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Предыстория 

Что такое современная атомная подводная лод- 
ка? Огромная стальная машина, способная пере- 
плывать океаны, несущая на борту оружие невооб- 
разимой силы. Разрушительной мощи ракет, кото- 
рые может запустить в любой момент американс- 
кий «Грайдент» или наш «Тайфун», с лихвой хватит 
на небольшую страну (или на десяток-другой круп- 
ных городов в большой стране). 

Наивный Жюль Верн вооружил свой «Наутилус» 
лишь тараном, он не смог выдумать даже торпеды! 
Подводные лодки сыграли большую роль в исто- 
рии войн 20 столетия. В 1916 году немецкая подвод- 
ная лодка отправила ко дну американский пасса- 
жирский лайнер «Лузитания» и это стало причиной 
вступления Америки в Первую Мировую войну (на- 
верное, американцев взбесило то, что по поводу по- 
топления их лайнера немцы отчеканили памятную медаль с таким вот изображением 
— пассажиры «Лузитании» стоят в очередь за билетами, а в кассе сидит ... смерть с 
косой — в чувстве черного юмора немцам не откажешь). В 1940 году Англия оказа- 
лась на грани полного краха, опять таки, из-за действий подводных лодок противника 
— большую часть судов с военными грузами отправляли на дно «волчьи стаи» адми- 
рала Денница. Гюнтер Принн — командир одного из немецких Ч-Боа{(ов) умудрился 
даже проникнуть в Скапа Флоу — главную гавань Королевского Военно-Морского 
Флота, и прямо на рейде внаглую потопить линкор «Роял Оук». Советский подвод- 
ник Маринеску стал личным врагом фюрера, потопив лайнер, на котором плыли ... 
только что закончившие обучение экипажи для новейших подводных лодок, способ- 
ных в автономном режиме (не показываясь на поверхности океана) пересекать Ат- 
лантику. 

Увы, подводные лодки исключительно редко становятся героями компьютерных 
и видеоигр. Да это и понятно — самолетом (истребителем-бомбардировщиком, штур- 
мовиком) управляет один человек, ну максимум двое, танком — от трех до пяти 
(американцы до сих пор не устанавливают на свои танки автоматические устройства 
для зарядки пушки иу них в экипажах есть еще и заряжающий), а сколько человек 
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помимо капитана управляют подводной лодкой? В том-то и дело, что много и все 
обязанности этой толпы народа ложатся на плечи одного— единственного игрока. 

6$3 АНасК ЗиБ, конечно, не приведет вас в восторг своим графическим оформлени- 
ем ‘конец 80-х годов, что Ж вы хотите-то), но зато она достаточно точно (насколько 
это вообще возможно для коммерческой игры, в которую смогут играть люди граждан- 
ские и сухопутные) передает все тонкости управления настоящей подводной лодкой. 

Играть вы можете как за наших (советских), так`и за вероятного противника. 
К вашим услугам либо американская подводная лодка «Лос-Анджелес», либо советс- 
кая «Альфа». 

Главное в этой игре — освоить управление, тогда выполнять миссии будет совсем не 
сложно — искусственный интеллект противника в этой игре весьма далек от идеала. 


Управление 


АМостик 


Здесь вы начинаете игру. Отсюда вы сможете проникнуть во все отсеки подводной 
лодки. Для этого требуются следующие комбинации кнопок: 

В - <=— радиостанция; 

В - <=/\ — рулевой отсек; 

В + Э — сонар; 

В +4 — навигационный отсек; 

В + Э/№ — оружейный отсек; 

В + Ж — перископ; 

В + <=/\ — отсек, в котором можно узнать о состоянии (наличие повреждений) 
корпуса и систем подводной лодки. 

Фактически в любом отсеке вы видите карту, показывающую большую часть океа- 
на. рядом находятся все текущие параметры вашей лодки: скорость (в зависимости от 
того, за кого вы играете — вкм/час или в узлах — 
морских милях в час), глубина погружения (в 
метрах или футах — фут = 0,3 метра), приблизи- 
тельное расстояние до морского дна, курс ва- 
шего судна. 

На самой карте можно увидеть вражеские и 
дружеские объекты или цели, обозначенные 
буквами латинского алфавита. Синие буквы — 
подводные цели, зеленые буквы — Надводные, 
красные — неизвестные. 

У каждой цели есть свои параметры: 

'Тагрет — название цели; 

5рее4 — скорость цели; 

Пер! — глубина, на которой находится цель; 

Соигзе — курс, которым следует цель; 

Веати — расстояние между вами и целью; 

Вапге — максимальная дистанция, на кото- 
рой вы сможете поразить цель. 
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Радиостанция 


Здесь вы получаете боевые задания. При 
помощи С вы можете прервать поток убо- 
ристого английского текста, по большей 
части состоящего из описания тяжелой по- 
литической обстановки на суше. 

Ргеу!ои$ Меззаге — еще раз прочитать 
предыдущий приказ; 

Мех: Меззаге — прочитать следующий 
приказ. 


Рулевой отсек 


С помощью этого отсека вы сможете уп- 
равлять движением подводной лодки. В правом нижнем углу экрана находится 
управление мощностью двигателя — вы можете варьировать этот параметр в пре- 
делах от 10 до 110. В надводном положении развить полную мощность двигателя 
не получится. А максимальная скорость лодки не превышает 37 узлов (чуть более 
50 км/час — для такой громадины весьма неплохо). 

В нижней части экрана расположен руль — для чего он нужен, наверное, ясно 
и так. 

В центре находится рычаг, с помощью которого вы можете менять глубину. 
Справа от него расположены иконки, с помощью которых вы можете совершать: 

150 ЕТ — экстренное погружение на 150 футов; 

Рег15соре Оер{й — перископная глубина; 

Етегоепсу эиГЁасе — экстренное всплытие. 

В самой нижней части панели управления вы можете включить или выключить 
автопилот. Если автопилот включен, то компьютер без всякого вашего участия ве- 
дет подводную Лодку до выбранной вами цели. 


Сонар 


Аналог радара, только ловит не радиоволны, а волны звуковые. С помощью со- 
нара вы можете засекать надводные и подводные цели. Управлять сонаром вы мо- 
жете при помощи меню эопаг Сопио!: 

ЕЩег — ВМО/Н! Раз$ — шумовой фильтр, задействовав его, вы убираете с карты 
все обнаруженные ранее цели; . 

ТЕКС + Рш5е — активный сонар. Правда, его точность зависит от расстояния до 
обнаруженной цели; 

Томе Аггау — Кемлеуе/Оероу — выпустить буксируемый радиолокационный 
буй. Очень полезная штука, когда вы находитесь на большой глубине. 

Есть еще несколько иконок, с помощью которых вы управляете сонаром: 

Тагре: — сосредоточить внимание на одной из выбранных целей. 

Апа!у7е — проанализировать выбранную цель (правда, из проведенного ана- 
лиза вы, в большинстве случаев, все равно не поймете, что же она собой пред- 
ставляет). 
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Навигационный отсек 


А здесь вы сможете прокладывать курс. С помощью иконки 5е вы сможете устано- 
вить на карте точки, к которым будет вести вашу лодку автопилот. Этих точек может 
быть несколько (они обозначаются цифрами от | и далее), но если вы решили выбрать 
другой курс, вы можете стереть эти точки с помощью иконки Сеаг. 

Иконки, с помощью которых можно получить информацию о целях и включать/ 
выключать автопилот, вам уже прекрасно знакомы. 

Рядом находятся еще несколько полезных иконок: 

Рго{тс: АП ТгасК$ — показать путь, пройденный всеми целями; 

Таге. Ттаск — показать путь, пройденный одной, выбранной целью. 


Оружейный отсек 


Ваша лодка — не жюльверновский «Наутилус», оружия на ней более чем доста- 
ТОЧНО. 

Хотя использовать все, что имеется на борту одновременно, вы не сможете. 

Тогредоез — активизировать торпеды и ловушки для торпед (4 торпеды одновре- 
менно на «Лос-Анджелесе», 5 — на «Альфе», 2 ловушки для торпед на «Лос-Андже- 
лесе», | — на «Альфе»). 

М155Пе — активизировать одну крылатую ракету. 

Для активизации оружия вам нужно навести курсор на нужный индикатор, на- 
жать на А и ждать, пока курсор не станет красным. 

Назначение иконок Гаипси («пуск») и Тагое{ («цель») не требует комментариев. 

Управлять выпущенными торпедами можно при помощи меню Тогредо Согиго!: 

ъеест — выбор торпеды 

Оиест — изменить курс выпущенной торпеды, указать ей новую цель 

5еагсй — поиск цели 

Реопаже — взорвать торпеду, если цель ускользнула, а других целей поблизости нет. 


Перископный отсек 


Сонар, конечно, штука хорошая, но 
лучше один раз увидеть, чем сто раз услы- 
шать. А засекать цели визуально вы сможе- 
те при помощи перископа, более того — вы 
сможете точнее целиться. 

Иконки, связанные с прицеливанием и за- 
пуском торпед, вам уже знакомы, а чуть пра- 
вее находится меню управления перископом: 

Рег1зсоре Ромп/Чр — убрать/поднять 
перископ (поднять перископ можно на глу- 
бине не более 20 футов); 

Ащеппа Ро\уп/Ор — убрать/поднять ра- 
диоантенну. 

Репзсоре Коайоп — повращать перископ; 

ЕЗМ Геуе!| — расстояние торпеды до выбранной вами цели. 
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Отсек, показывающий состояние лодки 


Здесь вы видите общую схему лодки, разбитую на отсеки. Если в ходе боя отсек на 
схеме окрасился в красный цвет, значит он поврежден. Если повреждений набралось 
много — пора всплывать, а не то скоро пойдете на дно (потопить вас могут и в надвод- 
ном положении, но так хоть у экипажа есть шансы уцелеть). 


Полное прохождение 


В квадратных скобках заглавными буквами указан код миссии. 

688 — прохождение миссии за американцев. 

Арва — прохождение миссии за русских (есть миссии, предназначенные только для 
американцев или только для русских). 


Первая миссия 

[АТВАМУ] 

Эта миссия является тренировочной, она просто позволяет вам освоится с управ- 
лением. Описывать здесь особо нечего (управление описано выше), так что поговорим 
о миссиях вообще. 

Полные риска и опасностей миссии этой игры надолго увлекут вас. В игре две про- 
тивоборствующие стороны и на каждую приходится по 10 миссий. Вам предстоит по- 
бывать в пекле так и не состоявшейся к счастью войны. Миссии следуют в соответ- 
ствии с придуманным создателями игры развитием международных событий — холод- 
ная война, резкое обострение обстановки ... Третья Мировая война. Но не забудьте, 
что на начальных миссиях, война еще не началась и топить все, что окажется в преде- 
лах досягаемости ваших торпед — далеко не лучший выход. Зато на последних миссиях 
вы сможете отвести душу — война все спишет. 

Мировой океан, как известно весьма обширен и действие каждой миссии разворачива- 
ется лишь на небольшом участке карты («р|ауНе» — игровое поле) — том участке беско- 
нечных водных просторов, на Котором должны появиться цели вашей миссий. Вы не 
ограничены в передвижении, но уплывать далеко за пределы игрового поля не следует — в 
противном случае появится сообщение от командующего о том, что вы завалили задание. 


Вторая миссия 

[АТВООЧЕКОЧЕ] 

Еще одна чисто плавательно-тренировочная миссия в ходе которой не происходит 
ровным счетом ничего интересного. 


Третья миссия 

[АЗНЕУПШ.ГЕ] 

688: Последнее испытание перед тем, как 
командование разрешит вам выполнять се- 
рьезные задания на огромной подводной лод- 
ке стоимостью в Несколько миллиардов дол- 
ларов. В этой миссии вы в течении 15 минут 
должны поразитьтри учебные цели — эсмин- 
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цы класса Роггез{ эпегтап. Действуйте тихо и стремительно. Не забывайте о том, что 
над водой летают противолодочные вертолеты и поэтому не следует держать перис- 
коп поднятым слишком долго, как и не стоит держать постоянно включенным гид- 
ролокатор. 

Торпеды: 22 Ма1К 48 АОСАР. 

Ракеты: 2 Зибтагте-Гаипспеа Нагрооп 

М№о15етакКегс: 6 


Четвертая миссия 

'АТГАМТА] 

638: Американские и советские подводники иногда оттачивали методы подводной 
войны друг на друге. До боевых стрельб торпедами и ракетами, дело, разумеется, не 
доходило (психически неуравновешенных людей в командиры атомных субмарин 
все-таки не брали), но ситуации иногда складывались предельно острые. 

В этой миссии за вами неотступно следует советская субмарина. А вы должны 
оторваться от нее в течении трех минут, до тех пор пока противник не установит с 
вами гидроакустический контакт (или говоря более понятно — не успеет взять вас на 
прицел). 

Торпеды: 8 Ма! К 48 АОСАР. 

Ракеты: 4 Зибтагше-Гаипспеа Нагрооп 

№ л15етакКегс: 6 


Пятая миссия 


АОЧСОЗТА] 

АГЕА: В советском флоте, как и в каждом флоте мира, для того, чтобы сделать 
карьеру нужно обратить на себя внимание начальства. Вам как раз представилась 
такая возможность — в обстановке максимально приближенной к боевой найти вра- 
жескую атомную подводную лодку 688, осуществить захват цели и... Боевых стрельб 
проводить пока не надо, пусть враг плывет пока дальше, до следующей встречи. Ваша 
задача — продержать 688 «на мушке» долгих три минуты. 

Торпеды: 8 Туре 53. 

№ л1етаКегз: 4 


Шестая миссия — $6 Ор$ 


АГЕА: После длившихся неделю ходовых испытаний в Баренцевом море, вы долж- 
ны выполнить ряд противолодочных маневров, прежде чем вернуться в: родной порт 
Североморск. Ваша задача — охранять территориальные воды Советского Союза и 
отпугивать чужаков, которых в эти воды никто не звал. В этой миссии вам придется 
активно использовать гидролокатор — вы у себя дома, бояться того, что вас обнаружат 
нечего. Наоборот — потенциальный враг должен знать, что вы здесь. Правда, обнару- 
жение гидролокатором и последующие приближение на дистанцию торпедного выст- 
рела враг может воспринять как начало торпедной атаки и начать защищаться — так 
что увлекаться тоже не стоит. 

Торпеды: 18 Туре 53. 

№ 15етакКегс: 4 
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Седьмая миссия —Мотаг Сафатчег 


[ВАГТМОКЕ] 

688: Чуть более десяти лет назад обязанности Осамы бин Ладена исполнял Маумар 
Кадафи — лидер Ливии. Белый Дом считал его главным покровителем террористов, но 
Кадафи был союзником Кремля и бомбовые удары по Ливии, повлекли бы за собой 
ядерный удар по Америке. Поэтому на вас возложена важная задача — сделать ливийско- 
му диктатору мелкую пакость — потопить четыре ливийских танкера в проливе Гибрал- 
тар. Правда, танкеры бдительно охраняют ливийские военные суда. Кроме того, помни- 
те, что судоходство в проливе очень оживленное и не стоит топить все суда подряд — это 
может повлечь международный скандал и выговор с занесением в личное дело. 

Торпеды: 20 МагК 48 АОСАР. 

Ракеты: 4 Зибтаппе-Гаипсйед Нагрооп 

№ о1ветаКегс: 6 


Восьмая миссия — Езсаре 

[ВАТОМ КОЧСЕ] 

688: Ваш экипаж предельно вымотан длившимся целый месяц походом, а началь- 
ство радует вас известием о том, что у Гибралтара вас дожидаются несколько советских 
подводных лодок — русские точно знают, что вы где-то там (еще бы они не знали — 
танкеры ведь сами по себе не тонут). Начальство очень хочет, чтобы вы миновали 
пролив оставшись незамеченным советскими подводными лодками. Ваша цель — сде- 
лать так, чтобы до самой Атлантики вас не обнаружили. Сделать это относительно 
просто — не всплывать на перископную глубину, гидролокатором пользоваться только 
в крайнем случае. 

Торпеды: 20 Магк 48 АОСАР. 

Ракеты: 4 Зибтаппе-Гаипспеа Нагрооп. 

№ шл15етаКегс: 6 

А: Вы возвращаетесь из похода, но ваша подводная лодка получает приказ плыть 
назад — к Гибралтару, где пошаливают американцы. По данным разведки 688 видели в 
одном из итальянских портов и скоро она должна отправится домой — из Средиземного 
моря в Атлантику. До того, как противник выйдет на просторы Атлантического океана, 
вы должны засечь его. Усердствовать с использованием гидролокатора не стоит — не- 
рвишки у американцев пошаливают и они вполне могут нанести упреждающий удар. 

Торпеды: 18 Туре 53. 

№ л15етаКегс: 4 


Девятая миссия — Сошаз В 


[В ВМПУСНАМ] 

688: В Югославии сменилось правительство, избравшее для своей страны капитали- 
стический путь развития. Страны Варшавского Договора (главным образом Советский 
Союз) крайне болезненно отнеслись к таким переменам (кстати, Югославия, хотя и 
была социалистической страной к советскому блоку никогда не примыкала и путь 
развития могла избрать какой угодно, Но об этом создателей игры никто не информи- 
ровал). 
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Болезненное отношение Советского Со- 
юза к переменам в Югославии выразилось в 
оккупации этой страны и морской блокаде 
за это несомненно сильный ход — сначала 
оккупировать, а потом еще и морскую бло- 
каду устроить, чтоб уж наверняка). Но тем 
не менее, США и Италия решили оказать 
восставшей Югославии тайную военную по- 
мощь при помощи атомных подводных ло- 
док Ваша задача в этой миссии — сопровож- 
дать конвой из шести грузовых судов с тай- 
ной военной помощью в порт Тпуа до того 
момента, как восстание в Югославии будет раздавлено гусеницами советских танков. 
Советские военные корабли имеют четкий приказ — атаковать первыми. Если вы под- 
пустите противника к охраняемым вами судам, они неминуемо будут потоплены. Вы 
можете избрать одно из двух тактических решений — или отвлечь внимание вражеских 
судов. уводя их от конвоя или ... просто топить их. 
Торпеды: 20 Ма!К 48. 
Ракеты: 4 Зибтаппе-Гаипсйеа Нагрооп Апи эр 
№ л15етакет: 6 


Десятая миссия — Са? УГаЖК 


ВОЗТОМ] 

688: Третья Мировая, как и Первая, началась на Балканах — югославский конфликт 
стал первой искрой мирового пожара. Ваша 688 патрулирует прибрежные воды у север- 
ной части Японии — как раз здесь проходит путь советских субмарин с ядерными бое- 
головками на борту к берегам Америки. 

По данным разведки как раз одна такая субмарина покинула Владивосток и приближа- 
ется к вашему сектору патрулирования. Поскольку обнаружить субмарину в океане не- 
многим легче чем найти иголку в стоге сена, посильную помощь вам будет оказывать 
вертолет Зеайа\К. Этот вертолет сбрасывает на поверхность моря специальный буи с гид- 
ролокаторами, с помощью которого найти противника становится намного легче — буи 
точно очерчивают район действий лодки противника и обмениваясь импульсами между 
собой, могут засечь ее местоположение с точностью до метра. Когда, вы получаете от 
акустика данные с буев опускайтесь на глубину 150 футов и ждите пока лодка будет обнару- 
жена, а затем вам останется только приблизится к ней на дистанцию пуска торпед. 

Торпеды: 20 Магк 48. 

Ракеты: 4 Зибтагше-ГаипсвВед Нагрооп 

№л15етаКегс: 6 

А]: Фактически все суда плывущие во Владивосток или из Владивостока проходят 
узкий проливу острова Кунашир. Это стратегически важная точка прибрежных водах и 
ее нужно бдительно охранять. Эту важную задачу поручили вам. Главное в этой миссии 
не перепутать своих и чужих — внимательно следите за обнаруженными целями. 

Торпеды: 18 Туре 53. 

М№л15етаКегс: 4 
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Одиннадцатая миссия — $угрисе Раму 

[ВВКЕМЕКТОМ] 

688: Третья Мировая война в самом разгаре. НАТО отправляет большое количе- 
ство боевых кораблей в Норвежское море. Ведь только через него советский Северный 
Флот может выйти в Атлантический океан. Если советский флот будет заперт в своих 
портах, то американцам и их европейским союзникам будет намного легче добиться 
победы. Ваша задача охранять от советских подводных лодок, плывущие в Норвегию 
боевые корабли. 

Торпеды: 20 МагК 48. 

Ракеты: 4 Зибтагпе-Гаипспеа Нагрооп. 

№ о1етакКегс: 6 

Аа: Ваша задача патрулировать указанный командованием сектор и топить все, 
что намерено или случайно в нем оказалось. О окажется там целая американская 
эскадра, с которой вам придется расправляться в одиночку. Так что, удачи! 

Торпеды: 18 Туре 53. 

№ шл15етаКегсз: 4 


Двеннадцатая миссия — Нотесот!та 

[ВУЧЕЕАГО] 

688: Чтобы одержать победу в Европе, Америке необходимы безопасные морские 
пути. Как и в предыдущих мировых войнах, американцы формуруют конвои из грузо- 
вых судов, прикрытые военными кораблями. Ваша 688 должна отразить каждую атаку 
на конвой — тем боле опыта в их сопровождении вам уже не занимать. 

Торпеды: 16 Магк48. 

Ракеты: 8 Эеа |апсе 

№ о15етакКегз: 6 

Аа: В этом случае ваша задача абсолютно противоположная — для Советского 
Союза главной задачей является, отрезать Европу от источников снабжения в Амери- 
ке. На перерез конвоям брошены мощные советские подводные силы, включая и вашу 
лодку. Задача проста — топите все. Если вы справились с этой миссией — вы прошли 
игру за русских (оказавшись без американской помощи, Европа неизбежно будет раз- 
давлена советскими танками). 

Торпеды: 18 Туре 53. 

№ о1ветаКегс: 6 


Тринадцатая миссия — НИ апа Вип 

[СШСАСО] 

688: Поскольку войне не видно-конца и края, американцы приходят к выводу, что 
лучшая оборона — это нападение. В связи с чем на вас возложена важная задача — 
доплыть до Балтийского моря и при помощи крылатых ракет «Томагавк» уничтожить 
советские запасы ядерного оружия. 

Ваша задача проплыть все контрольные точки, отмеченные на карте будучи неза- 
меченным противником. В последней точке вам необходимо всплыть на перископную 
глубину и запустить все четыре ракеты. 
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ыы р р[дд———— < 
Торпеды: 20 Ма!1К 48. 


Ракеты: 4 Забтагште-Гаипспед Тотавйа\кК Спибе. 
М о1‘етаКегс: 6 


Приложение 


Как выглядят на экране гидролокатора советские 


м американские суда, подводные лодки и торпеды 
АМЕВГСАМ & АШЛЕО УЕЗЗЕТ$ ЗОУГЕТ & [— Магк 48 Тогредо 450 тт Тогредо 
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ВОИН — ЧУЖОЙ 


5ега ® Количество игроков 1®е Приключения 
Рейтинг 


Предыстория — 

В 2015 Землю-А постигла жуткая катаст- "УТЗЦАЕЗНОСК!.. 5 ЕЕОЗНОСК! ЗО0НОЗНОСК! 
рофа — там высадилась террористическая | аЕОИС3 
группировка, состоящая из существ с искус- а” 
ственно измененной структурой ДНК, они 
называют себя эСАВКГЕТ. Помимо огромно- 
го интеллекта и невероятной физической № и 
силы, эти существа обладают уникальной _РОВ НЕВАОВТУЕВ$ С0$Т 
верей и машин. Люди собрали все имеющи. о ИЕ ЗАТ + 
еся силы и оружие и нанесли мощнейший удар ЭЗЕВА "ЕНТЕВРЕТЗЕЗ, ТВ. 1335 . 
по ЕРЗП.ОМ'у — главе $ЗСАВГЕТ. Однако он - | | 
неумер, а переместился во времени, что яви- 
лось побочным эффектом использования столь мощного оружия. 

После этого власть в ЭСАВГЕТ захватил некто, называющий себя Х1 — ТШСЕК. Он 
воспользовался замешательством группировки после потери главаря. С его приходом 
атаки на землян стали еще более агрессивными и жестокими. Однако, с другой сторо- 
ны, Х[ — ТСЕЕ был весьма жесток и внутри группировки стали появляться разговоры 
о том, чтобы вернуть ЕРЗП.ОМ'а. 

В это время ХГ — ТЕК решает убить ЕРЗПОМ'а, для этого он организует нападе- 
ние на исследовательский центр землян, чтобы получить контроль над временным 
порталом. В этом центре исследований на- 
ходились мальчики и девочки, обладавшие 
удивительной силой, которых обнаруживали 
и похищали. Во время налета ХТ — ТЕК 
почувствовал существование ЕРЗП.О№*а, ко- 
торый прятался в одном из мальчиков, пара- 
зитируя в его теле. Тогда ХГ — Т1СЁЕВ взял в 
заложники девочку, подругу парня, и потре- 
бовал. чтобы ЕРЗП.ОМ вышел из мальчика. 
Однако парень очень расстроился из-за по- 
тери подруги и, вне себя от гнева, превраща- ТНЕ ЗНАСОН ОР ТНЕ ЕУТЬ: ТЕВВОЕТ$Т 
ется в самого ЕРЗП.О'а, человека-птицу со О 
стальными крыльями. При этом его разум | 
остался разумом землянина, Но он приобрел 
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огромную силу. ХГ — ТСЕК почувствовал, что такой орешек ему не по зубам, и в 
спешном порядке ретировался, успев перед этим убить девочку. 

«Я не позволю тебе так просто уйти», — сказал ЕРЭП.ОМ и бросился в погоню... 

Однако там был еще один человек с телом ЕРЗПОМ'а и никто не знал его, но 
многие чувствовали жуткую злобу, исходящую от этого мутанта. 

Он тоже полетел за ХТ — ТОЕК‘ом... 


Управление 


Кнопка А — выбор оружия 

Кнопка В — выстрел 

Кнопка С — прыжок 

Вниз + С — быстрое «проскакивание» мимо противников 
Повиснуть в воздухе С + С 


Виды оружия 


ВОЗТЕК ЕОКБСЕ — оружие, с которым вы 
начинаете игру, и благодаря которому смо- 
жете отбиться от небольших противников, 
но оно не эффективно против боссов. 

НОМП\УС ЕОКВСЕ -— оружие, напомина- 
ющее огнемет, с большим радиусом дей- 
ствия и высокой точностью боя, обладает 
возможностью самонаведения. По сравне- 
нию с первым, имеет несколько меньшую 
мощность, но весьма эффективно на неко- 
торых уровнях. 

ЭМ/ОКО ЕОВСЕ — лучевой меч, позволяет 
наносить быстрые и точные удары. На больших дистанциях его мощность очень слаба, 
на средних — по мощности сравним с ВОЗТЕК ЕОКСЕ, на близких дистанциях — очень 
мощное оружие. 

КАМСЕК ЕОВСЕ — стандартное лазерное оружие, позволяющее стрелять в трех 
направлениях, уничтожая большинство объектов на экране. 

Е.АМЕ ЕОКСЕ — модификация огнемета, замечательное оружие для уничтоже- 
ния боссов, однако при его использовании очень быстро тратится энергия, и радиус 
действия у него совсем маленький, однако его мощность все это компенсирует. Прав- 
да, он не эффективен против стальных врагов. 

ГАМСЕК ЕОКБСЕ — очень мощный лучевой меч, разрушает все на своем пути. Со- 
ветуется использовать его (так же каки ЕГАМЕ ЕОКСЕ) для уничтожения боссов. 


Враги и способы их уничтожения 


Тоа4$ — Жабы, простейшие враги, что тут еще скажешь. 

оре\ег$ — неподвижные мутанты, которые будут плеваться по вам бомбами. По- 
старайтесь уничтожить их как можно быстрей. 

Кобо{5 — похожы на обычного робота. Постарайтесь уничтожить их до того, как 
они начнут атаковать вас, иначе вам попадет большим и мощным зарядом. 
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ВитЫе$— пчелы, летают в воздухе, затем 
могут резко и низко опуститься. Стреляют 
одиночными патронами. Постарайтесь унич- ЕН я 
ТОЖИТЬ ИХ ДО ТОГО, Как они вас заметят, ина- СЕТИ У03Е НЕАРОНЗ 
че могут быть неприятности. о 

ОБзИпаюг — большие камнеподобные 8 РААМЕ 

мутанты с одним глазом посредине, стре- Г 
лять по ним бесполезно из всех оружий, кро- 
ме огнемета. Только с помощью этого само- 
го Пулемета вы можете уничтожить это чудо- 
вище. Хотя зачем тратить патроны, если мож- 
но просто проскочить сквозь него, исполь- 
зуя комбинацию › \ + С. 

Мше-а Ви4$ — летающие враги, которые стремятся сбросить вам на голову мину. 
Уничтожайте их до того, как они окажутся над вами. 

Геауе Ме А1опе Огопез — Эти механизмы лучше всего отпустить с миром, так как 
стрелять по вам они не будут. Однако, если вы убьете одного из них, то, корчась в 
агонии, он пустит по вам такой заряд, что мало не покажется, так что лучше просто не 
трогать н подождать, пока огни убегут за экран. 

Сгос$ — ходящие головы крокодилов, по силе и поведению мало чем отличаются 
от жаб. 

АгсВегЯз$В — рыбки, прячутся в воде. Как только вы к ним приблизитесь, начнут 
стрелять в вас потоком пузырьков. Если уничтожите все пузырьки, получите здоровье, 
после этого можно и ухи отведать, в смысле убрать рыбку выстрелом вниз. 

ОБзИрШег$ — такие большие твари, похожие на червяков. Убедительнее всего на 
них действует огнемет. 

эпаКе$ — эти гады выскакивают из-под снега и тут же бросаются в атаку. Убивайте 
их, и будете достойно вознаграждены большим количеством здоровья. 

ВКег$ — уничтожайте этих рокеров сразу же, как они появятся снизу экрана. 

М155$Пе$ — просто ракеты. Избежать их попадания очень легко. Тратить на них пат- 
роны — себя не уважать 


Боссы 


На самом деле это не настоящие боссы, а просто его помощники, которые встреча- 
ется в течении уровня. 

Лезтррег — уровень 1. Характерная атака: вьется кругами, атакуя со всех сторон. 

Рейтинг трудности: 5. 

Апаго!А — уровень 2. Характерная атака: прыгает вокруг, атакует коленом. 

Уровень трудности: 6. 

эве]-5Погип — уровень 3. Характерная атака: выжидает и затем «полосует» сопер- 
ника мечом. Уровень трудности: 6. 

ъшрег Нопеуурег — уровень 4. Характерная атака: ползает взад и вперед, «стреляя» 
бутыганами Уровень трудности: 2. 

Мадат Вагбаг — уровень 5. Характерная атака: свешивается с потолка и полосует 
косятми.Не очень мила. Уровень трудности: 5. 
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]ТоКег — уровень 6. Характерная атака: прыгает туда-сюда и откладывает стреляю- 
щие яйца. Уровень трудности: 5. 

5 Г-210 Тепоби ег — уровень 7. Характерная атака: ходит вокруг и стреляет из раз- 
личного оружия. Уровень трудности: 4. 

Х[-Т1еег — уровень 9. Характерная атака: прыгает через вас и рубит когтями, словно 
маньяк. Уровень трудности: 8. 

Нушея М№ о — уровень 8. Характерная атака: летает-летает, а потом вдруг становится 
невидимым! Очень неприятно. Уровень трудности: 8. 

еер Эр!4ег — уровень 10. Характерная атака: ползает вокруг, осыпая вас градом 
пуль. Уровень трудности: 10. 


Предметы 


В игре всего несколько предметов: 

эта| ПЛатопа — маленький сверкающий 
кристалл, немного увеличивает уровень здо- 
ровья. 

Гагое П1латопа — то же самое, только здо- 
ровье увеличивает намного. 

Соеп Огь — золотая сфера, полностью 
восстанавливает энергию. 

Еогсе Ро — иконка с изображением од- 
ного из шести видов оружия. Если по ней вы- 
стрелить, изображение оружия изменится. 
Если вы возьмете такую иконку, то ваше оружие поменяется на изображенное, однако 
если такое оружие уже есть в вашем арсенале, то просто увеличится количество патро- 
нов к нему. 


Пароли на все уровни 


| 1985 6 3790 11 6402 16 7749 21 5289 
2 3698 7 5196 12 9874 17 3278 

3 0257 8 4569 13 1930 18 1039 

4 3745 9 58091 14 2623 19 9002 

5 7551 10 8316 15 6385 20 2878 
Прохождение 


Первый уровень 


Как и во всех играх, первый уровень весьма прост и большого напряжения от вас не 
потребуется. Он носит скорее разогревающий характер. Просто бегите вперед, унич- 
тожая все на своем пути. 

Босс — МЕСНАРЕОЕ 

Этот босс весьма прост (как и весь уровень). Чтобы его уничтожить, используйте 
телепорт (Ч-+С) и выстрелы в голову из ГАМСЕК ЕОВСЕ. Огнемет тоже хорошо помо- 
гает (может даже и лучше), но чтобы им попасть, нужно очень близко подходить к 
противнику, что весьма отрицательно сказывается на уровне вашего здоровья. 
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Второй уровень 


Второй уровень по сложности мало чем 
отличается от первого. Единственное более- 
менее сложное место — это там, где вам при- 
дется прыгать, чтобы не нарваться на мину, 
так что будьте внимательны и не торопитесь. 

Босс — ЛММИМУ 

Этот босс больше всего напоминает ог- 
ромного сверчка. Он не намного сложней 
первого босса. ЛММГМУ будет прыгать по 
экрану, прерываясь только для того, чтобы 
плюнуть в вас кислотой. Избежать попадания 
этого смачного плевка вы можете разными способами. Или просто перепрыгнув его, 
либо телепортировавшись сквозь него, это, кстати, дает вам хорошую возможность 
всадить в спину жука пару обойм, пока он поймет что к чему. Также вы можете просто 
отойти в противоположную плевку сторону, к самому экрану, и он спокойно так про- 
летитмимо. Для уничтожения этого насекомого лучше всего подойдет ГАМСЕК ЕОКСЕ. 
Стреляйте ему в грудь, пока ваш боезапас не истощится. После этого переключайтесь 
на огнемет и закончите начатое. Поджарив сверчка, вы перейдете к следующему этапу. 


Третий уровень 


Абсолютно нечего сказать про этот уровень. Если вы прошли предыдущие два, то с 
этим справитесь без проблем. 

Босс — ВЕНОГОЕКВ 

Он представляет собой плавающий глаз, окруженный нерушимыми сферами. Так- 
тика проста: как только сферы расходятся — стреляйте. 

После того как вы разберетесь с ним, после короткой прогулки вас ждет еще один. 
Постарайтесь заполнить свою энергию до отказа, убивая жаб, встречающихся здесь в 
изобилии. 

Босс — КОВОТТЕМ КЕМНИХ 

Включайте свой огнемет и жарьте его изо всех сил, перескакивая из угла в угол с 
помощью телепорта. Когда ваш запас соляр- 
ки (ну или на чем там еще этот огнемет рабо- 
тает) иссякнет, переключайтесь на ГАМСЕК 
ЕОКБСЕ и добейте гада. 


Четвертый уровень 


Снова то же самое: стреляйте, ударяйте пе- 
репрыгивайте. Единственное, остерегайтесь 
шахт,из которых вылетают ракеты. Лучше 
всего просто телепортироваться через них. 

Босс — ШУЕ 

Этот босс кажется сложным до тех пор, 
пока вы не познакомитесь с ним поближе. 
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Все что вам нужно, это сидеть под плат- 
формой. Это место очень безопасно. Вы буде- т 
те защищены почти от всех атак. ся. И ааа заза 

Е ТНЕСОНКОЗТОН, ТЕВВОВТЗЫ 
ТОНАВОМАЕНОНАН ВЕСАМЕ НИС 
УТОЕЕНТ. с 4/- 


Когда босс приблизится к вам, просто те- 
лепортируйтесь. И тут окажется, что сзади он 
совершенно ничем не защищен. И ни одна из 
его атак Не достанет вас. Доставайте огнемет 
и Начинайте жарить супостата. Стреляйте по 
нему до тех пор, пока босс не приблизится к 
вам вплотную (на этот раз уже спиной). По- 
том телепортируйтесь и опять спрячьтесь под 
платформочкой. Повторите процедуру не- 
сколько раз, и босс будет повержен. Видите, 
все не так уж и сложно. 


Пятый уровень 


Наконец-то изменился пейзаж. В этом уровне вы впервые столкнетесь с птицами, 
бросающими вам на голову бомбы. А в остальном все как обычно. 

Босс — РИМСНУ 

Вначале вам нужно заняться клешнями этого здоровенного краба. Для этого вам 
придется залезть под него и жарить из огнемета. 

У босс имеется три вида атак. Он может ударить вас клешней; выпустить кучу ма- 
леньких крабиков, которые будут вас держать, пока он ударяет вас; или выпустить по 
вам веер бомб. Последняя — самая опасная атака. Когда он начинает ее выполнять, 
забирайтесь под него и стреляйте. Вы получите небольшие повреждения, однако краб 
получит намного большие. 


Шестой уровень 

То же самое, что и в предыдущем уровне, бегите и стреляете. 

Босс — КЕВМТ 

И это еще называется боссом. Включите огнемет. Станьте рядом с ним и стреляй- 
те. Перепрыгивайте через его выстрелы. Когда он подпрыгнет, просто подождите не- 
много и еще чуть-чуть постреляйте. Все это 
не займет у вас больше десяти секунд. Даже 
заряд огнемета не должен закончиться. 


Седьмой уровень 


Проходится как обычно. Только когда 
встретите противников, которые не будут по 
вам стрелять, сделайте с'‘ними то же самое 
(то есть не стреляйте по ним). Просто при- 
сядьте и позвольте им удалиться. 

Босс — АТ-\УАММА-ВЕ 

Ну, тут есть хорошие и плохие новости. 
Плохие заключаются в том, что огнемет, ваш 
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верный друг и напарник, столь смертельный в 
большинстве поединков, здесь вам не поможет. 
Хорошие? А он вам и не нужен. 

Слабое место этого босса — небольшая ба- 
башенканаголове.Включите лучевой меч и, за- 
цепившись за потолок, нещадно рубайте про- 
тивника. На потолке, кстати, вы будете защи- 
щены почти ото всех атак. 


Восьмой уровень 


Единственное, что отличает этот уровень — 
это его необычный пейзаж. Вы будете бегать по 


СПЕ УПО 
АИ 


Босс — МЕСКОСОРТЕВ 

Прежде всего настоятельно рекомендую накопить энергии на Парапорт, так как 
использование этого оружия существенно упростит разборку с этим боссом. 

Дождливо, правда. Я вообще-то люблю дождь, но это плохой дождь. Не то, чтобы он 
был кислотный или что-то в этом роде. Просто он скрывает от вас противника. Все, 
что вы можете видеть, это контуры его клешней. 

Включите верный огнемет и выстрелите против ветра. Ого, и так небольшой радиус 
действия теперь стал вообще смешным. Но не отчаивайтесь, на самом деле ветер на 
ващей стороне: попробуйте выстрелить по ветру и струя пламени растянется почти на 
весь экран. Так что ждите, пока босс будет находится в подветренной стороне, и рас- 
стреливайте его с безопасного расстояния. 


Уровень девятый 


В начале этого уровня на вас нападет рой ос. Я не думаю, что вообще существует 
способ отбиться от них без потерь. Но при достаточной сноровке дело ограничится 
одним-двумя попаданиями. В середине уровня вас ждет этакий мини-босс. Ничего ин- 
тересного он из себя не представляет. 

Босс — НОВВЕЗ 

Достаточно трудный босс. Не подходите к нему близко. Используйте оружие, име- 
ющее далний радиус действия. Единственное 
что хорошо,так это то, что у босса нет такого 
оружия, и он будет стремиться подойти к вам 
поближе.Не допускайте этого и расстреливай- 
те его из далека. 


Уровень десятый 

Этакий «водянистый» уровень. 

Босс — ТНЕОООКВЕ 

Больше всего этот босс напоминает осет- 
ра. Он будет пытаться затащить вас в токсич- 
ные глубины своего водоема. Этой атаки весь- 
ма лего избежать. Вторая его атака заключа- 
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ется в том, что, высунув голову из воды, босс 
будет плеваться по вам всякой дрянью. Рас- 
стреливайте его с помощью Гапсега. 


Уровень одиннадцатый 


Точно такой же уровень, как и предыдущий. 

Босс — ЗОСКЕМОР 

Так как босс этот металлический, то огне- 
мет против него бесполезен; включайте Гапсег 
и добейте негодяя. 


Уровень двенадцатый 


Вода, вода, кругом одна вода. Впереди вы 
увидите банду жаб, издевающихся над маленьким синеньким медвежонком. Убейте 
тварей и освободите косолапого. Из благодарности он поведет лодку к безопасному 
месту. Пока не появится босс. 

Босс — БЕВАЗПАМ 

Первое, что сделает эта бессердечная тварь, — выбросит вашего медвежонка за 
борт. После этого начнется поединок. Если бы не движение лодок, босс вообще был 
бы слишком легким. Используйте на нем огнемет. 


Уровень тринадцатый 


Простой и коротенький уровень. И главное, совершенно сухой. В конце его осед- 
лайте большого червя, который и доставит вас к боссу. 

Босс — ЕГОТТЕК 

У этого противника две формы. Не используйте специальное оружие на первой его 
форме. Поймайте несколько его пуль, чтобы восполнить Парапорт. Включите блас- 
тер, станьте прямо рядом с ним и стреляйте по диагонали. Если вы стоите достаточно 
близко, его выстрелы вас не заденут. 

Для уничтожения второй формы используйте Гапсег. Не позволяйте ему попасть на 
вас пыльцой, когда он летает. Если он попадет по вам, то вы будете временно ослеплены. 


Уровень четырнадцатый 


Здесь кромешная тьма, которую освещают лишь выстрелы. И еще одна неприят- 
ная деталь — вы не можете видеть, какое оружие выбираете. 

Босс — ЗОРЕВ ОВЗТИМАТОК 

Так себе соперник. Прыгайте от пола до потолка, когда он в вас стреляет, и исполь- 
зуйте телепорт, когда он подзаряжается. 


Уровень пятнадцатый 

Такой же, как и предыдущий. Еслиу вас нет Гапсег'ра, то обязательно найдите его здесь. 

Босс — РАТЗУ 

Этот босс будет бросаться по вам спорами и семенами, от которых, правда, легко 
уклониться. Стреляйте по нему, а когда увидите, что он готов выстрелить, отбегайте в 
противоположный конец экрана. 
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Как только вы закончите с Дейзи, вы буде- 
те представлены следующему боссу, который 
сам прилетит и заберёт вас. 


Уровень шестнадцатый 

Босс — СВАВВУ 

Тактика уничтожения этого босса проста — 
убейте его как можно быстрее или он распра- 
вится с вами. Я предлагаю использовать огне- 
мет, который обратит его в золу за три-четыре 
секунды. После этого раненый босс полетит в 
огромную паутину, где немедленно будет съе- 
ден гигантским пауком. Почавкав, последний 
обратитсяк вам с мыслями о десерте... 

Босс— СНАВКГОТТЕ 

Не стреляйте в него, пока он закусывает предыдущим боссом, только зря потратите 
патроны. Слабое место — живот. Стреляйте по нему из бластера, так как Гапсег вам 
понадобится позже.Главное — запомните, что настоящий босс здесь не сам паук, аего 
отпрыски, которые норовят растащить тело поверженного босса. А это единственная 
вещь,на которой вы можете здесь стоять. 


Уровень семнадцатый 

И снова — сразу сражение с боссом. 

Босс— РЕВЕСВТМЕ 

Вот теперь пришло время использовать припасенный Гапсег. Так как это един- 
ственный способ убить босса до исхода времени. Берегитесь атаки крыльями — это 


очень мощный прием, отнимающий примерно двести единиц вашего драгоценного 
здоровья. 


Уровень восемнадцатый 


Наконец-то вы сможете пополнить запасы оружия и восстановить здоровье. На- 
слаждайтесь пока можете. 
Босс — ОВЕШЕГ 


Чтобы разобраться с этим боссом, вы должны стоять на дальней правой платформе. 
С нее вы легко уклонитесь от всех его атак. 


Уровень девятнадцатый 


Очень коротенький уровень. 
Босс —МЕГОМ ВВЕАО 


Телепортируйтесь через него без остановки и даже не думайте стрелять. 


Уровень двадцатый 

Опять уровень, вам придется сразу же сражаться с боссом. 
Босс — ЗЕУЕМ ЕОКСЕ 

Первая форма: ЗОГОТЕК ЕОВКСЕ 
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Атакуйте его с помощью Гапсега, когда он бросает бумеранг. Так как в это время 
он стоит неподвижно. 

Вторая форма: ЧКСН1М ЕОКСЕ 

Не столько босс, сколько мини-уровень. Бегите, собирайте здоровье и пострели- 
вайте. у 

Третья форма: ЕАГСОМ ЕОВСЕ 

Не стреляйте в него, когда он только раскрывает крылья, а то он сразу же их и 
закроет. Подождите немного и нападайте. 

Четвертая форма: ТТ1СЕК ЕОКСЕ 

Стреляйте ему в хвост и приготовьтесь, что в этой схватке вам придется много теле- 
портироваться. 

Пятая форма: ТАП$ ЕОВСЕ 

Примерно такой же, как и третья форма. 


Уровень двадцать первый 


Последний уровень. Возьмите золотой шар и отправляйтесь на встречу с главным 
боссом. 

ВО55: СУВЕВСНАМЕУ 

Это будет долгий, тяжелый бой. Прежде 
всего, затруднительно определить, куда же 
стрелять, чтобы уничтожить противника. Он 
выглядит неуязвимым и ваши выстрелы не 
причиняютему никаких забот. А слабое мес- 
то у него — голова (как бы банально это не 
звучало), но только тогда, Когда он открыва- 
ет рот. А делает он это, по традиции всех бос- 
сов, ТОЛЬКО тогда, когда атакует вас. Этот босс 
имеет три типа атак: первая — пулемет. Вто- 
рая — огненный шар. Когда он производит 
эту атаку, вам нужно его атаковать. Но не с 
вашим оружием. Вам нужно поймать этот шар 
и направить его обратно в пасть монстру, для 
достижения наиболее мощного эффекта. И третья атака — самая раздражающая. Босс 
схватит вас (вы не можете этого избежать), подбросит в шахту выше и будет стрелять по 
вам лазерами. Правда, попаданий лазеров можно избежать, поскольку вы падаете. Про- 
должайте запихивать ему в рот его же огненные шары, и вскоре босс взорвется. 

По традиции компьютерных игр, со смертью главного злодея наступает самоликви- 
дация здания, в котором происходил последний бой, причем без всякой причины. Ну 
это уже неважно, ведь вы — победитель! 


Автор описания Павел ЧЕРЕЙ 
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САЗТЕЕ ОГ ШЕОЗЮМ 


ЗАМОК ИППЮЗИЙ 


хега ® Количество игроков 1 ® Аркада 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка \ — в этой игре не используется. 

Кнопка $— присесть. Также использует- 
ся для принятия боевого положения при 
прыжке на врага. 

Кнопка «= — движение влево. 

Кнопка 3 — движение вправо. 

Кнопка «А» — выстрел яблоком. р | 

Кнопка «В» — выстрел яблоком. НЕВЕ ВТЕЕ 18 ЗОМЕНЬ ЯМЮ ЕУЕВУОНЕ 

Кнопка «С» — прыжок. Также эта кнопка Ъ1\Е$ 14 РЕЯСЕ. 
используется, когда вы в воде, для того, что- 
бы плытьвверх. 

Кнопка «эеес% — вэтой игре не исполь- 
зуется. 


Кнопка «53а Ц» — пауза и вход в игровое меню. 


Игровое меню 


По окончании вступительного анимационного ролика, повествующего о похище- 
нии Мини, если вы уже видели ролик, сразу же нажимайте на Кнопку «Зап», и вы сразу 
же попадете в меню игровых настроек. Переключение между пунктами в начальном 
меню игры осуществляется кнопками Фи \, 
и перевыборы опций кнопками «В» и «С». 
Разберем опции игрового меню подробнее: 

БЕСОЕТУ: РКАСТ1|СЕ/МОКМАГ/ 

НАКО — Выбор уровня сложности игры: 
ПРАКТИКА — Ознакомительный трениро- 
вочный уровеньсложности игры. На уровне 
сложности игры ПРАКТИКА для победы вам 
достаточно пройти всего половину уровней 
игры и собрать всего три магических крис- 
тала. Еще на этом уровне сложности на эта- 
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пах игры вы встретите намного меньше вра- 
гов, а те немногие враги, что вам встретятся, 
будутеле ползать. Также на этом уровне слож- 
ности вы начинаете игру с полной шкалой 
здоровья (пять красных кружочков). 

НОРМАЛЬНАЯ — Нормальная слож- 
ность игры. На этом уровне сложности игры 
для победы вы должны пройти все уровни 
игры и собрать все семь магических кристал- 
лов. На этом уровне сложности на этапах 
игры вы встретите больше врагов, и вести они себя будут намного агрессивнее. Еще на 
этом уровне сложности вы начинаете игру с тремя пунктам шкалы здоровья. 

ТЯЖЕЛЫЙ — Высокий уровень сложности игры. На этом уровне сложности на 
этапах игры вы встретите максимальное количество врагов, причем самых злобных и 
агрессивных. Также на этом уровне сложности вы утрачиваете возможность стрелять 
яблоками. Еще на этом уровне сложности вы начинаете игру с двумя пунктами шкалы 
здоровья. 

ЗОЦМО ТЕЗТ — Возможность прослушать все музыкальные треки игры. Выбор 
музыкальных треков довольно большой — 25 мелодий. 

СОМТКОГ, — Выбор других кнопок управления игрой. Если вам почему-то не 
нравятся начальные кнопки управления или вы привыкли к другим комбинациям 
кнопок управления, вы можете переназначить их в этом пункте меню. Если вас уст- 
раивают кнопки управления, а также вы послушали музыку и определились с уров- 
нем сложности игры, нажимайте на кнопку «За» — выход из меню и непосред- 
ственно начало игры. 


Объекты и законы игрового мира 


Итак, нажав кнопку «З1а(», мы попадаем в саму игру, разберем подробнее, что мы 
видим на игровом экране. Игра выполнена в обычной для аркад двухмерной плоско- 
сти, вы смотрите на все происходящие в игре действия сбоку. Также в игре стандартный 
способ уничтожения ваших врагов — прыжок им на голову, но существует одна тон- 
кость. Если вы просто прыгнете на врага (кнопкой «С»), он останется неуязвим, а вы 
потеряете один пункт здоровья. Для того, чтобы уничтожить врага, а самому не полу- 
чить повреждений, надо до или во время прыжка нажать кнопку 4 — Микки сгруппиру- 
ется и всем своим весом ударит по врагу. Поэтому во время игры кнопку % вообще 
лучше не отпускать. Внизу экрана находятся очень важные для вас шкалы и счетчики, 
перечислим и разберем их поподробнее. 

В левом нижнем углу экрана под надписью РО\/ЕК находится шкала жизни нашего 
героя — линия красных кружочков. Когда вы столкнетесь с врагом, ваш персонаж 
замигает, и один красный кружочек поменяет свой цвет на синий. А когда посинеет 
последний красный кружечек, вы потеряете одну жизнь. Далее под надписью ТВГЕ$ и 
квадратиком с большими ушами написано количество оставшихся у вашего героя жиз- 
ней. Если вы потеряете последнюю жизнь — все, САМЕ ОУЕК (игра окончена). И 
придется начинать всю игру сначала, никаких СОМТИМИЕ (продолжений) не суще- 
ствует! Далее находится под надписью [ТЕМЪ и квадратиком с красным яблоком напи- 
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санное количество собранных вами яблок. Яб- 
локами вы можете эффективно пользоваться, 
стреляя во всех врагов, за исключением уров- 
ни сложности НАК, на котором вместо яб- 
лок будут находиться алмазы, при подборе ко- 
торых вы просто получите дополнительные 
очки. И наконец всамом правом нижнем углу 
экрана поднадписью ЗСОВЕ показывается ко- 
личество набранных вами очков. 

Теперь давайте разберем предметы, помо- 
гающие вам выжить в этой игре. Далее приве- 
ден полный список этих предметов с поясне- 
НИЯМИ К НИМ. 

Красноеяблоко, синий мячик, свечка — этими предметами вы можете стрелять во 
врагов. До полнительное оружие в борьбе с вашими врагами. 

Золотая звезда в квадратике — подобрав такую звезду, вы восстановите одно деле- 
ние на шкале здоровья вашего героя. Если у вас максимальное количество здоровья, 
нить красных шариков, то каждая подобранная золотая звезда принесет вам дополни- 
тельно 1000 очков. 

Квадратик с большими ушами — подобрав такой квадратик, вы получите одну до- 
полнительную жизнь. 

Желтый мешочек с яблоками — подобрав такой мешочек, вы сразу же получите 
десять яблок. Если у вас максимальное количество зарядов, тридцать, то каждый подо- 
бранный мешочек принесет вам дополнительно 1000 очков. 

Квадратик с двумя стрелками — когда вы подберете квадратик, изображение на 
экране переворачивается вверх ногами. Все враги, что были, в этот момент на экра- 
не, уничтожаются, но в Таком положении экрана поначалу сложно ориентироваться. 
Поэтому внимательно смотрите, стоит ли вам брать квадратик со стрелками. Для 
того, чтобы вернуть экран в нормальное положение, надо подобрать еще один квад- 
ратик со стрелками. 

Алмаз — подобрав алмаз, вы получите 100 очков. 


Враги и ловушки 


В игре довольно много разнообразных вра- 
гов иловушек.Если у вас возникли проблемы 
с врагами, тогда прочтите этот раздел с неко- 
торымимоими советами, которые, возможно, 
помогут вам. Обратите внимание на то, что 
вы можете использовать ваших врагов как ба- 
тут. Для этого прыгайте на врага, нажав на 
кнопку %, и когда коснетесь врага (враг унич- 
тожается), быстро нажимайте кнопку прыж- 
ка еще раз. Если все сделали правильно, под- 
летит высоко вверх. Далее приведен список 
всех врагов в игре. 
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Дерево — ожившее небольшое дерево просто движется на вас по экрану, но очень 
не расслабляйтесь, дерево может резко подпрыгнуть и протаранить вашего героя. 

Мухомор — оживший гриб просто движется на вас по экрану. Мухомор может пря- 
таться в земле и при вашем приближении выпрыгивать на вас. 

Красный цветок — этот враг неподвижно стоит на экране, но обстреливает вас 
белыми шариками. Шарик, как и цветок, можно уничтожить прыжком или метким 
выстрелом. 

Птица — маленькая зеленая птица просто летает по экрану на одной и той же высоте. 

Паук — висит на длинной паутине, по которой ползает верх и вниз. Паука можно 
уничтожать, а можно просто пробежать под ним, когда он поползет вверх. 

Летучая мышь — висит под потолком, а при вашем приближении пытается спики- 
ровать вам на голову. 

Привидение — просто весит на экране. Сложность борьбы с этим врагом заключа- 
ется в том, что привидение нельзя уничтожить яблоком или только прыжком, не- 
сколько секунд — и привидение появится снова. 

Игрушечный солдатик — этот враг просто движется на вас по экрану. 

Чертик из коробки — прячется в квадратике со знаком вопроса, откуда и выскаки- 
вает через равные промежутки времени. Обратите внимание на то, что чертик выска- 
кивает не только вверх, но и в бок, и вниз. 

Игрушечный самолетик — маленький самолетик просто летает по экрану на одной 
И той же высоте. 

Клоун-жонглер на велосипеде — ездит по экрану на велосипеде и обстреливает вас 
шариками. Когда вы уничтожаете клоуна, его велосипед с ускорением мчится в ту 
сторону, куда и ехал клоун, сбивая по дороге всех ваших врагов. Этим можно эффек- 
тивно пользоваться, только сами не попадите под велосипед. Велосипед, как и клоун, 
уничтожается с одного удара или меткого выстрела. 

Мертвая рыба — этот враг встретится вам на этапах, где есть вода. Когда вы на суше, 
мертвая рыба высоко выпрыгивает из воды, пытаясь вас укусить. Если же вы в воде, 
рыба плавает за вами, пытаясь вас укусить. 

Красная буква — злая красная буква А бежит на вас по экрану и при приближении к 
вам высоко подпрыгивает, пытаясь вас ударить. Если вы успешно избежали встречи с 
буквой, она развернется и начнет вас преследовать снова. Поэтому злую букву лучше 
сразу же уничтожать. 

Книжный червь — этот враг не очень опасный противник, так как просто медленно 
ползает по экрану, правда, в самых неподходящих местах. 

Красный дельфин — этот встретится вам на молочном подуровне. Красный дель- 
фин выпрыгивает из молока, пытаясь вас протаранить. 

Рыцарь с булавой — закованный в броню рыцарь движется по экрану и время от 
времени кидает перед собой булаву. Булава, пролетев немного по экрану как бумеранг, 
возвращается обратно к рыцарю. 


Бой с боссами 


В этом разделе мои советы по тактике боя с боссами. Может быть, они помогут и 
вам. В конце каждого уровня игры вас ожидает схватка с боссом уровня. Обратите 
внимание на Такое правило игры при бое с боссами: если вы нанесли несколько по- 
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ме - 

вреждений какому нибудь боссу, а затем по- 

гибли, то вам придется начинать бой сначала, 

а все полученные боссом повреждения анну- 

лируются. Уровень сложности боссов я опре- 
делил по десятибалльной шкале. 


Злой древесный дух 


Злой дух выскакивает из середины дуба на 
вас в виде огромного полена. Затем Дух начи- 
нает катиться по земле в вашу сторону, и пока 
Дух катится — он неуязвим. Докатившись до 
конца экрана, Злой дух разворачивается и ка- 
тится в сторону дуба, об который с силой и 
ударяется. С дуба вертикально вниз падают несколько желудей, и если вы попадете под 
них, потеряете одно деление на шкале здоровья. После удара об дерево Злой дух оста- 
навливается и несколько секунд насмехается над вами, в этот момент его и надо 
поражать прыжком или яблоком. Посмеявшись, Злой дух начинает снова кататься по 
экрану. Тактика боя с ним очень проста: дождитесь, пока Дух подкатится к вам, и 
просто подпрыгивайте. Затем, если на вас летит желудь, просто отойдите в сторону и 
ждите, пока Злой дух не остановится и не начнет смеяться. Если у вас есть яблоки, 
просто стреляйте по нему, если нет, быстро подбегайте и прыгайте (не забывайте про 
кнопку %) ему на голову. После девяти ударов по голове Злой дух испарится, а вместо 
него появится магический кристалл. Таким способом довольно просто забить этого 
босса без единой царапины, но вам надо обладать достаточной сноровкой. 

Уровень сложности: 2. 


Клоун на пружинах 


Попав на экран с этим боссом, немного подождите, пока клоун не соберется из 
пружин. Большой клоун атакует вас такими способами: вначале несколько раз пытает- 
ся прыгнуть вам на голову, а затем стреляет боксерской перчаткой вдоль экрана. Пока 
клоун прыгает и стреляет, он неуязвим. После прыжков и выстрела из головы клоуна 
вылетают три пружины, а сама голова начинает вращаться, вот теперь его и надо бить 
по голове. Тактика боя с ним очень проста: 
стойте в самом углу экрана, так как клоун 
прыгает по дуге, он не сможет прыгнуть вам 
на голову, будет бессильно биться об стенку. 
Затем, когда клоун выстрелит, просто при- 
сядьте, боксерская перчатка пролетит у вас 
над головой. После этого ждите, пока клоун 
не выкинет пружины, тогда с пружины про- 
сто с пола вам не допрыгнуть до головы кло- 
уна, прыгайте ему на голову (не забывайте 
про кнопку \). Стрелять по голове клоуна 
мячиками не очень эффективно, так как вам 
все равно придется подпрыгивать на пружи- 
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не, и ваш снаряд скоре всего пролетит над головой клоуна. После пяти ударов по голо- 
ве Клоун на пружинках взорвется, а вместо него появится магический кристалл. Та- 
ким способом довольно просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо 
быть очень внимательными. 

Уровень сложности: 3. 


Водяной 


Попав на экран с этим боссом, немного подождите, пока справа, в углу экрана, не 
появится длинная колонна, состоящая из шести блоков. Из этих блоков на вас и будут 
выскакивать водяные. Когда колонна поднимется, из ее вершины выпрыгнет зеленый 
водяной, который начнет прыгать по экрану, пытаясь вас ударить. Прыгнув три четы- 
ре раза, водяной остановится и попытается вас ударить, быстро пробежав по экрану, а 
затем начнет прыгать снова. Тактика боя с ним очень проста, так как водяной уязвим 
все время пребывания на экране. Поэтому дождитесь, пока водяной не выпрыгнет из 
колонны, и с небольшим упреждением стреляйте по нему мячиком. Если попали, во- 
дяной убежит за правый край экрана, разрушив один блок колонны. Затем выскочит из 
верха колонны снова и, когда вы разрушите таким способом всю колонну, водяной 
взорвется, а на его месте появится магический кристалл. Таким способом довольно 
просто забить этого босса без единой царапины, но вам надо очень точно рассчитать 
время выстрела. Если же у вас нет синих мячиков, то, маневрируя по экрану, стараясь 
не попасть в водяного, дождитесь, пока водяной Не остановится, тогда быстро прыгай- 
те ему на голову. Этот способ боя намного труднее, так как водяной очень быстрый 
противник, и избежать его атак очень непросто. 

Уровень сложности: 5. 


Красный дракончик 


Бой с этим боссом проходит на экране, залитом молоком, на поверхности которого 
находятся три платформы. Из промежутков между платформами и выскакивает длин- 
ный дракончик. Высунувшись, Красный дракончик вытягивает длинную шею вдоль 
платформ, стараясь вас задеть. Избежать этой атаки очень просто: если дракончик 
вытягивает шею по верху экрана, присядьте, если дракончик вытягивает шею по низу 
экрана, подпрыгните. Единственным уязвимым местом у Красного дракончика явля- 
ется голова. Тактика боя с ним очень проста: дождитесь, пока Красный дракончик 
высунется из воды, и стреляйте ему в голову. Если жеу вас нет снарядов для стрельбы, 
прыгайте Красному дракончику на голову. После семи ударов по голове Красный дра- 
кончик взорвется, а вместо него появится магический кристалл. Таким способом до- 
вольно просто забить этого босса без единой царапины, главное — самому не свалить- 
ся В МОЛОКО. 

Уровень сложности: 5. 


Злой великан 


Попав на экран с этим боссом, пока немного подождите, не появится злой великан. 
Злой великан атакует вас такими способами: вначале несколько раз пытается прыг- 
нуть вам на голову, а затем, оказавшись рядом с вами, злой великан, зверски ухмыль- 
нувшись, пытается ударить вас молотом. Только в этот момент ему можно нанести 
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повреждение, ударив по голове. Если вы попытаетесь прыгнуть на Злого великана до 
того, как он ухмыльнется, великан закроет головку рукой и станет неуязвим для ваших 
атак. А вы вдобавок получите одно повреждение. Тактика боя с ним такова: уклоняясь 
от прыжков великана, дождитесь, пока он не пойдет на вас, тогда стойте и ждите, пока 
великан не ухмыльнется, затем быстро прыгайте ему на голову. Стрелять по голове не 
очень эффективно, так как вам все равно придется прыгать, чтобы выстрелить в голо- 
ву, и ваш снаряд скоре всего пролетит мимо цели. К. тому же, приземлившись, вы 
можете попасть под удар молота, а так, прыгнув и ударив великана, вы приземлитесь у 
него за спиной в безопасности. После девяти ударов по голове Злой великан взорвется, 
а вместо него появится магический кристалл. Таким способом довольно просто забить 
этого босса безединой царапины, но вам надо быть очень внимательными и правильно 
рассчитать время прыжка. 

Уровень сложности: 7. 


Злая колдунья 


Бой со злой колдуньей проходит на одном экране, посередине которого находится 
небольшая платформа, на которой вначале и стоит Злая колдунья. Две платформы 
побольше находятся по углам экрана и две маленькие платформы находятся под по- 
толком. Злая колдунья атакует вас такими способами: вначале призывает несколько 
черепов и вращает их вокруг себя сплошным кольцом, так что вам просто не пробить- 
ся к колдунье. Затем выпускает три черепа в вашу сторону и перемещается на какую- 
нибудь из платформ. На черепах можно прыгать (не забывайте про кнопку %). Тактика 
боя с колдуньей такова: при помощи платформ встаньте со Злой колдуньей на одну 
линию или немного повыше ее, но обязательно в противоположном углу экрана. За- 
тем спокойно стойте и ждите, пока ведьма крутит вокруг себя черепа, затем как только 
ведьма выстрелит в вас, прыгайте ей на голову. Можно использовать один из черепов 
как батут. Прыгать на голову колдунье необходимо очень быстро, иначе она исчезнет. 
После пяти ударов по голове Злая колдунья взорвется, а Мини, заключенная в маги- 
ческом шаре, наконец, станет свободна. Таким способом довольно просто забить это- 
го босса без единой царапины, но вам надо быть очень внимательными и правильно 
рассчитать время прыжка. 

Уровень сложности: 8. 


Прохождение 


Каждый уровень состоит из нескольких 
этапов, пройдя которые, вы попадете на но- 
вый уровень — новую арену испытаний. На 
каждом этапе игры вы должны добраться до 
надписи ЕХТ, за которой находится дверь, в 
которую вы и должны выйти. На некоторых 
этапах (начиная со второго уровня) дверь за- 
перта, и вам необходимо найти один или не- 
сколько ключей, чтобы открыть дверь, а за- 
тем уж выйти в нее. В конце каждого уровня 
вас ожидает битва с боссом, после уничтоже- 
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ния которого остается магический кристалл. Такие кристаллы вы и должны собирать. 
С помощью этих кристаллов Микки сможет победить злую ведьму. Таких кристаллов 
вы должны собрать в зависимости от уровня сложности три (РКАСТСЕ) или семь 
(МОКМАГ/НАКО). Обо всем этом вам поведает старый монах перед началом первого 
уровня. 


Первый уровень — Лес. Первый этап 


В начале этапа бегите направо, уничто- 
жайте или перепрыгивайте дерево и идите 
дальше. Запрыгивайте на уступ, а с него на 
платформу, на которой лежат четыре ябло- 
ка, берите их и идите дальше. Вы встретите 
двух мухоморов и одно дерево, сразу же за 
ними будет небольшая яма, по дну которой 
ползают три мухомора. Переправиться через 
эту яму можно с помощью раскачивающей- 
ся над ямой лианы. Чтобы зацепиться за лиа- 
ну, надо подпрыгнуть так, чтобы точно по- 
пасть в небольшой шарик на конце лианы, 
тогда Микки зацепится за лиану. У этой ямы 
можно попрактиковаться в посадке на лиа- 
ну, так как если упадете, ничего страшного не произойдет, максимум столкнетесь с 
мухомором. Но дальше вам встретятся бездонные ямы с лианами над ними, падение в 
которые сразу же отнимает одну жизнь. Итак, переправляйтесь через яму, по дороге 
берите две золотых звезды и идите дальше. Запрыгивайте на платформу, в конце кото- 
рой уничтожайте цветок. Спускайтесь вниз, уничтожайте дерево и мухомор и запрыги- 
вайте на новую платформу. На платформе находятся два яблока и цветок, который 
обстреливает вас. Уничтожайте цветок, берите яблоки и идите дальше. Вас атакуют три 
мухомора, за которыми находится еще одна платформа с двумя цветками. Запрыгивай- 
те на платформу, уничтожайте цветки и с самого края платформы прыгайте макси- 
мально вправо. Вы подберете еще три яблока. Приземлившись, идите направо, там 
будет выход с этапа. 


Первый уровень -— Лес. Второй этап 


В самом начале этапа вас сразу же атакуют два дерева, уничтожайте их и запрыги- 
вайте на платформу. Перед вами будут три бездонные ямы, через которые можно про- 
сто перепрыгнуть. Затем будут три большие бездонные ямы, через которые нужно 
переправляться с помощью лиан. Обратите внимание на то, что, пока Микки качается 
на лиане, он может просто таранить птиц, летающих по экрану. С последней лианы 
можно спрыгнуть немного раньше и подобрать дополнительную жизнь, лежащую на 
нижней платформе. Затем поднимайтесь по бревнам вверх платформы и прыгайте впра- 
во. Вы окажетесь перед длинной горкой, но как только вы начнете спускаться по ней, 
сзади на вас покатится огромный валун. Как только валун покатится, просто подпры- 
гивайте вверх и быстро бегите вниз по горке, а затем направо к выходу. Если замешка- 
етесь, прикатится еще один валун. 
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Первый уровень -— Лес. Третий этап 


Теперь мы оказались в лесу, полном пау- 
ков И их паутины, а наш путь лежит по ма- 
леньким листочкам, падение с которых бу- 
дет стоить жизни. 

В начале этапа идите направо, спрыгивай- 
те вниз на одинокий листок, который прове- 
зет вас немного вперед. Когда листок оста- 
новится, спрыгивайте с него вниз На другой 
листок, а с него еще вниз, на другой листок, 
который снова повезет вас вперед. Вы окаже- 
тесь перед двумя листкам, над которыми ви- | | де 
сят пауки, мешающие вам двигаться вперед. | А И 
Их можно уничтожать, а можно просто по- 
дождать, пока паук не уползет вверх, и спокойно проходить. Перепрыгивайте на второй 
листок, а с него прыгайте дальше, на третий листок, который снова повезет вас дальше. 
Теперь вам надо по листкам прыгать вверх до тех пор, пока не увидите золотую звездоч- 
ку. Взяв звезду, прыгайте вправо, на лист, который повезет вас дальше, но будьте осто- 
рожны, на верху сидят пауки. Приехав, прыгайте по листкам сначала направо, затем 
вниз, — вы попадете к сплошной линии из листков. Идите по ней вправо, но будьте 
осторожны, на верху сидят пауки, а также вдоль листков летает птица. С конца линии 
прыгайте на листок справа, он снова повезет вас дальше. С этого листка прыгайте верх, 
на другой листок, который повезет вас дальше, но будьте осторожны, наверху сидят 
пауки. Миновав пауков, прыгайте вверх и вправо, на листок с выходом с этапа. 


Первый уровень — Лес. Четвертый этап 


Теперь мы оказались в мертвом лесу, где от деревьев остались одни стволы с обруб- 
ками веток, а повсюду летают привидения и летучие мыши. 

В начале этапа запрыгивайте по веткам дерева, по дороге собирайте яблоки наверх 
дерева, затем прыгайте вправо. Вы окажетесь перед небольшой горкой, с которой зап- 
рыгивайте на другое дерево. С дерева прыгайте (не забывайте про кнопку %) на приви- 
дение, а с него на другое дерево. Перед вами будет линия из пяти привидений, и если 
вам удастся припрыгать не свалившись до конца, вы попадете на дерево, полное при- 
зов, среди которых будут и две золотых звездочки. С дерева прыгайте вниз, на другое 
привидение, а с него прыгайте вправо на дерево. С дерева прыгайте по двум привидени- 
ям на другое дерево, а с дерева в туннель в горе. В туннеле вас атакуют три мухомора, 
которые теперь побледнели, наверно, бледные поганки, впрочем, их поведение не из- 
менилось. В конце туннеля берите мешочек с яблоками и падайте вниз. Там на уступе, 
лежит еще один мешочек с яблоками, берите его и падайте дальше. Приземлившись, 
идите налево, там будет узкий туннель, полный мухоморов, причем, не только на полу, 
но и на потолке. Тех мухоморов, что внизу, расстреляйте яблоками, а верхних в целях 
экономии яблок можно не трогать, просто дождитесь, пока они не спрячутся в землю, 
тогда быстро проходите под ними. Миновав мухоморы, вы окажетесь перед провалом, 
упав в который вы сразу же попадете к выходу с этапа, поэтому пока не падайте туда. А 
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вместо этого прыгайте вверх и вправо на уступ, где лежит еще один мешочек яблок. 
Затем, вернувшись к пролому, прыгайте налево, там, в конце туннеля, лежит золотая 
звезда, которую охраняют несколько мухоморов и летучая мышь. Если у вас макси- 
мальное количество красных шариков на шкале здоровья, то просто падайте вниз и 
идите направо, к выходу с этапа. 


Первый уровень — Лес. Пятый этап 


В начале этого этапа вы сразу же попадете к битве с первым боссом — Злым древес- 
ным духом. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». После 
вашей победы над ним не забудьте взять первый магический кристалл. Все, первый 
уровень пройден. Вам покажут количество набранных вами очков и количество со- 
бранных вами призов, после чего вы перейдете на второй уровень. 


Второй уровень — Замок игрушек. Первый этап. 


Обратите внимание, что на этом уровне вместо яблок синие мячики, впрочем, их 
назначение то же, что и у яблок. 

В начале этого этапа бегите направо, Не попадите под падающего сверху игрушеч- 
ного солдата и запрыгивайте на правую платформу. Там находится выход с этапа, но он 
закрыт на ключ, который вы и должны найти, чтобы выбраться с уровня. Запрыгивайте 
на платформу, с которой только что падал солдат, и бегите налево. Вы подойдете к 
длинной лестнице, на вершину которой, прыгая по ступенькам, вам и надо забраться. 
Пока будете забираться, не забудьте про игрушечных солдатиков, спускающихся по 
лестнице. Оказавшись на вершине лестницы, прыгайте направо, На квадрат со знаком 
вопроса, но будьте осторожны, в нем прячется чертик на пружинке. Уничтожайте его 
или подождите, пока чертик не спрячется в квадрат. С этого квадратика прыгаете на 
другой, а с него вправо, на третий квадратик. Но будьте осторожны, в нем прячется 
чертик на пружинке, который выскакивает вбок. Как только вы приземлитесь на квад- 
ратик с чертиком, вас атакует игрушечный солдатик. Уничтожайте его и забирайтесь 
на очередную лестницу, по которой спускаются игрушечные солдатики. Примерно с 
середины лестницы можно запрыгнуть на линую квадратиков слева от лестницы. По 
этим квадратикам прыгайте вверх, где можно взять золотую звезду. Взяв звезду, возвра- 
щайтесь на лестницу и забирайтесь на самый верх. Наверху вы встретите еще два квад- 
ратика с чертиками на пружинке внутри, при- 
чем первый мешает вам забраться на верши- 
ну лестницы, а второй — запрыгнуть на плат- 
форму слева. Запрыгнув на платформу, вы 
снова попадете к лестнице с игрушечными 
солдатиками, забирайтесь на ее вершину. С 
вершины лестницы прыгайте вправо, на квад- 
ратик с чертиком внутри, а с него вверх по 
квадратикам. На самом верху будет лежать 
мешочек с мячиками и золотая звезда, бери- 
те эти призы и прыгайте вправо. Вы упадете к 
подножью очередной лестницы с игрушеч- 
ными солдатиками. Забирайтесь наее верши- 
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ну, где будут очередныетри квадратика с чер- 
тиками внутри, по которым вы должны заб- 
раться на лестницу слева. По этой лестнице 
забирайтесь на самый верх, где будет лежать 
долгожданный ключ, но сделать это не так 
просто, так как игрушечные солдатики идут 
по лестнице почти непрерывным потоком. 
Когда вы возьмете ключ, все враги на уровне 
исчезнут, а лестницы превратятся в горки, 
над которыми будут висеть алмазы. Вам ос- 
тается только бежать вниз по дороге, соби- 
рая алмазы. Добравшись до самого низа, иди- 
те направо и выходите с этапа. 


Второй уровень — Замок игрушек. Второй этап 


В начале этого этапа бегите направо до тех пор, пока Не увидите пружину, с помо- 
щью которой запрыгивайте на платформу слева. Только не попадите под чертика, вып- 
рыгивающего из стены, и игрушечный самолетик, летающий верху экрана. Проход по 
этой платформе перекрыт желтыми блоками, которые вы можете расстрелять синими 
мячиками. Пробив проход, идите дальше налево и запрыгивайте с помощью пружины 
на платформу справа. На этой платформе вы встретите трех игрушечных солдат, над 
которыми летает самолетик. Уничтожайте их и забирайтесь на лестницу справа. С лес- 
тницы вы должны спуститься по движущимся синим блокам вниз, но берегитесь чер- 
тиков на пружинке, выскакивающих из стен. Спустившись, идите направо по дороге, 
уничтожая игрушечных солдат. Вы попадете к линии из красного желе, передвигаться 
по которому можно только прыжками, иначе вы утонете в нем. Линии из красного 
желе чередуются с квадратиками, из которых выскакивают чертики на пружинке. По- 
мимо этого, Над желе летает игрушечный самолетик, мешающий вам высоко прыгать. 
Прыгайте по красному желе до тех пор, пока не увидите ездящие вверх и вниз синие 
квадратики, по которым запрыгивайте на левую платформу. На этой платформе лежит 
мешочек с мячиками, берите его и идите дальше. С помощью мячиков пробивайте себе 
проход в стене из желтых блоков и идите дальше. Вас атакует клоун-жонглер, уничто- 
жайте его и идите дальше налево до тех пор, пока не увидите очередную пружину, с 
помощью которой запрыгивайте на верхнюю платформу. На платформе уничтожайте 
двоих игрушечных солдатиков и самолет, затем берите мешочек с мячиками и идите 
дальше. С помощью мячиков пробивайте себе проход в стене из желтых блоков, затем 
перепрыгивайте через пропасть, берите еще один мешочек с мячиками и идите дальше. 
С помощью мячиков пробивайте себе проход в стене из желтых блоков, затем пере- 
прыгивайте через квадратик с чертиком на пружинке. За этим квадратиком находится 
выход с этапа. 


Второй уровень — Замок игрушек. Третий этап 


В самом начале этапа вас сразу же атакуют два игрушечных солдатика, уничтожайте 
их и идите дальше. Забирайтесь на лестницу, на вершине которой берите мешочек с 
мячиками и идите дальше. Вас атакуют три игрушечных солдатика и самолетик, а за 
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ним еще один игрушечный солдатик и клоун-жонглер. Разобравшись с этими врагами, 
идите дальше, вас атакуют два игрушечных солдатика иеще один клоун-жонглер. Унич- 
тожайте их и запрыгивайте на лестницу, затем идите направо, вас атакуют два игрушеч- 
ных солдатика и два клоуна-жонглера. Разобравшись с ними, идите дальше до плат- 
формы вверх экрана, на которую и запрыгивайте, в конце ее лежат два мешочка с 
мячиками и золотая звезда, берите их и возвращайтесь обратно. Идите под платформой 
направо, по дороге уничтожайте двух игрушечных солдатиков. Вас сзади атакуют три 
игрушечных солдатика, а спереди клоун-жонглер. Идите дальше, вас сзади атакуют два 
клоуна-жонглера, а спереди три игрушечных солдатика. Уничтожайте их и запрыги- 
вайте на лестницу, на которой вас атакуют четыре игрушечных солдатика. Спускай- 
тесь вниз, вас атакуют три клоуна-жонглера и два игрушечных солдатика спереди и 
сзади. Уничтожайте их и идите направо, затем запрыгивайте на платформу, по которой 
идите дальше направо. Спрыгивайте с платформы и ждите, пока к вам не подойдет 
игрушечный солдатик, используя которого как батут, можно достать золотую звезду, 
весящую под потолком. Взяв звезду, идите дальше, запрыгивайте на платформу, с кото- 
рой можно достать еще одну золотую звезду. Взяв звезду, идите по платформе дальше, 
там будет выход с этапа. 


Второй уровень — Замок игрушек. Четвертый этап 


В начале этого этапа вы сразу же попадете к битве со вторым боссом — Клоуном на 
пружинках. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». После 
вашей победы над ним не забудьте взять второй магический кристалл. Все, второй 
уровень пройден. Вам покажут количество набранных вами очков и количество со- 
бранных вами призов, после чего вы перейдете на третий уровень. 


Третий уровень — Водопады. Первый этап 


В начале этого этапа бегите направо и падайте в пролом в земле. Вы попадете в 
небольшую пещеру в левой стене, в которой есть секретный проход в комнату, где 
лежит мешочек с мячиками и много алмазов. Взяв все призы, идите обратно в пещеру 
по уступам в левой стене, выбирайтесь наверх и идите направо. Перепрыгивайте через 
яму с водой, если вы туда упадете, ничего страшного, идите дальше направо. Вас атаку- 
ютдва мухомора, которые теперь мигают, впрочем, их поведение не изменилось. Унич- 
тожив их, вы попадете к мосту из бревен, пе- 
редвигаться по которому надо очень быстро, 
иначе бревна обвалятся, и вы упадете вниз. 
Перебравшись по мосту, идите дальше, унич- 
тожайте двоих мухоморов и идите дальше на- 
право. Вы подойдете к провалу в земле, из 
которого выпрыгивает мертвая рыба, а Над 
провалом летают две летучие мыши. Пере- 
прыгивайте через пролом и идите дальше, вы 
попадете к еще одному пролому, через кото- 
рый также перепрыгивайте. Вы подойдете к 
еще одному бревенчатому мосту, на котором 
вас атакуют две мертвых рыбы и летучая 
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мышь. Сразу же за бревенчатым мостом вас атакуют три мухомора. Идите дальше, вы 
попадете к очередному пролому в земле, куда вам и надо прыгнуть. Вы, конечно, мо- 
жете перепрыгнуть через провал и пройти дальше направо, где будет еще два бревенча- 
тых моста, много проломов в земле и куча врагов. А в конце этой непростой дороги 
лежат две золотые звезды, но вам придется возвращаться обратно, так что решайте 
сами, стоит ли рисковать. Попав в пролом, вы упадете в воду, — плывите вниз и влево, 
там будет длинный туннель, в который вас и засосет, а выкинет уже почти у самого 
выхода. Запрыгивайте на уступ в стене, а с него — к выходу с этапа. 


Третий уровень — Водопады. Второй этап 


В начале этого этапа бегите направо, уничтожайте или перепрыгивайте через двух 
летучих мышей и запрыгивайте по небольшим платформам наверх экрана. Добрав- 
шись до верхней платформы, идите дальше направо по дороге, уничтожайте летучую 
мышь и спускайтесь по маленьким платформам вниз. С третьей маленькой платформы 
не спускайтесь в самый низ, а запрыгивайте на платформу справа, с которой прыгайте 
дальше вправо на большую платформу. Если же вы все-таки упали вниз, пойдите не- 
много направо, там будет еще одна платформа, с которой можно запрыгнуть на боль- 
шую платформу. По большой платформе идите направо и с помощью маленькой плат- 
формы запрыгивайте на другую большую платформу вверху экрана. По этой платфор- 
ме идите направо и перепрыгивайте через два пролома в полу, из которых выскакивают 
мертвые рыбы. Перебравшись через провалы, берите мешочек с мячиками с малень- 
кой платформы и идите дальше направо. Вы попадете к очередному пролому в полу, но 
не торопитесь перепрыгивать через него, так как время от времени из него бьет фонтан 
воды, который мгновенно лишит вашего героя жизни. Еще над фонтаном летает лету- 
чая мышь, которая непременно вас ударит, если вы будете прыгать через пролом в 
полу. Поэтому встаньте перед проломом, подождите, пока фонтан не пробьет, затем 
прыгайте вертикально верх — летучая мышь среагирует на вас и полетит по верху экра- 
на. Теперь можно перепрыгивать через пролом в полу, пока фонтан не забил снова. 
Перепрыгнув, идите дальше направо, перепрыгивайте через два пролома в полу, из 
которых выскакивают мертвые рыбы, и идите дальше. Вы попадете к горизонтальной 
линии маленьких платформ, ведущих вниз, но будьте осторожны, перед линией плат- 
форм бьет фонтан. Перебравшись через фонтан, спускайтесь по платформам вниз. 
Затем по маленьким платформам, на которых 
еле-еле хватит места для вашего персонажа, 
прыгайте направо. Если вы свалитесь с такой 
платформы вниз, ваш персонаж мгновенно 
потеряет жизнь. По маленьким платформам 
прыгайте направо до тех пор, пока не увидите 
большую платформу, запрыгивайте на нее, 
но будьте осторожны, перед платформой бьет 
очередной фонтан. С большой платформы 
прыгайте по маленьким платформам вверх и 
направо. По дороге можно взять золотую звез- 
ду. Вы попадете к длинной горизонтальной 
линии из маленьких платформ, в конце кото- 
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рой находится долгожданный выход с этапа. Но будьте осторожны, вам встретятся два 
фонтана: один в самом начале горизонтальной линии маленьких платформ, а другой в 
самом конце перед выходом с этапа. Еще вас атакует мертвая рыба на середине гори- 
зонтальной линии из маленьких платформ. 


Третий уровень — Водопады. Третий этап 


Этот этап представляет.собой длинный тоннель, по дну которого через очень не- 
большие промежутки времени проносится бурный поток воды. Если вы попадете в 
такой поток, то получите одно повреждение, и вас отнесет на начало этапа. Избежать 
встречи с потоком воды можно, запрыгнув на маленькие платформы, расположенные 
по середине тоннеля. Но почти каждую Такую платформу охраняет летучая мышь. 

В начале этого этапа бегите направо, пе- 
репрыгивайте через пролом в полу, уничто- 
жайте летучую мышь и ждите, пока поток не 
пробежит. Тогда спрыгивайте вниз и быстро 
бегите направо до другой платформы, на ко- 
торую и запрыгивайте. На платформе унич- 
тожайте летучую мышь и ждите, пока поток 
не пробежит. Затем спускайтесь вниз и идите 
направо до другой платформы, на которую и 
запрыгивайте, чтобы переждать поток. Спус- 
кайтесь вниз, идите направо по дороге, возьми- | 
те мешочек с шариками и быстро запрыгивай- | горе 
те на платформу. Рядом с этой платформой Ш 
находятся еще три платформы, по которым 
можно продвинуться немного вперед, не до- 
жидаясь, пока поток воды пробежит. На пос- 
ледней платформе уничтожайте летучую 
мышь И ждите, пока поток не пробежит. За- 
тем спускайтесь вниз и идите направо к плат- 
форме, на которой лежит золотая звезда, зап- 
рыгивайте на нее. Теперь ждите, пока поток 
воды не пробежит, спускайтесь вниз и прыж- 
ками, иначе не успеть, бегите к следующей 
платформе. Запрыгнув на платформу, унич- 
тожайте летучую мышь и ждите, пока поток 
не пробежит. Тогда спрыгивайте вниз и бегите 
направо, к большой платформе. Запрыгнув на платформу, уничтожайте двоих летучих 
мышей и ждите, пока поток воды не пробежит. Затем быстро бегите направо, вам должно 
хватить времени, чтобы добраться до платформы, на которой находится выход с этапа. 


Третий уровень — Водопады. Четвертый этап 


В начале этого этапа вы сразу же попадете к битве с третьим боссом — Водяным. 
Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе « Бой с боссами». После вашей победы 
над ним не забудьте взять третий магический кристалл. Все, третий уровень пройден. 


СКО Со 


42 


САЗТЕЕ ОРШОЗОМ 
лы & 


Вам покажут количество набранных вами очков и количество собранных вами призов, 
после чего вы перейдете на четвертый уровень. 


Четвертый уровень — Библиотека. Первый этап 


Это очень необычный уровень, который состоит из одного этапа, но с несколькими 
совершенно разными по декорациям подуровнями, на которых вы найдете сразу же 
два магических кристалла. 

В начале этого этапа бегите направо, перепрыгивайте через большую книгу, за ко- 
торой уничтожайте три красные буквы. Затем идите дальше, запрыгивайте на книги, на 
которых уничтожайте книжного червя. Затем спускайтесь с книг вниз и идите направо 
до тех пор, пока не увидите опрокинутую бутылку молока, куда и заходите. Вы попадете 
в подуровень. Этот подуровень напоминает сказку про молочные реки и кисельные 
берега, достаточно взглянуть на оформление этапа. Кстати, если вы упадете в молоко 
на этом подуровне, ваш герой не погибнет, а получит только одно повреждение. В 
начале подуровня идите направо, перепрыгивайте через несколько провалов в полу и 
идите дальше. Вы попадете к большому провалу, переправиться через который можно 
по двигающимся вверх и вниз платформам. Переправившись, идите дальше, вы попаде- 
те кеще одному пролому с движущимися платформами. Из пролома на вас выскочат 
два красных дельфина, так что будьте осторожны. Переправившись, идите дальше, вы 
попадете к мосту из конфет, который напоминает мост из бревен — как только вы на 
него встанете, он начнет обваливаться. Поэтому по мосту лучше всего переправляться 
прыжками, так как пока вы будете бежать по мосту, из молока на вас выпрыгнут два 
красных дельфина. За мостом будет целое молочное озеро, переправиться через кото- 
рое можно по все тем же движущимся платформам. По дороге через молочное озеро 
вас атакуют два красных дельфина. За молочным озером будет еще один конфетный 
мост, но не бойтесь, он не обвалится, а только начнет раскачиваться, когда ваш герой 
встанет на него. На мосту вас атакуют три красных дельфина, один в начале моста, два 
других в конце. Сразу за мостом будут два небольших провала в полу. За провалами 
будет еще один конфетный мост, Этот мост начнет обваливаться, как только вы на 
него встанете. Пройдя по мосту, вы увидите новые платформы, движущиеся по кругу. 
Запрыгивайте на первую платформу и ждите, пока она не отвезет вас направо, к другой 
платформе. Когда подвезет, перепрыгивайте на соседнюю платформу. Таким способом 
двигайтесь направо, по дороге постарайтесь 
собрать максимальное количество яблок, 
пока не доберетесь до берега. На берегу вы 
увидите надпись ЕХТ, но никакой двери не 
будет. Просто пройдите за надпись и ждите, 
пока с Неба не упадет четвертый магический 
кристалл, — берите его. Взяв кристалл, вы 
снова окажетесь в библиотеке перед упавшей 
бутылкой молока, горлышко которой теперь 
закрыто пробкой. Бегите направо, запрыги- 
вайте на книги, уничтожайте червяка и с са- 
мой верхней книги прыгайте направо, на ус- 
туп в стене. Теперь вы должны, используя три 
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раскачивающихся выключателя от ламп, пе- 
ребраться на платформу слева. Тактика про- 
хождения такая же, как и с лианами, — под- 
прыгивайте, цепляйтесь и ждите, пока не под- 
летите к следующему выключателю. По до- 
роге можете спокойно таранить самолетики, 
но только пока качаетесь на выключателе. 
Оказавшись на платформе, сразу же бегите 
влево и запрыгивайте на книгу, иначе пол под 
вами провалится, и вы упадете вниз, и при- 
дется прыгать по выключателям снова. На 
книгах уничтожайте двоих червяков, затем по 
книгам поднимайтесь на самый верх. С верх- 
ней книги прыгайте направо к стеклянной банке, с которой запрыгивайте на книги. 
Будьте внимательны, на потолке висят небольшие книги, которые норовят свалиться 
вам на голову, когда вы оказываетесь под ними. Избежать встречи с ними можно, отси- 
девшись в небольшом углублении между книг, но не забудьте присесть, иначе вашего 
героя стукнут по голове. Дождитесь, пока книги не поднимутся на потолок, тогда вы- 
лезайте из норки и бегите дальше. Забирайтесь на большую книгу, с которой запрыги- 
вайте на платформу слева. По этой платформе бегите налево по дороге, уничтожайте 
двоих червяков и запрыгивайте на ручку чашки. Если вы попадете не в саму чашку, вы 
провалитесь в очередной подуровень. На этом подуровне вы должны будете плавать в 
чае, доплыть до правого края чашки, а по дороге вам встретятся всего три алмаза. Но по 
дороге вас будут атаковать куски сахара, а так как не стрелять, не прыгать под водой 
нельзя, избежать встречи с ними довольно сложно. Поэтому в чашку лучше не падать, а, 
запрыгнув на ручку чашки, прыгать дальше вверх и вправо на уступ в стене. С этого 
уступа прыгайте дальше к мешочку с яблоками, взяв который, прыгайте дальше по усту- 
пам вверх. По дороге вам встретятся два червяка, причем, второго можно уничтожить 
только выстрелом, так как прыгать мешает потолок. Уничтожив червяков, можно прыг- 
нуть вниз и взять яблоко и золотую звездочку, но придется снова прыгать по уступам на 
самый верх. А можно прыгнуть направо, к болыпому красному яблоку. Вверху над ябло- 
ком качается выключатель от лампы, с помощью которого можно запрыгнуть на плат- 
форму вверху экрана. С этой платформы нужно запрыгнуть еще на одну платформу, на 
которой лежит золотая звезда. Но по дороге вас атакуют три красных буквы, два книж- 
ных червяка и самолетик, так что решайте сами, стоитли игра свеч. От большого яблока 
бегите по горке вниз, яблоко покатится за вами, Но вам должно хватить скорости, чтобы 
убежать от него. В конце горки стоит еще одна чашка с чаем, не попадите туда. За чаш- 
кой чая находится стеклянная банка и несколько книг, по которым ползает книжный 
червь. За этими книгами находится еще одна опрокинутая бутылка молока, зайдя в кото- 
рую, вы, наконец, пройдете этот необычный этап. 


Четвертый уровень -Библиотека. Второй этап 


В начале этого этапа вы сразу же попадете к битве с четвертым боссом — Красным 
дракончиком. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе < Бой с боссами». Пос- 
ле вашей победы над ним не забудьте взять пятый магический кристалл. Все, четвер- 
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тый уровень пройден. Вам покажут количество набранных вами очков и количество 
собранных вами призов, после чего вы перейдете на пятый уровень. 


Пятый уровень — Замок. Первый этап 


Обратите внимание, что на этом уровне вашими метательными снарядами станут 
зажженные свечки. Свечки в основном находятся на колоннах, откуда вы их и должны 
собирать. 

В начале этого этапа бегите направо, берите свечку и уничтожайте рыцаря с була- 
вой, за которым берите еще одну свечку и уничтожайте еще одного рыцаря с булавой. 
Затем перепрыгивайте через провал в полу и идите дальше. Здесь внимательно посмот- 
рите на рыцарские доспехи с флагами на заднем плане, не все они просто декорации. 
Если внутри доспехов загорятся злобные глаза, значит, через секунду он ударит вас 
флагом. Вы не можете уничтожить доспехи, просто быстро пробегайте через них или 
перепрыгивайте. За линией из доспехов находится еще один провал в полу, в который и 
спускайтесь. Спустившись, можно сходить направо, где вам встретятся два рыцаря с 
булавой, за которыми вверху потолка находится узкий туннель, ведущий в секретную 
комнату, где лежат две золотых звезды и несколько свечей. Но запрыгнуть в туннель 
можно, Только используя рыцаря с булавой как батут. Встаньте перед туннелем и дож- 
дитесь, пока рыцарь не подойдет к вам, тогда прыгайте на него (не забывайте про кноп- 
ку 4) и быстро прыгайте в туннель. Вернувшись из секретной комнаты, идите налево, 
поднимайтесь по лестнице и идите дальше налево. Здесь обратите внимание на зеле- 
ные блоки под потолком, как только вы окажетесь под ним, блоки начнут падать вам 
на голову. Поэтому быстро пробегайте под ними. Миновав блоки, спускайтесь по лес- 
тнице вниз и идите мимо линии из доспехов дальше, кстати, последние доспехи нападут 
на вас. Вы попадете. к еще одной линии блоков на потолке, просто пробежать под 
которыми нельзя, вас обязательно придавит. Поэтому подойдите под первый блок и 
дождитесь, пока он не начнет падать, тогда быстро бегите в сторону. Подождите, пока 
блок не начнет подниматься под потолок, и бегите вперед, под второй блок. Нод этим 
блоком стойте и ждите, пока не поднимется третий упавший блок, тогда бегите даль- 
ше, пока вас не передавило вторым блоком. Таким способом и передвигайтесь через 
линии блоков, только вам необходимо быть очень внимательным. Перебравшись че- 
рез линии блоков, прыгайте на небольшую зеленую платформу, посредине небольшой 
ямы, эта платформа повезет вас вниз. При- 
землившись, идите дальше направо, вы уви- 
дите большой черный шар, катающийся по 
экрану. Дождитесь, пока шар не покатится от 
вас, тогда идите за ним и, когда шар покатит- 
ся на вас, перепрыгивайте через него. Пере- 
прыгнув через шар, запрыгивайте на уступ в 
стене. Оттуда в прыжке уничтожайте рыцаря 
с булавой, затем запрыгивайте на платформу, 
где только что стоял рыцарь. С этой платфор- 
мы в прыжке уничтожайте еще одного рыца- 
ря с булавой, затем запрыгивайте на платфор- 
му, где только что стоял рыцарь. Вы окаже- 
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тесь перед горкой, ведущей вниз, у подножия этой горки находится яма с водой, через 
которую обычными способами не перепрыгнуть. Перепрыгнуть через яму можно, толь- 
ко хорошо разбежавшись по горке с самого конца горки. За ямой с водой катается еще 
один черный шар, избежать встречи с которым можно, отсидевшись в небольших уг- 
лублениях в полу (не забудьте присесть). Пройдя черный шар, запрыгивайте на уступ в 
стене и по синим платформам прыгайте на платформу вверху экрана. Но будьте осто- 
рожны, синие платформы обваливаются через несколько секунд после того, как вы на 
них встанете. А по углам в стенах стоят рыцари с булавами и кидаются ими, мешая вам 
прыгать по платформам. Их можно уничтожить выстрелами, а можно просто подож- 
дать, пока булавы не полетят назад, и прыгать по платформам. На верхней платформе 
можно сходить влево, там лежат шесть алмазов, а затем идти направо к ямам с водой. 
Перепрыгивать через ямы с водой вам мешают пузыри, выскакивающие из воды, кото- 
рые можно уничтожить прыжком или выстрелом. Перебравшись через ямы с водой, 
становитесь на синюю платформу и нажимайте на кнопку <= ‚и не отпускайте ее. Когда 
платформа начнет падать, вы полетите влево на землю, а платформа упадет в воду. 
Приземлившись, идите дальше влево, вы попадете ко рву, заполненному водой, пере- 
браться через который можно, прыгая по синим платформам. Будьте осторожны, че- 
рез несколько секунд как вы встанете на синюю платформу, она обвалится. Как толь- 
ко вы окажетесь на берегу, вас атакуют два рыцаря с булавами. За ними будет еще один 
ров с водой и синими платформами, прыгать по которым вам будут мешать выскакива- 
ющие из воды пузыри. Перебравшись через ров, идите дальше налево по раскачиваю- 
щемуся мосту из черепов. На мосту вас атакуют две летучих мыши, летящие одна 
понизу, другая вверху экрана. За мостом идите влево и за надпись ЕХТ, за этой надпи- 
Сью в яме весит шестой магический кристалл, который и берите. 


Пятый уровень — Замок. Второй этап 


В начале этого этапа вы сразу же упадете вводу и должны будете доплыть до выхода, 
а вас все время будут преследовать мертвые рыбы. 

В начале этапа плывите вниз, и по длинному туннеля направо вы попадете к месту, 
от которого отходят три туннеля, вам надо заплыть в самый верхний туннель. По это- 
му туннелю плывите дальше направо, за вами погонится рыба, но если вы не будете 
останавливаться, она вас не догонит. Добравшись до конца туннеля, плывите вниз, 
там будет еще три туннеля, вам надо в нижний туннель. В туннеле вас опять начнет 
преследовать рыба, но если вы не будете останавливаться, она вас не догонит. Как 
только тоннель кончится, плывите вверх и заплывайте в туннель, в конце которого 
находится выход с уровня. 


Пятый уровень — Замок. Третий этап 


`В начале этого этапа бегите направо, запрыгивайте на каменную пирамиду, с кото- 
рой запрыгивайте на вращающуюся по кругу платформу. На этой платформе стойте и 
ждите, пока платформа не отвезет вас направо, к другой вращающейся по кругу плат- 
форме. На этой платформе стойте и ждите, пока платформа не отвезет вас вверх, к 
желтой шестеренке. С шестеренки быстро, иначе она обвалится, прыгайте на другую 
шестеренку, а с нее прыгайте на большую (не обваливается) вращающуюся шестерен- 
ку. С большой шестеренки прыгайте налево по маленьким желтым шестеренкам # 
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запрыгивайте на верхнюю платформу. На этой платформе подождите, пока большие 
поршни не уйдут наверх, и быстро пробегайте под ними. Идите дальше налево, запры- 
гивайте на маленькую вращающуюся шестеренку, с которой прыгайте дальше вверх на 
другую вращающуюся шестеренку. С этой шестеренки нужно запрыгнуть на вращаю- 
щуюся по кругу платформу, вокруг которой летает летучая мышь. А можно спрыгнуть 
вниз и пройти немного направо, там лежат две золотые звезды. С вращающейся плат- 
формы запрыгивайте на шар, качающийся на цепи. С шара прыгайте на право и по 
обваливающимся желтым шестеренкам прыгайте направо до большой шестеренки, на 
которую и запрыгивайте. С большой шестеренки прыгайте налево по маленьким жел- 
тым шестеренкам и запрыгивайте на верхнюю платформу. На этой платформе подожди- 
те, пока большие поршни не уйдут наверх, и быстро пробегайте под ними. С платформы 
запрыгивайте на маленькую вращающуюся шестеренку, с которой прыгайте дальше вверх 
на другую вращающуюся шестеренку, а с нее прыгайте на большую шестеренку. С пер- 
вой шестеренки, если прыгнуть не вверх, а Направо, можно попасть на платформу, на 
которой лежат две золотые звездочки. На большой шестеренке уничтожьте всех летучих 
мышей, иначе они помешают вам прыгать дальше. С большой шестеренки прыгайте 
вверх на маленькую вращающуюся шестеренку, с которой прыгайте направо на другую 
вращающуюся шестеренку, а с нее еще на одну вращающуюся шестеренку. С этой ше- 
стеренки запрыгивайте на платформу с поршнями, подождите пока большие поршни не 
уйдут наверх, и быстро пробегайте под ними. С платформы запрыгивайте на маленькую 
вращающуюся шестеренку, направо, на другую вращающуюся шестеренку, а с нее еще 
на одну вращающуюся шестеренку. Когда вы будет прыгать на третью шестеренку, будьте 
внимательны, вас атакует летучая мышь. С третьей шестеренки прыгайте направо на 
платформу, на которой находится выход с этапа. 


Пятый уровень — Замок. Четвертый этап 


В начале этого этапа вы сразу же попадете к битве с пятым боссом — Злым великаном. 
Тактику и стратегию боя с великаном читайте 
в разделе «Бой с боссами». После вашей побе- 
ды над ним не забудьте взять последний, седь- 
мой магический кристалл. Все пятый уровень 
пройден. Вам покажут количество набранных 
вами очков и количество собранных вами при- 
зов, после чего вам покажут небольшой ани- 
мационный ролик, в котором Микки с помо- 
щью магических кристаллов построит мост к 
башне, где злая ведьма прячет Мини. Для того, 
чтобы спасти Мини, вам предстоит сразиться и 
победить Злую ведьму. Тактику и стратегию боя 
с ней читайте в разделе «Бой с боссами». После 
вашей победы над ведьмой можете отдыхать и смотреть финальный анимационный ролик 
игры. Вы спасли Мини, успешно пройдя всю игру!!! 

СопзгааНоп$!!! Поздравляем!!! 


Автор описания Николай РАХЛЕЕВ 
оС 
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ГЕНЕРАП ХАОСА (СОПЯАТЫ УДАЧИ) 


Мгсгоргозе ® Количество игроков 1 ® Боевик 
Рейтинг 


Предыстория 

Сюжет игры таков. На одной из нескольких планет межгалактического сотрудниче- 
ства полным ходом идут эксперименты по созданию биологического и кибернетическо- 
го оружия. Уже выведены несколько тысяч самых разных образцов, как вдруг в системе 
по непонятной причине происходит сбой. Киборги и всяческая биологическая нечисть 
взбунтовались и начали бить людей почем зря. Что же остается делать в этой до ужаса 
щекотливой ситуации? Нужно организовать сопротивление, построить еще более мощ- 
ное оружие и смести врагов с лица земли! Но ведь столько денег угрохано, столько сил 
потрачено на эксперименты и разработки. Да и новое оружие еще неизвестно как себя 
поведет, всякое бывает, и происходящие события о том же говорят. Поразмыслив, ниче- 
го-то людишки не придумали, и совсем уже отчаялись, как вдруг попалось на глаза им 
объявление в межгалактической желтой прессе шестерых товарищей о том, что они, 
неплохо владея разного вида оружием, предоставляют свои услуги по уничтожению не- 
угодных мира сего. Подумав и поскребя по сусекам, скинулись люди этой планетки, и 
приобрели для себя услуги таковых убийц. Лучше бы они приобрели ядерную бомбу и 
совершили массовый суицид. Убийцы, которых они приобрели, а точнее, их услуги на 
некоторый срок, оказались еще теми братками. Мало того, что это их первый боевой 
опыт, так они еще и заботятся не о том, чтобы убить как можно больше врагов, а о том, 
где бы найти побольше денег. Мародеры, в общем. Как и следовало ожидать, боевики 
оказались не профессиональными наемниками, а типичными авантюристами, солдата- 
ми удачи. В итоге вам самим придется их всему обучать и вести в бой, чтобы доказать свое 
(и их) умение и выполнить возложенные на вас обязанности. 


Меню и загрузка 


Пропустив пару загрузочных экранов, и, если есть желание, посмотрев характерис- 
тики персонажей в специальном ролике, вы попадете на главную загрузочную стра- 
ничку игры. Здесь пред вами предстанут три различных возможности: 

— сыграть одному (с компьютером, Так как игра предусматривает необходимое 
наличие двух персонажей); 

— сыграть вдвоем; 

— настроить игру. 
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С первыми двумя пока все ясно, отпра- 
вимся в меню настроек, третье по счету. За- 
грузка его осуществляется нажатием кнопки 
А, точно также делается и все остальное, за 
редким исключением, когда можно исполь- 
зовать еще и кнопку «Заг». Попав в меню 
настроек, вы увидите там три основных над- 
писи (четвертая, нижняя, — выход из меню). 
Верхняя, «Р1ау Типе», означает прослушива- 
ние спецэффектов игры, следующая, «Р]ау 
эоипа» — музыкального сопровождения. Нас 
с вами интересует пока только самая ниж- 
няя строка, а именно, — уровень сложнос- 
ти, «Мо4е». По умолчанию он стоит на 
«Нага», то есть на тяжелом, нам же с вами лезть в драку нечего, можно пройти игру и 
на нормальной сложности. Ставим на «Мед цит» и выходим в загрузочное меню. 

Установив настройки, в загрузочном меню выберите одну из двух надписей: новая 
игра, либо игра с пароля. Зайдя в новую игру, вы будете должны выбрать двух персона- 
жей для дальнейших действий. 


Персонажи 


Всего в игре шестеро персонажей, один мошенник отпетее другого, но все они 
объединены единой целью: заработать как можно больше денег, для чего нужно убить 
как можно больше врагов. И каждый подходит к этому делу по-своему. 

1. Вигапа (Бандит) — великолепный стрелок, обладает весьма увесистым револь- 
вером, который больше смахивает на пушку семьдесят пятого калибра. В бою он 
незаменим как редкостный меткач и вообще любитель подойти к делу с чувством и 
стилем. Его супермощной пушки достаточно, чтобы с одного выстрела убить того, на 
кого другие потратят два. Ну то есть самого простого монстра. 

1. Мегсепагу (Наемник) — чокнутый бандюган, не мыслящий свою жизнь без 
того, чтобы не убить кого-нибудь каждый день. Для него мясорубка боя — высший 
кайф. Но, не смотря на это, его пушка до- 
вольно-таки слаба и не выдает таких потря- 
сающих результатов, как уего предшествен- 
ника, хотя она и обладает потрясающей ско- 
рострельностью. 

1. СепИетап (Джентльмен) — самый де- 
ловой из всех бойцов, вооружен коротко- 
ствольным пистолетом (может, поэтому 
джентльмен?), который почему-то стреля- 
ет не обычными патронами, а плазменны- 
ми разрядами, обладающими, ко всему про- 
чему, еще и малой убойной силой, так как 
их требуется как минимум два, чтобы убить 
самого слабого врага. 
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1. Нави (Мау1е) — сильнейший из всех ше- 
сти бойцов. Свою силу он использует для того, 
чтобы орудовать здоровенной базукой, что, 
надо сказать, у него неплохо получается. 

1. ТВах (Головорез) — младший брат Нави, 
такая же гора мышц, как и его родственничек. 
Он малость туповат, но это ничего, когда на- 
чинаешь понимать преимущество силы в ло- 
бовой атаке. Обладает двуствольным обрезом, 
стреляющим сразу из обоих стволов, вследствие 
чего также имеющим болыпую убойную силу. 

1. Зачет (Профессор) — самый умный 
из всех персонажей. Он изобрел для себя спе- 
циальное оружие, при помощи которого рас- 
правляется с неугодными, и вообще придумал кучу разной полезной дребедени. Ноего 
нейтронный излучатель оказался довольно слабой штукой, да и у самого профессора 
за время испытаний здоровье сильно пошатнулось, — слабоват, да и только. 


Выбор персонажей и меню экрана 


Первый абзац данного параграфа предназначен только для тех, кто собрался играть 
в одиночку, используя лишь помощь компьютера. Качество вашей игры во многом 
зависит от того, каких вы подберете персонажей. Ясно, что при игре вдвоем с компью- 
тером нужно так подобрать бойцов, чтобы они максимально были полезны вам. Но, с 
другой стороны, вы, то есть игрок номер один должен иметь, помимо хорошего ору- 
жия, еще и болыпую шкалу энергии. Для второго персонажа, которым управляет ком- 
пьютер, это Не обязательно, по крайней мере не обязательно присутствие большой 
шкалы жизни, Так как его в любом случае безвозвратно никогда не уничтожат. Про- 
тивное означало бы, что вы закончите игру не по своей вине, а по вине компьютера, и 
это было бы нечестно. Поэтому второго игрока можно делать и слабым. Значит, нуж- 
но сделать его как можно более полезным для вас, которого могут убить в любой 
момент. Самое лучшее, что, например, я смог придумать для компоновки своего отря- 
да, это взять второго персонажа с картой. Согласно начальным параметрам персона- 
жей, ею обладают на момент загрузки Джен- 
тльмен и Профессор. К несчастью, их ору- 
жие не слишком сильно, поэтому весь груз 
боевого задания придется брать на себя вам. 
Значит, берите того товарища, у которого 
ствол побольше и пострашнее. 

На экране ваши параметры (вашего бой- 
ца и бойца компьютера) отражаются в верх- 
ней его части. Состоят они из целой кучи раз- 
нообразных значков, которые показывают 
вам все, от количества жизней вплоть до ко- 
личества дополнительного вооружения. Пер- 
вым идет значок количества жизней, у каж- 
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дого бойца изначально их по две, это голова с 

подписанной под ней цифрой. Далее парал- нии, они, 

лельными горизонтальными блоками идутдва _ МЕВСЕМААУ 
а ст 

обозначения: количество набранных очков | | 

(вверху) и количество энергии (снизу). И по- 


следнее обозначение — вид дополнительно- : е Я 6000 ТЕ ЯОУМОЕЯ. 
го оружия и его количество. Первоначально к, Я СП наи 
вы таким не обладаете, но со временем его -. ЕЕ МЕНТ НО МИТН 


УН5ЯУОВ\ НЕНРОМЗ. 


можно приобретать. 

На середине экрана вверху располагают- 
ся ваши общие характеристики: количество 
оставшихся нетронутыми порталов (вверху, 
в виде шахматной фигуры и цифры рядом) и 
набранных денег (внизу). 


Принципы игры 


Как уже стало ясно, играть вы будете обязательно вдвоем, и качественная игра в 
первую очередь зависит от вашего правильного выбора. Как вы подберете команду, так 
и будет проходить дальнейшее действие. 

В игре вам придется использовать дополнительно различное оружие, которое за- 
ключается, в основном, в перечне разнообразного взрывчатого материала. Это дина- 
мит, бомбы и гранаты, а также бутылки с зажигательной смесью. Также некоторые 
персонажи используют карты, по которым можно сверять дорогу, — штука очень по- 
лезная, особенно на поздних этапах игры, когда нужно будет среди нескольких десят- 
ков Дорог выбрать одну правильную. 

Чтобы завершить эпизод, вам в первую очередь потребуется найти несколько пор- 
талов, количество которых нарисовано вверху экрана по центру. Разрушив их оболоч- 
ки, вы высвободите энергию, вследствие чего откроется дверь — выход из эпизода. Пос- 
ле того как эпизод завершен, вам на заработанные деньги можно будет прикупить себе 
разнообразных качеств: от здоровья до опыта, но об этом немного позже, когда непо- 
средственно во время игры до того доберемся. 

В игре можно пользоваться как своим дополнительным оружием, так и дополни- 
тельным оружием и предметами второго персонажа. Для этого необходимо в режиме 
паузы нужно нажатием кнопки В переставить значки дополнительного оружия, после 
чего выйти из режима паузы. 

Ваша жизнь, нарисованная в виде нескольких кубиков шкалы, в идеальном состоянии 
имеет зеленый цвет. При каждом попадании в вас вражеской пули зеленый кубик стано- 
вится желтым, и, наконец, когда все кубики станут желтыми и начнут мигать, вам будет 
достаточно нарваться на одну пулю, чтобы умереть. После этого вы начнете игру, в зави- 
СИмМосТи ОТ ТОГО, Как далеко прошли, в самом начале эпизода, либо в другой его части. 


Управление 


Кнопка ЗаЦ — загрузка, пауза во время игры 
Кнопка А — оружие и загрузка в промежуточных меню 
Кнопка В — дополнительное оружие 
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Прохождение (Нави и Джентльмен) 
Уровень 1: Лес 


Эпизод 1: Начало 

Появившись в игре, начинайте двигаться 
вверх, в это время справа за кустом появится 
монстр. Убив его, вернитесь немного назад, 
и убейте чудиков, которые появятся из-за де- 
ревьев справа и слева по проходу (слева их 
будет двое). Теперь идите вверх, и, увидев мо- 
неты за кустом, станьте прямо напротив них, 
стреляйте вверх, после чего соберите деньги. 
Как только это произойдет, сзади вас появит- 
ся монстр, такие же вылезут справа и слева. 
Убив их, подымитесь вверх вправо, где, убив 
чудика, разбейте портал первый и соберите деньги слева от него. Когда вы пройдете 
дальше и убьете троих монстров (сверху, справа и слева), сзади возле телепорта появит- 
ся еще один. После его уничтожения ступайте вверх, убивая на своем пути всех монст- 
ров (Характерная особенность узких проходов — пещеры монстров с обеих сторон, 
откуда они вылезают по одиночке, иногда по двое). Скоро вы увидите лежащую вверху 
на земле бутылку с зажигательной смесью, и, как только приблизитесь к ней, сверху на 
вас нападут сразу трое монстров. Убив их, поднимитесь вверх до тупика, где в правом 
верхнем углу лежит связка ключей. Взяв их, вы откроете проход справа в кустах, откуда 
на вас полезут два колорадских (по-иному назвать их не могу, очень уж похожи) жука, 
а также еще один монстр. Еще один монстр вылезет из пещеры слева вверху. Убив всех, 
пройдите направо и спускайтесь постепенно вниз по узкому проходу, уничтожая синих 
монстров. Добравшись до самого низа, пройдите направо, и, уничтожив всех монст- 
ров, возьмите желтую связку ключей справа. После этого откроется проход внизу, — 
пройдите в него и соберите все призы. Выйдя с поляны, вы обнаружите на старом месте 
еще двух монстров. Уничтожив их, пройдите вверх и разбейте все люки, из которых 
вылезают жмурики, а также уничтожьте самих жмуриков (для этого можно использо- 
вать динамит, найденный на дороге), и пе- 
рейдите по мосту на противоположную сто- 
рону речки-вонючки, по.дороге убив еще не- 
скольких монстров. Здесь запустите оставши- 
еся два портала и пройдите в открывшиеся 
ворота. 

Эпизод 2: Зловонные реки 

Появившись здесь, уничтожьте на неболь- 
шом вверенном вам плацдарме всех чудиков 
и ступайте вверх до упора, где слева найдете 
первый из четырех порталов. Теперь, пройдя 
вниз И избив там всех нехороших монстров, 
возьмите серебряную связку ключей. Теперь 
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внизу появится мост, пройдите по нему и убей- 
те лягушку, прыгающую на вас справа (Новый 
враг, и очень опасный, так как для его убие- 
ния нужно не меньше двух простых патронов 
из базуки Нави, или один бронебойный), пос- 
ле чего, аккуратно передвигаясь, усмотрите 
внизу пушку, выбрасывающую заряды в четы- 
ре стороны, и уничтожьте ее. 

Сразу после этого разбейте армию лягу- 
шек, появившихся с разных сторон. Теперь 
можете пойти просто вниз до следующего 
моста, Но лучше двигайтесь налево, подни- 
митесь по ступенькам на фундамент здания 
и, уничтожив там нескольких монстров, 
возьмите призы. В самом низу фундамента найдете спуск на землю, пройдите до моста 
и двигайтесь вниз. На очередном островке Зловонных рек уничтожьте всех лягушек, и 
пройдите налево, где, убив чудика, возьмите ключи и поднимитесь на его островок, где 
лежат серебряные монеты. Здесь, взяв еще одни ключи, сойдите на землю вправо по 
мосту и возьмите появившуюся здесь кучку монет. Теперь идем направо и уничтожаем 
всех лягушек здесь. Собрав оставшиеся от них монеты, пройдите направо по мосту и 
уничтожьте здесь люк, из которого выскакивают жабы, и пройдите вверх. Здесь, убив 
двух лягушек вверху и одного монстра внизу, возьмите желтую связку ключей и идите 
направо. Уничтожив нескольких монстров и одну пушку в тупике, найдете здесь не- 
сколько призов, в том числе и энергию. После этого вернитесь на остров и возьмите 
серебряные ключи. Они откроют путь налево, пройдите туда по мостику и убейте всех 
лягушек (после того как замочите двух слева, сзади возле пройденного моста появится 
еще одна). Теперь пройдите еще выше, простреливая местность наискосок вверх (так 
как оттуда наиболее вероятно появление какой-нибудь неожиданной лярвы). После 
этого убейте двух чудиков, появившихся с уничтожением лягушек из пещеры справа, и 
идите дальше. Уничтожая лягушек, поднимитесь наверх, пока не увидите лежащую на 
земле гранату. Быстро хватайте ее, и после этого добивайте недобитых врагов на этом 
острове. После этого у вас есть два возможных пути следования, на которых можно 
собрать разное количество призов. Нижний путь намного проще, но на нем мало при- 
зов, поэтому мы пойдем верхним. Для этого, пройдя влево, не спускайтесь по широко- 
му мосту вниз, а пройдите по узкому вправо, и, убив монстра, возьмите желтые ключи. 
Также можете убить, если достанет оружие, монстров на острове напротив, хотя они 
вам пока ничего даже и не делали. Так, на будущее. Вернитесь на тот остров, где вы 
брали гранату, и пройдите по появившемуся мостику вверх, и, уничтожив первые три 
пушки, при появлении второй серии их уничтожьте только верхнюю и быстро отойди- 
те вверх, дабы не попасть под обстрел нижних. Здесь откройте второй портал, и после 
этого идите направо, на большой остров. Здесь, уничтожив лягушек и монстров (также 
можете уничтожить пушку на островке, после чего взять там призы), снимите защиту 
с третьего портала. После с боем пробейтесь в нижний левый угол, где находится лест- 
ница, ведущая на фундамент. Поднимитесь наверх и уничтожьте всех монстров на 
левой части фундамента (здесь же возьмете ключи, которые откроют первую часть 


9© 


53 


СНАО$ ЕМСМЕ 
ее 


лестницы к последнему порталу), после это- 
го сходите на выступ справа и возьмите клю- 
чи. Убив всех монстров, появившихся снова 
В этой части фундамента, постройте до кон- 
цалестницу и откройте последний портал. На 
этом тренировочная часть первого уровня за- 
кончена. 

Попав в окно покупки снаряжения, мо- 
жете выбрать на свое усмотрение то, что вам 
необходимо, либо купить сразу понемногу 
всего, как сделал, например, я для обоих пер- 
сонажей. Вот расшифровка обозначений ма- 
газина: 

— верхний значок в виде торса мужчины — дополнительная жизнь, она стоит пять- 
сот монет; 

— второй сверху значок — уровень развитости (нарисована рука); 

— третий, в форме сердца, увеличивает шкалу жизни; 

— четвертый сверху, в виде крыла, увеличивает скорость передвижения персонажа; 

— нижний значок, в форме головы, означает мудрость; 

— значок в форме стрелки ниже загрузочной кнопки позволяет купить дополни- 
тельное оружие, но сейчас этой возможности у нас нет. 

Также можно прикупить бронебойность своим патронам, но тем, у кого она есть 
(вылетающие из ствола пули имеют желтые наконечники), этого лучше не делать и не 
тратить на это время. 

Эпизод 3: Кольца 

Начав игру на фундаменте, пройдите вверх и уничтожьте двух лягушек и одного 
монстра (теперь это зеленые чудики с красными руками, которые убиваются с первого 
выстрела бронебойного патрона), после чего спуститесь по лестнице вниз и уничтожь- 
те нору жуков (всего два). Продвинувшись далее, сходите вниз: хотя этот путь и весьма 
неперспективен, вы возьмете здесь ключи, которые позволят вам не иметь проблем в 
будущем. Двигайтесь потом по верхней дороге, уничтожая врагов, которые вылезают 
из лесных пещер. Пройдя направо до конца, поднимитесь вверх по лестнице, избегая 
попаданий двух пушек, установленных на 
фундаменте. Поднявшись вверх, разбейте 
пушку, бросающую зеленые шары внизу, и 
обычную четырехствольную пушку вверху (на 
ее месте найдете дополнительное оружие). 
После этого спуститесь по лестнице на этаж 
ниже и убейте врага, — в результате появится 
кучка серебряных монет, возьмите их и спус- 
кайтесь на землю. Здесь быстро пройдите в 
круг из кустиков травы, в центре которого 
лежит динамит, и возьмите его, чтобы унич- 
тожить появившихся вокруг жуков. После 
этого, собрав деньги и убив двух лягушек, 
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пройдите налево к лестнице наверх (если бы 
не взяли ключи в самом начале эпизода, лест- 
ницы сейчас бы не было), разбейте на земле 
одну из четырех колонн (восточную), и, взяв 
ключи, поднимитесь на левую сторону фун- 
дамента. Здесь, убив жука, возьмите призы и 
уничтожьте все возможные пушки на проти- 
воположной стороне, потом переберитесь на 
нее и также соберите призы. Теперь, спустив- 
шись, сходите направо, чтобы, после того как 
убьете врага, собрать призы. После этого вой- 
дите во внутреннее кольцо и откройте пер- 
вый портал. Здесь же вам придется сразиться 
с кучей жуков. Выйдя из него через верхний 
проход, идите направо, убивая зеленых чудиков, и, дойдя до поворота наверх, спусти- 
тесь сначала на полянку внизу, чтобы собрать там призы, и потом идите вверх. Здесь 
найдете нескольких врагов и второй портал. Пройдите налево, и, чтобы убрать колон- 
ну, закрывающую путь наверх, пройдите еще немного левее, и, спустившись на поляну 
вниз, возьмите серебряные ключи, после чего, убив троих жуков, идите в открывшийся 
проход. Убейте здесь врага и освободите здесь третий портал. Снова спустившись вниз, 
возьмите серебряные ключи, и, убив двух жаб, спуститесь на маленькую полянку, где в 
прошлый раз брали связку ключей. Возьмите здесь желтые ключи и ступайте налево. 
Здесь, попав на очередную просеку, спуститесь вниз, убивая жуков, и возьмите ключи 
в тупике, потом возвращайтесь назад и ступайте наверх и уничтожьте четыре пушки, 
установленные здесь. После этого пройдите слева наверх, убив чудика, и возьмите мо- 
нету вверху. Теперь внизу появились ключи, — берем их и проходим в отверстие в 
стене, после чего разбираемся с очередным мутантом. Идите после направо, убивая 
чудиков и лягушек, и доберитесь до фундамента, поднимитесь на него и пройдите в 
самый низ, где, убив очередного монстра, зайдите наверх по лестнице и уничтожьте 
пушку. После этого поднимитесь на верхний этах, и, убив двух монстров, спуститесь 
вниз по длинной лестнице. Как только снизу появятся сразу несколько пушек, бросьте 
динамит, после чего разрушьте люк для монстров и поднимитесь по лестнице на фун- 
дамент. Убив жуков, спуститесь на землю и 
пройдите, уничтожая все на своем пути, на- 
лево до тупика, где найдете предпоследний 
портал и несколько призов. Теперь с боем 
вернитесь назад, возьмите ключи на поляне 
внизу, и забирайтесь на следующий фунда- 
мент, где также производим разруху, после 
чего заходим в дверь. 

Эпизод 4: Скалы 

Начав эпизод, соберите монеты справа и 
идите потом вдоль верхней стены. Как Толь- 
ко с двух сторон от вас появятся монстры, 
убейте их и поднимитесь по лестнице на плат- 
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форму. Пройдя немного направо, станьте так, 
чтобы на экране было видно максимальное 
количество пушек, но чтобы ни одна из Них 
не задевала вас, после чего бросьте динамит и 
идите дальше, а добравшись до следующих 
пушек, сделайте то же самое. Потом спусти- 
тесь немного вниз и снимите защиту с перво- 
го портала. Выходите назад, уничтожая жу- 
ков, и, спустившись по лестнице на землю и 
взорвав гранату, пройдите воткрытый. проход. 
Убив монстра справа, пройдите к тому месту, 
где он стоял, и войдите в пещеру. Пройдя этот 
небольшой бонус-уровень, вы окажетесь сно- 
ва у входа в пещеру. Отсюда идите налево, и, 
убив нескольких врагов, доберитесь до звезды, лежащей на земле. Взяв ее, вы получите 
тройное увеличение своей скорости, и такое же увеличение количества пуль, вылетаю- 
щих из вашего орудия. Только будьте осторожны с такими скоростями, чтобы не напо- 
роться на врага. Такое преимущество дается вам только на некоторое время. Пройдя 
налево, заставьте своего напарника расстрелять четыре пушки, заберитесь по лестни- 
цам вверх и возьмите ключи. Теперь, спускаясь, будьте осторожны, чтобы не напо- 
роться на бродящего внизу монстра. 

Вернувшись к месту взятия звезды, убейте монстра и поднимитесь по лестнице на 
платформу, где, также убив всех врагов, найдите на вершине усиление оружия (у меня 
к тому времени и так было три усиления, а взяв это, мой боец получил двуствольную 
базуку) и оттуда же разбейте чехол еще одного портала. Спустившись вниз и взяв клю- 
чи, пройдите вверх и заберитесь на следующую платформу, где на вас нападет целая 
орда жуков. Уничтожив их (можно с помощью мины, лежащей рядом), пройдите нале- 
во и потом вниз, уничтожив серию пушек при помощи динамита, возьмите все ключи и 
взойдите на следующую платформу и по ней спуститесь вниз, обойдите справа стену и 
поднимитесь на нее. По стене идите не вниз, а влево, и уничтожьте пушки, после чего 
бросьте динамит в яму, где стоит последний портал. Если динамита нет, придется взять 
внизу красную штуковину, которая взорвет портал, но и вызовет появление пушек. 
Теперь спуститесь со стены и идите вниз, 
уничтожив на противоположной стороне 
пушки и жуков. Пройдя вниз и свернув на- 
право, вы попадете к заграждению из двух 
камней. Разбейте левый и идите к двери, ко- 
торая выведет вас из уровня. 


Уровень 2: Фабрики 


Эпизод 1: Лабиринт 

Новый уровень, — и новые проблемы. 
Основные враги на первом этапе, оголенные 
по пояс рабочие, убиваются только со второ- 
го выстрела даже из двуствольной базуки; есть 
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Для прохождения лабиринта предлагаю: при- 
менить простую, но верную технику движе- 
ния; сжимание кругов. Начав игру, убейте пер- 
вого врага, появившегося рядом, и пройдите 
вверх, по дороге уничтожая рабочих. Свернув 
в первом повороте налево, вы сможете взять 
усиление оружия для себя или своего напар- 
ника, и далее следуйте все время вверх до тех 
пор, пока не придете к трем столбам. В каж- 
дом из них находится определенный приз, но, 
если разбить один из столбов, два другие бло- 
кируются. В крайнем слева находится стран- 
ный рюкзак, неизвестно к чему предназначен- 
ный, в среднем, — усиление оружия, в крайнем справа — жизнь. У меня, например, за 
счет использования второго персонажа, получилось взорвать сразу два столба. Далее, 
дойдя до тупика, поверните налево, и спуститесь вниз в маленькую комнату, где лежат 
два ключа. Идите не к ближайшему к вам ключу, а к дальнему. После уничтожения 
всех врагов спуститесь слева вниз, и после того как возьмете ключ, подойдите (на раз- 
вилке) вправо к стене, на которой есть квадратный рисунок, и выстрелите по нему. 
После этого стена провалится, и вы сможете войти внутрь маленького дворика, под- 
няться на вершину пирамиды и снять чехол с единственного портала в этом эпизоде. 
Затем спуститесь вниз, возьмите призы и зайдите по образовавшейся перегородке на 
стену. В результате небольшой прогулки по ней вы должны оказаться в северо-запад- 
ном ее углу, где на вас из люка вылезет рабочий. Прикончив его, спуститесь по лестни- 
це на землю, предварительно бросив вниз, на черные прыгающие шарики, динамит. 
Убив во дворе нескольких врагов, пройдите влево вверх и при помощи ключей уберите 
колонну. Немного вправо, и поднимаемся по лестнице и идем вправо, уничтожая чер- 
ные шары. Здесь возьмите ключи и по открывшейся лестнице поднимитесь наверх. 
Пройдя влево (пушки можно уничтожить динамитом) и убив нескольких рабочих, вы 
войдете в дверь перехода. 

Эпизод 2: Ловушки 

Для прохождения этого эпизода предла- 
гаю следующую упрощенную технику. По- 
явившись в запертой комнате, возьмите пра- 
вые ключи и ступайте налево, постепенно 
поднимаясь вверх. В комнате выше убейте 
двух рабочих и выстрелите в столб, после чего 
идите в открывшийся слева проход и убейте 
Там еще одного врага. Скоро вы доберетесь 
до коридора, сворачивающего направо. Не 
соблазняйтесь на него, а пройдите вдоль ле- 
вой стены дальше, возьмите ключи, немного 
вернитесь и убейте желтого монстра, после 
чего, зайдя в его комнату, соберите призы. 
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Далее идите прежним путем, и скоро придете к порталу. Задействовав его, войдите в 
воронку, образовавшуюся рядом. 

Вы окажетесь в этом же эпизоде, но теперь сможете попутешествовать уже по его 
стенам. Уничтожая врагов и вражеские пушки, вы должны пробраться в самую верх- 
нюю часть карты, где найдете второй портал 
и ворота. 

Эпизод 3: Пар 

Начав игру, спускайтесь вниз, убивая вра- 
гов и снимая защиту с порталов, после чего, 
дойдя до тупика внизу, сверните влево и вой- 
дите в отверстие в трубе. Оказавшись во вто- 
рой части эпизода, поднимитесь по лестнице 
и взорвите динамитом две пушки, после чего 
пройдите вверх и сбросьте динамит в яму, где 
ходит зеленый монстр, после чего, уничто- 
жив две пушки, сойдите туда и заберите клю- 
чи. Поднявшись обратно, убейте двух монст- 
ров и спуститесь по второй лестнице. Унич- 
тожьте два прыгающих шара и поднимитесь 
справа на платформу, уничтожьте на ней пушку в углу. Спуститесь вниз и сойдите по 
маленькой лестнице на платформу ниже и уничтожьте пушку, после чего сойдите на 
землю, и, убивая врагов, обойдите стену слева, где, взяв телефон, пройдите через стену 
и идите вправо, обходя паровые выхлопы. Чтобы пройти во двор ниже этого коридора, 
напротив двери разбейте стену и возьмите ключи. В комнате ниже найдете много при- 
зов, в ТОМ ЧИсле и усиление оружия. 

Пройдя вниз, чтобы убрать непрерывную струю пара, разбейте трубу рядом. В боль- 
шой комнате разбейте вражеские орды и снимите защиту со следующего портала, после 
чего поднимитесь на платформу. Уничтожьте пушку и спуститесь вниз по лестнице, где, 
убив зеленого монстра, пройдите влево и спуститесь на землю. Здесь пройдите налево и 
разбейте портал, после чего, убив кучу зеленых тварей (лучше динамитом), вернитесь и 
убейте еще одну в углу, за нее вам дадут ключи. Взяв их, пройдите в открывшиеся ворота 
и возьмите желтые ключи. Не беря вторые ключи, поднимитесь по лестнице справа, и 
пройдите по прерывающемуся мостику влево 
и вверх, где соберите призы, в том числе и 
жизнь. Там поверните направо, и по мости- 
кам идите вперед, пока не найдете лестницу, 
ведущую на землю. Спуститесь и уничтожьте 
всех врагов, после чего вскройте последний 
портал и пройдите вдверь. Дверей три, все они 
ведут в один уровень, но разные его части. 
Дальнейшее описание будет излагаться, исхо- 
дя из того, что герои пошли в дверь С. 

Эпизод 4: Кварталы 

Начав игру, пройдите вверх и вправо, и 
проследуйте по узкому проходу в небольшую 
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комнату, где соберите призы. После этого 
выйдите и ступайте направо, По Ходу дела уби- 
вая мелких назойливых огнеметчиков и унич- 
тожая вражеские пушки. После того как дос- 
тигните тупика, поднимайтесь вверх и унич- 
тожьте сначала коричневого монстра, кото- 
рый придет сверху, а потом, немного отойдя 
влево, — зеленого монстра справа. Пройдя в 
узкий проход наверх, бросьте бомбу, чтобы 
уничтожить пушку на выходе, и разделайтесь 
с группой коричневых монстров, после чего 
снимите защиту с первого портала. Подни- 
митесь по лестнице на стену, пройдите вниз 
(но не спускайтесь до самой кромки стены, 
иначе снизу вылезут три монстра и набросятся на вас) и уничтожьте пушки, потом 
поднимайтесь вверх по стене рядом, убейте огнеметчика и пушку слева. Идите вниз, 
спуститесь по лестнице, и пройдите в центральное помещение, где находится малень- 
кий домик. Убив здесь двух огнеметчиков, пройдите вниз, где разделайтесь еще с двумя 
огнеметчиками и двумя коричневыми монстрами, и потом, свернув направо, подни- 
майтесь вверх и пройдите вправо, убивая огнеметчиков. Дойдя до тупика, сверните 
вниз, и, убив четверых тварей, освободите второй портал. После этого пройдите налево 
и поднимайтесь вверх, очищая местность от врагов. На повороте идите направо и по- 
том поднимитесь вверх, где, уничтожая зеленых врагов, вылезающих из труб, идите 
налево, и снова войдите в центральную комнату. Теперь пойдем вниз с другой стороны, 
слева. Дойдя сразу же до развилки, спуститесь направо, убейте там всех врагов, и потом 
поднимайтесь назад, также отстреливая коричневых врагов. Теперь спускаемся слева и 
убиваем всех огнеметчиков и коричневых монстров. В комнате найдете, помимо других 
призов, дополнительную жизнь. Следуйте налево и потом вниз, отбиваясь от ужасных 
надоедливых тварей, пока не найдете третий портал. Когда возьмете его, ступайте напра- 
во вниз через открывшийся узкий проход. Уничтожив в комнате противника, поднима- 
емся вверх через открывшуюся дверь, и идем снова в центральную комнату, где прохо- 
дим в последний из возможных кварталов, 
вверх и влево. Поднимитесь вверх, пройдите 
мимо трубы, из которой вылезут чудики, на- 
право, потом сверните налево и в следующей 
комнате разделайтесь с коричневыми монст- 
рами и огнеметчиками, а также соберите при- 
зы. После этого двигаемся налево, и в узком 
проходе бросаем динамит, дабы усмирить 
пушки и огнеметчиков. Здесь мы найдем пос- 
ледний портал, и, уничтожив двух монстров, 
пойдем в нижний проход. Пройдя газ и убив 
нескольких коричневых тварей, спустимся 
вниз и по петляющей улице пройдем влево, 
где снова поднимемся вверх, возьмем теле- 
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фон, и, уничтожив врагов справа, пройдем до упора направо, спустимся немного вниз и, 
пройдя по петляющей улице и обойдя струю газа, придем снова в центральную комнату. 
Осталось только войти в дверь. 


Уровень 3: Замок 


Эпизод 1: Клоунада 

Начав эпизод, вы обнаружите себя на Е и 
нижнем этаже первого замка. Впереди пред Не: 
вами лежит пропасть, а у ее края — несколь- 
ко связок ключей. Чтобы пройти дальше без 
проблем, вам нужно выбрать правильную 
связку, которая не вызовет появления вра- 
гов, а соорудит лестницу через провал. Что- 
бы вы не тратили понапрасну свое здоровье, 
нервы и патроны, скажу, что такими свой- 
ствами, то есть свойствами наилучшими, об- 
ладает только крайняя слева связка: при ее 
активировании произойдет установка моста 
через пропасть, а все другие ключи исчезнут. Взобравшись на второй этаж, не углуб- 
ляйтесь сразу в его территорию, а остановитесь посередине экрана (по горизонтали) 
так, чтобы на экране были слегка видны два телепорта, находящиеся в правом и левом 
верхних углах комнаты. Отсюда расстреляйте их и врагов, которые после этого появят- 
ся из соответствующих углов. Из правого угла появится один враг, из левого — два. 
Кстати о врагах. 

Вы, наверное, смотрели фильм «Семейка Адамсов»? помните, было там такое руч- 
ное животное, в прямом смысле ручное: кисть руки, которая самостоятельно передви- 
галась в пространстве и делала свои дела. Так вот здесь основными врагами и являются 
руки, которые не просто двигаются, аеще и пакостят вам всевозможно. То есть не толь- 
ко нападают на вас в живую, но еще и стреляют какими-то шариками. К. врагам этого 
уровня также относятся и зомби, которые бросаются в вас шарами. Все бы ничего, но 
эти шары имеют обыкновение взрываться. И тут бы ничего страшного, но при взрыве 
они еще и разлетаются на множество осколков в разные стороны, а вот это уже пренеп- 
риятно. Помимо таких врагов встречаются 
уже знакомые колорадские жуки, которые 
здесь имеют фиолетовую окраску, а Также 
иные, о которых речь пойдет дальше. 

Так вот, уничтожив все руки, поднимитесь 
по лестнице на карниз и разбейте все головы, 
которые торчат из стен. Мало того, что они 
опасны, так как при приближении к ним и 
касании вы теряете жизни, так за них еще и 
серебряные монеты дают. Разобравшись с 
головами, сходи налево и вниз и разберитесь 
с зомби, кидающим шарики, после чего точ- ен озетьей вашия ет, 
но также с другим, стоящим на противопо- 
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ложном карнизе. Отсюда спуститесь вниз (у 
конца стены появится рука), поверните напра- 
во и двигайтесь вверх, уничтожая руки. Скоро 
вы доберетесь до стены, в которой в нишах ус- 
тановлены несколько статуй. Выстрелив по 
второй справа, вы вызовите появление кучки 
жуков, а также нескольких призов. Чтобы по- 
терять как можно меньше энергии на этом ме- 
роприятии, следует стать напротив статуи так 
низко, чтобы ее едва было видно, и, выстре- 
лив, тут же начинать обстреливать жуков спра- 
ва, а потом слева. 

Пройдя в проход слева, дождитесь, пока 
зомби бросит очередной шар, быстро выско- 
чите из-за угла и расстреляйте его. Теперь, идя по стене под обстрелом неизвестных 
существ, бросающих в вас огни из подвала, поднимитесь вверх и уничтожьте на стене 
все головы. Так как на сей раз они не просто пялятся на вас, а еще и стреляют, их 
уничтожением стоит заняться еще заранее, только подходя к стене. После этого обой- 
дите по карнизу лестницу вниз и пройдите направо, к очередному зомби, чтобы отпра- 
вить его туда, где ему следует находиться. После этого спускайтесь по лестнице вниз, и, 
остерегаясь огней, пройдите туда, где вошли в эту комнату, чтобы проникнуть в от- 
крывшийся проход справа. Уничтожив целую армию ходячих рук, пройдите мимо не- 
большого домика направо и разбейте портал, после чего, разделавшись с двумя врага- 
ми, вернитесь в предыдущую комнату и ступайте вверх и встаньте в узком проходе так, 
чтобы отсюда можно было, наискосок направив оружие, уничтожить двух появивших- 
ся здесь зомби. 

Для дальнейшего прохождения предлагаю вам свою оригинальную Тактику завер- 
шения эпизода. Вы можете попробовать и другую, но, воспользовавшись моей, собере- 
те максимальное количество призов. Пройдя, поднимитесь вверх по первому же мос- 
тику (не по стене, а по мостику!), и пройдите к золотым ключам вверху, но не правой 
дорогой, а обязательно левой, иначе ключи исчезнут у вас из-Под носа. После этого 
вернитесь и пройдите по самому дальнему мостику, возьмите ключи, и снова вернув- 
шись, сходите еще раз вверх, но теперь в пра- 
вую часть экрана, дабы собрать призы там, 
пройдя по образовавшимся мостикам. Те- 
перь, когда вы поднимитесь вверх, попытав- 
шись выбраться отсюда, попадете в простран- 
ственную яму, которая выбросит вас на ост- 
ров посреди пропасти. Начав игру, сразу же 
уничтожьте руку на острове справа вверху, и 
потом, переходя по мостикам с острова на 
остров, доберитесь до большой земли. Здесь, 
сняв защиту с последнего портала, двигайтесь 
вперед, уничтожая руки, и скоро придете к 
двери из эпизода. 
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Эпизод 2: Беспорядок 

Для прохождения второго эпизода Замка 
есть несколько решений, вам предлагаю идти 
той дорогой, которую избрал я. Итак, появив- 
шись в первой комнате второго эпизода, прой- 
дите во второй справа проход, и, обойдя огни, 
которые бросают в вас из подвала, разбейте 
защиту первого портала и пройдите в открыв- 
шуюся дверь. Здесь сразу же направьте свои 
силы на то, чтобы уничтожить колонию жу- 
ком, выстроенную посреди комнаты, и потом 
разберитесь с руками, которых здесь также 
предостаточно. Взяв ключи, пройдите в про- 
ход слева, предварительно уничтожив руку, 
появившуюся рядом с вами (слева в углу). Поднявшись немного вверх, разберитесь с 
очередной бандой жуков, возьмите ключи. Теперь справа от вас будут появляться руки, 
убивайте их и идите в ту сторону. Дойдя до тупика, разбейте статую в стене, спуститесь 
на островок внизу и возьмите ключи, после чего идите по узкой дороге вниз. Расправив- 
шись с группой жуков и освободив очередной портал, соберите призы и идите вниз, где, 
пройдя сначала немного налево и убив в маленькой комнатке две руки, возьмите жел- 
тые ключи и ступайте направо. Спуститесь в первый проход, и при появлении двух рук 
бросьте туда гранату, после чего соберите призы. После этого пройдите направо и унич- 
тожьте руку и нескольких жуков (чтобы уничтожить руку и не иметь при этом проблем 
ни от нее, ни от жуков, как только откроется нора, встаньте прямо напротив нее и 
уничтожьте врага, а потом стреляйте наиско- 
сок по жукам). 

Завершив столь доблестное дело, идите 
направо и наверх. За вами исчезнет мостик, 
повернитесь назад и расстреляйте зомби на 
противоположном берегу, после чего дверь 
впереди откроется. Пройдите налево и, сняв 
защиту с портала, уничтожьте руку в правом 
углу комнаты, и затем завершите эпизод в 
комнате направо, убив перед этим последне- 
го на этом отрезке для вас зомби. 

Эпизод 3: Повторение 

Спуститесь вниз до того, как в следующей 
комнате появится монстр (и вот вам новый 
враг — розовый монстр; то ли еще будет!), и уничтожьте сначала того, который по- 
явился одновременно с первым вверху. После пройдите в нижнюю комнату, и по оче- 
реди разбейте все четыре блока камней, одновременно уничтожая появляющихся с 
каждым разрушением монстров. После этого возьмите ключи и уничтожьте две коло- 
нии жуков, появившиеся внизу. Пройдите вниз, возьмите приз и уничтожьте появив- 
шегося в проходе монстра. Спустившись вниз, вы найдете там новых врагов: это сто- 
процентные копии вашего напарника, только стреляют они какими-то шариками вме-. 
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сто плазменных разрядов. Разбив первый пор- 
тал, уничтожьте еще двух двойников Джен- 
тльмена и возьмите ключи. Поднявшись по 
лестнице, вы обнаружите две связки ключей. 
Вот здесь и заключается основная ловушка 
эпизода: если взять правую, ближайшую к вам 
связку, вы при передвижении по лестнице пе- 
реброситесь в пространстве, пройдете часть 
уровня, и потом вынуждены будете начинать 
отсюда же, что, согласитесь, трудновато. Что- 
бы этого не делать, берите левую связку, по- 
том еще одну и спускайтесь по лестнице. Здесь 
идите наверх, уничтожив колонию жуков, и 
потом разберитесь с группой фальшивых 
Джентльменов, двигаясь по изогнутой дороге. Поднявшись по лестнице, расправьтесь 
с жуками (можно при помощи динамита, лежащего рядом с порталом), и спуститесь по 
лестнице слева, после чего уничтожьте монстров, появившихся здесь (тоже лучше при 
помощи динамита, но теперь уже своего родного). После этого осторожно двигайтесь 
вниз, уничтожая таких же розовых чудиков, и, придя в следующую комнату, после 
уничтожения рассадника монстров расправьтесь с несколькими жуками. Далее подни- 
майтесь вверх. На первой развилке возьмите ключи слева, предварительно уничтожив 
монстра в этой комнате и комнате справа. После этого поднимитесь вверх и уничтожь- 
те колонию жуков справа, после чего на ее месте возьмите ключи. Далее, взяв послед- 
ний ключ слева (и уничтожив монстра), пройдите в комнату наверху и, уничтожив двух 
врагов, войдите в дверь. 

Эпизод 4: Побег 

Быстро спуститесь вниз, отойдите немного влево и разбейте оттуда голову в стене, 
после чего также быстро подойдите и уничтожьте статую справа от Нее, в результате 
чего появится лестница на маленький уступ, где вы возьмете ключ. После этого двигай- 
тесь направо, уничтожая крутящиеся дубины и монстров, и, взобравшись по лестнике, 
уничтожьте головы в стене. Потом спуститесь вниз и уничтожьте нескольких монст- 
ров, что вылезут из угла рядом с лестницей. Идите направо, методично разделываясь с 
розовыми чудиками, и спуститесь вниз по лестнице. Здесь уничтожьте дубину внизу, 
возьмите телефон и поднимитесь по новой лестнице вверх. Осторожно двигаясь нале- 
во, уничтожайте монстров и головы, торчащие из стены. Дойдите до тупика и возьмите 
дополнительное оружие вверху, после чего спуститесь по лестнице вниз, и, уничтожив 
две дубины, убейте две маленькие личинки справа и возьмите золотой ключ за дверью, 
разбивее. Теперь, поднявшись на платформу посередине помещения, вы сможете взять 
несколько призов. Спустившись обратно, снимите защиту с портала, и, уничтожив 
двух личинок, идите направо. Здесь располагаются шесть небольших запертых комна- 
ток. Уничтожая монстров, выходящих из них, и входя внутрь до тех пор, пока дверь не 
закрылась, вы сможете приобрести несколько призов. Теперь спуститесь вниз, и, обхо- 
дя колонны, уничтожайте монстров и головы, а также собирайте призы. После, спус- 
тившись вниз, идите налево, стараясь не наступать на черные кристаллы (идите по 
нижней кромке). После того как вы достигните большой комнаты, где находится за- 
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пертая дверь выхода из уровня, в разных ее углах снимите защиту с двух порталов, и, 
спустившись вниз, с последнего, после чего входите в дверь. 


Уровень 4: Подвалы 


Эпизод 1: Канализация 

Начав эпизод, пройдите в правый коридор вверху, и, убив робота, спуститесь по его 
другому рукаву и возьмите золотой ключ, после чего в той же комнате, где начали, 
войдите в правый коридор снизу, убейте еще одного робота и выйдите по другому рука- 
ву коридора. Теперь летающих роботов в комнате рядом стало меньше, стреляйте по 
ним, чтобы они отлетали в левую сторону. 
После того как они будут ударяться о проти- 
воположную стену, они будут отлетать в вас, 
вам же придется обойти их все, после чего вой- 
ти в коридор слева, убить двух роботов, и на 
развилке повернуть вверх. Уничтожив вверху 
пушку и трех летающих роботов, пройдите 
вверх, и, разбив очередную ракетную установ- 
ку, снимите чехол с портала (уже второго на 
нашем счету в этом эпизоде). Пройдите нале- 
во И уничтожьте еще двух летающих роботов, 
снимите чехол с третьего портала и уничтожь- 
те пусковую ракетную установку. Пройдите 
после налево и, стреляя, гоните перед собой 
нескольких летающих роботов вниз, пока не 
возьмете бессмертие. После этого вам придумывать ничего уже не придется, быстро 
идите вниз, уничтожая роботов, и на повороте, свернув, поднимитесь вверх, уничтожив 
пушки. Разбейте чехол последнего портала и переберитесь по узкому мостику на другую 
сторону канала. В комнате, куда вы придете, уничтожив нескольких роботов, выстрели- 
те по крану, чтобы осушить канал вверху, и пройдите туда, чтобы закончить эпизод. 

Эпизод 2: Помповая 

Пройдите через узкий проход немного вверх и уничтожьте пушку и летающего ро- 
бота, после чего снимите чехол с первого портала. Пройдите еще выше, уничтожьте 
еще одну пушку и сверните направо, где, убив четырех крыс, поднимитесь вверх, раз- 
бейте все пушки и роботы, и поверните рычаг. Теперь идите направо через осушенный 
канал и поднимитесь вверх, где, уничтожив пушку, по очереди разбейте все три трубы 
водостока вверху, пройдите вниз через канал и сверните сначала налево, где соберите 
призы, а потом двигайтесь вправо, где, уничтожив двух летающих роботов, пройдите на 
развилке вверх. В комнате ударьте из своей батареи сначала по среднему вентилю, а 
потом по крайнему слева, чтобы опустить лестницу. Поднимитесь наверх, и, разделав- 
шись с пушками и роботами, соберите призы на стенах и снимите защиту двух порта- 
лов. Теперь спуститесь и ударьте по крайнему справа вентилю, уничтожьте роботов и 
идите направо через канал. На повороте уничтожьте робота и идите направо, уничто- 
жая пушки. Чтобы взять ключ, спуститесь по правому карнизу вниз, и, убив нескольких 
роботов, взойдите на платформу. Потом выберитесь наружу и с боем прорвитесь в 
дверь, находящуюся вверху. 
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Эпизод 3: Машинное отделение 

Выйдя из комнаты, в которой вы находи- 
тесь, уничтожьте пушку на противоположной 
стороне электрополя, и идите налево, где рас- 
правьтесь со всеми танками, как большими, 
так и маленькими, и, взяв ключи, расстре- 
ляйте бугорки, которые появляются вокруг. 
Это отключит электрическое поле, и вы смо- 
жете подняться немного вверх, где, распра- 
вившись с группой танков и пушкой, пройде- 
те направо, где снова будете иметь танковое 
сражение. Переключив рычаг, выбирайтесь 
назад и уничтожайте танки, потом следуйте 
снова вверх и пройдите налево, где, уничто- * 
жив врагов, переключите тумблера. Переключив первый, вы просто обесточите порта- 
лы в комнате справа, если же вы выстрелите сначала по третьему, а потом по четверто- 
му, то откроете ход прямо здесь. Пройдите туда и уничтожьте армию танков, которые 
нападут здесь на вас, после чего идите направо и поднимитесь вверх. Здесь уничтожьте 
танки и пушки и освободите четыре портала, справа и слева от центрального механиз- 
ма. Затем встаньте напротив нижней стороны Центрального механизма, и расстреляй- 
те ее, пока она не откроется. Затем идите в дверь наверху. 

Эпизод 4: Время хаоса 

Выйдите из помещения и уничтожьте пушку напротив выхода. После этого разде- 
лайтесь с армией маленьких танчиков, нападающих здесь на вас. Теперь по очереди 
очистите левую и правую комнату от врагов, и идите из правой комнаты по коридору 
вверх. На самом выходе остановитесь и стреляйте в машину посреди комнаты, но толь- 
ко до тех пор, пока на вас не наехали плазменные шары. Как только это случится, 
отступайте и уничтожайте их. Когда машина будет разбита, поднимайтесь вверх, и, 
разбив несколько танков, То же самое сделайте с машиной слева, но у нее главный 
узел находится также внизу, поэтому вам придется попотеть, чтобы до него добрать- 
ся. Когда машина будет уничтожена, то же самое вам предстоит сделать на левой 
части фабрики. После этого идите к центральному зданию и войдите в белый обруч. 

Финальный босс: Сверхкомпьютер 

Если в тот момент, когда вы попали к боссу игры, у вас было в наличие хотя бы по 
три жизни на брата, вам не придется сильно утруждаться, чтобы уничтожить врага. 
Дело в том, что, когда любой из персонажей умирает в схватке, даже вы, вас все равно 
восстанавливают, не заставляя начинать сначала. Ну а тактика поединка проста, хоть 
на первый взгляд босс и может показаться очень сложным (шутка ли, сразу может и 
стрелять, и бросать бомбы, и запускать самонаводящиеся ракеты; а потом еще и лазе- 
рами бьет по вам). Просто встаньте в какой-нибудь из четырех углов здания, и оттуда 
ведите стрельбу: ракеты здесь вас не достанут, чтобы не попадали пули, тоже налов- 
читься можно, а бомбы будут и так мимо пролетать. Удачи! 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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Управление 

«5{аИ» — завершение хода. | 

\\ — перемещение фишки вверх. ° Зейес® Саме Шече! 
$ — перемещение фишки вниз. ое ймабецк 

«= — перемещение фишки влево. о Симз ное 

3 — перемещение фишки вправо. о лее 

«А» — подтверждение выбора пункта меню В рефес+туе 


или бросок кубика. 
«В» — отмена действия. 
«С» — режим обзора. 


Меню 


В игре отсутствует главное меню в обычном смысле этого слова. То есть вы не 
можете изменить управление, включить или выключить звук, и все в этом роде. После 
появления заставки вы просто нажимаете кнопку «А» или «Зап», и перед вами появля- 
ется меню выбора уровня сложности, то есть, фактически, уже началась игра. 


Прохождение 


Вы играете роль одного из тех шести человек, которые находятся в доме в момент 
убийства. Однако выбор этот не ставит выбранного вами персонажа на какое-то осо- 
бое положение. Этот персонаж имеет все шансы оказаться убийцей, и более того, вы в 
его роли, можете сами же и доказать свою вину. В этом прослеживается изрядная доля 
абсурда, но достаточно просто отстраниться от своего персонажа (считайте, что вы 
один из детективов, расследующих убийство), и все встанет на свои места. 

Суть игры состоит в перемещении по дому, в котором произошло преступление и 
сбор улик. Дом представляет собой плоское игровое поле, разбитое на клетки. Игроки 
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могут перемещаться по полю, бросая обычный игровой кубик (сказывается настоль- 
ное прошлое игры). Также на поле расположено девять комнат, в которые игроки 
могут заходить и вести там опрос свидетелей. 

Этот самый опрос осуществляется с помощью карточек, которые каждый игрок 
получает в самом начале игры. Всего в игре используется двадцать одна карточка, ко- 
торые разбиты на три категории: девять карточек помещений, шесть карточек персо- 
нажей и шесть карточек с предметами. 

На каждой карточке изображается тот 
человек, предмет или место, которое она | 
символизирует. Кроме того, каждая карточ- | ЗЕ 
ка подписана для удобства игроков. Посколь- #11 Ропе? 
ку все тексты сделаны на английском языке, 
ниже я дам перевод подписей всех карточек, 
чтобы вам проще было ориентироваться в 


описании (все названия в тексте будут давать- еы 
ся в переведенном варианте). Сомритех 
З$аюЕ Саме ВасКкию 
Помещения 1 


Сопзегужогу — оранжерея. 
Гоипее — гостиная. 

Оше Коот — столовая. 
ВИага Коот — биллиардная. 
ГА6гагу — библиотека. 
Киспеп — кухня. 

э(и4у — кабинет. 

На| — холл. 

Ва| Коот — бальный зал. 


Персонажи 


М$. Зсайе — мисс Скарлет: 

Со1. Мизаг4 — полковник Мустард. 
Мгз. \ПЩе — миссис Уайт. 

Мг. Огееп — мистер Грин. 

Мгз. РеасосК — миссис Пикок. 

РгоЁ. РРат — профессор Плюм. 


Предметы 


\тепсй — разводной ключ (в дальнейшем просто ключ). 

КшыЁ — нож. 

СапФезИсК — подсвечник. 

Кеуод]уег — револьвер. 

Геаа Р1ре — свинцовая труба (в дальнейшем просто труба). 

Коре — веревка. 

После начала игры три карточки (по одной из каждой категории) удаляются из 
игры, а оставшиеся восемнадцать распределяются между всеми участниками игры слу- 
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чайным образом. Удаленные карточки опре- 
деляют место преступления (карточка поме- 
щения), убийцу (карточка персонажа) и ору- 
дие преступления (карточка предмета). Ко- 
нечная цель игры — методом исключения 
определить отсутствующие «преступные» кар- 
ТОЧКИ. 

Как я уже отметил выше, никакого глав- 
ного меню в игре нет. После запуска игры вы 
сразу переходите к выбору уровня сложно- 
сти. Всего есть пять уровней сложности от 
«любителя» (ата{еиг — самый легкий) до «де- 
тектива» (Ощесйуе — самый сложный). Три 
промежуточных уровня являются чем-то средним. Уровень сложности оказывает вли- 
яние не на интеллект компьютерных соперников (во всяком случае, на их интеллект 
он влияет незначительно), а на вероятность получения «прямых» улик. О том, что это 
такое, я подробно расскажу ниже, а пока продолжу пояснение того, как начать игру. 

Итак, выбрав уровень сложности, вы должны указать количество игроков. В игре 
должно участвовать от трех до шести персонажей, но любое их количество может за- 
менить компьютер. То есть, даже если вы собрались поиграть в полном одиночестве, 
это будет вполне реально и осуществимо. Компьютер может заменить даже всех участ- 
ников, И тогда игра пойдет в демонстрационном режиме. 

После выбора количества участников нужно определить, кто из них кто. Перемес- 
тите курсор на портрет того персонажа, который, по вашему мнению, должен прини- 
мать участие в игре, и нажмите кнопку «А». Теперь нужно определить, кто будет управ- 
лять этим персонажем: человек (Нитап) или компьютер (Сотрщег). Выбирайте нуж- 
ный вариант и подтвердите свое решение, выбрав строку «МехЕ Р1Лауег» (переход к сле- 
дующему игроку). Если вы вдруг передумали или просто неправильно что-то определи- 
ли, то выбирайте слово «ВасКир» (откат), и вернетесь к выбору портрета. 

Таким образом, вы должны определить столько участников игры, сколько назначи- 
ли. Само собой, что если вы выбрали шесть участников, то придется задействовать всех 
персонажей в той или иной комбинации человек/компьютер. 

Подобрав состав участников игры, выбе- 
рите строку «Зап Сате» для начала игры. В 
этот момент компьютер откладывает три 
«преступные» карточки, а оставшиеся восем- 
надцать поровну распределяет между игро- 
ками. Имейте в виду, что если в игре прини- 
мают участие четыре или пять игроков (не- 
важно, людей или компьютерных персона- 
жей), то поровну разделить карточки будет 
невозможно. В результате, если игроков чет- 
веро, то двое из них получают по пять карто- 
чек, а двое по четыре. Если же игроков пять, 
то трое из них получат по четыре карточки, а 
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двое по три. Если хотите избежать подобной 
несправедливости, играйте втроем или вше- 
стером (при этом карточки делятся на всех 
поровну). 

Теперь любой игрок-человек может по- 
смотреть карточки, которые ему достались. 
Выберите портрет своего персонажа и на- 
жмите кнопку «А». Перед вами появятся ваши 
карточки, перевернутые рубашкой вверх. Это 
сделано для того, чтобы другие игроки-люди 
не могли их увидеть. Попросите посторон- 
них отвернуться и спокойно выясните, ка- 
кая информация вам доступна. В ходе игры 
вы также можете посмотреть свои карточки на тех же условиях. 

Для возврата к таблице персонажей нажмите кнопку «ЗаЦ». Если больше никто 
не хочет посмотреть свой набор, нажмите «Зап» еще раз, и перейдете непосред- 
ственно к игре. 

Игроки ходят по очереди. Очередность определяется не случаем, а положением 
портретов персонажей в таблице их выбора. Сначала ходят персонажи верхнего ряда, 
по Порядку, слева направо. Потом персонажи нижнего ряда, так же, слева направо. 
Как следствие, чем выше и левее в этой таблице будет расположен портрет вашего 
персонажа, тем раньше до вас дойдет очередь ходить. Хотя очередность не имеет реша- 
ющего значения на то, кто раскроет преступление — гораздо важнее удача и собствен- 
ные мозги. 

Первое, что вы увидите, когда до вас дойдет очередь ходить, будет меню, состоящее 
- из нескольких пунктов. 

Ко| — бросок кубика. Выбрав этот пункт, вы увидите кулак, в котором зажат игро- 
вой кубик. Нажмите и удерживайте кнопку «А», и рука будет трясти кубик. Когда вы 
отпустите кнопку, кубик выскочит, прокатится по полю и покажет некий результат 
(этот результат абсолютно не зависит от того, как долго вы будете трясти кубик). Имен- 
но на такое количество клеток вы можете сходить по горизонтали или вертикали (ходы 
по диагонали невозможны). Ходить можно только по желтым клеткам. При этом ваш 
путь отмечается темно-красными точками. 
До тех пор, пока у вас в запасе есть ходы, вы 
можете вернуться по собственным следам и 
пойти другим путем. У каждой комнаты есть 
двери — подойдя к одной из них и войдя 
внутрь, вы попадете в эту комнату (если у вас 
еще оставались ходы, они пропадут). После 
входа в комнату вы должны будете провести 
опрос свидетеля, но о том, как это делается, 
я подробно расскажу ниже. А сейчас продол- 
жим разбирать меню. 

ПицеггораНоп — предположение. Выбрав 
этот пункт, вы должны будете сделать пред- 
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положение отом, кто, где ичем совершил убий- 
ство. Вам покажут предполагаемую вами кар- 
тину и если она будет ошибочной хотя бы в 
одном пункте, то в конце появится свидетель, 
который скажет, что такой ситуации возник- 
нуть не могло. Если же не найдется никого, 
кто мог бы подтвердить алиби того, кого вы 
обвинили, то это практически 100% доказатель- 
ство вины — можете спокойно выдвигать обви- 
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нение и завершать игру. Обычно предположе- ] Уна наа Ъеыд Вы 
нием пользуются для того, чтобы проверить | 
возможную версию событий, но когда твердой СЕ Ве оеинни 


уверенности еще нет. 

Ассизайоп — обвинение. Это то же самое, что предположение, с той лишь разни- 
цей, что если вы ошибетесь, сделав предположение, то ничего не произойдет. Если же 
вы ошибетесь, обвинив кого-То (неважно, в чем вы ошибетесь — в месте, в орудии или 
в`исполнителе), то для вас игра завершится, и вы сможете лишь со стороны наблюдать 
за действиями других игроков. Зато если обвинение будет полностью правильным и 
справедливым, то игра завершится для всех — вашей победой. 

Саг4$ — карточки. Используя этот пункт, вы можете еще раз просмотреть свои 
карточки. Не забудьте попросить других участников-людей (если вы играете не один) 
отвернуться на это время, поскольку никто не должен знать, какие карточки находят- 
ся у других игроков. 

Помимо перечисленных выше пунктов, в вашем меню могут появиться еще не- 
сколько. Чтобы потом не отвлекаться на них отдельно, я опишу их сразу. 

Таке Зесгей Раззаре {0 ... (перейти в другое помещение, используя Потайной ход). 
Такой пункт появляется только тогда, когда вы находитесь в одной из четырех угловых 
комнат дома. Эти комнаты попарно соединяются потайными ходами: кабинет с кух- 
ней и гостиная с оранжереей. Используя потайной ход, вы можете оказаться в другой 
комнате, не выходя в коридор и не бросая кубик. Таким образом, можно быстро доби- 
раться из одной части дома в другую. 

ирсез оп — опрос свидетеля. Этот пункт тоже появляется только в комнате, но по 
другой причине. Дело втом, что когда вы фор- 
мулируете вопрос и указываете подозревае- 
мого, то его фишка переносится в ту комна- 
ту, где находится и ваша фишка (это справед- 
ливо И В вашем случае — если кто-то где-то 
обвинит вас, вы сразу перенесетесь в ту ком- 
нату, где вас обвинили). Так вот, тот игрок, 
фишка которого была перенесена в другое 
место по независящим от него причинам, 
получает возможность провести опрос сви- 
детеля, не покидая комнаты. 

Епа Тигтп — конец хода. С этим пунктом 
все и так понятно. Выполняя каждый свой 
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ход, вы можете сделать только одно действие: 
сделать ход, бросив кубик; опросить свидете- 
ля, зайдя в комнату; опросить его, если вас 
вызвали в другое место (ЗисезИоп); или сде- 
лать предположение. После этого в вашем 
меню остается всего три пункта, которые 
позволяют вам просмотреть свои карточки, 
выдвинуть обвинения или передать ход сле- 
дующему игроку. Передать ход, находясь в 
коридоре, можно и досрочно, если нажать РН] нате 1 
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С пунктами меню вам все должно быть 
более менее ясно, так что теперь стоит пояс- 
нить вам, как вы будете добывать информацию. Вся информация поступает к вам из 
одного источника — от свидетелей. Чтобы опросить свидетеля, нужно войти в комнату. 
При этом есть два важных правила, которые следует помнить. Во-первых, вы можете 
опросить свидетеля только после входа в комнату. То есть, если вы находитесь в комна- 
те, когда до вас доходит черед ходить, и в эту комнату вы вошли самостоятельно во 
время прошлого своего хода, а не были вызваны, то вы не имеете возможности опро- 
сить свидетеля. Вы должны выйти из этой комнаты и войти в другую (или остаться в 
коридоре, но тогда вы тоже не сможете провести допрос). Отсюда вытекает второе 
правило — вы не можете войти в ту же комнату, которую покинули в этот ход. То есть 
нельзя выбросить на кубике двойку, выйти из комнаты и сразу войти назад, чтобы 
провести допрос. В связи с этим особой популярностью пользуются комнаты с потай- 
ными ходами, потому что между ними можно перемещаться не бросая кубик. Как 
следствие, вы каждый ход получаете информацию. Кстати, чтобы выйти из комнаты, 
вы должны бросить кубик, а потом нажимать кнопку нужного направления, чтобы 
подойти к двери. Следующее нажатие выведет вас в коридор. 

Теперь, наконец, самое важное. Как именно вы получаете информацию и как ее 
использовать. Начну со второго пункта — как использовать информацию. В начале 
игры вы имеете некоторое количество карточек, так же как и все остальные игроки. 
При этом каждый из вас знает только свои карточки. Каждая карточка, которая нахо- 
Дится на руках у одного из игроков (или, иначе говоря, «в игре»), обеспечивает алиби 
тому человеку, предмету или помещению, которое на ней изображено. Например, 
если у вас на руках есть карточка «холл», то вы можете быть уверены, что убийство 
произошло не в холле (но остальные игроки этого не знают). Ведь на руках у игроков 
не все карточки — три из них отсутствуют (находятся «вне игры»). Тот, кто первый 
правильно определит отсутствующие карточки, побеждает. Поскольку, даже при игре 
втроем вам точно известно лишь шесть карточек, еще двенадцать вы должны исклю- 
чить, используя логику и доступную вам информацию, получаемую вами и другими 
игроками. 

Теперь о том, как получать информацию. Входя в комнату, вы попадаете на экран 
составления версии. Комната, в которой вы находитесь, автоматически указывается, 
как возможное место преступления, и вам остается предположить, кто его совершил и 
чем (указать «компоненты» вопроса). Выбирайте портрет подозреваемого и изображе- 
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ния предмета (при этом нужно руководство- 
ваться хоть какой-то логикой, а не перебирать 
всех подряд). После этого будет показана пред- 
лагаемая вам комбинация: кто, чем и где. На- 
жмите кнопку «А», чтобы задать вопрос в та- 
ком варианте, или кнопку «В», чтобы вернуть- 
ся к началу составления вопроса И что-то из- 
менить. После того как вы зададите вопрос, 
вы получите некоторую информацию, кото- 
рая будет иметь непосредственное отношение 
к одному из компонентов вашего вопроса. 

Еще один важный момент, касающийся 
допроса. Получаемая на нем информация 
доступна всем игрокам. То есть, когда кто-то задает вопрос, все игроки должны видеть 
его компоненты и, что еще важнее, ответ на этот вопрос. — 

Постепенно аккумулируя информацию, вы сможете методом исключения отбрасы- 
вать комнаты, людей и предметы. Обладая феноменальной памятью вы можете позво- 
лить себе роскошь держать все в голове, но гораздо удобнее вести записи. При этом, 
можно просто записывать все подряд показания, но это не очень производительно, по- 
скольку вы начнете путаться в записях. Поэтому, прежде чем начинать играть, я реко- 
мендую вам сделать такие же таблички, какие даны ниже. С их помощью вы сможете 
избежать погребения под горами бумаг, поскольку все ответы должны записываться и 
постоянно сверяться друг с другом, чтобы найти решение загадки. В таблице | отмечает- 
ся, какой человек где находился или не находился в момент убийства. В таблице 2 отме- 
чается, какой предмет в какой комнате находился или не находился в момент убийства. 
В таблице 3 отмечается, у кого какие предметы были обнаружены после убийства. 

Но помните, что наличие предмета у человека не делает его автоматически убийцей, 
а отсутствие таковых у него не снимает подозрений. Дело в том, что возможны два вари- 
анта убийства — когда орудие убийства просто лежало в комнате и было взято в после- 
дний момент или же оно могло быть уже у преступника. Таким образом, вы должны 
определить комнату, в которой находился человек, и при этом в этой же комнате или у 
этого человека было оружие. Дам одну подсказку — таких комбинаций в игре всегда три, 
но только одна из них указывает истинного 
преступника, у двух других есть алиби. 

Отметки в таблице делаются следующим 
образом. Прежде всего, в самом начале игры 
проверьте полученные вами карточки и отметь- 
те в таблице алиби для всего, что есть на этих 
карточках. Например, в начале игры вы полу- 
чили такие карточки: полковник Мустард, ми- 
стер Грин, нож, подсвечник, труба и бильярд- 
ная. То есть вы точно знаете, что убил не Мус- У 
тард и не Грин, убили не ножом, не подсвечни- р. 90’ редсе 
ком и не трубой, и убийство произошло не в | 
бильярдной. Во всех соответствующих строч- 
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ках и столбцах таблиц вы выставляете значок, 
символизирующий абсолютноеалиби (я, напри- 
мер, ставлю при этом букву «А» — алиби). 
Далее, по ходу игры вы будете выдвигать 
разные версии. Игра будет отвечать на ваши 
версии, постепенно делясь информацией. На- 
пример, вы заходите в гостиную и выдвигаете 
версию: Скарлет, веревка, гостиная. Програм- 
мареагирует сообщением «М$ Зсаг|е а МОТ 


рауе Фе Коре» (мисс Скарлет не имеет верев- о м = ть ацце 
ки). Это значит, что на момент вашего след- а она сода назе 
. КонпЯ хНе со1Та тол. 


ствия у мисс Скарлет веревка отсутствует. Но 
это не дает ей полного алиби, поскольку она 
могла использовать что-то другое или подобрать веревку непосредственно перед убий- 
ством. Тем не менее, есть смысл отметить этот факт в таблице 3, на пересечении Скар- 
лет/веревка. Чтобы не забыть, что это не алиби, ставьте там, например, прочерк. 

Далее, в ответ на ту же версию вы могли получить другой вариант ответа. Напри- 
мер, «М5 эсайе уаз МОТ ш Ше Гоип?е» (мисс Скарлет не было в гостиной). Это отме- 
чается в первой таблице, но отмечается буквой «А», поскольку не находясь в момент 
убийства в гостиной, мисс Скарлет не могла его там совершить. То есть, если програм- 
ма в ответ на чью-то версию сообщает, что такой-то человек отсутствовал в комнате, 
это дает этому человеку твердое алиби... но только в отношении этой комнаты. 

Еще вариант. Реагируя все на ту же версию, программа могла выдать такой ответ: 
«Гпе Коре \аз1п Ше Гоцпве» (веревка была в гостиной). Это «прямая» улика. Програм- 
ма непосредственно указывает, что данный предмет находился в данной комнате. 
Можете смело ставить всем остальным предметам алиби по отношению к этой комна- 
те, поскольку в одном помещении может быть только один предмет (независимо, на 
руках у человека или просто так). Кроме того, вы можете выставить алиби для самой 
веревки, поскольку, находясь в гостиной, она больше нигде не могла быть. Наконец, 
вы можете отметить прочерком отсутствие веревки на руках у кого-либо. Прочерк 
будет по той причине, что хотя веревка и не была у персонажа на руках, он все же мог 
совершить ею убийство... но только в гостиной. А из этого следует, что нужно поста- 
раться определить, кто присутствовал в гостиной в момент убийства. Если вам удастся 
это сделать, у вас будет готовая версия обвинения — тот, кто находился в гостиной, мог 
использовать веревку для убийства. Но не спешите обвинять этого человека — есть 
несколько комнат, где одновременно находится человек и оружие. Только одна из них 
была истинным местом убийства. 

Еще один вариант ответа — «М$ Эсаг|е{ уаз ш Ше Гоипее». Это тоже прямая улика, 
означающая, что мисс Скарлет находилась в момент убийства в гостиной. Это автома- 
тически дает алиби для гостиной все остальным людям, а также дает самой мисс Скар- 
лет алиби по отношению ко всем остальным комнатам. Зная, какой человек находил- 
ся в комнате, нужно постараться выяснить, какое у него было оружие или какое ору- 
жие было в этой комнате. 

Получив прямую улику, поставьте в соответствующем месте таблицы, например, 
крестик. И запишите этот ответ на отдельном листке. Постепенно собирая прямые ули- 
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КИ и делая выводы из улик косвенных, вы сможете составить список того, кто где нахо- 
дился И где какое оружие было. А отсюда уже один шаг до обвинительного приговора. 

Прямые улики на самом сложном уровне игры появляются очень редко. Зато на 
самом легком практически все версии завершаются получением прямых улик. Соот- 
ветственно, на легком уровне игра длится всего несколько минут, в то время как на 
сложном уровне она может затянуться на несколько часов, особенно, если играет 
несколько реальных людей. 

Наконец, есть еще несколько вариантов ответа на ваш вопрос, но получить их на 
сложном уровне практически невозможно (это удача, которая бывает раз на сотню 
игр). Программа может сообщить, что в запрашиваемой вами комнате вообще не было 
людей. Получив такой ответ, вы сразу ставите эту комнату вне подозрений — нет лю- 
дей, нет убийства. Еще может оказаться, что в запрашиваемой комнате нет никакого 
оружия или у запрашиваемого человека нет оружия. Это меньшая удача, но тоже не- 
плохо, поскольку всего одним ответом вы получаете много косвенных улик. 

Вы можете комбинировать заполнение таблиц. То есть, даже если у кого-то из персона- 
жей имеется твердое алиби, но в ответ на чью-то версию программа сообщит, что у этого 
человека нет такого-то оружия, это все равно можно отметить в таблице. Чем больше вы 
будете иметь самой разнообразной информации и всех людях, комнатах и оружии, тем 
больше у вас шансов первым раскрыть преступление (при условии, что вы справитесь с 
этим потоком информации, Не запутаетесь в ней и сможете сделать правильные выводы). 
Впрочем, если вы не способны на такие действия, то эта игра не для вас. 


Таблица 1: Кто, где находился 


| Пик | Мустард | Скарлет | Грин | Уайт | Илюм _ 
Оранжерея | | 
Гостиная | 
Жо 
Бильярдная | | 
Библиотека | 
Г Бальный зал | 
ПО $. ПО ОИ ПО ОИ ПОТ ОО 
Кабинет 
Столовая | 


Таблица 2: Какой предмет, где находился 


| Ююч | Револьвер | Труба | Подсвечник | Веревка | Нож_ 
Оранжерея | 
[Гостиная р 
Же | 
Бильярдная | 
Библиотека | 
Бальный зал | 
ПА $27 ИИ ПО ОО ПИ 

Кабинет | 

[Столовая | 
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Таблица 3: Какой предмет, у кого находился. 


Подевечник | | 
Веревка | 
еж 


Заключение 


Игра, безусловно, очень интересная и 
своеобразная, хотя рекомендовать ее детям 
нет смысла. В принципе, ребенок 10-12 лет 
вполне может справиться с легким уровнем 
сложности, но надо, чтобы это ему еще и 
понравилось. Хотя в отличие от большинства 
обычных игр, эта очень сильно развивает ло- 
гическое мышление, поскольку для победы 
думать приходится много. В основном же эта 
игра может предназначаться для подростков, 
любящих не только стрелять в играх во все, 
что движется, но еще и думать. А вообще она 
может оказаться весьма интересной для людей от 20 до 50 лет, если только удастся 
усадить их за игровую приставку. 


Автор описания Сергей ПАВЛОВ 
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РАРГУ РОСК 1Ч НОЦУ\МООР 


ЧАФФИ В ГОППИВУЯЧЕ 


фера ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Управление 


А — стрельба 

В — прыжок 

С — бег 

4 - В сторону — ползти в заданном направлении. 

Все уровни в этой игре заключаются в том, что Даффи должен за отведенное количе- 
ство времени найти определенное количество связок динамита (обычно три-четыре). 


Прохождение 
Первый уровень — $с\р Тгоуе 
ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 


Зона первая 

Вначале не спеша идем вперед и скатываемся с горочки. ОЙ, тут бандит, срочно 
расправляемся с негодяем с помощью жвачечно-пузырькового ружья. Теперь пере- 
прыгиваем через яму и возле стены берем первую связку динамита. После этого 
нужно запрыгнуть на платформочку, находящуюся слева, сделать это легче всего с 
разбега. Тут убиваем еще одного бандита и запрыгиваем на выступ, с которого тут 
же прыгаем вправо и вверх. Здесь следует за- 
цепиться за любезно натянутую кем-то ве- 
ревку и по ней добраться до выступа, по ко- 
торому ходит бандит. Помимо бандита, на 
этом выступе находится еще и вторая связ- 
ка динамита. Далее запрыгните на платфор- 
мочку и прокатитесь до очередного высту- 
па, на котором вас поджидает толстый бан- 
дюга. Возьмите кристал (ну и жадная утка 
этот Даффи — о выгоде никогда не забыва- 
ет). Теперь спокойно проходим через стену 
и берем последнюю, третью, связку дина- 
мита. Возвращайтесь тем же путем, что и 
пришли. После того, как веревка кончится, 
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спрыгивайте вправо, только на бегающий 
кактус не напоритесь. Перепрыгните канав- 
ку и убейте бандита. Первая зона уровня 
пройдена. 

Зона вторая 

Идем вперед, спрыгиваем с уступа И дви- 
жемся налево. Внизу лежит первая связка 
динамита. Прыгаем на платформочку и пе- 
реезжаем на ней через пропасть. Убиваем 
бандита и поднимаемся вверх. Слева от как- 
‚ Ттусов будет вторая связка динамита. Если хо- 
тите, можете взять волшебную палочку, ко- 
торая обеспечит на некоторое время вам за- 
щиту. Прыгаем направо с той платформы, где 
находилась вторая связка динамита (или спрыгиваем с веревки направо), и спускаемся 
по откосу. Держитесь левее, Так как откос ведет в пропасть. В небольшой пещерке, 
помимо бандита, будет находиться третья связка динамита. Перепрыгиваем через рас- 
щелину и с помощью пружин забираемся наверх. Вторая зона уровня пройдена. 

Зона третья 

Прыгаем в самый низ и берем первую связку динамита. (Там еще можно проползти 
вправо и взять волшебную палочку). Теперь запрыгиваем на уступ справа и подходим к 
правому его краю (там небольшой скат). Не нужно проверять что там внизу, ничего 
хорошего, вы просто попрощаетесь с жизнью. Следует стать справа от маленькой шту- 
ки с глазами и три раза нажать кнопку прыжка. После первого Даффи зацепится за 
висящую над этим местом хворостинку, после второго — за вторую такую же, а после 
третьего выпрыгнет на поверхность (прыгайте налево). Если вы замешкаетесь, то веточ- 
ка упадет. Слева берем вторую связку динамита и идем направо. Дойдя до обрыва, пере- 
прыгните его и, убив бандита, возьмите третью связку и спрыгните вниз. Возле левой 
стены нагнитесь и проползите за четвертой 
связкой динамита. Теперь идите до упора впра- 
во, и пройдете первую часть уровня. 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ 

Зона первая 

Вначале запрыгиваем наверх, проходим 
немного вперед и, убив бандита, прыгаем еще 
выше и выше, пока не увидите бегающий как- 
тус (он будет слева), перепрыгните его и с раз- 
бега от самого края этой платформы прыгай- 
те влево. Вы должны приземлиться на не- 
большой выступ, на котором находится пер- 
вая связка динамита. Теперь вернитесь обрат- 
но, К кактусу, и запрыгните на одну платфор- 
му выше его. С нее — на соседнюю, и еще один прыжок влево. Вторая связка динамита 
спрятана за камнем, стоящим возле стены. Вернитесь назад, к лифтику, и, встав на 
него, спрыгните на первую платформу справа. Убейте бандита и поднимитесь по двум 
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ступенькам вверх. На верхней ступеньке на- 
жмите кнопку бежать и вправо. И ничего, 
что Даффи немного погнет клюв, зато вы по- 
лучите третью связку динамита. Снова вер- 
нитесь к лифтику. Поднимитесь на нем до 
самого верха и спрыгните налево. Почти сра- 
зу здесь будет лежать четвертая связка дина- 
мита. Далее прыгайте вправо и пройдите не- 
много вперед. Первая зона пройдена. 

Зона вторая 

Падаем вниз и приземляемся прямо на 
первую связку динамита. После спрыгиваем 
вниз направо, потом вниз налево, потом 
опять вниз направо. Окажетесь на самом низу. Проползите под левой стеной, и най- 
дете там связку динамита. Теперь бегите вправо и в самом правом углу, за тремя 
бочками, возьмите третью связку динамита. Запрыгните на бочки и пролезьте по 
веревке. В конце спрыгните с нее влево. Поднимитесь выше и прыгайте направо. 
Прямо по курсу, за кактусом, будет стоять четвертая связка динамита, а правее — 
переход в следующую сцену. 

Зона третья 

Первым делом идем вниз, затем падаем еще ниже и идем влево. За камнями будет 
лежать алмаз, удовлетворив алчность Даффи, опять спрыгиваем вниз и идем вправо. 
После небольшой стычки с бандитом снова падаем вниз. Идем налево мимо кактуса 
(он абсолютно безопасен) и за камнями берем первую связку динамита. Теперь под- 
нимаемся вверх на три уровня (три платформочки) и, убив бандитскую мышь в шля- 
пе, берем вторую связку динамита. Спускаемся с этой платформочки и идем влево. 
Поднимаемся вверх. Здесь нужно убить еще одного бандита, при этом не попадитесь 
на снующее туда-сюда перекати поле. С левого края платфомы, на которой рыскает 
это самое перекати-поле, лежит волшебная палочка. Взяв ее, тут же бегите вправо и 
прыгайте с конца платформы вправо. Если все идет как положено, то вы приземли- 
тесь на небольшой выступ. На нем находится третья связка динамита. Теперь пры- 
гайте обратно и поднимайтесь вверх с левой стороны. Убейте паука и возьмите после- 
днюю связку динамита. Идите вправо и запрыгните на верхнюю платформу (там еще 
ходит бандит). Дойдите до правой стены. Вы прошли вторую часть. 

ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 

Зона первая 

С разбега прыгните влево с края платформы. Взяв связку динамита, спрыгните 
вниз и возьмите вторую связку динамита. Теперь вернитесь на платформу, с которой 
начинали, и, пройдя вправо, прыгните и уцепитесь за крюк, затем за второй. Вися на 
втором крюке, зажмите кнопку бега и прыгните вправо. Возьмите волшебную палоч- 
ку и двигайтесь вправо, до стены. Проползите немного в стену и возьмите третью 
связку динамита. Вернитесь немного назад и спрыгните вниз. Идите вправо и вниз, 
пока не дойдете до натянутого над кактусами каната. Проберитесь по нему до правой 
стены и спрыгните. Вы упадете прямо на последнюю связку динамита. Возвращаемся 
назад. Идем до конца влево, внизу будет выход. 
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Зона вторая 

В начале идем вправо и пробираемся по канату. Спрыгиваем на платформочку и с нее 
прыгаем на ветку справа и с нее сразу же на вторую и на выступ (во время второго и 
третьего прыжка нажимайте в воздухе кнопку бега, иначе не допрыгнете). Взяв динамит, 
спрыгните вниз и идите влево по мосту, посередине которого находится вторая связка 
динамита. Продолжайте двигаться влево и в конце спрыгните вниз. Идем направо и пада- 
ем в первую же расщелину. Тут убейте мышь и возьмите волшебную палочку. Быстрень- 
ко идем налево и пробегаем по кактусам. Запрыгните на ступеньку и проползите в стену. 
Вы получите штуку, благодаря которой по окончанию уровня получите кучу полезных 
вещей. Поднимаемся вверх, проходим по мостику и падаем в ту же расщелину. Теперь 
идите вправо, мимо всяких там кактусов и камней, пока не подойдете к обрыву. Спрыг- 
ните вниз и проползите под стеной. Там вас ожидает последняя связка динамита. Про- 
должайте двигаться вправо и у стены обнаружите переход в следующую зону. 

Зона третья 

Спрыгните с первой платформочки и прыгните вправо. Возьмите волшебную па- 
лочку и идите влево, почти до конца. Там запрыгните на пару платформочек вверх, где 
обнаружите первую связку динамита. Спуститесь немного вниз (но не до самого кон- 
ца) и двигайтесь вправо. В конце большой платформы подпрыгните вверх, чтобы полу- 
чить вторую связку динамита. Теперь с разбегу перепрыгните обрыв и двигайтесь впра- 
во до конца. Спрыгнув на землю возле правой стены вы получите третью связку дина- 
мита (она спрятана за большим кактусом). После этого вернитесь назад, к левой сте- 
не, возле которой и находится выход. 


Второй уровень — Оиухог$1$# 


В этом уровне Даффи будет прогуливаться по кладбищу, опять-таки в поисках дина- 
мита (злостные и коварные бандиты даже кладбище умудрились заминировать). Ну и, 
конечно, как и на любом уважающем себя кладбище, здесь встречаются зомби, приви- 
дения и прочая подобная нечисть. 

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 

Зона первая 

Насвистывая какой-нибудь мотивчик, по возможности веселый, чтобы совсем не 
пасть духом, когда увидите зомби-козла, идите вперед и спуститесь на лифтике вниз. 
Здесь убиваем пресловутого зомби и спуска- 
емся на втором лифтике до самого низа. Тут 
нужно спуститься по небольшому откосу и 
проползти влево, где вы найдете первую связ- 
ку динамита. Вылезьте обратно и встаньте на 
палку, под которой бегает какая-то зеленая 
штуковина. Подождите момента, когда она 
будет как можно дальше от вас, и нажмите 
вниз и прыжок. Даффи спрыгнет сквозь пал- 
ку и повиснет на натянутом под ней канате, 
нажмите эту же комбинацию еще раз и наш 
герой благополучно опустится на кладби- 
щенскую землю. Здесь убейте какого-то се- 
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лезня в плаще и возьмите вторую связку ди- 
намита. Теперь вернитесьтем же путем клиф- 
тику (которого, правда, уже и след простыл). 
Запрыгните в проход справа, возьмите тре- 
тью связку динамита и разберитесь с появив- 
шимся призраком. Идите дальше, все прямо 
и прямо. По дороге вам встретится скелет, 
вылезающий из гроба и бросающий в вас свою 
голову. Убить его невозможно, так что про- 
сто перепрыгните нахала. Пролезьте по ка- 
нату и возьмите последнюю связку динами- 
та. Теперь вернитесь назад, опять пройдите 
мимо скелета и заберитесь на ступеньку. Ря- 
дом вы увидите лифтик. Поднимитесь на нем 
и пройдите немного вправо. 

Зона вторая 

Идем вперед, цепляемся за веревку и уничтожаем зеленую кляксу и зомби-козла. 
Спускаемся по откосу и съезжаем на лифтике до самого низа. Здесь вы возьмете вол- 
шебную палочку и без проблем доберетесь до крайней левой стены. Где и найдете 
первую связку динамита. После этого поднимитесь на первом же встретившемся лиф- 
тике. И возьмите еще один динамит. Теперь убейте появившееся привидение и встань- 
те на необычный лифтик. Через несколько секунд он опустит вас вниз. Идите вправо, 
по тому же пути, что и пришли, только теперь, взойдя на лифтик, сойдите вправо при 
первом же предоставившемся случае. Здесь будет стена, которая откроет вам проход в 
следующую зону. 

Зона третья 

Идем вперед, не спешите подняться на встретившемся лифтике. Попробуйте пройти 
мимо него, сквозь стену. Там вы найдете несколько сюрпризов. Взяв все это добро, 
вернитесь назад и прокатитесь на лифтике. Поднявшись вверх, пройдите немного влево 
и поднимитесь еще на одном лифике, пройдите вправо. Убейте привидение и подняв- 
шись Наеще одном лифтике, уничтожьте зомби-козла. Пройдите по откосу и в самом его 
конце прыгните, чтобы перескочить через яму с зеленой жидкостью. Теперь будьте вни- 
мательны: когда перепрыгнете через яму, вы должны попасть в проем справа отлифитка, 
то есть, когда будете спускаться прыгните вправо. Или можете сразу, не используя лиф- 
тик, прыгнуть вправо (можно и просто пробежать). Иначе вы не попадете в этот проем. 
Возимьте в нем связку динамита и спрыгните влево. Теперь пройдите немного влево и 
спуститесь по веточкам. Продолжайте спуск, пока не окажетесь возле стены, которая 
выпустит вас на следующий уровень. (по дороге вы возьмьте вторую связку динамита). 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ 

Зона первая 

Пройдите вправо и, убив зомби-козла, проберитесь по канату. Спрыгните с правого 
его конца. Продите сквозь стену и возьмите связку динамита и несколько сюрпризов. 
Вернитесь и поднимитесь с помощью каната вверх. Пройдя вправо, помимо привиде- 
ния и зомби, вы найдете связку динимита. Поднимитесь на лифтике. Перепрыгните 
скелета. Поднимаясь на очередном лифтике, жмите влево, и пройдете сквозь стену. 
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Зэзьмите здесь несколько сюрпризов и, вернувшись, поднимитесь-таки на этом лиф- 
-нке. Пройдя вправо, вы повстречаете скелета и выход. 

Зона вторая 

Идем вперед, убиваем зомби, перепрыгиваем через хеллоуинскую тыкву и спуска- 
=мся на непрочном лифтике. Внизу нужно уложить еще одного зомби и спуститься на 
-ифтике, расположенном возле левой стены. Спускаясь, подавите соблазн спрыгнуть 
=зправо и проедьте до низу. Слева возьмите связку динамита и запрыгните на правый 
= ыступ. Здесь возьмите еще одну связку динамита. Идите вперед, убейте привидение и 
-однимитесь на лифтике. 

Зона третья 

Вначале спускаемся по откосу. При этом вас вынесет прямо на неустойчивый мос- 
-ик, с которого нужно тут же прыгнуть на соседний и на выступ. Дальше спуститесь на 
-ифтике, возьмите справа динамит и подползите под левую стену, чтобы взять вторую 
связку динамита. Теперь поднимитесь на лифтике, убейте зомби-козла, поднимитесь 
=а втором лифтике и убейте еще одного зомби. Прыгните на небольшую платформоч- 
ху, Под которой находится динамит, и, нажав вниз + прыжок, повисните на натянутом 
-од ней канате, тем самым вы возьмете третью связку динамита. Теперь поднимитесь и 
запрыгните направо. Здесь вас ждет скелет, которого нужно перепрыгнуть, и лифтик. 
Поднявшись, идите вперед, нейтрализуйте зомби, перепрыгните тыкву и убейте приви- 
дение, которое материализуется сразу за вышеназванным овощем. Выход — самая пра- 
зая стена. 

ЧАСТЬТРЕТЬЯ 

Зона первая 

Идите вперед, убейте зомби. Возьмите волшебную палочку и бегите вправо. Спрыг- 
ните с обрыва и пройдите влево. Здесь возьмите связку динамита и разберитесь с приви- 
дением. Теперь двигайтесь вправо, убейте зомби, прыгните на уступ, убейте привиде- 
ние, запрыгните еще на один уступ и еще на один. Уничтожьте бандита и прыгайте 
влево. Перепрыгните через тыкву и возьмите еще одну связку динамита. Теперь верни- 
тесь направо и перепрыгните проем. 

Зона вторая 

Идите вправо, убейте привидение и спуститесь по откосу. Убейте еще одно привиде- 
ние и продолжайте спуск. В конце спуска встаньте на правый лифтик и упадите вниз 
вместе с ним. Вы приземлитесь прямо на вол- 
шебную палочку. Взяв сей замечательный 
предмет, нажимайте кнопку бега и вперед, не 
обращая внимания ни на что. В конце кори- 
дора спуститесь на лифтике и идите вправо. 
Убейте привидение, проберитесь по канату, 
спрыгнув, уничтожьте злобного врага и 
возьмите связку динамита. Пройдите мимо 
трех мусорок, и, запрыгнув на уступ, вы об- 
наружите выход. 

Зона третья 

Идем вправо, перепрыгиваем канаву с раз- 
бега и убиваем призрака. Поднимитесь на 
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платформочку, с нее на следующую. Теперь отползите до упора влево, повернитесь 
вправо и запрыгните на платформу с врагом, стреляя в прыжке. Поднимитесь на лиф- 
тике. Здесь вы увидите много веток, за которые можно цепляться. Не спешите это 
Делать: сначала убейте летающее вверху слева привидение. После этого забирайтесь 
наверх и возьмите связку динамита. Спуститесь на лифтике, идите вправо, затем еще 
спуститесь и идите налево, опять спуститесь и снова направо (голова еще не закружи- 
лась?). Теперь ваш путь лежит мимо зомби, прямо в логово первого босса. 

Босс 

Босс этого уровня — механическая утка — чрезвычайно прост в уничтожении. Что- 
бы с ним разобраться, нужно засадить энное количество патронов ему в ноги, в туло- 
вище и голову. Первым делом займитесь ногами, затем уж чем угодно. 


Третий уровень — Вобт Ноо@ Ва 


В этом уровне вам предстоят скитания по 
дремучему лесу в поисках все того же дина- 
мита. 

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 

Зона первая 

Итак, мы в лесу. В самом начале вы уви- 
дите горящее создание. Его нельзя убить, но 
можно перепрыгнуть, а проще всего — про- 
ползти под ним. Если же вы дотронетесь до 
огня, вам придется за десять секунд найти 
ведро с водой, а то ваш хвост сгорит, а жаре- 
ная утка плохо расследует преступления. Зна- 
чит, проползаете под первым огненным вра- 
гом и идете вправо. С откоса прямо на вас спустится что-то похожее на панду, будьте 
расторопны и не дайте. медведю придавить вас. Теперь подпрыгните вверх. Вы увидите 
две штуки, за которые можно зацепиться. Повисните на правой, затем прыгните еще 
выше, зацепитесь за еще одно кольцо. Убейте прыгающего по соседним кольцам про- 
тивника и заберитесь на выступ слева. Здесь находится первая (из пяти) связка динами- 
та и ведро с водой (оно служит для того, чтобы, если вы все-таки задели огненного 
человека, было где остудить нижнюю часть спины... ну, хвост, вобщем). Взяв динамит, 
повисните на самом правом верхнем кольце. Теперь зажмите кнопку бега и прыгните 
на правую стену. Пройдя сквозь нее, вы обретете вторую связку динамита. Однако не 
спешите покидать эту пещерку. Нагнитесь и проползите под правой стеной, чтобы 
получить два больших алмаза. Теперь возвращайтесь к кольцам, спрыгните вниз и пе- 
ред откосом, по которому съезжала панда, спуститесь на лифтике вниз. Возьмите тре- 
тью связку динамита и проползите под левой стеной. Спуститесь еще на одном лифти- 
ке, только аккуратно, а то он опустит вас прямо на шипы, так что не дожидайтесь 
конца этой поездки и спрыгните вправо. Далее перепрыгните второго огненного чело- 
века и возьмите динамит. Подойдя к правой стене, подпрыгните и поднимитесь вверх 
на ветке, в процессе подъема советую убить наглую свинью, которая стреляет по вам из 
лука. Настрогав свиных отбивных, возьмите последнюю связку динамита и возле пра- 
вой стены аналогичным способом поднимитесь вверх. Идите направо, и увидите выход. 
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Зона вторая 

Идем вперед, здесь вам ничего не остает- 
ся, как пройти мимо горящего чудика. При- 
палив перья, подпрыгните вверх и проедьте 
немного на ветке. Здесь убейте бегающего 
врага, возьмите связку динамита и продолжай- 
те идти вправо. На склоне убейте панду, зап- 
рыгните наверх и, убив поросенка, остудите 
пыл (или хвост) в ведре. Пригнитесь и посмот- 
рите вниз, вы увидите прыгающего по коль- 
цам противника. Прыгните так, чтобы не по- 
пасть на него, и уничтожьте нахала. Спрыг- 
ните вниз и, убив врага, возьмите справа два 
алмазика. Идите влево. Спрыгнув с уступа, 
убейте ползающую неподалеку змею и возьмите вторую связку динамита. продолжайте 
двигаться влево. Когда дойдете до очередной расщелины, спрыгните вниз. Вы попадете 
на лифтик, который, если ехать на нем до конца, опустит вас прямо на шипы. Слева 
будет горящий человек. Если получится, перепрыгните его, если нет — ничего страш- 
ного. Бегите влево, спуститесь на лифтике и пройдите сквозь стену налево. Взяв алма- 
зик, вернитесь и возьмите третью связку динамита. Теперь убейте всех врагов и только 
после этого присядьте на ведро с водой. Пройдя чуть-чуть вправо, вы найдете выход. 

Зона третья 

Вначале этой сцены на вас сразу же по откосу спустится панда, убейте медведя и 
поднимитесь по склону. Встаньте на листик над шипами и проедьте на нем, где-то по- 
середине пути выстрелите и убейте поросенка с луком (чтобы он не успел выпустить по 
вам стрелу). Точно так же проедьте на следующем лифтике-листочке и убейте еще 
одного хряка и бегающего волка. Возле правой стены подпрыгните и уцепитесь за вет- 
ку, которая поднимет вас вверх. Наверху сразу же по прибытии на вас скатится панда, 
так что не зевайте. Подойдите к левой стене и проползите под ней, чтобы взять первую 
связку динамита, после этого вернитесь и запрыгните на откос, по которому как обыч- 
но будет катиться панда. Теперь встаньте на листик и сразу же с него прыгните на ветку 
в правом верхнем углу. Когда ветка опустится до того момента, как вы сможете взять 
связку динамита, прыгните с нее налево. Те- 
перь по листикам поднимитесь вверх. Убейте 
поросенка, затем поднимитесь еще выше с 
помощью ветки и разберитесь с бегающим 
волком. После него вы найдете выход. 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ 

Зона первая 

В начале возьмите волшебную палочку. 
Теперь встаньте на лифтик-листок. Пере- 
прыгните горящего человека, встаньте на 
следующий листик и опять перепрыгните че- 
рез второго горящего врага. Далее подними- 
тесь на ветке и спрыгните вправо. Убейте 
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рыцаря и возьмите первую связку динамита. 
идите влево, возьмите еще одну волшебную 
палочку и бегите влево. В конце поднимитесь 
вверх и найдете выход. 

Зона вторая 

Идите вперед, поднимитесь вверх с помо- 
щью двух листочков. Спрыгните направо и тут 
же убейте свинью с луком. Идем дальше и пе- 
репрыгиваем через огненного человека. 
Спрыгните на платформочку между двумя ус- 
тупами и с нее запрыгните на правый уступ. 
Убейте поросенка и рыцаря. Возьмите связку 
динамита и вернитесь на платформочку. 
Спрыгните с нее влево и возьмите вторую связ- 
ку динамита (здесь еще стоит ведро с водой — если вам все же не удалось перепрыгнуть 
огненного человека, воспользуйтесь). Идите направо и спрыгните чуть ниже. Двигайтесь 
по откосу и спуститесь на лифтике вниз. Разберитесь с пандой и возьмите последнюю 
связку динамита. Теперь вернитесь и поднимитесь направо. Здесь и находится выход. 

Зона третья 

Пройдите вперед и поднимитесь с помощью ветки вверх. Теперь запрыгните налиф- 
тик над вами. С разбегу перепрыгните яму с шипами и, убив злобного поросенка, возьми- 
те первую связку динамита. Так же с разбега перепрыгните яму обратно. Теперь опять 
разбегитесь и прыгните вправо с конца утеса. Вы должны приземлиться на лифтик, с 
которого тут же прыгните вправо и возьмите две монетки, маленький алмазик и вол- 
шебную палочку. Спрыгните вниз и идите направо. Осторожно спрыгните с откоса, 
чтобы не попасть на огненного человека. Идите влево и съедьте налифтике вниз. Спрыг- 
ните с него налево. Теперь идите налево до упора. Возле самой левой стены вы найдете 
вторую связку динамита, взяв ее, идите назад. Дойдя до первого уступа, на который 
нужно запрыгнуть, не торопитесь, а проползите под ним и возьмите последнюю связку 
динамита. Вернитесь клифтику и проедьте на нем до самого низа. Здесь убейте красно- 
го лиса, и, пройдя вправо, вы пройдете уровень. 

ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 

Зона первая 

Вначале идем впред. Убейте свиненка на утесе и запрыгните на этот самый утес. 
Теперь разбегитесь и прыгните налево. Вы должны уцепиться за ветку, которая подни- 
мет вас к трем призам. Далее идите направо, перепрыгните огненного человека и про- 
едьте немного на листике. Посреди переправы выстрелите и убейте поросенка. Не 
прыгайте в проем, а идите направо. Пройдите в стволе дерева и возьмите несколько 
призов и динамит. Теперь вернитесь и упадите в небольшой проем. И спуститесь на 
ветке вниз. Спрыгните направо и идите вперед, пока не дойдете до стены. Поднимитесь 
вверх. Убейте бегающего волка и спрыгните на один из трех листочков справа. Под 
каждым из них находится по призу, сами решайте, стоит ли за ними гнаться, так как под 
призами — шипы. В общем, справа от этих трех листиков находится последняя связка 
динамита и огненный человек вместе с поросенком. Взяв ее, вернитесь к лифтику и 
сойдите с него налево. Сразу к выходу. 
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Зона вторая 

Идите налево, аккуратно спуститесь по откосу и остановитесь на самом краю (это 
произойдет автоматически, если вы не нажимаете влево). Пропрыгайте влево по трем 
листикам, которые будут опадать под вами. Спуститесь вниз и перепрыгните огненного 
человека. Теперь спрыгните во вторую встретившуюся яму. Проползите влево и возьми- 
те там связку динамита. Вернитесь и, выбравшись из ямы, поднимитесь по склону. 
Снова упадите во встретившуюся яму. Теперь идите влево, убейте одного противника и 
возьмите связку динамита. Далее пройдите вправо, по дороге прихватив с собой связку 
динамита, и поднимитесь вверх на ветке. Идите налево, мимо красного ведра. Убив 
злобного поросенка, возьмите третью связку динамита. Идите до конца вправо, и най- 
дете выход. 

Зона третья 

Идите вправо и перепрыгните проем. Поднимитесь по откосу, разберитесь с не- 
сколькими врагами и возьмите волшебную палочку. Поднимитесь на ветке вверх и 
встав на листик, проедьте на нем через шипы. Возле левой стены подпрыгните и, уце- 
пившись за ветку, поднимитесь вверх. Убейте противника и возле правой стены возьми- 
те связку динамита. Теперь спуститесь на лифтике вниз, пройдите немного вправо и 
упадите вниз. Идите влево и спуститесь в тот проем, который вы пропустили в самом 
начале. Когда вы будете спускаться на лифтике, справа и слева вам встретятся две 
свиньи, находящиеся в нишах справа и слева. Если вы не будете двигаться и просто 
спуститесь, то они по вам не попадут. Спустившись, убейте противника и возьмите 
связку динамита. Идите вперед и поднимитесь по откосу, с которого, как обычно, спу- 
стится панда. 


Четвертый уровень — А55 аи! апа Раррегеа 


Вы посмотрите только, насколько покрутел Даффи: он, как заправский ниндзя, начал 
махать руками (то есть крыльями), а также разучил прыжок с переворотом и удар в прыж- 
ке. Однако, на мой взгляд, лучше бы он не выбрасывал свою пушку — хоть и пузырьковая, 
а все же радиус поражения больше. 

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 

Зона первая 

Пройдите немного вперед, запрыгните на 
правую платформу, а с нее — налевую. Пройдя 
по ней до самого конца, вы увидите куст, в 
котором лежит первая связка динамита. Взяв 
ее, пройдите вправо и спуститесь на нижнюю 
платформу. Продолжайте двигаться вправо и 
спрыгните еще на одну платформу вниз. Иди- 
те вправо, убейте дедка в прикольной китай- 
ской шляпе и возьмите связку динамита, ле- 
жащую на горе. С этого места подпрыгните 
вверх и убейте противника. Идите направо, 
когда увидите небольшое деревце, подпрыгните и в его кроне возьмите алмазик. Про- 
оеритесь по канату и, дойдя до правой стены, возьмите за статуей третью связку дина- 
мита. Пройдите влево и осторожно сойдите с края платформы, нажав в падении напра- 
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во. Идите направо и спрыгните вниз. Теперь 
движемся налево, убиваем врага и берем пос- 
леднюю связку динамита. Идите вправо, пока 
не дойдете до перехода в следующую зону. 

Зона вторая 

Идите вперед и запрыгните на верхнюю 
платформочку. Теперь дойдите до двух паль- 
мочек и, подпрыгнув, уцепитесь за кольцо, 
находящееся как раз над маленькой пальмой. 
С этого кольца прыгните влево и в прыжке 
убейте бандита, стоящего на верхней левой 
платформочке. Возьмите связку динамита. 
Теперь прыгните с правого края этой плат- 
формочки и уцепитесь за второе кольцо. С 
него прыгните еще раз направо. Вы попадете на платформочку. С нее запрыгните на 
верхнюю и возьмите вторую связку динамита (она спрятана в единственном растущем 
на этой платформочке кусте). Далее спрыгните вправо, на нижнюю платформочку, на 
которой растет дерево и бегает сумасшедшая белая утка. Разберитесь с уткой (дерево 
можете не трогать). Запрыгните на платформочку повыше. С нее прыгните еще раз 
направо. Вы попадете на платформу, где бегает дикий кот, который будет швырять по 
вам сюрикены. Пройдя по статуе дракона, вы возьмете третью связку динамита. Прой- 
дите немного дальше, и станете обладателем небольшого алмазика. Теперь идите на- 
лево и свалитесь в расщелину. Подойдите к краю платформы, на которую вы свали- 
лись, и подождите, пока не свалится сосулька. С разбегу прыгните влево. Пройдя не- 
много вперед, вы увидите статую. Под ней лежит последняя связка динамита. Возьмите 
ее и с разбегу прыгайте назад, направо. Вы окажетесь на небольшой платформочке, на 
которой, помимо противника, находится волшебная палочка. Возьмите сей нужный 
предмет и прыгните вверх. Пройдя вправо, вы подойдете ко склону. Запрыгните на него 
с разбега и пройдите немного вперед. Выход находится здесь. 

Зона третья 

Идите вперед и прыгните с разбега направо. Убейте сидящего здесь китайца и опять 
Же с разбега прыгните налево. Вы должны уцепиться за второе кольцо, висящее в левом 
верхнем углу. С него прыгните на небольшой выступ и возьмите первую связку дина- 
мита. Сойдите вниз с этого уступа. Вы окаже- 
тесь возле склона. С разбегу перепрыгните его 
(если вы встанете на него, то скатитесь в яму 
и отправитесь прямиком к предкам). Пере- 
прыгнув, убейте еще одного китайца и 
возьмите волшебную палочку. Теперь сойди- 
те с этой платформочки и слева возьмите вто- 
рую связку динамита. Пока еще действует 
волшебная палочка, разбегитесь и прыгните 
на верхнюю платформу справа. Убейте здесь 
очередного китайца и сойдите с нее вниз. 
Пройдите вправо и возьмите связку динами- 
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та. После этого сразу же вернитесь немного 
назад и запрыгните на платформу повыше, ас 
нее — еще выше. Здесь лежит последняя связ- 
ка динамита. Взяв ее, идите вправо, никуда не 
сворачивая, и, перепрыгнув провал, в правом 
верхнем углу найдете выход. 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ ` 

Зона первая 

Вначале поднимаемся наверх, берем вол- 
шебную палочку и забираемся еще выше на- 
лево. Пробежав мимо черепахи, возьмите в реек оатео 
левом верхнем углу первую связку динамита. 
Теперь вернитесь назад. На ту платформоч- 
ку, с которой вы начинали. Пройдите по ней вправо и упадите вниз. Идите налево, 
убейте врага и спуститесь по откосу. Наклонитесь и посмотрите вниз. Выберите мо- 
мент, когда бегающий койот внизу будет максимально далеко от вас, и, спустившись, 
разберитесь с негодяем. Пройдите влево и возьмите два появившихся сюрпризика. Те- 
перь идите вправо и проползите под встретившейся стеной, заодно взяв вторую связку 
динамита. Теперь поднимитесь на платформочку, находящуюся вверху и примерно 
посередине ее найдете третью связку динамита. Вернитесь к правому концу платфор- 
мы и поднимитесь по склону вверх. Затем прыгните вправо и поднимитесь еще по 
одному склону. Поднявшись, запрыгните на платформу слева и возьмите последнюю 
связку динамита. Теперь спрыгните обратно и подойдите к правой стене. 

Зона вторая 

Вначале поднимитесь на самую верхнюю платформу, по которой бегает кот. Разбе- 
ритесь с животным и идите к правому краю этой платформы. В ветвях одного из дере- 
вьев вы увидите висящий нож. Уцепитесь за него и, прокатившись на нем, ‘возьмите 
бонусную монетку. Теперь спрыгните вниз, при этом вы попадете на платформу, где 
находится первая связка динамита. Убейте бандита и сойдите с левого конца платфор- 
мы. Теперь идите вправо и опять сойдите с платформы. Попав на маленькую платфор- 
мочку, отойдите от края, пока по вам не попал вылетевший из кувшина патрон. По- 
смотрите вниз, и увидите бегающего слева противника. Спрыгните так, чтоб не по- 
пасть на него. Теперь возьмите связку динамита и сойдите с левого конца платформы. 
Вы очутитесь на длинной перекладине, под которой натянут канат. Пройдите по ней 
до конца вправо и спрыгните вниз. Возьмите здесь волшебную палочку и связку дина- 
мита. Быстро бегите влево и пройдите по шипам. Посередине их вы найдете последнюю 
связку динамита. Выпрыгните из частокола налево и уцепитесь за канат, а с него зап- 
рыгните на перекладину. Теперь прыгайте на платформочку и идите до упора вправо. 

Зона третья 

Идите вперед и запрыгните на платформочку справа вверху. Убейте койота и прой- 
дите немного вправо. Под кувшином вы найдете первую связку динамита. Вернитесь к 
левому краю платформы и запрыгните на левую, к китайцу. С нее прыгайте вверх и 
направо. Перепрыгните через большой проем у правого края верхней платформы. Вы 
приземлитесь на небольшом выступе, по которому бегает бандит, у левого края нахо- 
дится вторая связка динамита. Сойдите с этого уступа влево, затем идите вправо и спрыг- 
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ните вниз, прижавшись к стене. Отсюда сой- 
дите налево. Вы окажетесь на маленьком ос- 
тровке. Разбегитесь и прыгните с него впра- 
во. Возьмите третью связку динамита и прыг- 
ните обратно. Теперь заберитесь с этого ма- 
ленького островка на большую платформу, 
по которой бегает враг, а с нее прыгните на- 
право, на верхнюю платформочку. Правая 
стена — выход. 

ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ | РН 

Зона первая . г, 

Запрыгиваем чуть повыше и еще на один ал ое лм 2: 
уровень вверх. На платформочке с японским 
зданием подойдите к левому краю и подпрыгните. Вам нужно уцепиться за кольцо, а с 
него прыгнуть на левый выступ. Разберитесь с сидящим здесь китайцем и возьмите 
связку динамита. Теперь спрыгните и доберитесь до большой нижней платформы, по 
которой бродит черепаха. С разбегу прыгните от правого края этой платформы. Вы 
приземлитесь на небольшом выступе возле стены. Проползите под ней. Уцепитесь за 
канат и с правого его конца прыгните вправо. Поднимитесь на платформу повыше и 
запрыгните направо вверх. Станьте на краю самого высокого правого утеса и подожди- 
те, пока приедет лифтик. Прокатившись на нем, убейте китайца и возьмите связку 
динамита. Теперь вернитесь на тот утес, с которого вы прыгали на лифтик, и пройдите 
до его правого конца. 

Зона вторая 

Вначале идем вперед и прыгаем вправо. Вы должны приземлиться прямо на первую 
связку динамита (ну, или рядом с ней). Убейте бегающего слева койота и осторожно 
спуститесь на платформочку, находящуюся под вами (не упадите в небольшую расще- 
лину). Убейте бандита слева и за статуей возьмите вторую связку динамита. Теперь 
вернитесь туда, где лежал первый динамит, и, взяв в кустах волшебную палочку, зап- 
рыгните вверх. Пройдите по откосу и проползите по канату. Взяв последнюю связку 
динамита, поднимитесь на самый верх, и справа найдете выход. 

Зона третья 

Идем вперед, спрыгиваем и поворачива- 
ем налево. Спуститесь по откосу и зайдите в 
стену в его конце — там находится первая 
связка динамита. Поднимитесь по склону и 
упадите в проем между двумя платформами. 
Возьмите здесь вторую связку динамита и зап- 
рыгните направо вверх. Посреди этой плат- 
формы, за деревом, лежит третья связка ди- 
намита. Осторожно перепрыгните бродящую 
здесь черепаху и запрыгните на правый утес, 
где сидит китаец. Разберитесь с ним и, взяв 


волшебную палочку, бегите вперед. Пробе- | о о тиы че 
гите мимо злодея, охраняющего последнюю 
сем 
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связку динамита, попутно взяв его (динамит в смысле). Спрыгните направо, за статуей 
возьмите монетку, сойдите влево. Здесь убейте бегающего койота и пройдите вправо, 
прямо в Логово главаря. 

Босс 

Босс — все Та же механическая утка, только слегка усложненная. Помимо того, что 
она может сбрасывать сверху бомбы, теперь механический злодей научился вытаски- 
вать из земли какие-то шары, общение с которыми не очень оздоровительно сказыва- 
ется на здоровье Даффи. А вообще усложнился он не намного, так что пройти его не 
должно составить труда. 


Пятый уровень — Воск Оодег$ т Ше 2411 сетогу 


Нелегкая судьба частного детектива забросила Даффи на какую-то неведанную 
планету, на которой полно следов невиданных зверей. Правда, здесь не только следы, 
но и сами эти звери встречаются, и весьма часто, так что скучать вам явно не придется, 
так что достаем верный пузырьковый дробовик и в ПУТЬ, очистим вселенную от косми- 
ческих негодяев. 

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 

Зона первая 

Идите вперед, возьмите волшебную палочку и пробегите вверх по склону. Когда 
увидите слева утес, запрыгните на него. Теперь вам нужно забраться на самый верх. 
Держитесь при этом левой стороны. На самой верхней платформе вы найдете первую 
связку динамита. Спрыгните с этой платформочки вправо, подойдите к правому краю 
следующей и дождитесь появления лифтика. Пройдите по платформочке, к которой 
доставил вас лифтик и возьмите на ней вторую связку динамита. Теперь скатитесь по 
откосу справа, и очутитесь прямо перед переходом в следующую зону. 

Зона вторая 

Идите вперед и с правой стороны, разбежавшись, запрыгните на платформу сверху. 
С нее сразу же прыгайте направо, пока вас не задел огненный шарик. Убейте летающее 
зеленое существо и возьмите связку динамита. Теперь спрыгните направо и тут же 
запрыгните на еще одну платформу, находящуюся вверху. Перепрыгните ползающую 
здесь черепаху и прокатитесь на лифтике. Далее прыгайте по платформочкам, пока не 
возьмете вторую связку динамита. После этого упадите вниз, держась возле стены. Вы 
упадете прямо на лифтик, который доставит вас наверх, к склону. Поднявшись по 
этому склону, вы найдете переход в следую- 
щую зону (уже стихами заговорил даже!). 

Зона третья 

Идите вперед, пройдите под падающим 
красным кубиком и убейте монстра, находя- 
щегося за кубиком. И идите до конца влево. 
Там убейте двух красных привидений и полз- 
ком возьмите связку динамита. Теперь вер- 
нитесь к началу и, не доходя до первого крас- 
ного кубика, запрыгните на платформу ввер- 
ху. С помощью висящего неподалеку кольца 
переберитесь на соседнюю платформу. 
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Возьмите на ней вторую связку динамита и 
проедьте на лифтике. Идите вправо, и дойде- 
те до выхода. 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ 

Зона первая 

Идите вперед, перепрыгните через чере- 
паху, пройдите еще немного вперед, пере- 
прыгните вторую черепаху и возьмите связку 
динамита. Вернитесь к первой черепахе и зап- 
рыгните на платформочку, находящуюся |8 э: | 
рядом с ней. Теперь прыгните на соседнюю ИИС ЯУЕИ аивтени не дите _ 
платформочку и возьмите там связку дина- 
мита. Подпрыгните возле правого края этой платформы и уцепитесь за натянутый там 
канат. Заберитесь на планку над канатом и идите влево. Возле правого края очередной 
плафомочки вы увидите кольцо. Заберитесь с его помощью наверх и возьмите третью 
связку динамита. Вернитесь к канату и идите налево. Используйте два кольца, чтобы 
попасть на лифтик. Поднявшись, идите вправо и возьмите последнюю связку динами- 
та. Вернитесь и упадите вниз. Держитесь немного дальше от стены. Пройдите туда, где 
вы впервые цеплялись за кольцо, и прыгните на платформу справа от него. Убейте 
монстра и, зажав кнопку бега, мчитесь вправо. 

Зона вторая 

Сбейте гигантскую зеленую летучую мышь и поднимитесь на веревку. С помощью 
кольца заберитесь на утес слева. Теперь поднимитесь выше, к двум красным кубам. 
Пройдите под ними и возьмите связку динамита. Вернитесь и двигайтесь направо вверх, 
прыгая по платформам. На последней будет находиться связка динамита. Спрыгните 
вниз. Вам нужно попасть на платформочку, находящуюся справа от каната (по ней 
еще черепаха ползает). Спрыгнув с правого края этой платформы, вы найдете переход 
в следующую зону. 

Зона третья | 

Разбегаемся и прыгаем вправо. Тут же берем первую связку динамита. Если хотите 
поживиться алмазиком и монеткой, то спуститесь вниз с правого края этой платфор- 
мы. Если человек вы не алчный, то поднимайтесь вверх и запрыгните по кольцам в 
верхний правый угол. Здесь лежит вторая связка динамита. Спрыгните с этого уступа 
влево и прокатитесь на лифтике, который 
доставит вас к последней связке динамита. 
Теперь просто сойдите с этого утеса, и ска- 
тившись по склону, окажетесь прямо перед 
выходом. 

ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 

Зона первая 

Пройдите немного вперед и заберитесь на 
утес. Пройдите влево и возьмите первую связ- 
ку динамита. Вернитесь и запрыгните на плат- 
форму к черепахе. Зацепитесь за канат и про- 
беритесь по нему к самому правому краю. Так 
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как сверху бродит зеленый чудик и не дает 
вам подняться, нужно исхитриться и запрыг- 
нуть сразу на платформу к черепахе. После 
этого двигайтесь влево, заберитесь с помо- 
щью кольца повыше, Отсюда, разбежавшись, 
прыгайте влево. Возьмите связку динамита. 
Теперь вернитесь и заберитесь на верхнюю 
правую платформочку путем перепрыгивания 
с кольца на кольцо. Здесь возьмите еще одну 
связку динамита. Потом подойдите к левому 
краю и сойдите вниз. В полете зажмите кноп- 
ку вправо, вы должны будете приземлиться 
прямо на последнюю связку динамита. Пройдите вправо: здесь и находится переход в 
следующую зону. 

Зона вторая 

Прыгайте к канату и берите связку динамита. Теперь спуститесь на самый низ и 
возьмите там волшебную палочку. Теперь быстро поднимайтесь на самый верх. Пока 
вы неуязвимы, пробегите мимо зеленого мутанта, потом мимо двух красных кубиков. 
Бегите вправо до самой стены, по дороге собирая связки динамита. Взяв все, вернитесь 
к тому зеленому мутанту, Но Не вставайте на его платформочку, а просто упадите вниз 
рядом с ней. Вы приземлитесь рядом с переходом в следующую зону. 

Зона третья 

Прыгните с разбега вправо. Вы окажетесь на маленьком утесике со связкой дина- 
мита. Под этим утесиком ползает черепаха. Спрыгните к ней на платформочку. По- 
смотрите вниз и спрыгните так, чтобы не попасть на зеленого злодея. Теперь забирай- 
тесь по кольцам на очередную платформочку, по которой ползает черепаха. От право- 
го края этой платформочки отходит лифтик, так что постарайтесь успеть на него. Под- 
нявшись, пройдите влево и возьмите последнюю связку динамита. Теперь вернитесь и 
упадите в проем. Попав на лифтик, сойдите с него и продолжайте падение, пока не 
долетите до выхода. 


Шестой уровень — ТВе ОчасКег ТгасКек 


После мерзкой планетки со всякими мутантами Даффи решил немного отдохнуть 
в джунглях. Да не тут-то было. Его отдыху ак- 
тивно мешают различная тропическая флора 
и фауна. 

ЧАСТЬ ПЕРВАЯ 

Зона первая 

Сначала заберитесь на высокую скалу по 
небольшим и плохо видимым выступам. 
Возьмите здесь первую связку динамита, спу- 
ститесь и, пройдя немного вправо, спрыгните 
в небольшую яму. Проползите под правой сте- 
ной и возьмите вторую связку динамита. Вып- 
рыгните изямы и продолжайте двигаться впра- 
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во. Когда дойдете до каната, с которого сви- 
сает змея, зацепитесь за него и заберитесь 
повыше. Теперь вам нужно попасть на не- 
большую платформочку в правом верхнем 
углу, на которой находится последняя связ- 
ка динамита. Спуститесь вниз и возьмите вол- 
шебную полочку (если вы Не взяли ее до это- 
го). Переход в следующую зону находится в 
самом низу справа. 

Зона вторая 

Спуститесь вниз налифтике, расположен- 
ном справа. Пройдите влево и упадите вниз. 
Теперь идите направо и возьмите связку динамита. Поверните налево и идите, пока не 
встретите туземца. Застрелите его и возьмите связку динамита, спрятанную за камнем. 
Снова вернитесь направо и запрыгните на зеленую платформу. Разбегитесь и прыгните 
влево. Пройдите немного вперед, и увидите третью связку динамита. Взяв ее, уцепитесь 
за канат, протянутый слева, и убейте на нем вреднющую змею. Доползите до самого 
конца веревки и поднимитесь вверх по таким же уступам, как и вначале. Вверху будет 
последняя связка динамита и жизнь. Спуститесь на землю и идите направо. Упадите в 
первую же яму, и пройдя еще немного вправо, Найдете переход в следующую зону. 

Зона третья 

Идите налево. Упав со второй платформочки, сбегите вниз, иначе попадете на шипы. 
Теперь падайте вниз, берите волшебную палочку, затем слева связку динамита и со 
всех ног бегите вправо. Возле правой стены вы обнаружите выход. 

ЧАСТЬ ВТОРАЯ 

Зона первая 

Идем вперед, поднимаемся и цепляемся за мирно висящую и ничего не подозрева- 
ющую змею. Тут же спрыгиваем с нее направо, убиваем койота и идем вправо. Сойдя с 
уступа, не торопитесь ехать на лифтике. Проползите сквозь стену слева и возьмите 
связку динамита. Теперь спускайтесь вниз. Пройдя немного влево, упадите в первую же 
яму. Пройдите направо и сойдите с уступа. Снова проползите сквозь стену, за которой 
вы найдете вторую связку динамита. Теперь вернитесь наверх и идите налево. Убейте 
орангутанга и спрыгните вниз. Возьмите очередную связку динамита и идите направо, 
перепрыгнув проем. Пройдите до обрыва и 
спрыгните вниз, держась левой стены. Встав 
на лифтик, прижмитесь к стене и не отпус- 
кайте кнопку влево. Посреди стены можно 
будет пройти, чтобы взять связку динамита. 
Теперь спуститесь до самого низа и идите на- 
лево. Проползите под первой стеной и прой- 
дите сквозь вторую, чтобы взять последнюю 
связку динамита. Переход находится у правой 
стены. 

Зона вторая 
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Вначале идем вперед, падаем в первую яму 
и проползаем под стеной с целью приобрете- 
ния первой связки динамита. Теперь запрыг- 
ните назад. Вот здесь придется немного по- 
возиться: вам нужно запрыгнуть на уступ. 
Дело вроде бы пустяковое, но потолок ме- 
шается. Так что нужно прыгать с разбегу и с 
самого края. Справившись с этой нелегкой 
задачей, идите вправо и свалитесь вниз. Здесь 
возьмите вторую связку динамита. Выбрав- 
шись, поднимитесь на лифтике. Вверху 
спрыгните налево. Идите и спуститесь не- 
много ниже, где лежит третья связка динамита. Вернитесь и проедьте еще на одном 
лифтике, с которого также сойдите налево. Пройдя немного, вы повстречаете четвер- 
тую связку динамита. Теперь запрыгните на платформочку, находящуюся выше, и с 
нее прыгните вправо, потом еще раз вправо (на верхнюю платформочку). Теперь прыг- 
ните налево, возьмете последнюю связку динамита. Возвращайтесь к лифтику, прой- 
дите мимо него ко второму и спуститесь на нем где-то до середины. Посередине, в 
левой стене, будет проход. Там находится выход. 

Зона третья 

Перепрыгните блок с щипами и спуститесь вниз, в левый угол. Там лежит первая 
связка динамита. Переберитесь через аборигена с опахалом и бегите теперь в правый 
угол. Там проедьте на лифтике и справа за камнем возьмите вторую связку динамита. 
Вернитесь и забирайтесь вверх. Немного поднявшись, идите направо. Здесь вы встретите 
еще одного аборигена с опахалом. Обойдите его, используя небольшие выступы над 
ним. За аборигеном находится третья связка динамита. Теперь поднимитесь на верхний 
уступ и запрыгните на платформу, по которой бегает туземец. Возьмите здесь еще одну 
связку динамита и спуститесь с левой стороны. Теперь идите вверх и налево. В углу под- 
нимитесь на лифтике до самого верха и возьмите пятую связку динамита. Теперь спусти- 
тесь и прыгните направо, в проем, где стоит койот. Пройдя немного вперед, вы должны 
будете запрыгнуть в верхний проход. Делается это так: прыгаете с самого края и в середи- 
не прыжка нажимаете кнопку бега (не отпуская клавиши вперед). Возьмите в конце 
тоннеля последнюю связку динамита и спуститесь в нижний проход. Наконец-то выход! 

ЧАСТЬ ТРЕТЬЯ 

Зона первая 

Здесь все просто. Вначале лезем по кана- 
ту, попутно убивая мартышку. Если хотите 
поживиться сюрпризиками, то вам налево, 
если нет, то вниз. Внизу перепрыгните через 
змею и возьмите первую связку динамита. Иди- 
те влево и возьмите вторую связку динамита. 
Теперьдвигайтесь вправо. Упадите вяму испу- 
ститесь до самого ее низа. Здесь находится 
последняя связка динамита. Поднимитесь на- 
верх, справа переход в следующую зону. 
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Зона вторая 

Сначала свалитесь в яму, в конце ее най- 
дете первую связку динамита. Выберитесь 
наверх и идите направо. Возьмите вторую 
связку динамита. Поднимайтесь вверх, и в 
верхнем правом углу найдете третью связку 


динамита. Теперь идите поверху, перепры- г _ 888888 
гивая с платформы на платформу. В конце | . * 688889 
спрыгните вниз и возьмите еще одну связку 19979558 
динамита. Спуститесь вниз, к левой стене, иди 
упадите в ямку, на ее дне находится после- ©®®<) 
дняя связка динамита. Выбирайтесь и идите 
направо. 

Зона третья 


Вначале поднимаемся вверх и справа берем связку динамита. Теперь следуем впра- 
во. Убейте аборигена и пробегите вправо по его платформочке (не прыгая), чтобы 
попасть ко второй связке динамита. Далее спускайтесь по каменной лестнице. Спус- 
тившись, идите налево по длинному коридору. Единственное серьезное препятствие 
здесь — это яма, упав в которую сразу же теряете жизнь. Перепрыгивать ее нужно с 
помощью кнопки бега, нажимаемой где-то в середине прыжка. В самом конце тоннеля 
вы и найдете последнюю в этой игре связку динамита. Да-да, это последний уровень. 
Но не расстраивайтесь, ведь впереди еще главарь. 

Босс 

Все та же механическая утка. Как обычно, немного более шустрая в плане выстре- 
ливания патронов, а так ничего нового. Разобравшись с ней, вы сможете посмотреть 
концовку. 

Вы думаете, Элмер поблагодарит вас за прекрасно выполненное задание? Как бы 
не так. Он будет в бешенстве, так как по его словам, вы нашли не все его награды. Вот 
и жди благодарности. Но Даффи, естественно, не очень и расстроился, ведь приключе- 
ний ему хватило. 


Автор описания Павел ЧЕРЕЙ 
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АСМЕ ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


В конце восьмидесятых годов в спокой- 
ное вялотекущее существование российских 
«телезайцев», изредка оживляемое повторе- 
нием отечественных «хитов» двадцатилетней 
давности, вторглось редкое порождение 
НТР — видеоиндустрия, наконец-то, дала ро- 
стки и на социалистической целине. Полу- 
чив доступ к творениям мастеров западного 
кинематографа, зритель, помимо удовлетво- 
рения своего (вполне естественного) инте- 
реса к кровавым боевикам, пикантным ко- |999 ба са 
медиям и прочим экс-запретным плодам, 
смог и детей своих познакомить с шедеврами 
зарубежной мультипликации, вопреки сложившемуся мнению оказавшейся не только 
не хуже «родных» мультяшек, но и весьма напоминающей по сюжету большинство 
любимых с детства историй. Не будем спорить, случайно ли это сходство или кем-то 
чьи-то идеи были украдены — история знает немало случаев изобретений, сделанных 
почти одновременно по разные стороны «железного занавеса» (видимо, несмотря на 
все отличия в способах мышления, сходные проблемы большинство людей решает 
сходными путями). Как бы то ни было, каждый ребенок смог сравнить старых добрых 
«Нупогодей» с фантазиями Диснея и менее известных компаний, а умные дяди — сде- 
лать вывод: старая как мир идея борьбы добра и зла становится куда привлекательнее, 
если «зло» — глупое, а «добро» — хитрое и чуточку коварное. И пусть вопят непоколе- 
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бимые блюстители морали («это неэтично... 
насилие на экране... происки империализ- 
ма...»), Но, не отягощенные идеями нрав- 
ственности, воинственные зверюшки еще не 
раз будут радовать нас своими умопомрачи- 
тельными похождениями! Нас — яимею ввиду 
любителей видеоигр. И вот фирма Сега пред- 
ставляет Нового Героя! На почетное место 
Мультперсонажа Года, объявляемого элитой 
корпорации АСМЕ, претендуют, по крайней 
мере, две, судя по всему пользующиеся успе- 
хом в стране-производителе, но пока мало 
кому известные в России, персоны. Разумеет- 
ся, знаменитые Багс и Хэмтон, утенок Даффи и Доходяга-охотник, кот с канарейкой — 
все они за свои прошлые заслуги идут вне конкурса. Еще один постоянный участник, 
дятел-донжуан Вудпеккер, улетел долбить клювом очередного соперника, а на горизон- 
те окружающей штаб-квартиру АСМЕ пустыни взошли две новые звезды... и тут Же «сма- 
зали пятки» по направлению к ожидающей Героя столице Мультитроллии. 

Путь к победе полон препятствий; как ни странно, в большей степени это относит- 
ся к игре койотом. Невольно думается — уж не страус ли постарался поймать в ловуш- 
ку отважного охотника за перьями (оперение, кстати, у птички редкое — сплошь АСМЕ- 
таблички и будильники — когда и набрать-то успела?). Кстати, в отличие от тех же 
«Гот & Гепу», Уайли грозит опасность не только от приспособлений, на сооружение 
которых страус тратит время, но и от Роудраннера лично — разогнавшись, длинноно- 
гое и быстробеговое хищное животное может протаранить приготовившегося к прыж- 
ку хищника. Еще одна большая разница — множество раскиданных по уровням ящи- 
ков с набором «Сделай Сам», покопавшись в которых, койот может оснастить себя 
последними новинками охотничьей индустрии: от тапочек на пружинках до акробати- 
ческой шапочки... Ну, а пушки, трамплинчики и фонтанчики — это всего лишь сред- 
ства передвижения, пользоваться ими могут оба участника. Чуть не забыл, потрачен- 
ную в погоне жизненную силу можно восстановить, глотнув живой воды из повсюду 
развешанных бутылок, либо поклевав зерна из насыпей на пути следования (кому что 
по вкусу...). Проясним вопрос насчет страуса — как он, не имея возможности приме- 
нять ящики и лазить по лестницам и канатам, может достичь выхода из уровня, не 
попавшись при этом в лапы койота? Все дело в том, что карты этапов при игре разными 
животными сильно отличаются. И это вполне логично: каждый участник волен выби- 
рать себе дорогу по способностям, и было бы странно, к примеру, ожидать от не уме- 
ющего летать Роудраннера штурма практически отвесных утесов Красных скал. Кой- 
от же временами летать почему-то способен... Таким образом, препятствий на пути 
страуса значительно меньше. Если не считать те самые ящики АСМЕ! Где же еще 
вездесущий Уайли мог устроить засаду, как не в своей «мастерской». Стоит только 
птичке пробежать мимо этой таинственной коробки, как стенки ящика рушатся под 
напором жаждущего перьев охотника. Единственный способ избежать атак наворо- 
ченного койота — вовремя «сделать ноги». Это можно совершить, использовав одну из 
ранее найденных Турбо-баночек, либо ускорившись за счет подручных средств (пру- 
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жин, крутящихся колес и т.д.), причем второе явно предпочтительней. В случае неуда- 
чи ощиплют страуса как курицу (так он и есть ни что иное, как цыпленок-переросток), 
а уж если удастся заманить преследователя в одну из многочисленных ловушек, то 
приготовьтесь огрести часть заработанного соперником. (Почему-то койот при ком- 
пьютерном управлении теряет остатки разума и напропалую прет через взрывоопас- 
ные объекты и твердые стены). 


Управление 
Кнопка З4а( — загрузка 
Для Ральфа: | 


Кнопка А — бросок на жертву 

Кнопка В — быстрый бег 

Кнопка С — прыжок 

Для Роудраннера 
То же самое + кнопка А — маленькие 
подпрыгивания 

Кнопка «А» имеет значение лишь для 
койота (бросок на жертву), птичка привыч- 
ки нападать не имеет, о чем вам и заявляет весьма противным тоном. Нажатие 
джойстика вниз — применение находящегося поблизости переключателя; при от- 
сутствии такового — поедание подножного корма или принятие лежачего положе- 
ния. Чтобы залезть в пушку, катапульту или ящик, нужно туда запрыгнуть, для ус- 
корения действия этих средств — попытаться выпрыгнуть. Дуло пушки может при- 
нимать три положения, но по горизонтали стрелять не рекомендую — голова будет 
болеть... 

Напоследок — поподробнее о трассе гонок. В начале игры героя от пока еще не 
заслуженной награды отделяют 5 различных территорий, каждая из которых разде- 
лена на две части. На прохождение первой дается минута (при уровне сложности 
ЕА5У — полторы), вторая же ощутимо обширнее и времени в ее начале также дает- 
ся больше — почти 3 минуты (соответственно в ЕА5У — 4 с половиной). Кроме 
того, собрав по пути больше 125 табличек, вы на выходе из второй части попадете в 
бонус-уровень, где сможете подзаработать себе на жизнь, собирая все ту же некон- 
вертируемую валюту АСМЕ. Выход из бо- 
нуса производится принудительно — при до- 
стижении его границы, либо при обнулении 
счетчика времени (у вас чуть больше 20 се- 
кунд на поиски сокровищ при игре на НАКО 
и 40 востальных режимах) или энергии (что, 
кстати, грозит вам потерей жизни на следу- 
ющем этапе). 


Прохождение 


И Уайли начинает свою охоту на заледенев- 
ших склонах Красных скал (Роудраннер с 
самого начала решил доказать свою незави- 
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симость, сразу проникнув в АКМграбу, вто- 
рую по счету для койота территорию). Про- 
катившись на реактивных туфлях по близле- 
жащим пустырям с их вечнозелеными какту- 
сами, Уайли попадает в каменный лабиринт, 
из которого после двух-трех полетов на пу- 
шечном ядре (точнее, в качестве оного) да 
прогулки по коридору с гейзерами и вылетает 
на рейсовой ракете до АКМграбы. Почув- 
ствовать всю прелесть этого средства пере- 
движения вы сможете, очутившись в бонусе 
уровня — на «попутных» догоняя вырвавший- 
ся из рук транспорт, койот не забывает и о 
встречающихся табличках: ведь подсчет, ведущийся в конце уровня, влияет на конеч- 
ный результат игры (не говоря уж о жизнях, дающихся за каждые 50 тысяч). Вы спроси- 
те, как же попал в горы хитрюга-страус? Все просто. За попытку сжульничать его при- 
говорили к возвращению на стартовую позицию. Но не волнуйтесь, играющие за птич- 
ку миротворцы, наверстать упущенное для этого спринтера — пара секунд! А что же 
АКМграба? Приключения койота продолжаются — пробежать по крышам двухэтаж- 
ных кварталов этого псевдоарабского городка труда не составит (любители А1а44ит'а, 
обратите внимание), но с преодолением пропастей между местными многоэтажками 
придется помучиться. Жаждущие зрелищ жители города натянули канаты на крышах 
явно не для просушки белья, и никто не собирается мешать чудаку, вздумавшему рис- 
ковать жизнью в этом уличном цирке. Даже больше, восхищенные его храбростью и 
умением зрители отметят удачную попытку звуком фанфар (Надо всего лишь напялить 
на себя содержимое встреченного ящика да балансировать взад-вперед во время «по- 
ездки» на голове). А сорвавшемуся на полпути акробату остается лишь пучить глаза, 
глядя на приближающуюся поверхность... и, вновь вскарабкавшись на крышу, повто- 
рить попытку. Призрак бегающего внизу страуса, наверное, беспрепятственно прони- 
кает сквозь стены зданий, койоту же приходится терять время на подъем по лестницам. 
Правда, его можно сократить, оттолкнувшись от пружины, но каждый третий этаж 
патрулируется мышами-камикадзе, что лезут из обычного АСМЕ-ящика. Встреча с 
ними равносильна столкновению с бочкой 
пороха. Как и в пройденной территории, в 
АКМграбе встречаются камни, закрывающие 
проходы, — задействовав взрыватель смонти- 
рованного доброжелателями устройства, 
койот может пробежать (или проползти) под 
прыгающей глыбой, но не стойте рядом с 
динамитом! Маршрут, выбранный страусом, 
изобилует «мертвыми петлями» и отвесны- 
ми стенами (что слегка напоминает древне- 
го «Соника») — разогнавшись, Роудраннер 
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колеса (кстати, птичкин бонус в Красных 
скалах — четыре «мертвые петли», образую- 
щие цикл; интерес представляют предметы, 
заполняющие центры петель). Если Не отвле- 
каться на сбор табличек, уровень проходит- 
ся на одном дыхании, несмотря на постоян- 
ные воздушные атаки оперившегося койота. 
Да-да, Уайли нашел ящик с костюмом Буэт- 
вульфа (Волк-Летучая мышь, супергерой зу- 
бастого племени) и отправился на сбор таб- 
личек в АКМграбском торговом центре, где 
пространство между всемирно известными 
небоскребами заполнено призами (если ус- 
пеете долететь до дна, где-то в центре вас ждет жизнь), а выступы по обе стороны 
пропасти уставлены ящиками с костюмами. Но помните: удар о потолок ниши приво- 
дит к потере крыльев. 

Почти половина пути пройдена обоими участниками, дальше они следуют нераз- 
лучно, бок о бок, нос к клюву... Взяв на абордаж попутный товарняк, Уайли вознаме- 
рился досрочно прибыть к финишу, оставив запыхавшегося страуса позади. Как бы не 
так! Роудраннер тоже не лыком шит, и прокатиться на халяву ему не помешает даже 
вынужденное соседство с койотом. Как вскоре выясняется, места на весьма длинном 
составе все же не хватает для мирного сосуществования соперников: кто-то должен 
срочно сойти, для чего надо бы остановить поезд... Придется вам позаботиться о стоп- 
кране в кабине головного паровоза, отделенного в начале пути от вашего героя тремя 
десятками вагонов. Пустые клетки, груженые лесом платформы, нефтяные цистерны 
(помните фонтаны в Красных скалах?) плюс связки воздушных шаров, мечтающих 
сбросить вам на голову что-нибудь тяжелое, — все это с огромной скоростью летит 
навстречу устроенной мультяшными бандитами засаде. Реактивные туфли лучше ос- 
тавить, где росли — есть все шансы наткнуться на засевшую в засаде бочку, а много- 
численные катапульты не только облегчают и ускоряют прохождение, но и позволят 
койоту в конце достичь-таки неуловимого страуса, устроив неожиданную атаку «с воз- 
духа» прикорнувшему на тендере противнику. Ума не приложу, как удалось злобным 
ковбоям загнать наш состав в лабиринт узкоколейных путей местного рудника, Но 
теперь это их проблема, а вовремя покинув- 
шие поезд участники гонки быстро нашли 
себе новый вид транспорта. Бесхозные ваго- 
нетки в целости и сохранности могут доста- 
ВИТЬ Пассажира через заминированные учас- 
тки колеи... в тупик («конечная станция, по- 
езд дальше не идет»). Придется прогуляться 
пешком. Не вздумайте набиваться в попут- 
чики путешествующим пачкам динамита — 
нетак поймут... Выход изрудника (как, впро- 
чем, и с остальных этапов игры) находится в 
правом углу лабиринта. Спустившись пару раз 
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по лестницам, вы без труда его отыщете, но 
если Уайли чуть задержится и заглянет в тон- 
нели, ведущие в левую нижнюю часть уров- 
ня, он сможет не только обеспечить себя 
бонусом, но и найти пару своих изображений 
— добавочных жизней. Кстати, в АКМграбе 
(в обеих частях) в начале этапа на крыше зда- 
ния тоже спрятана жизнь, есть она и на поез- 
де (полазьте между бревен на платформе). 
Птичке же опять не повезло, страусиные го- 
ловы попадаются куда реже. Призовой этап, 
скажем прямо, весьма жесток — взяв ноги в 
руки, нужно отнести их подальше от насти- 
гающего локомотива (все-таки они его вытащили из рудника, эти усатые личности с 
пистолетами!), перепрыгивая стоящие на пути бочки с порохом. Койоту дойти до кон- 
ца явно не суждено, но Роудраннер, ускорившись в начале бонуса, запросто может 
пробить себе путь к финишу, приведя в бешенство бандитов-неудачников. 

Из рудника зверюшки попадают в обжитые шахтерами пещеры, оборудованные 
подъемниками (веревочными и пушечными) и устройствами противоположного дей- 
ствия — отбойными молотками, пробивающими пол в неустойчивых местах. Изредка 
встречаются вагонетки, только на них уже не придется покататься. Уайли может полу- 
чить жизнь, Подпрыгнув на качелях на вершине шахты в первой части пещеры. Поки- 
нуть подземный мир героям придется в виде пушечного ядра, но если вовремя пре- 
рвать «смертельный трюк» нажатием на кнопку прыжка, можно на прощание собрать 
пару жизней «на пороге» уровня. Бонус этой территории (для койота) — еще одна 
пещера, по-видимому, склад отбойных молотков. Опускаясь все ниже и ниже посред- 
ством этих механизмов, вы сможете застать еще одну неразлучную парочку компании 
\/’агпег Вгоз., кота Сильвестра и канарейку Твити, за их любимым занятием... Ну, а не 
приученному к технике Роудраннеру остается лишь вновь пробежаться по потолку 
четырех «мертвых петель». 

Гранитный залив — последний рубеж участников состязания. Еще одна пробежка- 
вприпрыжку по пустыне (надо же хоть как-то оправдать название игры), а затем — 
каменные столбы, увенчанные площадками с призами (для страуса — все те же, что и 
в Красных скалах, виражистые маршруты). 
Передвигаться между исполинских колонн 
можно либо прыгая по гирляндам шаров, их 
соединяющих, либо (что куда проще и при- 
ятнее) взмывая в высоту, нацепив костюм- 
чик Бэтвульфа. В первый и последний раз 
койоту дается возможность плавного спуска 
на усеянное призами дно ущелья, используя 
зонтик в качестве парашюта. Бонус-уровень 
здесь не отличается оригинальностью: про- 
плыв на бревне мимо прикалывающегося над 
Доходягой утенка, надо своевременно поки- 
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нуть исчезающий в водовороте у подножия 
гигантского водопада «корабль» и взобрать- 
ся по сплавляемым неизвестными лесоруба- 
ми бревнам на вершину местной достопри- 
мечательности в поисках жизней. Сделать это 
нереально даже прыгучим Роудраннером 
(который, кстати, мог натренироваться в 
этом еще в АКМграбе), не говоря уж о не- 
ловком Уайли. 

Свершилось! После упорной борьбы за 
звание Мультяшки Года оба участника оста- 
лись в живых и даже умудрились явиться в 
столицу одновременно. Ноу них еще есть 
шанс исправить недоразумение: захватив оставленное без присмотра оборудование, 
ваш соперник пытается раздавить вас и закидать бомбами прямо на глазах у жюри. 
Неужели вы стерпите такое оскорбление? Конечно, голыми лапами (или ногами) бро- 
нированную железяку не взять, но ведь на то и висят на стенах Штаб-квартиры АСМЕ 
шкафчики с бронебойными шарами — надо лишь дернуть за рычаг, и все содержимое 
сбросится на проезжающего мимо соперника. Пожалуй, трех шаров будет недостаточ- 
но — вспомните бой Аладдина с Джафаром, и вы поймете, что делать дальше. 

Если вы управляете Уайли, не забудьте пробежаться по развешанным над потолком 
воздушным шарикам — помимо дополнительного времени, вас ждет жизнь! Кстати, 
для возвращения в левый угол помещения лучше пользоваться именно этой «небесной 
дорогой» (медленнее, но безопаснее). Обратно будете бежать по полу, пользуясь тур- 
бо-банками для отрыва от преследующей машины (касание разогревшейся поверхно- 
сти этого самодельного танка опасно для жизни). 

В зависимости от уровня сложности, вам придется от 3 до 6 раз опустошить шкаф- 
чики, после чего разгромленная техника наконец-то остановится, а посрамленный 
противник покинет Мультитроллию. Победителю же достаются аплодисменты и по- 
здравления довольных новичком ветеранов Гоопеу Типез. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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ГАТАЕ ГАВУЮВИМТН 
СМЕРТЕПЬНЫЙ ПАБИРИНТ 


5ега ®е Количество игроков 1 ® Аспоп 
Рейтинг 


Управление 


А — удар/поднять вещь 

С — вызов меню/выбор экипировки 

В — отмена выбора экипировки/выйти из 
меню 


Оружие и броня 


В этой игре имеется большое количество 
различного оружия и брони. Чтобы получить 
его, вам придется уничтожать самых разно- 
образных и очень опасных врагов. 


Оружие 


В игре пять типов оружия, но это совсем не значит, что их всего пять, просто пять 
основных классов, которые подразделяются на много разнообразных видов. 

1. Мечи (5\ог@5) 

— Нож (К) (мощность — 1) (сним вы начинаете игру) 

— Короткий Меч (Зпоц Э\мога)(мощность — 2) 

— Длинный Меч (Топ З\/ога ) (мощность — 4) 

— Абордажный Меч (СиЧа$$ Э\ога) (мощность — 7) 

— Стальной Меч (З{ее] З\уога) (мощность — 10) 

— Меч Шиноби (Это э\ога) (мощность — 12) 

— Серебряный Меч (ЗПуег 5\ога) (мощность — 14) 

— Градиус (Стад 1$) (мощность — 16) (очень редкий меч) 

— Меч Молнии (еМишй 5\ога) (мощность — 18) 

— Масамуни (Мазатипе) (мощность — 21) (очень редкий экземпляр) 

— Эскалибур (ЕхсаПбиг) (мощность — 25) (очень редкий экземпляр) 

— * Меч Крови (В]оо4 З\/ог4) (мощность ??) (оружие проклято) 

2. Секиры (Ахе5) 

Секиры обладают большой мощностью, однако они слишком медленные и недо- 
статочно точны. Они пригодятся на начальных этапах игры, так как против мощных 
монстров они практически бесполезны. 

— Ручная Секира (Напа Ахе) (мощность — 7) 

— Боевая Секира (Ва@е Ахе) (мощность — 15) 
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— Тяжелая Секира (Неауу Ахе) (мощность — 20) 

— Ромиллиан (Кот ап Ахе) (мощность — 26) (оружие очень редкое) 

— * Золотая Секира (Со!4еп Ахе) (мощность — ??) (оружие проклято) 

3. Копья (Зреаг$) 

Копье не обладает такой мощностью, как другие виды оружия, но зато им удары 
наносятся чаще. 

— Пика (Зреаг) (мощность — 1) 

— Копье (Гапсе) (мощность — 2) 

— Трезубец (Тг4еп®) (мощность — 5) 

— Копье Тигра (Т1еег Гапсе) (мощность — 10) (очень редкий экземпляр) 

— * Копье Черепа (ЗКи|Й Гапсе) (мощность -??) (оружие проклято) 

4. Луки (Во\5) 

Лук позволяет атаковать с дистанции. Не самое мощное оружие и в большинстве 
случаев просто бесполезно. Единственное, полезный лук — Заагиз Во\, с помо- 
щью которого несложно справиться с последним боссом. 

— Короткий Лук (Поп Во\) (мощность — 1) 

— Длинный Лук (Гоп Во\) (мощность — 2) 

— Лук Эльфа (ЕЁ Во\) (мощность — 5) 

— Лук Кентавра (Загагииз Во\) (мощность — 10) (редкое оружие) 

— * Лук Зла (Е\Й Во\) (мощность — ??) (оружие проклято) 

5. Сюрикены (ЭпигЖеп$) 

Сюрикены предназначены для метания по противникам. Мощность их равна двум 
единицам. Найдя один сюрикен, вы сможете метнуть его трижды. Их хорошо исполь- 
зовать для уничтожения противников, владеющих магией. 


Броня (Агтог) 


Доспехи (Воду Агтог): 

— ГеаШег Аппог (мощность — 2) 

— В ше Агтог (мощность — 6) 

— Спаш Агтог (мощность — 8) 

— 5са!е Агтог (мощность — 10) 

— ЭЦШуег Агтог (мощность — 16) 

— Вае Агтог (мощность — 22) 

— * Гатбада Агтог (мощность — ??) 
Щиты (5Ше14$): 

— Гежйег Зе (мощность — 1) 

— \ооа ше! (мощность — 2) 

— Гагее эме!а (мощность — 4) 

— Зее] ше! (мощность— 6) 

— эПуег ше (мощность — 8) 

— * Райпит 5ше!4 (мощность — ??) 
Шлемы (Не]те$): 

— Геайег Нейте{ (мощность — 1) 

— Спаш Не|тее (мощность — 3) 

— Поп Нейие{ (мощность — 5) 
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— Зее! Не]те (мощность — 7) 


— эПуег Не|те (мощность — 12) ТНЕ ОВАбОМ МОЗТ ВЕ 


— Нурег НеНнпе (мощность — 15) „2. Овтвоуко ВЕРОВЕ ме 


— * Е\ Нерп (мощность — ??) Е ЕТ ТНАРРЕО тн Я 
, . ь кн » 


Кольца (К11$$): 

— В177ага, [ле ите, Нате К112$ — ими 
можно швырять в противников. 

— Агтог этеп епт ЕК1тё — увеличива- 
ет мощность брони на три пункта. 

— Ро\ег Чр В шё — увеличивает силу уда- 
ра на три пункта. 

— Сигзе В шё — ваша энергия не восста- 
навливается со временем (немного погодя 
кольцо исчезнет). 

— РагК Е шё — временно погружает вас во тьму. 

— Рооа Е шв — замедляет датчик голода. 

— Неа! Вт; — увеличивает скорость восстановления энергии. 

Свитки (5сго!5): 

— Сраоз — при использовании этого свитка все враги на уровне приводятся в заме- 
шательство, и уничтожить их становится совсем просто. Свиток действует в течение 
одного уровня (того, в котором вы его использовали). 

— эеагсй — использовав этот свиток, вы сможете видеть предметы, которых не видно в 
темноте. Вы сможете издалека различить — хороший меч или нет: если вы видите меч в 
темноте, значит, он хороший, если же нет, то, скорее всего, это не меч, а просто иллюзия. 

— Каз РгооЁ — если вы используете этот свиток, то ваши вещи не будут ржаветь. 
Честно говоря, никакой практической пользы в этом свитке нет. 

— Аррга1за| — позволяет узнать эффект предмета. 

— 5еер — погружает вас в сон (весьма плохое состояние в окружении монстров). 

— Агтог Эпеп еп — увеличивает на один пункт силу брони. 

— \"еароп эиеп{еп — увеличивает на один пункт силу любого оружия. 

— Сигзе Ветоуа| — этот свиток снимает проклятие. Приберегите его для последне- 
го босса. 

— Таероц — переносит вас в какое-либо место на уровне. Причем место это выбира- 
ется случайно. Этот свиток эффективно использовать в тот момент, когда вы окружены 
толпой противников. Правда, он может занести вас в еще более тяжелую ситуацию. 

— Ме\зрарег — вообще ничего не делает, просто так предмет. 

Используйте Свитки, увеличивающие силу оружия, на проклятое оружие, тогда вы 
сможете экипировать его. Это очень мощные штуки, убивающие практически всех 
соперников с одного-двух ударов. 

Волшебные палочки (Сапе5): 

— Али Мар1с — после применения ни один из монстров, находящихся на данном 
этаже, не сможет применить против вас магию. 

— ВП77ага, Нате, [4еНитё — магический удар одной из трех стихий, причиняю- 
щий значительный вред противнику. 

— Кап!Ка7е — убивает монстра немедленно. 
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— Нурпоз$15 — погружает противника в сон, после чего вы сможете спокойно с ним 
разобраться. 

— 510\/ — замедляет противника. 

— У/оо4еп — ничего не делает. 

— Ри — создает яму прямо на том месте, где вы стоите. Вы в нее не провалитесь, но 
в следующий раз обходите стороной. 

Зелья (РоНоп5) 

— ВНааег — если вы это примените, то на некоторое время ослепнете. Гораздо 
эффективнее будет бросить кувшинчик по противнику. 

— Ро\ег Ор — увеличение силы удара на один пункт. Применяйте сразу же, как 
только найдете. 

— Неа| — восстанавливает энергию. 

— Нипеег — индикатор голода резко уменьшается. 

— Кесоуег — полностью заполняет энергию. 

— Ро15оп — теряете немного энергии. 

— ОшсКеп — увеличивает скорость и удваивает ваши атаки. 


Другие предметы 


— Со14 — золото. В реальной жизни оно, конечно, хорошо, а вот в этой игре оно 
никакой роли не играет. Да-да, совершенно никакой. Ну, правда, если вы умрете, то 
игра запомнит вас как выдающегося игрока. Но тут стоит задуматься, а оно вам надо? 
Гораздо проще не жадничать и проходить мимо мешочков с золотом — намного полез- 
нее для здоровья будет. Так что не увлекайтесь и помните, что жадность — это порок... 

— Роод — еда нужна вам для того, чтобы выжить. Если ваш показатель сытости снизит- 
ся до нуля, то ваша энергия станет медленно убывать. Еда, которую вы сможете подо- 
брать, подбавит вам десять, двадцать или тридцать пунктов шкалы голода. Только будьте 
осторожны, когда подбираете их: если вы заполните эту шкалу больше чем на восемьде- 
сят пунктов, то ваши движения замедлятся. Вы будете «тормозить» до тех пор, пока ваш. 
счетчик голода не станет меньше восьмидесяти. И последнее: если вы наберете больше 
девяноста девяти пунктов еды, то просто умрете от обжорства. В буквальном смысле. 


Список монстров 


Пояснения к списку: 

Имя — имя монстра . 

Уровень — уровень, на котором монстр 1 < р чм. > 4 
появляется впервые. ав рН 

Скорость — скорость монстра. 

Коридор — некоторые монстры могут сле- 
довать за вами в коридоры, а некоторые нет. 

Атака на расстоянии — может ли монстр 
атаковать вас на расстоянии. 

Способность — имеет ли монстр какие- 
нибудь спецприемы или магию. 

Дополнение — какая-либо дополнитель- 
ная информация о монстре. 
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Имя — ЭИте 

Уровень — 1 

Скорость — медленно 
Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 
Способность — нет 


Дополнение — простое «пушечное 
мясо» ничего сложного. 
Имя — В\ 


Уровень — 1 

Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — нет 

Дополнение — лишь немного слож- 
ней эИте, так как движется быстрее. 

Имя — Уогт 

Уровень — 1 

Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — нет 

Дополнение — один из самых опасных 
монстров На начальных уровнях. 

Имя — Мазслап 

Уровень — 1 

Скорость — медленно 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — сонное заклинание 

Дополнение — серьезный противник, 
если атакует совместно с другими монст- 
рами. В одиночку особых проблем не до- 
ставляет. 

Имя — 5паЦ 

Уровень — 3 

Скорость — медленно 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — броня 

Дополнение — достаточно сложно по- 
пасть по ним, особенно секирой. В осталь- 
ном — ничего особенного. 

Имя — [се Ваг 

Уровень — 3 


ет 


Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 
Способность — ледяной заряд 
Дополнение — при удачном попадании 


ихледяная магия может причинить вам зна- 
чительный вред, так что будьте осторожны. 


Имя — №Мща 

Уровень — 5 

Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 
Способность — нет 

Дополнение — достаточно быстры и 


обладают атакой на расстоянии. Опасное 
сочетание. 


Имя — Кобо 

Уровень — 5 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 
Способность — нет 

Дополнение — избегайте этих парней, 


пока не найдете хорошего оружия и бро- 
ни. Очень серьезный противник, один из 
самых сложных в игре. 


Имя — Атоеба 

Уровень — 7 

Скорость — средняя 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 
Способность — нет 

Дополнение — более сильный вари- 


ант 5Ите. Ничего особенного из себя не 
представляет. 


Имя — КШег Ву 

Уровень — 7 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 
Способность — нет 

Дополнение — весьма надоедливые 


твари. Постоянно крутятся вокруг вас, по- 
этому по ним очень сложно попасть. Уби- 
вайте их в коридорах. 
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Имя — В1с Еуе 

Уровень — 9 

Скорость — медленная 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — да 

Способность — нет 

Дополнение — кроме атаки на расстоя- 
нии, у этого монстра ничего серьезного нет. 

Имя — У!7ага 

Уровень — 9 

Скорость — медленная 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — Спаоз Ма?1с 

Дополнение — Эти парни достают вас 
постоянным применением парализующей 
магии. Используйте против них сюрикены. 

Имя — Мшис 

Уровень — 10 

Скорость — неподвижны 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — нет 

Дополнение — эти монстры выглядят 
как мешочки с золотом и неатакуют, пока 
вы к ним не подойдете. Они могут причи- 
нить вам серьезный вред, их весьма слож- 
но уничтожить, в общем, противные шту- 
ки. Так что, как уже говорилось выше, не 
жадничайте и на более поздних уровнях 
обходите золото стороной. 

Имя — СВО 

Уровень — 10 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — нет 

Дополнение — эти негодяи притворя- 
ются мечами. Весьма быстры и опасны. 
Так что когда будете подходить к мечу, 
убедитесь, что в округе нет монстров и у 
вас достаточно энергии, чтобы справить- 
СЯ С «сюрпризом». 

Имя — Эмпоы 

Уровень — 11 
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Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — крадут золото 

Дополнение — более сильные «заме- 
нители» ниндзя. Ну и еще золото крадут- 
...Как будто это что-то значит. 

Имя — Еше Тгее 

Уровень — 11 

Скорость — неподвижны 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — да 

Способность — нет 

Дополнение — могут причинить до- 
вольно существенный вред вашему дра- 
гоценному здоровью, но поскольку они 
неподвижны, то расправиться с ними не 
так уж и трудно. 

Имя — Вше ]еЙу 

Уровень — 11 

Скорость — медленная 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — могутклонировать себя 

Дополнение — постарайтесь разде- 
латься с этими тварями как можно быст- 
рее, иначе рискуете оказаться в окруже- 
нии целой толпы этих слизняков. 

Имя — пес 

Уровень — 12 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — могут уничтожить вашу 
броню 

Дополнение — способность к уничто- 
жению брони — это, конечно, прискорб- 
ная для вас штука, однако в более поздних 
уровнях валяется очень много этого доб- 
ра, так что вы быстро найдете себе замену 
утраченным доспехам. 

Имя — Ва оц 

Уровень — 13 

Скорость — медленная 

Коридор — нет 
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Атака на расстоянии — да 

Способность — очень сильная броня 

Дополнение — атакуют с большой ди- 
станции, медленно передвигаясь. Ничего 
особенного. 

Имя — Огееп Ваг 

Уровень — 13 

Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — удар молнии, сонное 
заклинание 

Дополнение — весьма сильные маги- 
ческие способности этой твари делают ее 
одним из самых опасных монстров на 
средних уровнях. 

Имя — СВазег 

Уровень — 15 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — нет 

Дополнение — весьма мощный робот. 
В отличие от своего более чахлого собра- 
та, атакует первым. 

Имя — Месготапсег 

Уровень — 15 

Скорость — медленная 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — да 

Способность — Йге та?1с, спао$ таг1с 

Дополнение — самый сильный маг в 


игре. 
Имя — Медиза 
Уровень — 17 


Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака На расстоянии — нет 

Способность — ЧагКпез$ зрей 

Дополнение — достаточно серьезный 
противник. Отрицательный эффект его 
заклинания лечится с помощью лечебно- 
го зелья. 

Имя — Су 

Уровень — 17 


Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — крадет еду 

Дополнение — единственная его се- 
рьезная способность — кража еды — не 
очень актуальна, Так как ее (всмыслееды) 
валяется с избытком, так что это скорее 
просто вредитель, чем монстр. 

Имя — Ноог ЗВагК 

Уровень — 19 

Скорость — средняя 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — нет 

Способность — нет 

Дополнение — если попадет такой зве- 
рюга, мало не покажется, а так — ничего 
особенного из себя не представляет. 

Имя — Огап7 

Уровень — 19 

Скорость — средняя 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — да 

Способность — нет 

Дополнение — более мощный вариант 


В1с Еуе. 
Имя — Но\ег 
Уровень — 21 


Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — нет 

Дополнение — бродящее огненное 
дерево. Не стоит недооценивать его мощь. 

Имя — эса[е 

Уровень — 23 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 

Способность — Еие таг1с, спао$ та?1с 

Дополнение — очень опасный монстр. 

Имя — ЗазиКе 

Уровень — 23 

Скорость — быстрая 

Коридор — да 
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Атака на расстоянии — да 
Способность — украсть предмет 
Дополнение — будьте бдительны и не 


РАТАТ ГАВУЮММТН 


Атака на расстоянии — нет 
Способность — нет 
Дополнение — весьма сильная рыбка, 


позволяйте этим монстрам стащить у вас ударяет достаточно сильно. 


что-нибудь ценное. Помимо этой способ- 
ности, они имеют много энергии. 

Имя — Оипе 

Уровень — 23 

Скорость — да 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 


Имя — СВао$ 

Уровень — 27 

Скорость — быстро 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — да 
Способность — нет 

Дополнение — самый сильный из мон- 


Способность — нет стров-глазков. 


Дополнение — самый мощный из ро- 
ботов-монстров. 

Имя — Тгапада! 

Уровень — 25 

Скорость — медленная 

Коридор — нет 

Атака на расстоянии — да 


Имя — Сог0п 

Уровень — 29 

Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — нет 
Способность — спао$ тар?1с 
Дополнение — этот монстр опасен 


Способность — рага|у$1$ только тем, что может вас контузить. 


Дополнение — не так уж все и плохо. 
Если вы парализованы, вы не можете толь- 
ко двигаться, наносить удары вы можете 
по-прежнему. 

Имя — НейИзЬ 

Уровень — 27 

Скорость — средняя 


Имя — ОгаРоп 

Уровень — 29 

Скорость — средняя 

Коридор — да 

Атака на расстоянии — да 
Способность — Ее Ва“ 
Дополнение — не считая последнего 


Коридор — нет босса, самый сложный монстр. 


Ловушки (Тгар5) 

Всего в игре два типа ловушек: 

— Ямы (Риз) — если вы наступите на нее, 
то просто упадете на один уровень вниз. В об- 
щем, ничего страшного, если только не упаде- 
те в толпу монстров. 

— Сигнализация (А]агт) — если вы наступи- 
те на эту ловушку, то все монстры на уровне уз- 
нают о вашем присутствии и со всех ног помчат- 
ся к вам. Все спящие монстры проснутся и тоже 
устремятся задать вам жару. Особенно эти ло- 
вушки опасны на уровнях с пятого по девятый, 
где в изобилии бродят роботы. Если вы наступи- 
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те на сигнализацию в этом уровне, то и глазом моргнуть не успеете, как окажетесь в 


окружении гадких металлических монстров. 
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\ ЕАТАТ АВУВИМТН 
ет 
Советы 


Чтобы без особых проблем разобраться с 
монстрами, стойте возле двери и уничтожайте 
их по одному. Стоять посреди комнаты и сра- 
жаться — только напрашиваться на раннюю 
погибель. 

Исследуйте каждый уровень тщательно, 
порой попадаются весьма неплохие предметы. 

Будьте внимательны, если вы уничтожите 


всех монстров на уровне, то через неболыпой Е 


8000 к 
промежуток времени они все вернутся. Так что 


или оставляйте в живых одного монстра, или, 
убив всех, сразу же переходите на следующий 
уровень. 


Прохождение 
Уровни 1—4 


Так как это только первые уровни, То старайтесь уничтожать всех монстров и 
собирать все предметы, которые сможете найти. Особенно вам необходимы будут 
магические предметы — спао$ зсго[$ и ап та?1с сапез, которые очень пригодятся на 
более поздних уровнях. Однако стоит попробовать все новые предметы сразу по 
нахождению, чтобы вы имели представление, как они работают. Вначале лучше все- 
го использовать Топор, желательно боевой (Бае ахе), так как с его помощью вы 
сможете уничтожать начальных монстров с одного удара. Также неплохая замена 
топору длинный меч (1юпз $\ога). Однако сильно не увлекайтесь, так как на первых 
уровнях если вы умрете, то придется начинать игру сначала. Только после пятого 
уровня вы сможете продолжить игру, если падете смертью храбрых. 

Экипировка, которую вы должны постараться достать на этих уровнях: Напа 
Ахе, Ва е Ахе, или [0оп$ З\ог9, а также полный комплект Кожаных доспехов 

(Геапег Агтог). 


Уровни 5—9 


Как только вы доберетесь до пятого уров- 
ня, в вашем распоряжении окажется неболь- 
и с = шая «живая» комната, в которой вы будете 


= ука 
т тк ее в о вхо че $ #2 


начинать игру, если погибнете. При этом со- 
храняется вся экипировка, которая у вас была 
в четвертом уровне. Уничтожайте роботов, 
только по одному, иначе они окружат вас и 
быстренько убьют. Также не забывайте со- 
бирать различные магические и иные пред- 
меты, которые очень пригодятся на более 
поздних уровнях. Используйте лекарства: 


се 


ЕАТАЕ ТАВУЮМТН 
ЫыМм— 


(ройопз$), по возможности рядом с едой, так 
как при их использовании весь датчик голода 
обнуляется. 

Экипировка, которую вы должны поста- 
раться достать на этих уровнях: [015 З\/ога, 
ЕК1шпс Агтог, Спаш Нейт, У\У/оод Зше!а 


Уровень 10 


В этом уровне используйте спаоз зсго|, 
если он у вас имеется (а лучше бы так оно и кк кк Тя - 
было). В противном случае все монстры уров- ы = ЗЕ ТВЕЕМ ОАМАбЕО. 2% 
ня сразу же нападут на вас всем скопом, ну, о в вау в 
последствиях, думаю, говорить смысла нет. 
Так что используйте этот свиток и контузьте монстров, после чего вы можете спокой- 
но перебить их по одному. Соберите все предметы, уничтожьте всех монстров и пере- 
ходите на следующий уровень. 


Уровени 11—14 


На этих уровнях опасайтесь насекомых, которые могут разбить вашу броню. Так 
что на всякий случай имейте запасную. Постарайтесь найти этом $\ога, в против- 
ном случае используйте трезубец (Ти4депе (здесь его очень легко найти). Кроме насе- 
комых, в этих уровнях больше беспокоиться не о чем, так что делайте все то же, что и 
в предыдущих уровнях. После того, как вы дойдете до одиннадцатого уровня, топорами 
уже лучше не пользоваться, Так как монстры стали гораздо сильней и топором их с 
одного удара не убьешь. Ищите оружие помощнее. 

Экипировка, которую вы должны постараться достать на этих уровнях: Это э\/ога 
(или Ти4деп@), эса!е Аттог, Зее1 531е!9, Зее! Нейт. 


Уровни 15—19 


В этих уровнях вы можете найти Серебряный меч (ЗПуег 5\ога) и Серебряные 
доспехи (ЗПуег Агтог), но найти их очень 
нелегко, надейтесь на удачу. Из сильных мон- 
стров появляются медузы (Медиза$). В ос- 
тальном здесь нет ничего необычного. 


Уровни 20—24 


Монстры становятся очень сильными и 
коварными. Лучшим оружием в этих уровнях 
является Меч молнии (Пепе з\мога). Если 
у вас имеется проклятое оружие, не исполь- 
зуйте его пока. | ЕЕ к. 

Экипировка, которую вы должны поста- еее о РАМЯбЕО | о 
раться достать на этих уровнях:: Га2Пиипе Е сени 
э\/ога (или Пег Гапсе), ЭШуег Агтог, эПуег 
эп1е!4, Нурег Нейт. 


# 


СКО Оо 


РАТАЕ ТАВУЮМТН 
ты 


Уровни 25—29 


По настоящему сложные враги ожидают вас здесь. В некоторых местах вам придет- 
ся использовать Срао$ $сго[$ и Апи Ма21с сапез. 


Уровень 30 


Сразу же используйте СВаоз Зсго|, если он у вас еще остался. Огайопз$, Согеоп$, 
Ней ЕВ, и СВаоз$ ждут вас здесь. Использовав свиток Хаоса, идите прямо вперед и 
найдите Святой кубок (Ноу Со е{) он убьет всех монстров и при этом вы получите 
очки опыта за их уничтожение. Надеюсь, у вас уже самый высокий уровень опыта 
(Гог4атазег). 


Последний босс 


Используйте зелье убыстрения (аи1сКеп ройоп), с его помощью вы сможете удвоить 
ущерб, наносимый противнику. Сраоз$, АпИта?1с и все подобное не действует на него, 
так что можете не отвлекаться. Бросьте в главаря все магические кольца, которые вы 
имеете и после этого приступайте к ближнему бою. Противник может использовать 
телепорт и конфузящие заклинания. Если у вас есть вылечивающие свитки, то исполь- 
зуйте их после конфузии. В противном случае просто ждите когда враг подойдет и уда- 
рит вас. Как только вы одержите победу вы пройдете игру. 


Уровни опыта 


Когда вы убиваете монстра, вам засчитывается определенное количество очков 
опыта. У каждого из уровней опыта — свое количество. Так, например, вначале вы 
получаете по одному очку за каждого убитого монстра. Когда вы достигните второго 
уровня (\Уа[е‘), за каждого убиенного вам будут начислять уже по два очка, ну и так 
далее. Здесь приводится список всех уровней опыта, которые может заработать ваш 
персонаж и количество очков, которое необходимо для того, чтобы заработать оче- 
редной уровень: 


Везшпег — 50 НР Тгоорег — 280 НР 
\Уа[е{ — 55 НР Ки!21( — 310 НР 
Вапсег — 60 НР Увегап — 370 НР 
Геа4дег — 75 НР Мазег — 440 НР 
Ваетап — 90 НР Него — 510 НР 
Зо14ег — 115 НР Затига! — 600 НР 
\У’аггог — 145 НР Гога — 680 НР 
Номщег — 180 НР Гога Мафег — 770 НР 


эу’огазтап — 225 НР 


Автор описания Павел ЧЕРЕЙ 
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ГЫМ$ТОМЕЗ (ТНЕ) 
ФПИНСТОНЫ 


Тапо ® Количество игроков 1 ® Приключения 
Рейтинг 


Признаюсь, пришлось бук 


Меню и загрузка 


Попав на главный экран и посмотрев не- 
много на заставку, нажимаем кнопку «ЗаЦ», 
и попадаем на загрузочную страничку, где ви- 
дим два пункта: 

— Зак — загрузка игры 

— ОрНоп — установка параметров игры; о 
ней сейчас и поговорим, так как о первом пун- 
ктике меню говорить, в общем-то, нечего. 

Зайдя в это окно, вы увидите несколько 
надписей. Сверху вниз они выглядят так: 

— ПИЕЕГСОГТУ — уровень сложности 
игры, устанавливается в трех разных парамет- 
рах. По умолчанию стоит уровень сложности «Нормальный», но вы по своему усмот- 
рению можете сделать его либо облегченным, для начинающих — ЕАЗУ, либо услож- 
ненным, который обозначается как НАВО. Установка этих параметров осуществля- 
ется при помощи манипулирования кнопками направлений, то есть О-рад кнопками. 

— РГАУЕВ 5ТОСК — количество попыток, которые отведены вам на прохождение 
игры. Эта цифра варьируется в пределах отединицы до пяти, то есть если вы установите 
пять попыток, то в углу экрана (об этом подробнее — немного позже) у вас будет 
красоваться цифра «4», что означает обладание вами одной фактической попыткой и 
еще четырьмя в запасе. На языке геймеров это обозначается как «количество жизней». 
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— эОЧМО ТЕЗТ — позволяет прослушать один из шестнадцати музыкальных спец- 
эффектов, которые присутствуют в игре. 

— СОМТКОГ, ТУРЕ -- установка параметров управления. Всего вы можете выбрать 
один Из двух способов управления. 

— ЕХТ — выход из меню настроек 

Сделав все, что нам надо в настроечном 
меню, загружаемся в игру, смотрим неболь- 
шой ролик, и теперь непосредственно при- 
ступаем к тому, что нас ждет внутри. 


Управление 


Кнопка З(аЦ — загрузка и пауза в игре 
Кнопки А, С — прыжок 

Кнопка В — атака 

Зажатая кнопка В — усиленный удар 


Меню экрана 


На экране, помимо всего, Там происходящего, вы сможете увидеть четыре показа- 
теля, расположенных в разных частях картинки. В левом нижнем углу находится 
шкала вашей энергии, состоящая из красных сердечек. При их исчезновении вас 
ждет потеря жизни, то есть попытки. В левом верхнем углу нарисованы очки, кото- 
рые вы успели набрать за прошедшую игру. Аналогичный значок находится и в пра- 
вом верхнем углу, только нарисован он в виде головы Фрэда, главного героя, в об- 
рамлении звездочки, — это количество приобретенных вами призов. 

Ну и про последний значок — в правом нижнем углу, я уже писал — это количество 
ваших жизней. 


Предметы 


Яблоко — добавляет вам очков (всего сто) 

Маленькая звездочка — тысяча очков 

Штанга — увеличение силы 

Голова жены — бессмертие на некоторое время 
Голова Фрэда — жизнь (всего можно набрать 9) 

Звезда с головой — за пятьдесят таких звезд дают жизнь 
Яйцо — помогает стать наездником птички 


Полное прохождение 
Уровень Т: В путь 


Эпизод 1-1 

Начав игру, для начала осмотритесь. Опробуйте свою дубинку и особо позаботьтес: 
о том, чтобы научиться бить усиленным ударом. Для того, чтобы это сделать, нужн: 
некоторое время держать кнопку удара и потом отпустить, уронив свою дубинку н- 
голову врага. В этом случае вам могут дать какой-либо дополнительный приз. Сейча: 
на конкретном примере и разберем все возможные сейчас действия. 
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Пройдите немного вперед и убейте перво- 
го врага — это нечто похожее на улитку, зеле- 
ного цвета и с длинным носом. В общем, не- 
понятно что. Сделав это, здесь же залезьте на 
крышу дома (для этого нужно подпрыгнуть, 
нажать и удерживать кнопку \, пока Фрэд не 
заберется наверх) и возьмите две звездочки. 
Подойдя к правому краю крыши, быстро спу- 
ститесь вниз, пройдите немного вперед, под 
следующую крышу, и убейте еще одну улитку, 
после чего вернитесь и убейте прыгающего 
розового чудика между двух домов. Теперь иди- 
те вперед с высоко поднятой дубиной и убейте, если до этого не сделали того, третьего 
чудика при помощи усиленного удара, но так, чтобы он находился между третьим и 
четвертым домом — тогда вам за это дадут яблоко. Если не повезло, и яблока не дали, 
еще раз поднимите дубину и так сделайте еще пару шагов в направлении розовой сви- 
ньи, отдыхающей возле четвертого дома. Будьте внимательны, так как в тот момент, 
когда вы приблизитесь на какое-то расстояние, свинья сорвется с места и ринется на 
вас. Если вы не получили яблока за последнего чудика — сможете получить за поросен- 
ка. Если уж и за него не дали, — что ж, такова сэлява, как говорится. Залезьте на крышу 
четвертого дома, и с него — на уступ выше. Здесь, забрав звезду на крыше дома, при 
помощи услужливых птичек переберитесь на противоположную сторону пропасти. 
Идите вперед, и, перепрыгнув первую яму, можете ненадолго остановиться и поду- 
мать. А думать, на первый взгляд, делать нечего: впереди еще одна яма, Надо перепры- 
гивать. И вот здесь еще один секрет. Если вы перепрыгнете яму и пойдете вперед, вам 
необходимо будет потом карабкаться на высокую гору при помощи змеиных голов, 
которым нужно будет придавать некоторую контузию на некоторое время. Есть вто- 
рой ПУТЬ, и он, мало того, что намного легче, так еще и значительно приятнее — это 
бонус. Чтобы попасть в него, нужно упасть во вторую яму, и там, нажав кнопку прыжка 
и отпрыгнув как можно выше от батута, вы сможете зацепиться за уступ вверху, а отту- 
да пройти в комнату с бонусом. 

По моему мнению, для нас с вами полезно будет пройти и первым, и вторым путем, 
хотя бы для тренировки способностей. Сделать это можно следующим способом. Пе- 
репрыгнув вторую яму, дойдите до уступа и за- 
лезьте на него. Над собой увидите лязгающего 
зубами змея. Ударив ему по голове в тот мо- 
мент, когда он выползет из норы, запрыгните 
на его тело, и ударьте следующего, после чего 
запрыгните на его тело и так далее. Оказав- 
шись на самой вершине, не торопитесь идти 
вперед. На это первый путь закончен, и, если 
вы дойдете до таблички с цифрой «2», экран 
назад уже двигаться не будет. Став на краю 
пропасти со змеями, подпрыгните и падайте 
вниз посередине ямы — увидите любопытное 
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зрелище. После пройдите ко второй яме и прыгните в нее. Сделав все так, как я гово- 
рил, вы попадете в комнату-яму, где сверху на вас будут сыпаться призы. Наиболее 
полезными призами являются маленькие черные сердечки, которые удлиняют вашу 
шкалу энергии, а также значки с обозначением руки и штанги — они увеличивают 
вашу силу. 

Эпизод 2-1: Акула у берега 

Вот так вот, сразу и в бой. Начав новый 
эпизод, вам необходимо скатиться с горы 
(Фрэд сделает это сам, вам никаких усилий 
предпринимать не стоит) и стать на спину 
акулы. Она доставит вас на противополож- 
ный берег, но сначала вам грозит небольшое 
путешествие на хребте этой рыбки по вол- 
нам, в процессе которого нужно будет отби- 
ваться от назойливых рыб. Проблемы это 
особой не представляет, пока вы будете на 
спине акулы, вам угрожает всего лишь одна 
рыба, которая непосредственно может по- 
пасть в вас. Она выскочит примерно третьей 
по счету и, чтобы отразить ее, нужно всего лишь стать на левый край акулы, и так 
рассчитать удар, чтобы попасть по стерляди, когда она приблизится. 

Приблизившись к берегу, спрыгните на него со спины акулы, Пока она не ушла под 
воду. Вот здесь и начинаются основные испытания этого эпизода. Сейчас вам предсто- 
ит двигаться вперед, постоянно останавливаясь и ожидая действий противника. Все 
дело в том, ЧТо акула, на которой вы приехали, через несколько мгновений начнет 
проламывать снизу берег, на котором вы стоите. Для того, чтобы удачно пройти этот 
участок, предлагаю вам следующую тактику. 

Стоя на самом краю берега слева, дождитесь, пока акула проломит берег впереди 
вас. Если боитесь упасть после этого в воду, станьте на полшага вправо: чем больше 
места вы занимаете, тем меньшую часть берега проломит рыбка. Так вот, стоя на 
левом краю берега и дождавшись первого нападения акулы, перепрыгните на противо- 
положную сторону пролома, и там, точно так же, после очередного нападения, пры- 
гайте вперед. Здесь, приземлившись на берег, 
отразите нападение двух рыб, после чего сно- 
ва можно прыгать дальше. Таким образом, 
проходя медленно вперед, вы скоро добере- 
тесь до того места, где нападения акулы кон- 
чатся. За это время можете попробовать взять 
несколько призов, в том числе и дополни- 
тельное сердечко. 

Дойдя до водопада, вы можете сколь угод- 
но пробовать забраться наверх при помощи 
бревен, скатывающихся по волнам, но ско- 
рее всего у вас ничего не получится. Для того, 
чтобы это сделать, нужно разбить лежащее 
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справа яйцо. Внутри него находится птица, и вы, оседлав ее, сможете при помощи 
прыжков забраться вверх. Просто прыгайте с того места, где разбили яйцо, вверх, и на 
вершине водопада прыгните направо. После этого переберитесь на противоположный 
(справа) берег провала и, убив там чудика, подойдите к левому краю обрыва. 

Эпизод 3-1 

Спрыгнув вниз и упав вдоль правой сте- 
ны, вы сможете попасть в подземную пеще- 
ру. Здесь вы приобретете ряд вещиц, в том 
числе и бессмертие на некоторое время (в 
форме изображения жены Фрэда). Дойдя до 
края земли, перепрыгните на площадку, ко- о А. МИ 
торую держит птица. В этот момент она рез- 
ко взмоет вверх, а вам нужно успеть спрыг- 
нуть на платформу справа, после чего, убив 
там свинью, перепрыгнуть на следующую 
платформу, с нее — как можно дальше впе- 
ред, чтобы упасть на твердую поверхность. 
Если хотите, можете попробовать попасть на 
третью платформу, но это и не требуется, — только время потеряете (у вас сейчас 
должно быть временное бессмертие). Здесь на домах убейте чудика и соберите все 
призы, после чего ступайте вправо, перепрыгните провал и ступайте до упора вправо, 
пока под вами не окажется провал. Внизу, в яме, явно что-то находится. Скорее всего, 
это динозавр. С рогом на лбу. Которым он хочет вам наподдать. Ваша задача сейчас — 
заставить его проломать противоположную стену, чтобы вы смогли пройти внутрь пе- 
щеры. Чтобы сделать это, спуститесь вниз и пройдите вправо, став возле стены. Чтобы 
динозавр вас не задел, подпрыгивайте вверх, когда он будет проноситься вправо, и 
уходите от его рога. 

Эпизод 4-1 

Пройдя вперед через проем, запрыгните на платформу, удерживаемую птицей, и, 
когда она взметнется вверх, спрыгните вниз и ступайте вперед. Скоро вы, без всяких 
препятствий, доберетесь до обрыва. Вроде бы нет внизу ничего, но скоро вы увидите 
крылья птицы, летающей внизу. Когда она приблизится вплотную к обрыву, спрыгни- 
те вниз так, чтобы упасть на платформу, ко- 
торую она таскает. Учтите, что веревка, на 
которой болтается палка, достаточно длин- 
на, Поэтому правильно рассчитайте свой по- 
лет. Спрыгнув на противоположный берег, 
ступайте вперед, пока Не достигнете ступенек, 
ведущих вверх. Здесь вы снова встретитесь со 
своими старыми знакомыми — змеями. Что- 
бы забраться наверх и не потерять энергии, 
вам нужно применить примерно ту же техни- 
ку, которой вы уже пользовались при преды- 
дущей встрече. Нов этот раз вам придется быть 
немного похитрее. Расстояние между змеями 
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очень маленькое, и если вы просто будете с одного прыгать на другого, вас заденут. 
Подойдя к первому, ударьте его, и потом, подпрыгнув не слишком высоко, ударьте 
верхнего. Теперь заберитесь на первого, подпрыгните еще повыше и ударьте третьего, 
и так далее. Только учтите, что делать это нужно как можно быстрее. 

Пройдя вперед по пригорку после того, как обойдете змеев, спрыгните вниз и раз- 
бейте яйцо. Взяв птицу, быстро идите вперед, и скоро попадете в комнату поединка с 
боссом. Это лягушка на. пружине, которая 
постоянно прыгает вокруг вас и иногда зары- 
вается в землю. Уничтожить ее очень просто. 
Дождитесь, пока она начнет вылезать из-под 
земли (об этом свидетельствует земля, под- 
летающая вверх), и ударьте усиленной дубин- 
кой или камнями из клюва птицы. После этого 
лягушка начнет прыгать вперед — пройдите 
под ней. Последним действием ее будет боль- 
шой прыжок вверх. Вам в это время важно 
находиться в движении и ударить ее снова, 
когда она начнет зарываться. Такими вот не- 
хитрыми действиями вы довольно скоро унич- 
тожите первого босса. 


Уровень 2: Подводная одиссея 


Эпизод 1-2 

Во всех играх такого жанра мы рано или поздно наталкиваемся на подводный уро- 
вень. Вот и здесь вторая зона проходит под водой. Причем под водой все время. Вам, 
как ни странно, не понадобится воздух, чтобы не умереть от асфиксии, и Фрэд путеше- 
ствует по подводным зарослям с такой же точно улыбкой, как и по суше. Здесь мы, 
естественно, встретим сразу нескольких совершенно новых врагов, в том числе и уже 
знакомых рыб, но в новой реинкарнации, — теперь они плавают, а не летают. Много 
на сей раз будет и естественных препятствий, по типу колючек в потолке или полу. Есть 
и совершенно новые, и потому несколько сложные враги. Но обо всем по порядку. 

Начав игру в первом эпизоде, осмотритесь вокруг и попробуйте свои навыки плов- 
ца. Как обычно это и бывает, навыки гребли вы осуществляете при помощи кнопки 
прыжка, атака по-прежнему та же. Пройдите 
вперед и подымитесь на первую возвышен- 
НОСТЬ. Здесь же вам придется расправиться с 
первым в уровне врагом — вполне безобид- 
ным крабом почему-то лилового цвета, и сра- 
зу после этого — уже ставшей ненавистной 
рыбой. Здесь они красного цвета. После это- 
го проходим вперед и спускаемся с пригорка, 
но не по головам осьминогов, это вам не 
«Джо и Мак», нет, просто немного подпрыг- 
нув (извиняюсь, всплыв) вверх и таким обра- 
зом благополучно преодолев вражеский фор- 
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пост. Но будьте осторожны, чтобы не напороться на колючки у противоположной 
стены, и не разгоняйтесь слишком сильно. А еще лучше будет, если вы уничтожите 
хотя бы одну из двух рыб, плавающих на этом пространстве, и только после этого 
спуститесь в подводную пещеру. На ее дне возьмите приз и убейте двух крабов, и, прой- 
дя вперед, — рыбу на пригорке, после чего спуститесь вниз. Здесь нас ждет новое пре- 
пятствие — электрические медузы. То есть в том, что они электрические, нет ничего 
нового, но все дело в том, что своими разрядами медузы способны делать затемнения 
в комнате, вследствие чего вы абсолютно ничегошеньки не видите. Для того, чтобы 
снова включить свет, необходимо медузу ударить чем-нибудь тяжелым, например ва- 
шей дубинкой, в тот момент, когда она расслабится и не будет думать над тем, как бы 
это снова выключить свет. Но для этого придется попотеть, так как в комнатах, где 
обитают сии нехорошие моллюски, чаще всего в полу, а иногда на потолке находятся 
колючки, и в темноте на них очень просто напороться. Спустившись в первую комна- 
ту, находитесь на одном с медузой уровне и, как только она прекратит делать разряды, 
ударьте вражину и пройдите во вторую комнату, где то Же самое сделайте со следую- 
щей, после чего возьмите призы на ступеньках внизу и поднимитесь вверх на уступ. 
Спустившись вниз и обойдя осьминога, вы сможете взять дополнительное сердечко 
(если только их у вас не шесть, как у меня). Под потолком, убивая встречных рыб, 
проплывите затем вперед, до нового спуска в очередной коридор с колючками, кото- 
рый на сей раз выведет вас ко второму эпизоду. 

Эпизод 2-2 

Спуститесь в комнату с двумя медузами и, ударив вторую (колючек на полу здесь 
нет), всплывите вверх в колодце справа. Проплыв вперед над колючками, вы снова 
должны будете спуститься вниз. По дороге можете попробовать взять жизнь, располо- 
женную в шарике над колючками в правом нижнем углу, но, если не рассчитываете на 
свои силы и возможности, лучше этого не делать. Обойдя слева колючки, спуститесь 
вниз и возьмите два приза на дне, после чего 
пройдите вперед, поднимитесь на уступ и 
убейте краба и улитку. Улитка иногда выхо- 
дит из-за стены и бросает в вас панцирями, 
поэтому лучше будет, если ее здесь не будет. 
Поднявшись в узкий коридор, ступайте мед- 
ленно вперед. В это время верху будут выле- 
зать несколько крокодилов и пытаться уку- 
сить вас. Чтобы не допустить этого, не спе- 
шите рваться вперед и при приближении к 
рептилии бейте ее дубиной. Также опасайтесь 
крабов, обитающих здесь. Дойдя до конца 
коридора, через небольшой поворот про- 
двиньтесь еще дальше. На этом месте вам придется быть особенно осторожными: по- 
ворот очень узок, и снизу в полу находятся колючки, такие же колючки есть и на 
дальней справа стене, на которую вы, разогнавшись, можете напороться. Пройдя по- 
ворот, убейте крабов на платформах и рыб рядом. Поднявшись немного вверх и прой- 
дя в узкий проход, ступайте вперед, не подходя к странному желто-красному выступу. 
Меня здесь мое природное любопытство сгубило: дотронувшись раз до красивого хол- 
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ма, вы теряете сразу целую жизнь. Но мало 
того, как только вы начинаете двигаться впе- 
ред, этот выступ начинает гнаться за вами! 
Это волна огненной лавы, и вы должны ус- 
петь выскочить из коридора прежде, чем она 
вас догонит! 

Сделать это не трудно, труднее будет даль- 
ше. Выйдя из коридора и поднявшись немно- 
го для безопасности вверх, вы уже практичес- 
ки дошли до следующего эпизода. Здесь так- 
же есть два пути его завершения. Первый — 
пойти вперед и, уничтожая рыб, встречаю- 
щихся на пути, прорваться к завершению вто- 
рого эпизода. Второй — это бонус, которым вы можете в случае необходимой ловкости 
пополнить свою казну. Для того, чтобы попасть в него, нужно спуститься под выступ 
лавы — там вас встретит зеленый инопланетянин и проведет к бонусу. Дополнитель- 
ный эпизод заключается в том, чтобы собрать как можно большее количество призов, 
прыгая по батутам вперед. Для этого всего лишь достаточно правильно от них отскаки- 
вать и не проваливаться в ямы. Завершив бонус или провалившись в яму, вы окажетесь 
у начала следующего эпизода. 

Эпизод 3-2 

Начав его на краю обрыва, спуститесь в 
нижнюю комнату и, обойдя двух медуз, под- 
нимитесь выше. Стараться взять призы в этой 
комнате, думаю, не стоит, так как ничего 
особо ценного они в себе не содержат: ябло- 
ко и силу. Поднявшись наверх, убейте двух 
рыб и дойдите до правого угла, где снова под- 
нимитесь вверх и пройдите по загнутому ко- 
ридору до большого участка земли. Здесь вас 
ожидает новое испытание. Если вы вдруг за- 
мешкаетесь, заканчивать эпизод придется с 
другой жизнью. Попав в следующую комна- 
ту, вы подвергнетесь нападению нескольких стай рыб. Точнее, они не нападают, а 
просто прижимают вас к стене с колючками. Чтобы не попасть впросак, из колодца, в 
котором вы предварительно находились, сразу поднимайтесь вверх и вперед и, пропус- 
тив косяк снизу, опуститесь, потом снова подымитесь таким образом, лавируя, вы 
доберетесь до четвертого эпизода. 

Эпизод 4-2 

Спустившись вниз, Ллавируя, пробирайтесь по коридору, препятствуя течению, ко- 
торое нагнетают осьминоги. Скоро вы доберетесь до комнаты, разграниченной не- 
сколькими перекрытиями на этажи. В том случае, если у вас не хватает энергии, вы 
можете пройтись по ним, чтобы набрать сердечек. В противном случае просто по са- 
мому левому колодцу спуститесь вниз и вдоль нижнего этажа (опасаясь колючек внизу 
и ракушек в стенах) ступайте вправо. По ветвистому колодцу двигайтесь вперед, убивая 
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рыб. Чтобы они невзначай не нарвались на вас и не потратили ваше здоровье, двигай- 
тесь медленно и осторожно. 

Скоро вы придете на твердую поверхность. Коридор, по которому вам надо пройти, 
перегораживают каменные столбы. Дождитесь, пока столб опустится вниз, и тогда про- 
ходите вперед. Время их нахождения внизу достаточно велико, поэтому спешить не обя- 
зательно. Но и не стойте на нем, ожидая манны небесной. Немного пройдя вперед и 
убив парочку селедок, вы получите точно такие же столбы сверху, и потом — узкий 
коридор с колючками. Здесь главное не спешить и не нервничать, иначе точно напоре- 
тесь на колючку. После этого вас ждет встреча 
с боссом — лиловым подводным динозавром. 

Чем меня радует эта игрушка, так это по- 
трясающей простотой поединков с боссами. 
Это просто чудо, а не драки. Что предыдущая 
лягушка, что этот лиловый — простота не- 
подкупная. Все, что от вас требуется, — бить 
дубиной по падающим сверху ракушкам. 
Больше даже говорить ничего не буду. Нулад- 
но, скажу про водовороты. Они у него тоже 
бывают. 


Уровень 3: Погоня 


О, ужас! Маленькая дочурка Фреда сбежала из дома! Чтобы ее догнать, придется 
использовать автомобиль, — по-иному никак: убежала-то далеко. Уровень достаточно 
прост и, что самое главное, скор на выполнение. Но как раз в том и загвоздка: быстро 
пройдя уровень, мы можем потерять много хорошего, в частности, энергии, и в следу- 
ющий уровень вступить обессиленными. Потому что, стремясь вперед, редко стараем- 
ся замечать мелочи, оттого и страдаем потом. Для того, чтобы дальнейшая жизнь была 
попроще, предлагаю следующее описание третьего уровня. 

Примечание: людям слабонервным и порывистым этого лучше не читать. 

Эпизод 1-3 

Автомобили, как вы помните, в доисторические времена были а ножном приводе. 
Приводились в движение собственными усилиями пассажира. То есть нужно было сво- 
ими ножками перебирать туда-сюда, чтоб как-то сдвинуться с мертвой точки. Но, не 
смотря на это, машинка едет довольно-таки 
быстро, и еще даже прыгать может. На пути у 
вас встречаться будут, помимо всяческих 
призов, кактусы, которые, правда, вам ниче- 
го сделать не смогут, если вы едете около се- 
редины экрана, и кости мертвых животных. 
Вот последние как раз и могут отнять у вас 
энергию. Ну да обо всем по порядку. 

Начав движение, станьте так, чтобы до 
левого края экрана был один корпус маши- 
ны, и двигайтесь вперед. Когда вы соберете 
звездочки, лежащие возле земли, сразу же на 
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вас выскочат несколько звезд, находящихся 
вверху. Чтобы взять их сразу всех, нужно, ра- 
зогнавшись, прыгнуть вперед и не отпускать 
кнопку "9 , пока не опуститесь на землю. Пос- 
ле этого вас ждет пригорок, с вершины кото- 
рого лучше прыгнуть вперед, если хотите взять 
две звезды больших. После этого, снова со- 
брав звезды у поверхности, с края обрыва пе- 
репрыгните на противоположную сторону. 
На этом участке пустынного ралли вам не- 
обходимо как можно точнее рассчитывать 
свои движения, чтобы находящиеся здесь как- 
тусы не затормозили ваш автомобиль. Здесь 
же сможете собрать несколько больших звезд. На кактусы можно также прыгать сверху, 
что намного безопаснее, но редко позволяет брать все призы. 

На следующих трех маленьких платформах ваша задача будет заключаться в том, 
чтобы собрать все звезды. На третьей платформе постарайтесь также взять картинку с 
изображением родной жены, после чего вы, пролетев еще одну платформу, окажетесь 
во втором эпизоде. 

Эпизод 2-3 

Начинаете вы второй эпизод с того, что поднимаетесь по склону горы. На первой 
маленькой площадке, думаю, стоит подпрыгнуть, чтобы взять высокую звезду. Почти 
заехав наверх, перепрыгните маленький кактус и сразу после него кости и езжайте 
вперед по небольшим пригоркам, и скоро окажетесь под песчаным дождиком. Как раз 
здесь ваше бессмертие, если только вы его взяли, и кончится. Перепрыгните кучку 
костей, сразу после нее — еще одну так, чтобы в конце прыжка попасть машиной на 
кактус, для чего прыжок нужно сделать затяжной. Проехав, а точнее, уничтожив два 
кактуса, прыжком доберитесь до высоких звезд и снова прыгайте на кактусы, снова же 
на второй. Собрав после него призы, перепрыгните две кучки костей и потом малень- 
кий кактус. На этом Участке, то есть на участке от маленького кактуса до костей, что 
вас ждут немного впереди, также находятся звезды, но высоко. Чтобы собрать их, вам 
придется прыгнуть, но сделать это так, чтобы не напороться на следующее препят- 
ствие. Для этого прыжок нужно делать не затяжной, а короткий, тогда вы успеете под- 
прыгнуть до того, как наедете на кости. 

Сразу после костей вы вынуждены будете 
прыгать за призами, — здесь нужно делать 
длинный прыжок, чтобы раздавить потом два 
кактуса. Затем решите для себя, что вам луч- 
ше: взять большую звезду или две маленьких. 
Если большую, то не прыгайте, пока не заме- 
тите следующий кактус. Если нужны малень- 
кие, делайте все наоборот, только не забудь- 
те прыгнуть потом, перед кактусом. После 
этого едем вперед, и скоро переезжаем при- 
горок. После этого пригорка увидите серый 
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кактус-обманку, и потом — зеленый. Возле зеленого нужно прыгнуть как можно даль- 
ше, чтобы перепрыгнуть еще и кости, находящиеся после. 

Спустившись с пригорка, вы перепрыгнете на следующую платформу. Она иеще 
две последующих состоят из зыбучего песка, который вас, если машина не будет 
периодически подпрыгивать, со временем засосет. Для того, чтобы это не случи- 
лось, как уже написано, иногда подпрыгивайте, но не слишком часто, чтобы не 
провалиться в пропасть, не сумев прыгнуть, когда это необходимо. Преодолев три 
зыбучие платформы, вы доберетесь до Таблички третьего эпизода. Если сумеете 
высоко прыгнуть с обрыва третьей платформы, сможете взять дополнительную 
ЖИЗНЬ. 

Эпизод 3-3 

Это последний эпизод в уровне, поединка 
с боссом здесь не предусмотрено, но зато 
можно будет набрать много звезд и вообще 
здорово повеселиться. Ведь все, что здесь 
нужно будет делать, — это прыгать, прыгать 
и еще раз прыгать. Прыгать через пропасти, 
прыгать на батутах, высоко прыгать на бату- 
тах — супер. 

Начав эпизод, вы скоро доедете до двух 
батутов внизу. Прямо перед вами сейчас гора, 
на экране вы видите всего лишьее часть. Гора 
состоит из четырех этажей. Вам можно про- 
ехать и мимо нее, но, если хотите взять деся- 
ток больших звезд, нужно добраться до верхнего этажа. Чтобы это сделать, нужно 
воспользоваться батутами, расположенными на первых трех этажах, или хотя бы дву- 
мя из них. В частности, батутами первого и третьего этажа. При отпрыгивании от них, 
если вы будете удерживать кнопку прыжка, Фрэд полетит на два этажа выше, если 
просто один раз нажмете — всего лишь на этаж. Завершив путешествие по горе, вы 
спуститесь вниз и будете прыгать уже через пропасти. Когда доедете до двух гор и пере- 
сечете их, ждите кучки... нет, не того, чего вы думали, а костей. После них будет еще 
пара прыжков — и все. 


Уровень 4: 
Поезд Динозавров 


В этот раз мы отправляемся бродить по 
несущемуся вперед поезду, сверху до низу за- 
битому вредными динозаврами. Кое-кто из 
них до такой степени вредный, что с ним бу- 
дет необходимо расправиться подручными 
методами. Как водится, новый уровень — 
новые враги. Множество препятствий, иеще 
больше недоброжелателей. Вдобавок поезд- 
то едет, и экран бежит вперед, можно не ус- 
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петь в нужный момент забраться на очередной вагон и застрять где-нибудь в переходе. 
Потихоньку начнем. 

Эпизод 1-4 

Начав его, подойдите к первому вагону и 
заберите приз — дополнительную силу. Те- 
перь запрыгивайте в вагон и идите до его пра- 
вого края. Здесь на вас нападут сразу два про- 
тивника, и чтобы разделаться сними и не по- 
терять здоровья, сначала, стоя в правом углу 
вагона, развернитесь влево, ударьте первого, 
и потом сразу же второго, развернувшись 
вправо. Теперь запрыгивайте в следующий 
вагон (поезд в это время как раз тронется) и 
как можно быстрее проходите до его конца и 
перепрыгивайте через борт, чтобы стать в 
проем между вторым и третьим вагоном. Во время прыжка будьте внимательны и не 
стукнитесь о придорожный фонарь — далее нам еще придется повозиться с ними. Став 
у третьего вагона, непрерывно бейте дубинкой, чтобы отбить шарик. Его бросит в вас 
зеленый чудик, сидящий в правой части вагона. Как только шарик будет вами отбит, он 
попадет чудику по носу, и тот выпадет в осадок. Заодно туда же выпадут и два прыгаю- 
щих дурня, околачивающихся тут же. Пройдя вагон, вылезьте на противоположную 
его сторону ( не ударьтесь о колючий свод пещеры, которую в этот момент будет про- 
езжать поезд) и точно так же поступите со следующим вагоном, после прохождения 
которого убейте двух пчел исполинского размера, разбейте шарик и подойдите к глыбе 
синего льда. Залезьте на нее, в процессе чего уничтожьте еще парочку пчел, и спусти- 
тесь с противоположной стороны. Здесь вас ждет еще одна такая же кучка льда и зеле- 
ный динозавр на ее верхнем ярусе. Дождавшись, когда он удалится на почтенное рас- 
стояние, запрыгните наверх и разделайтесь с ним (или с двумя, что тоже иногда быва- 
ет). Сразу после этого убейте двух пчел и спуститесь с кучи льда. Здесь разбейте шарик 
и возьмите бессмертие (изображение жены Фрэда), потом запрыгните на бочки и убей- 
те такого же зеленого чудика, как и пару секунд назад. Далее, пользуясь временным 
бессмертием, двигайтесь вперед, но следите все же за придорожными фонарями, — 
потом пригодится. Как раз когда вы подойдете 
к большой куче бочек, бессмертие кончится, 
и нужно будет немного попользоваться своей 
смекалкой. Дождитесь, пока станет видна все 
верхняя площадка бочек, и мимо пролетит 
очередной фонарь, и только потом переходи- 
те на другую сторону. Здесь первый эпизод за- 
канчивается, залезаем на третью по счету глы- 
бу льда и видим табличку с цифрой «2». 

Эпизод 2-4 

Этап сразу начинается с импровизирован- 
ного поединка: вам нужно оглушить против- 
ного дракона, не желающего вас пропускать 
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вперед и пользующегося в этих целях своим 


огненным дыханием. Чтобы пройти мимо  СОВЕ 
01838500 | 


него, нужно попасть дракону три раза по мор- 
де, — только тогда он, получив легкую (а мо- 
жет, и не легкую) контузию, на некоторое 
время задумается: то ли он творит и безопас- 
но ли это для его здоровья. Но вся проблема в 
том, что времени на то, чтобы ударить его дан- 
ное количество раз, практически нет. То есть 
оно есть, как раз на три удара, но ведь нельзя 
же точно сказать, что ничего не случится с 
вами, пока вы будете этак бить чудовише. Сде- 
лайте проще. Сразу залезьте на тело дракона 
и станьте во вторую впадину, по дороге зарядив «сильный удар». Как только голова 
дракоши появится (она уже выпустит очередную порцию огонька), поднимитесь слег- 
ка на третий выступ и ударьте по непутевой безмозговой головушке. Пусть себе отдыха- 
ет, амы пойдем дальше, у нас работы еще край непочатый. 

Далее предлагаю вам следующую незамысловатую тактику продвижения. Сразу после 
дракона перед вами будет новый вагон, такой же, как мы видели в начале уровня. Внут- 
ри него лежит яйцо с птицей, ноя, например, опробовав ее разок, пришел к выводу, что 
здесь птица нужна вам, как корове седло. Или как собаке пятая нога. В общем, совсем 
не нужна. Для того, чтобы не взять его, а также отбиться от армады пчел, которые 
здесь нападут на вас, станьте для начала на левый борт вагона. После этого большим 
прыжком допрыгните до середины вагона, и оттуда — на правый борт. С него сразу 
слезьте и начинайте бить дубинкой вправо. Как только вы убъете четырех пчел здесь, 
сразу развернитесь и убейте еще троих слева. После этого цепляйтесь за конек крыши 
домика и залезайте наверх. Осторожно дожидаясь фонарных столбов, пройдите таким 
образом два домика подряд и убейте здесь двух пчел. После этого заберитесь на третий 
дом, пройдите его и, быстро спустившись вниз и размахивая дубинкой, пройдите через 
связку на помост следующего вагона, — в это время предыдущие вагоны оторвутся, а 
на вас с двух сторон нападут пчелы. Убив пчел с правой стороны, разделайтесь с такими 
же слева и после этого убейте чудика на крыше домика. Пройдя этот дом, вы сможете 
взять дополнительное сердечко и, попав в 
пещеру, увидите на крыше следующего до- 
мика табличку третьего эпизода. 

Эпизод 3-4 

Увидев на следующем домике табличку, 
дождитесь, пока поезд выедет из пещеры, и 
затем сразу же перебирайтесь на противопо- 
ложную сторону. Здесь повисните на карни- 
зе следующего домика и ждите, пока мимо 
пролетят два фонаря. Как только второй фо- 
нарь промчится мимо, сразу же залезайте на 
домик и быстро идите вперед, чтобы успеть 
соскочить вниз до появления третьего фона- 
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ря. Когда этот путь пройден, уцепитесь за кар- 
низ следующего дома и так въезжайте в пеще- 
ру. Сразу после того, как она кончится, МО- 
МЕНТАЛЬНО забирайтесь на крышу дома, 
идите вперед и безостановочно махайте дуби- 
ной. Вы должны прежде, чем вагон, на кото- 
ром вы стоите, отцепится, перебраться на дру- 
гой иеще убить как минимум одну из двух пчел. 
Если на вагон вы перебраться не успеете, вас 
ДогГОНИТ и задавит чудик, мчащийся по какой- 
то причине за поездом. Оказавшись на нуж- 
ном вагоне, сразу забирайтесь на него и идите 
к другому его концу, где, убив несколько пчел, 
возьмите призы. Здесь сразу же залезайте на следующий вагон и спускайтесь с него, 
пока не въехали в пещеру. В этом месте на вас в полном смысле этого слова нападет 
яйцо. Как и в первом случае, его лучше не брать, но вам придется как можно аккурат- 
нее махать дубинкой, когда будете убивать пчел. Перебравшись через очередной дом и 
избежав очередного фонарного столба, вы убедитесь, что и яйцо путешествует за вами. 
Ну что ж, придется с ним разделаться. Стоя спиной к домику, ударьте его, находясь на 
почтительном расстоянии, один раз, — это охладит пыл птенца. Зацепившись за конек 
дома, дождитесь трех фонарей и переберитесь через строение, где сразу отойдите на 
противоположную сторону сцепки, чтобы не прозевать очередной обрыв поезда. Убив 
здесь чудика, подождите, пока проедете две пещеры (две!!!), потом переберитесь через 
дом, возьмите два приза и, проехав еще две пещеры, быстро переберитесь через вагон, 
убив по пути еще и пчелу. Пролетев новую пещеру, быстро заберитесь на верх домика 
и пройдите вправо, где разделайтесь с несколькими пчелами, спуститесь вниз и переж- 
дите еще один разрыв, отбиваясь от пчел, которые наседают на вас слева. Убив всех, 
заберитесь на дом и дождитесь появления головного вагона — розового динозавра. 
Перепрыгнув на него с крыши дома, вы будете иметь продолжительный разговор с 
боссом четвертого уровня — орлом. То есть уткой. 

Эпизод 4-4 

Собственно, эпизодом поединок с боссом не является, всего в уровне их три, и все 
они уже описаны. И так как боссу места не досталось ни в одном из эпизодов, я 
выделил ему отдельный. Тем более что босс 


здесь посложнее предыдущих, хоть и утка. 960 


Но, вникнув в стратегию проведения по- 
единка, вы уже не сможете ошибиться и сде- 
лать что-то не так. 

Вы попадаете на площадку, где установ- 
лены две маленькие катапульты. Сверху над 
вами летает разноцветная утка и сорит перь- 
ями (от старости). Этих перьев вам как раз и 
нужно бояться, а утке бояться камней, ле- 
жащих на катапультах. Советую стать в пра- 
вой части экрана. Когда утка покажется над 
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вами, ударьте дубиной по концу бревна, и камень, если утка будет прямо над ним, 
ударит ее. Утка полетит влево, вы же оставайтесь здесь и дожидайтесь ее возвращения. 
После нескольких таких ударов утка часто-часто замашет крыльями и повиснет над 
правым углом комнаты. Вы это время должны стать на правый конец правой катапуль- 
ты, и тогда все три серии перьев, что полетят в вас, не причинят Фрэду никакого вреда. 
После этого утка отлетит в левый угол и начнет бросать перья оттуда. Вам, чтобы она 
не попала, нужно стать в правый угол. Еще пару ударов — и утка скроется за экраном. 
Скоро она вылетит сверху справа и быстро пролетит в левый угол, после чего там 
скроется, и теперь уже точно также вылетит снизу, но из левого угла. Вам в это время 
нужно перепрыгнуть ее и после этого продолжить свое дело. 


Уровень 5: Вулкан 


Ну вот и начались черные деньки. А вы как думали, все так простенько до самого 
конца будет? Нет уж, так нельзя. Поразвлеклись, и хватит: вот вам пятый уровень, ни 
дать ни взять самый трудный из всех, что были до этого, да еще вместе взятых. Мы, как 
видно из названия уровня, попадаем на вулкан. Собственно, не на сам вулкан, и немы, 
но вулкан от нас в непосредственной близости, и угрожает именно Фрэду. Так и есть: 
новые враги, совершенно новые препятствия и высокая сложность. Проходи я этот 
уровень с картриджа, сидеть мне несколько дней на вулкане. 

Эпизод 1-5 

Начав уровень, не двигайтесь с места, пока 
перед вами не ударит молния, которая рас- 
шибет дерево впереди. Только после этого 
пройдите вперед до тех пор, пока не увидите 
зеленого чудика, подпрыгивающего вверх и 
бросающего в вас зеленые разряды. Дожди- 
тесь, пока впереди ударит еще одна молния, 


а чудиковы разряды пролетят мимо, подой- Но 8 & а 
2 > я] |} ий | 
дите к нему и с размаху наверните дубиной. |№ ро .- МА 
Чтоб неповадно было. Пройдя еше немного МАЗа УСА ы 
Е, 
вперед, увидите животное, подозрительно РАБ Г. О ЗНА БЕ Г: У Г. 2 


похожее на кота-переростка, попавшего в 

радиационную зону. Он розового цвета и с рогами. Скорее, это очередной динозаврик, 
которому надоело жить. Дождавшись, пока он остановится невдалеке от вас и бросит 
огненный шар, перепрыгните его и ударьте динозавра чем можете. Так вот, дубиной 
прямо и бейте. После пройдите еще немного вперед и, продираясь сквозь молнии, 
убейте второго зеленого чудика. 

Примечание: я сознательно не описываю здесь возможные пути ухода от ударов 
молнии, так как их просто не может быть; сначала проще всего не стоять под деревья- 
ми, потом молнии будут бить именно в вас, и нужно будет быстро бежать вперед, иного 
способа нет; хотя нет, способ есть, и о нем скажу немного позже, так как в каждом 
конкретном случае он особый. 

Возьмите здесь яйцо и на птице поезжайте вперед, загодя уничтожая всякую не- 
чисть. Пока птичка кончится, вы должны успеть добраться до обрыва, на который вам 
уже придется запрыгивать самим, не забыв уцепиться за уступ. Но перед этим пережди- 
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те молнию, которая должна ударить в этот берег. Для того, чтобы она ударила не по 
вам, а в стоящий рядом куст, всуньте голову в шкуру. Сразу после этого прыгайте и 
цепляйтесь за противоположный уступ, Но Не залезайте на него, а висите так, пока в 
шарик наверху не ударит молния. Тогда залезайте, берите яблоко и сразу — на следую- 
щую платформу, где, сымитировав падение влаву, уцепитесь за уступ и виситетак, пока 
молния Не разобьет оба шарика наверху. После этого идите вперед, таким же способом 
обходя удары молнии, и скоро придете к провалу, где молнии уже не бьют, а над лавой 
висит птица с бревном, с которого нужно попасть на противоположный берег. Перебе- 
ритесь туда, Но не спешите бежать вперед. Если с этого обрыва спрыгнуть в левую яму 
(которую только что пересекали), прижавшись к ее правому борту, то мы попадем в 
бонус пятого уровня. 

Дополнительный уровень, как помните (если не забыли уже, я вас такими вещица- 
ми редко балую), состоит в том, чтобы собрать все призы. Вы попадете в колодец, где 
наверху летает птица (у Нее на бревне вы и сидите), а с двух сторон вниз тянутся вере- 
ницы призов. Для того, чтобы собрать все 
призы, сделайте следующее. Стоя на бревне, 
которое переносит верхняя птица, прыгни- 
те, когда она подлетит влево, вниз на звезду: 
вы соберете призы и окажетесь на бревне вто- 
рой птицы, которая при этом резко взмоет 
вверх. Вам нужно успеть соскочить вниз и 
попасть на бревно первой птицы, а оттуда, 
вдоль по правой стороне колодца, волнисты- 
мидвижениями — вниз. Очнетесь вы уже воз- 
ле таблички второго эпизода. 

Эпизод 2-5 

Попав во второй эпизод, внимательно по- | 
смотрите на дорогу впереди вас: где-то на ней находится провал, замаскированный 
камнями. Можно рассмотреть его, найдя небольшую трещину между двумя маленьки- 
ми камнями на два корпуса вперед от указателя эпизода. В любом случае, вам необхо- 
димо будет вовремя его перепрыгнуть, для чего лучше разгонитесь немного и, как 
только увидите начало обвала, нажимайте кнопку прыжка. Чтобы вам было попроще 
определить местонахождение ловушки, пры- 
гайте с таким расчетом, чтобы как раз при- 
землиться слева от шарика, вплотную к нему. 
Поняв, что к чему, точно также найдите еще 
одну точно такую же ловушку, немного впе- 
реди. Перепрыгнув ее, станьте на самом крак 
так, чтобы нос свешивался в пропасть, и пе- 
реждите атаку зеленого чудика, после чегс 
уничтожьте его и возьмите птичку из яйца 
Далее эпизод проходится на одном дыхании 
Мчитесь, оседлав пернатого, вперед, на пут!: 
расстреливая всех недоброжелателей, и с кра= 
обрыва прыгайте вперед, все время удержи- 
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вая кнопку прыжка. Так долетите до противоположного берега и там пойдете пешком. 
До таблички третьего эпизода. 

Эпизод 3-5 

Очень сложный эпизод, но нам ли его не 
пройти! Начав его около таблички с цифрой 
«3», пройдите вперед и убейте зеленого чуди- 
ка, после чего, перепрыгнув небольшую яму, 
убейте кота, на сей раз лилового цвета. Ору- 
жие у него тоже несколько иное: он, как и 
предыдущий, пустит в вас разряд, но по зем- 
ле. Просто перепрыгните его и дайте подлецу 
то, чего он заслуживает. После убейте еще 
одного и возьмите сердечко из шарика. Те- 
перь будьте внимательны: вам предстоит пре- 
одолеть весьма большую полосу препятствий. 
Основная проблема заключается в каплях 
лавы, падающих с потолка. Чтобы не попадать под них, стойте некоторое время перед 
огоньком, Куда она недавно упала, и потом идите вперед, до очередного огонька. По 
дороге придется убить парочку котов и пересечь озеро лавы по синим пузырям. После 
того, как вы сделаете последнее, ступайте вперед осторожней: прежде чем вы дойдете 
до следующей пропасти, Под вами обрушится земля. 

И теперь самое сложное в эпизоде — побег от лавы. Пройдя провал, вы запрыгнете 
на маленькую платформу посреди лавы. Сразу после этого ход назад будет завален, а вы 
на платформе начнете подниматься вверх. Скоро вверху слева покажется уступ. Пры- 
гайте и цепляйтесь за него, потом как можно быстрее по таким же уступам скачите 
вверх и на развилке сверните вправо. Пройдя еще немного вперед, вы обнаружите 
выход из вулкана, и на некотором расстоянии от него — платформу на роликах. Пры- 
гайте на нее, она покатится вниз, и в конце веревки перепрыгните на следующую, 
потом еще раз и потом уже на берег, где вас ждет табличка с указанием эпизода номер 
четыре. Вперед. 

Эпизод 4-5 

Ступайте вперед, запрыгните на уступ и 
потом ступайте вперед по скелету динозавра. 
Учтите, что маленькие его позвонки обвали- 
ваются, а большие медленно опускаются в 
лаву. Когда скелет закончится, вас ждет по- 
единок боссом — драконом, но сначала нуж- 
но будет убить еще одного зеленого чудика и 
взять несколько призов. 

Поединок довольно-таки простой, если 
бы не одно но... С драконом вы деретесь на 
костях динозавра, то есть на его ребрах. Ору- 
жие дракона, как вы сами понимаете, — его 
дыхание. Сначала он выходит снизу, и вам в это время нужно забраться на правое 
ребро и там зарядить свою дубинку. Как только он пойдет влево и станет там, сойдите 
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с заряженной дубиной вниз и ударьте его, потом сразу же лезьте обратно и снова заря- 
жайте дубину. Дракон уйдет влево и полезет наверх, а вы в это время сойдите вниз и 
оттуда его с помощью прыжка ударьте. Тогда он перепрыгнет на правое ребро, вы же 
зарядите дубину и снова снизу ударьте его, после чего полезайте на правое ребро. И так 
пока он не откинет коньки. Или рога. 


Уровень 6: Высокая Пещера 


Я уж грешным делом подумал, что и игра закончилась, ан нет. Помнится мне, для 
Рапду этот уровень в игре выглядел как замок со скелетами. Здесь вот пещера, но 
принцип тот же: летучие мыши, вода по пятам за вами и колючки. Только вот Лодка, 
хоть убейте, была во втором уровне, а Не здесь. Но там и попроще было. 

Эпизод 1-6 

Итак, начнем. Пройдите немного вперед 
и, убив двух пташек, подойдите к опускаю- 
щейся колючей стене. Став рядом, дождитесь, 
пока она начнет подыматься, пройдите не- 
много вперед и станьте в проеме, втянув го- 
лову в плечи. В следующий раз пройдите до 
пригорка, а потом, запрыгнув на него, до ко- 
ридора, ведущего вниз. Спустившись по 
нему, разбейте три шарика и убейте динозав- |8 
ра, после чего пройдите влево и перепрыгни- | 
те на уступ, где соберите все призы. Теперь Уфу 
падайте вниз, но так, чтобы между вами и ле- 
вой стеной было небольшое расстояние, иначе промажете мимо бревна-лодки. 

Став на бревно, переместитесь на его левый край, и оттуда, убив пташку и дождав- 
шись падения первого камня сверху, перейдите потом быстро на противоположный 
конец, таким образом обманув еще два камня, затем повторите эту операцию, унич- 
тожая по пути летучих мышей. Следующие три камня пропустите перед собой и, 
подплыв на гейзер, дождитесь, пока вас подкинет вверх, но не летите до самого по- 
толка, а, вовремя заметив его, спрыгните вправо на уступ. Спустившись вниз, вы 
будете иметь возможность поиграть еще в одну гонку на выживание. Я советую вам 
подниматься через правый проход, а вверх, 
когда надо будет перепрыгнуть небольшой 
провал слева, просто свалиться в него и в это 
время нажать кнопку ПРЫЖОК/Ж№, чтобы 
выбраться на поверхность. Здесь вас ждет таб- 
личка второго эпизода. 

Эпизод 2-6 

Пройдите вперед и свалитесь в большую 
яму, но Так, чтобы падать посередине: тогда 
вы упадете на батут и с его помощью сможете 
выбраться на противоположный берег. Быст- 
ро идите вперед и не обращайте ни на что вни- 
мания, пока Не пройдете падающий сверху ка- 


уоффФо 


сего 


130 


ЕЫМ$ТОМЕ$ (ТНЕ) 
ИИ Мм РБ рр3трр}р)р3Р тт > 


мень и не убьете парочку мышек. Тогда старым испытанным способом пройдите через 
колючую опускающуюся стену. Если с последнего уступа вы сможете достаточно вы- 
соко прыгнуть вверх и разбить там шарик, вы приобретете дополнительную жизнь. 
Пройдя влево тем же способом, каким в предыдущем эпизоде преодолели маленькую 
ямку на пути, проберитесь на противоположный берег и соберите там призы. Теперь 
решите свою участь: идти вперед трудным путем и продираться сквозь колючки и кучи 
мышей, либо преспокойненько собрать бонус и оказаться у третьего эпизода. Я выбрал 
второе. С того места, где вы собрали призы, падайте вниз, прижимаясь к левой стене, и 
в небольшой пещерке найдете заветного инопланетянина. Если пойдете прямо, то 
есть поплывете на бревне, то через некоторое время после поединков с мышами вам 
придется со скоростью, подобной той, что была у вас при соревновании с водой, заби- 
раться наверх, чтобы ускользнуть от колючек. А собрав или не собрав бонусы, вы в 
любом случае окажетесь у начала третьего эпизода. 

Эпизод 3-6 

Спустившись вниз по скату, вы попадете на тачанку. Станьте на самое правое ее 
звено и отбивайтесь от мышей. После двух прыжков тачанка потеряет два звена, и в 
следующий раз, когда она будет прыгать, вам придется долетать до противоположного 
берега самому. На второй тачанке, также отбиваясь от мышей, доедьте до новой пропа- 
сти и прыгайте сами, так как тачка полным составом уйдет в пропасть. Теперь на вас 
будут наседать пещерные люди, причем с двух сторон. Ваша задача — отбивать камни, 
которые они в вас бросают, и иногда отбиваться от мышей. В конце концов вы приле- 
тите к последней пропасти, за которой вас ждет поединок с боссом. 

Финальный босс: Злая колдунья 

Да, добрались-таки до последнего поединка, всего несколько шагов отделяет нас от 
победной заставки. Несколько, Но каких! Последний босс превосходит по средствам, 
хитрости и изворотливости всех предыдущих, 
вместе взятых, втройном размере. Мало того, 
что у этой старушенции три ипостаси, так она 
еще и тремя разными магиями обладает! Но 
обо всем по порядку. 

Сначала поединок прост до бесконечно- 
сти. Вы находитесь внизу, старушенция же 
витает на уровне третьего-второго этажа и 
пускает на вас серебряный дождик, который 
обойти ничего не стоит. Этот этап можно 
орудовать усиленной дубиной. Затем начи- 
нается кое-что поинтересней. Старушка злит- 
ся и пускает молнии. От них Тоже есть спо- 
соб уйти: пока старуха на третьем этаже, стой- 
те справа или слева от центрального камня, а потом просто быстро ее бейте, переходя 
слева направо и наоборот. Труднее всего с третьим этапом, но и здесь есть способ 
выйти сухим из воды. Особое внимание обращайте на змей и бейте босса сразу, как 
только он появится на платформе, после чего быстро меняйте направление, чтобы не 
попасть под удар. Вот и все, игра завершена, прошу смотреть финальную заставку. 
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ЗОПОТАЯ СЕКИРА 2 


хера ® Количество игроков 1-2 ® Аркада 
Рейтинг 


Управление 


Кнопка \ — движение вверх. 

Кнопка %— движение вниз. 

Кнопка « — движение влево. Также ис- 
пользуется для того, чтобы ваш герой побе- 
жал влево. Для этого быстро нажмите два раза 
кнопку «= и удерживайте ее нажатой. 

Кнопка 3 — движение вправо. Также ис- 
пользуется для бега вправо (нажмите ее два 
раза и удерживайте нажатой). 

Кнопка «А» — использование магии. 

Кнопка «В» — удар оружием. 

Кнопка «С» — прыжок. 

Кнопка «5еес&% — в этой игре не используется. 

Кнопка «ЗаЦ» — пауза. 


Игровое меню 


После заставки, повествующей о событиях, происшедших после победы над армией 
тьмы в первой части игры, мы попадаем в начальное меню, содержащее следующие 
ОПЦИИ: 

1-2 РРАУЕК$ — Выбор количества игроков и старт игры с выбранным количеством 
игроков. 

ОРТ1ОМ№ — Дополнительные настройки игры. Выбрав этот пункт меню и нажав 
КНОПКУ «ЗацЦ», вы попадаете в дополнительное подменю игры. Это меню содержит 
следующие опции: 

ОТЕЕГСОТТУ: ЕАЗУ/МОВМАГ/НАКО — Выбор уровня сложности игры: легкий/ 
нормальный/трудный. Выбор уровня сложности осуществляется кнопками и Э. 

ЕЕ МЕТЕК — количество жизни у вашего персонажа. В начале три пункта (три 
синих планки) можно увеличить кнопкой 3 максимум до пяти пунктов. Уменьшить 
количество пунктов жизни можно кнопкой «= до минимальных трех пунктов. 
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МАСГС: ЗРЕСТАГ/МОКМАГ — выбор 
способа использования магии специальный 
или нормальный. Разница заключается втом, 
что при специальном способе использования 
магии вы можете выбирать уровень заклина- 
ния, которое хотите использовать (при усло- 
вии достаточного количества пунктов шка- 
лы заклинаний). Осуществляется это таким 


., АРТЕВР ТНЕ Т.ОМб, НАРОВ ВЯГП.Е 
способом — нажимайте КНОПКУ «А» и удер- У09 ЕТМАЛМ ОЕРЕЯГ ТНЕ Е\!Т, 


живайте нажатой. На шкале заклинаний по- ЕМРЕРОЕ. М№0Щ ТНЕ ОРТО ФИЛ, 


ВЕ АГ РЕЯСЕ ЯСЯТМ. 


явится белый прямоугольник, Который нач- уу АРЕ А ТЕЧЗЕ НЕРО! 


нет перемешаться по набранным вами пунк- 
там заклинаний, и когда прямоугольник дой- 
дет до нужного вам уровня заклинания, отпускайте кнопку «А». Небольшой недоста- 
ток этого способа состоит в том, что в пылу битвы немного сложно выбрать нужный 
уровень. Но специальный способ использования магии предпочтительнее, так как при 
нормальном способе использования магии при нажатии на кнопку «А» автоматически 
вызывается заклинание на все имеющиеся у вас пункты заклинаний. Недостаток этого 
способа в том, что не все заклинания стоят один пункт шкалы заклинаний, а два и даже 
три, и если вам не хватает пунктов заклинания до следующего уровня, вы впустую 
Израсходуете один или два пункта заклинаний. Например, для Амазонки заклинание 
первого уровня стоит один пункт шкалы заклинаний, а второго уровня уже четыре и 
если у вас три пункта на шкале заклинаний, и вы используете магию, произойдет вызов 
заклинания первого уровня, а два пункта заклинаний пропадут впустую. 

СОМТКВОГ, — перевыбор кнопок управления игрой. Если вам почему-то не нравят- 
ся начальные кнопки управления или вы привыкли к другим комбинациям кнопок 
управления, вы можете переназначить их в этом пункте меню. Если вас устраивают 
кнопки управления, нажимайте на выход из меню. 

ЕХМТ — Выход в начальное меню игры. ` 

Определившись с игровыми установками, выбирайте количество игроков и нажи- 
майте на кнопку «ЗаП». Вы попадете в последнее подменю игры, в котором присут- 
ствуют два пункта: 

МОКМАГ САМЕ — Нормальная игра. Вы будете проходить от уровня к уровню, 
круша толпы врагов, чтобы в конце сразиться с главным злодеем и освободить сказоч- 
ную страну. 

ТНЕРОЕГ — Дуэль. Вы по очереди будете сражаться на одном экране с разнооб- 
разными монстрами из игры. Перед боем вам предоставляют очередного монстра, с 
которым вы будете сражаться. Экран дуэли немного отличается от экрана основной 
игры: шкала вашего здоровья увеличена до десяти пунктов здоровья и находится в вер- 
хнем левом углу, а шкала здоровья вашего врага в правом верхнем углу. Обратите вни- 
мание на то, что у вашего персонажа всего одна жизнь, и если вы потеряете все десять 
пунктов здоровья, вы закончите игру и попадете в меню очковых рекордов. Также в 
режиме дуэли полностью отсутствует магия, так что вам придется надеяться только на 
свой меч или топор. Режим дуэли очень полезен для начинающих игроков, позволяет 
познакомиться с персонажами, их возможностями и попрактиковаться в управлении 
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ими. Также этот режим игры позволяет познакомиться с разнообразными монстрами 
из игры: от самых слабых до финальных боссов игры, узнать их сильные и слабые сто- 
роны и разработать эффективную тактику борьбы с ними. 


Персонажи 


После выбора количества игроков, уровня сложности игры, кнопок управления и 
режима игры мы попадаем к экрану выбора персонажей. На этом экране мы видим 
картинки с тремя персонажами, расположенными по кругу. Персонаж, выбранный в 
данный момент, находится ближе всего к вам. Перебор персонажей осуществляется 
кнопками « и Э, а выбор персонажа кнопкой «\“ац». Выбор персонажей не очень 
разнообразен, всего три персонажа: воин, амазонка и гном. Разберем их характеристи- 
ки, специальные удары и магические способности поподробнее: 

ВОИН — этот персонаж вооружен большим двуручным мечом. Специальным 
приемом этого персонажа является быстрый удар мечом перед собой и удар в прыжке 
назад. Для выполнения этого приема одновременно нажмите кнопки прыжка и удара. 
Воин использует магию ветра. Заклинания этого персонажа таковы: заклинание пер- 
вого уровня — воин вызывает несколько вихрей, которые атакуют врагов. Заклинание 
второго уровня — мощный вихрь, который не только, атакует всех врагов на экране, 
поднимая их в воздух, но И по окончании своего действия сваливает всех выживших 
врагов в угол экрана. Очень полезное заклинание, когда вы сражаетесь сразу с несколь- 
кими врагами, так как не дает вашим врагам 
окружить вас. Заклинание третьего уровня — 
воин вызывает вихрь, который, проходя по 
экрану, атакует всех врагов. Заклинание чет- 
вертого уровня — воин вызывает несколько 
мощных вихрей, которые атакует всех врагов 
на экране. Это очень мощное заклинание, 
способное уничтожить даже сильных врагов. 

АМАЗОНКА — этот персонаж вооружен 
мечом. Амазонка самый слабый, но самый Е: 
быстрый воин и самый сильный маг — шесть ны 
уровней заклинаний. Правда, стоимость зак- — ны 
линания второго уровня составляет четыре 
пункта шкалы заклинаний, что не очень ло- 
гично для персонажа, ориентированного на 
магию. Специальным приемом этого персо- 
нажа является сальто, выполняя которое 
амазонка бьет ближайших врагов ногами. 
Для выполнения этого приема одновремен- 
но нажмите кнопки прыжка и удара. Ама- 
зонка использует магию огня. Заклинания 
этого персонажа таковы: заклинание перво- 
го уровня — амазонка призывает стаю огнен- 
ных птиц, которые атакуют ваших врагов. 
Заклинание второго уровня призывает пять 
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огненных струй, которые обжигают врагов. Заклинание третьего уровня — амазон- 
ка призывает стаю огненных птиц, которые стремительно проносятся по экрану и 
поджигают землю. Заклинание четвертого уровня обрушивает на врагов большой 
поток лавы, которая сразу же уничтожает слабых врагов. Заклинание пятого уров- 
ня вызывает огромного феникса, от которого отлетают языки пламени, атакую- 
щие врагов. Уже вполне приличное и мощное заклинание. Заклинание шестого 
уровня — амазонка призывает огромного дракона, который выпускает струю огня, 
испепеляющую всех врагов на экране. Очень мощное заклинание, способное сра- 
зу же уничтожить достаточно сильных врагов. Жаль, накопить магии на это закли- 
нание очень сложно. 

ГНОМ — этот персонаж вооружен двусторонним топором. Гном самый сильный 
боец в игре, но самый неповоротливый и самый слабый маг — всего три уровня закли- 
наний. Гном использует магию земли. Закли- 
нание первого уровня для этого персонажа 
стоит один пункт шкалы заклинаний, закли- 
нание второго уровня — два пункта шкалы 
заклинаний, а третий уровень уже четыре 
пункта шкалы заклинаний. Специальным 
приемом этого персонажа является враще- 
ние по кругу на топоре. Этот прием особен- 
но эффективен, если вас окружили враги. Для 
выполнения вращения на топоре одновре- 
менно нажмите кнопки прыжка и удара. Зак- В > [0000 т Е 
линания этого персонажа таковы: заклина- | ба ваиоииебнавй ОО йод 
ние первого уровня — бомбардировка врагов 
булыжниками. Заклинание второго уровня 
почти такое же, только булыжники побольше и наносимый ими ущерб вашим врагам 
побольше. Заклинание третьего уровня — бомбардировка врагов огромными валуна- 
ми, наносящими максимальный урон вашим врагам. 

После выбора персонажа, которым вы будете играть, вы непосредственно начина- 


ете игру. 
Объекты и законы игрового мира 


Итак, после выбора количества игроков, уровня сложности игры, режима игры и 
персонажа мы, наконец, приступаем непосредственно к игре. Игра выполнена в обыч- 
ной для игр с драками в псевдотрехмерной манере, то есть вы смотрите на экран сбоку, 
но можете уйти как бы в глубь экрана. Также в игре довольно распространенный сю- 
жет — вы должны пройти через шесть уровней и забить главного босса в конце игры. 
Все время в игре на вас будут нападать разнообразные враги, всех их вы должны унич- 
тожать, иначе вас просто не пустят дальше, если же вы уничтожили всех врагов, вверху 
экрана появляется золотая надпись СО со стрелкой, указывающей направление ваше- 
го движения. Следите за стрелкой внимательно, так как не всегда вам необходимо 
двигаться слева направо. Враги в этой игре всегда появляются группами и придержива- 
ются такой тактики атаки: один из врагов подходит к вам и пытается вас атаковать, вы 
начинаете его бить, а другие в это время пытаются зайти вам в тыл. 
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В левом нижнем углу (если вы играете 
вдвоем, То статистики для второго игрока 
находятся в правом нижнем углу) экрана на- 
ходится очень важная для вас информация: 
под надписью МАС[С находится шкала зак- 
линаний, пополнить которую можно, соби- 
рая книги магов. Когда вы берете такую кни- 
гу, на шкале заклинаний под цифрой один 
появится синий прямоугольник — это зна- 
чит, что вы можете использовать заклинание 
первого уровня. При этом все враги на одном 
экране получат несколько повреждений в за- 
висимости от уровня заклинания. За шкалой 
заклинаний находится шкала вашего здоро- 
вья (большие синие прямоугольники), когда 
вы получаете повреждения, один прямоугольник исчезает, и если исчезнут все, вы по- 
теряете одну жизнь. За шкалой вашего здоровья рядом с портретом вашего персонажа 
написано количество оставшихся жизней вашего героя. Если вы играете вдвоем, то все 
шкалы второго игрока находятся в правом нижнем углу. 

Так как почти все время, пока вы будете играть, вам предстоит сражаться с разнооб- 
разными монстрами, давайте разберем основные правила боя, общие для всех персо- 
нажей и монстров. Первый вид атаки — основной (простой) удар оружием — выполня- 
ется кнопкой «В». Когда ваш персонаж подходит к врагу, и если вы первым успели 
нажать кнопку удара, персонаж наносит врагу удар, который не сразу же отправляет 
врага в нокаут. Таких ударов Необходимо сделать несколько (провести серию ударов), 
после чего враг отлетает в сторону и лежит несколько секунд без сознания, затем вста- 
ети идет на вас снова, либо, замигав, исчезает насовсем. Количество выдерживаемых 
врагом нокаутов зависит от его уровня (цвета) и силы вашего персонажа. Обратите 
внимание на то, что иногда в конце серии ударов ваш персонаж не просто отправляет 
врага в нокаут, а поднимает его над головой. В таком случае вы кнопкой удара можете 
с силой бросить поднятого противника в других врагов. Второй вид атаки включает в 
себя несколько ударов. Удар плечом с разбега (нажать кнопку движения два раза и 
удерживать ее нажатой). Удар в прыжке (кнопка «С», затем кнопка «В»). Специальный 
удар (кнопки «В» и «С» одновременно). Несмотря на различие этих ударов, в случае их 
успешного применения вы сразу же отправляете любого врага в нокаут. Однако при 
таком способе атаки урон, получаемый врагами, меньше, чем при серии ударов. Не- 
смотря на это, вторым способом атаки предстоит пользоваться намного чаше, так как 
пока вы наносите врагу серию ударов, к вам может подойти второй враг и отправить уже 
вас в нокаут. Да и враги в конце игры настолько быстрые, что нажать кнопку простогс 
удара первым очень сложно. И напоследок обратите внимание на поле боя — оно не 
всегда представляет собой сплошную поверхность. Иногда встречаются разнообраз- 
ные бездонные провалы, например, вдоль узкого моста. В такие провалы очень удобнс 
сбрасывать ваших врагов. Но будьте очень осторожны: если вы сами упадете в тако? 
бездонный провал или ваши враги сбросят вас туда, вы потеряете одну жизнь независи- 
мо от того, сколько у вас пунктов на шкале здоровья. | 
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Теперь давайте разберем предметы, помогающие вам выжить в этой игре. Далее 

приведен полный список этих предметов с пояснениями к ним. 

Книга мага — синяя книга магии восстанавливает одно деление на шкале заклинаний. 

Мясо на косточке — восстанавливает несколько делений на шкале жизни. 

Буханка хлеба — восстанавливает несколько делений на шкале жизни. 

Также, помимо полезных предметов, в игре есть несколько видов дракончиков, на 
которых вы можете ездить в пределах одного уровня и использовать их специальные 
возможности. Однако, получая специальные возможности дракончиков, вы теряете 
свои — не можете высоко прыгать и наносить все виды ударов. Поэтому будьте внима- 
тельны, оцените игровую ситуацию, перед тем как садиться на дракончика. Дракончи- 
ки либо просто сидят на экране, либо на них разъезжают ваши враги. Если дракон 
просто лежит на земле, подходите и садитесь на него кнопкой %. Если же дракончика 
оседлал враг, то сначала сбейте его в прыжке с седла, а затем быстро, пока враг снова не 
забрался в седло, садитесь на дракончика. Садиться на дракончика надо быстро, ина- 
че, полежав примерно секунд шесть, дракончик убежит за экран. Далее приведен пол- 
ный список дракончиков с описанием их возможностей. 

Зеленый дракончик — это самый слабый представитесь грозного семейства драко- 
нов. Способ его атаки очень простой — лягает задний лапой врагов. Лягается он очень 
слабо, а так как, сидя на дракончике, вы лишаетесь возможности наносить удары сво- 
им оружием, зеленого дракончика лучше не брать. 

Розовый дракончик — этот дракончик посильнее зеленого и атакует врагов ударом 
хвоста. Удар хвостом достаточно мощный, можно с двух-трех ударов уничтожить не 
очень сильных врагов. Поэтому розового дракончика уже можно брать. 

Красный дракончик — этот дракончик самый сильный и самый полезный. Крас- 
ный дракончик, как и положено драконам, атакует врагов струей огня. Струя огня 
очень мощная и дальнобойная, поэтому красный дракончик самый полезный, и Луч- 
ше его не пропустить. 


Враги и ловушки 


В этой игре есть враги, которые строго распределены по уровням, но встречаются и 
такие враги, которые будут преследовать вас на протяжении всей игры, отличаясь только 
цветом, но становясь здоровее и злее от уровня к уровню. Простой контакт вашего 
героя слюбым врагом не приводит к потере здоровья. Если у вас возникли проблемы с 
врагами, тогда прочтите этот раздел с неко- 
торыми моими советами, которые, возмож- 
но, помогут вам. 

Бандит с дубиной — этот враг вооружен 
большой дубиной, которой и пытается вас 
ударить. Еще бандит может, разбежавшись, 
сильно толкнуТть вас плечом. Такая атака сра- 
зу же опрокидывает вас на землю. Избежать 
этой атаки очень просто: либо вовремя под- 
прыгивайте, либо просто уйдите с траекто- 
рии движения бандита, либо ударьте его рань- 
ше, чем он добежит до вас. Этот противник 
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будет преследовать вас на протяжении всей 
игры, меняя только цвет от коричневого и са- 
латного (самые слабые) до красного (сред- 
ние), черного и фиолетового (самые сильные). 

Бандит с кинжалами — этот враг воору- 
жен тремя кинжалами, закрепленными на 
запястье, которые напоминают длинные ког- 
ти. Да и атакует этот враг как животное — 
размахивает руками, пытаясь зацепить вас 
«когтями». Еще этот враг может, разбежав- 
шись, ударить вас в прыжке. Такая атака сра- 
зу же опрокидывает вас на землю. Избежать 
этой атаки очень просто: либо просто уйдите 
с траектории движения бандита, либо ударьте его раньше, чем он ударит вас. Этот 
противник будет преследовать вас на протяжении всей игры, меняя только цвет: от 
коричневого и салатного (самые слабые) до красного (средние), черного и фиолетово- 
го (самые сильные). 

И еще вы встретите бандитов с дубинами и кинжалами золотого цвета, это элитная 
охрана боссов игры, самые сильные и быстрые из простых монстров в игре. К счастью, 
они встречаются очень редко — всего два раза за всю игру. 

Маг — этот враг вооружен посохом, из которого обстреливает вас магическими 
шарами, а в ближнем бою использует посох как дубину. После уничтожения магов 
остаются синие книги заклинаний, с помощью которых вы можете пополнить вашу 
шкалу заклинаний. Этот противник будет преследовать вас на протяжении всей игры, 
меняя только цвет от салатного (самые слабые) до красного (средние) и черного (са- 
мые сильные). 

Скелет — этот враг вооружен боевой киркой и щитом. Скелеты предпочитают 
мирно лежать на экране до тех пор, пока вы не подойдете к ним достаточно близко. 
Тогда скелет встает и очень быстро атакует вас следующими способами: с разбегу тара- 
нит вас щитом (Такая атака сразу же опрокидывает вас на землю), в прыжке сверху бьет 
киркой или просто машет перед собой киркой. Этот противник появится на последних 
уровнях игры. Скелеты бывают следующих цветов: белые (самые слабые), черные (сред- 
ние) и красные (самые сильные и быстрые). 

Ящер — этот враг вооружен щитом и мечом. Ящер — самый опасный противник в 
игре; даже на одном из уровней игры в конце вас атакует не огромный монстр, а 
четыре ящера. Атакует ящер вас такими способами: разбежавшись, ударяет вас мечом 
(такая атака сразу же опрокидывает вас на землю), просто ударяет мечом и бьет с 
разворота хвостом. Ящеры бывают следующих цветов: фиолетовые (сильные) и крас- 
ные (очень сильные и очень быстрые). 


Бой с боссами 


В этом разделе — мои советы по тактике боя с боссами, может быть, они помогут и 
вам. В конце каждого уровня игры вас ожидает схватка с финальным боссом. Помимо 
финального босса на некоторых уровнях ближе к концу игры есть еще несколько про- 
межуточных боссов. Уровень сложности боссов я определил по десятибалльной шкале. 
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Гнол — Высоченный собакоголовый монстр, вооруженный большой палицей, 
атакует вас в конце первого уровня. Этот враг просто подходит к вам и пытается 
ударить вас палицей. Тактика боя с ним очень проста: быстро подходите к нему и 
бейте его в прыжке, когда Гнол упадет, подходите к нему вплотную и ждите, когда он 
поднимется, Тогда быстро бейте его специальным приемом снова. Действовать надо 
очень быстро, иначе Гнол ударит или схватит вас и, если вы не хотите рисковать, 
ударив Гнола, отходите от него и продолжайте бить его в прыжке. 

Уровень сложности — 2 

Мертвый рыцарь — Высокий безголовый монстр, вооружен длинным мечом и 
щитом. Этот враг использует удар мечом для дальних атак и удар щитом для ближне- 
го боя. Особой тактики сражения с этим боссом нет — действуйте, как и с обычными 
врагами, но существует несколько отличий. Не используйте при атаке прыжок! Мер- 
твый рыцарь очень хорошо отражает мечом ваши атаки с воздуха, и ударить его в 
прыжке практически невозможно. Приближаться к Мертвому рыцарю следует по 
диагонали все время, чередуя направление движения вверх, вниз. Когда, подойдете к 
Мертвому рыцарю на расстояние удара, как можно быстрее бейте его, иначе он уда- 
рит вас щитом. 

Уровень сложности — 4 

Два красных Гнола — Тактика боя с ними не сильно отличается от тактики боя с 
одним Гнолом, только вам придется по очереди разбираться то с одним, то с другим 
противником. И, разумеется, зажимать одного из врагов в углу экрана бессмысленно — 
второй подойдет и ударит вас в спину. Поэтому вам немного больше придется пользо- 
ваться ударом в прыжке. 

Уровень сложности — 5 

Два мертвых рыцаря — Тактика боя с ними не сильно отличается от тактики боя 
с одним мертвым рыцарем, только вам придется по очереди разбираться то с одним, 
то с другим противником. И делать это необходимо очень быстро и внимательно. 
Также ударом в прыжке лучше вообще не пользоваться. Чтобы справиться с этими 
врагами, вам надо обладать очень хорошей реакцией. 

Уровень сложности — 7 

Император армии тьмы — Высокий монстр, вооруженный большой алебардой, 
которой с размаху вас и атакует. Но самое опасное то, что Император способен 
использовать магию, как и ваш персонах, и 
даже больше. В зависимости от того, каким 
персонажем вы играете, Император приме- 
няет тот же вид магии, что и ваш персонаж. 
Например, если вы играете воином, Импе- 
ратор использует заклинания магии ветра. 
И кроме этого, у Императора есть особое 
заклинание — призыв скелета. Это не самое 
опасное заклинание, так как Император при- 
зывает белых скелетов — не более трех штук. 

Тактика боя с ним такова: подождете, пока 
Император не присядет с вытянутой вверх 
рукой, в которой загорится магический шар. 
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Это он готовится произнести какое-либо зак- 
линание и полностью игнорирует ваши ата- 
ки. Тогда как можно быстрее подходите к 
Императору и бейте его, так как заклинание 
длится всего несколько секунд. Если вы бу- 
дете очень быстры, вы не только нанесете 
ущерб Императору, но и сорвете его закли- 
нание. К сожалению, сделать это не всегда 
удается, особенно когда под ногами путают- 
ся скелеты. Но Император не всегда пользу- 
ется магией, и с ним придется сражаться и в 
обычном режиме боя. Когда на экране много 
скелетов, лучше всего использовать удар в 
прыжке, и хотя Император неплохо отбивает и удары сверху, ему все же далеко до 
Мертвых рыцарей. Если же скелетов мало или вообще нет, тогда лучше подходить по 
диагонали к Императору и быстро бить его обычным ударом. Чтобы победить Импера- 
тора, вам надо обладать очень хорошей реакцией и быть предельно внимательными. 
Уровень сложности — 10 


Прохождение 


В независимости от выбора персонажа, вам предстоит пройти одинаковый набор 
уровней. На протяжении почти всей игры вы должны двигаться слева направо, поэтому 
если специально не указано направление движения, идите направо. Игра разделена на 
несколько уровней, которые, в свою очередь, разделены на несколько небольших зон 
(несколько игровых экранов), на которых вам предстоит уничтожать разнообразных 
врагов. За каждым уровнем следует экран отдыха..На таком экране вас никто не атаку- 
ет, а вы просто должны выбивать из разноцветных вражеских магов разные полезные 
предметы. 


Первый уровень — ВАМАСЕО УПТАСЕ 


В этой небольшой деревеньке армия зла терроризирует мирное население, и долг 
каждого героя — помочь мирным жителям. 

В начале уровня идите направо, уничтожайте первого врага — бандита с кинжалом. 
Затем ждите, пока из домов на заднем плане не выскочат еще двое бандитов, уничто- 
жив Их, идите на следующий экран. Мимо вас пробегут испуганные мирные жители (не 
обращайте на них внимание), за которыми вас атакует маг. Уничтожайте его, собирай- 
те выпавшие из него книги заклинаний и идите дальше. На следующем экране три 
бандита пытаются повесить старичка. Уничтожайте всех врагов (старик сам спустится 
с дерева) и идите на следующий экран. Здесь, у моста, вас атакуютеще два бандита и маг 
на зеленом дракончике. Будьте осторожны, Не свалитесь с берега в пропасть, а попы- 
тайтесь сбросить туда врагов. На дракончика лучше не садиться, а, подобрав книги 
заклинаний, выпавшие из убитого мага, идите дальше. Как только вы перейдете через 
мост, вас атакуют еще два бандита. Уничтожайте их (не забудьте про пропасть) и идите 
дальше. Вы подойдете к возвышенности, с которой на вас спрыгнут два бандита, аеще 
один подойдет сзади. Бейте их и запрыгивайте на возвышенность, по которой идите 
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дальше. На вас нападут еще два бандита, которые попытаются скинуть вас вниз. Унич- 
тожайте их и идите дальше, вы попадете к схватке с первым боссом, Гнолом. Гнол 
выйдет в окружении трех бандитов, для уничтожения которых удобно использовать 
заклинания, да и Гнолу достанется. После уничтожения бандитов непосредственно 
переходите к бою с Гнолом. Тактику и стратегию боя с ним читайте в разделе «Бой с 
боссами». После победы над Гнолом вы попадете на экран отдыха, где из двух красных 
магов должны выбить книги заклинаний. Действовать надо очень быстро, иначе маги 
убегут с экрана. Когда подберете все книги заклинаний, вам покажут ваш игровой рей- 
тинг, и вы перейдете к следующему уровню. 


Второй уровень — АМАЕМТ ВШМ $ 


На уровне «Античных руин» бандиты представляют уже серьезных противников, 
но вашими основными врагами на этом уровне станут скелеты разных цветов. 

В начале уровня вас атакуют бандит с дубиной и бандит с кинжалом, уничтожайте 
их и идите дальше. Вы увидите бандита с дубиной, который избивает очередного мир- 
ного жителя. Как только вы атакуете бандита, житель убежит, а на помощь бандиту 
приедет маг на красном дракончике. Уничтожайте этих врагов, если хотите, садитесь 
на дракончика и идите дальше. Вы непосредственно войдете в руины, где вас атакует 
скелет, а за ним еще два. Уничтожайте их и идите дальше, вас атакуют два мага, 
уничтожайте их, собирайте магические книги и идите дальше. Вас атакуют три скеле- 
та, причем уже черного цвета, разобравшись с ними, идите дальше. Вы увидите не- 
сколько мирных жителей, которых преследуют два скелета, уничтожайте их и идите 
дальше. На вас нападут три скелета, причем уже красные (самые злобные), после 
того как вы их уничтожите, на экран выйдет 
Мертвый рыцарь в сопровождении двух белых 
скелетов. Белые скелеты самые слабые, но эти 
двое круче всех ранее встреченных цветных 
скелетов. После уничтожения скелетов не- 
посредственно переходите к бою с безголовым 
рыцарем. Тактику и стратегию боя с ним чи- 
тайте в разделе «Бой с боссами». После побе- 
ды над рыцарем вы попадете на экран отдыха, 
где издвух красных магов должны выбить кни- 
ги заклинаний, а из черного мага — мясо на 
косточке. Когда вы подберете все книги, вам 
покажут ваш игровой рейтинг, ивы перейдете 
к следующему уровню. 


Третий уровень — «ЕМЕМУ ЕОВТВЕ$ $» 


Во «Вражеской крепости» вы впервые встретитесь с ящерами, довольно серьезны- 
ми противниками, и даже в конце уровня вас ожидает не битва с каким-нибудь огром- 
ным монстром, а бой с четырьмя ящерами. Также это первый уровень с промежуточ- 
ным боссом. 

В самом начале уровня вас ожидает схватка с двумя бандитами с дубиной и двумя 
бандитами с кинжалами. Эти враги салатного цвета, так что не должны доставить вам 
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особых проблем. Уничтожайте их и идите 
дальше, на вас нападут два бандита, но уже 
черного цвета. За этими врагами вас атакуют 
два мага, выбивайте из них книги заклинаний 
и идите дальше. Вас встретит промежуточный 
босс, вернее, два. Гнол точно такой же, что 
босс первого уровня, теперь атакует вас сно- 
ва, но уже вдвух экземплярах. Два Гнола пред- 
ставляли бы серьезную угрозу для вашего здо- 
ровья, если бы Не один секрет. Бой с Гнола- 
ми происходит на экране, в нижних углах ко- 
торого находятся бездонные ямы, куда очень 
удобно сбросить ваших врагов. Правда, и 
ваши враги также могут сбросить вас в эти ямы, поэтому будьте осторожны. И если не 
хотите особенно рисковать, действуйте так — спускайтесь вниз экрана, на уровень ям, 
и ждите, пока Гнолы не встанут с вами на одну линию. Как только встанут, используйте 
магию (достаточно первого уровня заклинаний), Гнолы упадут и провалятся в ямы. 
Так или иначе, разобравшись с Гнолами, идите дальше. На мосту на вас нападут два 
бандита с дубиной и два бандита с кинжалами, причем все враги фиолетово цвета. 
Этих врагов Также очень легко сбросить с моста, но магия уже не поможет, придется 
сбрасывать в ручную. Забив или сбросив всех бандитов, идите дальше, где в конце 
моста вас атакуют еще два фиолетовых бандита. Их также можете сбросить в про- 
пасть. Разобравшись с этими врагами, идите дальше, где вас ожидает сватка с четырь- 
мя фиолетовыми ящерами — боссами этого уровня. Какой-нибудь особенной такти- 
ки боя с ними нет, сражайтесь, как и с бандитами. Единственное правило — не позво- 
ляйте ящерам окружать вас или загонять в угол. Избежать таких проблем вам помо- 
жет магия и специальный прием вашего персонажа. После победы над ящерами вас 
ожидает стандартный экран отдыха с магами, из которых можно выбить полезные 
вещи. Когда вы подберете все призы, вам покажут ваш игровой рейтинг, и вы перейде- 
те к следующему уровню. 


Четвертый уровень — «ОВАСОМ САУЕ» 


В «Пещере дракона» скелеты, лежащие на земле и на предыдущих уровнях, играю- 
щие роль декорации, теперь встают и атакуют вас. 

В начале уровня идите направо, вас атакует один черный скелет, уничтожайте его, 
подбирайте книгу заклинаний и идите дальше. Вас атакуют еще два черных скелета, 
которых можно сбросить в яму в правом нижнем углу экрана. Разобравшись со скеле- 
тами, берите книгу заклинаний и идите дальше. Вас атакуют уже четыре черных скеле- 
та, справиться с которыми поможет книга заклинаний, лежащая в правом углу экрана. 
Разобравшись с этими врагами, идите дальше, на вас нападут два бандита и ящер, все 
эти враги фиолетового цвета. Уничтожайте их и идите дальше, вас атакуют два ящера 
фиолетового цвета. Уничтожайте этих врагов и идите дальше, вас атакует красный ящер 
и маг на красном дракончике, не упустите его. Разобравшись с этими врагами, подби- 
райте книги заклинаний и идите дальше, на вас нападут три ящера красного цвета. Во 
время боя с красными ящерами попытайтесь сэкономить пункты заклинаний, так как 
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после этих врагов вас ожидает битва с босса- 
ми этого уровня. Вас атакуют два красных 
ящера и два красных Гнола — босса этого 
уровня. Гнолы не вмешиваются в бой, пока 
вы их не атакуете или не уничтожите двух 
ящеров. Поэтому вначале осторожно 
уничтожьте красных ящеров (не используя 
магию), затем непосредственно переходите 
к бою с Гнолами. Тактику и стратегию боя с 
ними читайте в разделе «Бой с боссами». 
После победы над Гнолами вас ожидает стан- 
дартный экран отдыха с магами, из которых 
можно выбить полезные вещи. Когда вы под- 
берете все призы, вам покажут ваш игровой рейтинг, после чего вы перейдете к следу- 
ющему уровню. 


Пятый уровень — «САЗТЕЕ САТЕ» 


Как видно из названия, цель уровня «Замковые ворота» — пробиться к воротам 
замка, где находится главный злодей игры. Сделать это будет очень непросто, так как 
враги на этом уровне очень агрессивны. Также вам встретятся уже знакомые боссы 
предыдущих уровней, которые теперь появляются только парами. 

Как только вы пройдете по мосту, на вас сзади нападут два фиолетовых ящера. 
Уничтожайте их и идите дальше, вы встретите трех бандитов черного цвета, причем 
один из них будет верхом на красном дракончике. Постарайтесь не упустить красного 
дракончика! Разобравшись с тремя бандитами, идите дальше, вас атакуют еще три 
черных бандита и маг верхом на розовом дракончике. Уничтожайте этих врагов и идите 
дальше. Вы попадете на маленький мост, где вас атакуют два бандита черного цвета. 
Уничтожайте их и идите дальше, вас атакуют три мага красного цвета, причем один из 
них на розовом дракончике. Уничтожайте вражеских магов, собирайте книги заклина- 
ний и идите дальше. Вас атакуют два бандита красного цвета, за которыми вас сразу же 
атакуют два красных Гнола. Тактику и стратегию боя с ними читайте в разделе «Бой с 
боссами». После победы над Гнолами вас ожидает бой с тремя бандитами красного 
цвета. Уничтожайте этих врагов и идите даль- 
ше, к воротам замка. Здесь вас атакуют элит- 
ные силы армии тьмы — три бандита золо- 
того цвета. После их уничтожения из ворот 
замка выйдут два Мертвых рыцаря. Если вам 
удалось сохранить красного дракончика, То 
особых проблем эти враги вам не доставят; 
если же вы потеряли красного дракончика, 
то читайте раздел «Бой с боссами». После 
вашей победы над двумя Мертвыми рыцаря- 
ми вам покажут ваш игровой рейтинг, и вы 
сразу же, без экрана отдыха, попадете к сле- 
дующему уровню. 
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Шестой уровень — «ЕМЕМУ САЗТЕЕ» 


«Вражеский замок» — последний уровень игры, поэтому вас ожидает схватка с са- 
мими злобными монстрами игры, самым сильным из которых будет Император армии 
тьмы. Как только вы войдете в замок, вас атакуют три черных мага, уничтожив кото- 
рых можно пополнить уровень магии за счет синих книг. За тремя черными магами вас 
атакуют два черных бандита и один ящер. Как только вы их уничтожите, из двери с 

‘решеткой, расположенной на заднем плане, выскочит один фиолетовый Гнол. Фиоле- 
товый Гнол отличается от своих предшественников только большей скоростью, Так 
что тактику и стратегию боя с ними читайте в разделе «Бой с боссами». Когда вы его 
уничтожите, идите дальше, вас атакуют два фиолетовых бандита с кинжалами. Обрати- 
те внимание на пропасть в полу, куда очень удобно сбросить ваших врагов. После 
уничтожения бандитов пройдите немножко вперед, вас атакуют два фиолетовых яще- 
ра, которых также можно сбросить в пропасть, только не поднимайтесь в самый верх 
экрана, иначе экран подвинется и пропасть станет вам недоступна. После уничтоже- 
ния фиолетовых ящеров из двух дверей с решеткой, расположенных на заднем плане, 
выскочат два фиолетовых Гнола. Так как фиолетовые Гнолы очень быстрые противни- 
ки, при бое с ними в основном необходимо пользоваться ударом в прыжке и специаль- 
ным ударом, а также ни секунды не стоять на одном месте. После уничтожения Гно- 
лов идите дальше, вдоль провала в полу на вас нападут три черных скелета, которые, 
пока вы к ним не приблизитесь, мирно лежат у стены. Их также можно сбросить в 
провал в полу, но будьте осторожны, скелеты попытаются проделать то Же самое. Пос- 
ле уничтожения трех черных скелетов идите дальше, около лестницы вас атакуют три 
красных мага, уничтожайте их, собирайте книги заклинаний и идите дальше. На лест- 
нице вас атакуют три красных скелета, уничтожайте их и идите дальше. Вас атакуют два 
элитных бандита золотого цвета, значит, главарь армии тьмы близок. После изнури- 
тельной сватки с двумя элитными бандитами идите вверх по ковровой дорожке, вы 
попадете к главарю армии тьмы, который восседает на троне и не спешит с вами сра- 
жаться, а посылает уничтожить вас троих элитных бандитов золотого цвета. После 
того, как вы уничтожите трех элитных бандитов, Император армии тьмы встанет и 
атакует вас с тремя красными ящерами в придачу. Но особенно не радуйтесь, оказыва- 
ется, на троне сидел очередной Мертвый рыцарь (правда, золотого цвета), замаскиро- 
ванный под главаря. С настоящим повелителем армии тьмы вы встретитесь дальше, в 
его секретных покоях. После того, как вы уничтожите трех красных ящеров и золотого 
рыцаря без головы, вы попадете в новую комнату, где вас, наконец, атакует сам Импе- 
ратор армии тьмы. Тактику и стратегию боя с ними читайте в разделе «Бой с боссами». 
После трудной победы над Императором армии тьмы смотрите финальную заставку, в 
которой вас бегут приветствовать спасенные мирные жители. 

«После долгой и тяжелой битвы, благодаря вам, в мире, наконец, воцарился мир. 

Вы настоящий герой!» СопотаваНоп$!!! Поздравляем!!! 


Автор описания Николай РАХЛЕЕВ 
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ТаКага ® Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Посмотрев симпатичную заставку, на ко- 
торой наши друзья становятся жертвой не- 
радивых программистов (или наоборот, 
очень радивых, в своем садизмезашедших уж 
очень далеко) и похохотав или не похохотав 
над их попыткой нас насмешить, видим пе- 
ред собой уже немного другую заставку, на 
которой нарисованы два пунктика: Зай и 
ОрНоп$. Если с первым все понятно, отсюда 
мы сразу отправимся в игру, то со вторым 
нужно немного разобраться. Войдя в меню 
настроек, вы увидите перед собой несколько 
надписей и параметров. 

Во-первых, это верхняя надпись, по-английски гласящая «ГЛУЕ$», что по-русски, 
соответственно, означает «ЖИЗНИ», и являет собой, как можно предположить по 
стоящей напротив надписи цифре, количество жизней в игре. Так и есть, вы можете в 
этом пункте установить для своего героя одно из трех положений, то есть выбрать для 
прохождения количество жизней. По умолчанию стоит цифра «два». 

Во-вторых, это надпись ниже, «СОМТПМОЕ$З», и также циферка напротив. Здесь 
вам повезло немного больше: количество оных можно устанавливать от нуля до четы- 
рех, причем ноль означает, что вы закончите свою игру в любом ее месте, как только у 
вас кончатся три ваши максимальные жизни или сколько вы там поставили. 
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В-третьих, уровень сложности игры, а 
именно — «СДШЕЁЫСОТТ\», где можно выб- 
рать один из трех возможных уровней труд- 
ности игры: 

— МОВКМАУТ, который стоит по умолчанию 
— Нормальный, средней сложности уровень. 

— ЕАЗУ, легкий, означает, что и врагов 
будет поменьше, и боссов будет легче уби- 
вать, и вообще привольное житье начнется. 

— НАКО — самый сложный, здесь все 
наоборот, чем в предыдущем пункте; это 
означает, что никакой легкой жизни вам не 
видать. 

В-четвертых, установка кнопок управле- 
ния. Вы можете выбрать любую из предложенных вам вариаций, я советую вам устано- 
ВИТЬ ИХ Так, чтобы кнопки А и В отвечали за прыжки, а кнопка С — оружие. В любом 
случае, это ваш немногочисленный выбор, который вы можете делать в игре. 

В-пятых и шестых, это прослушивание музыки и звуков, пиз1с и еЙес{$, соответ- 
ственно. 

Все параметры изменяются при помощи кнопок О-раа, то есть крестика или, как 
еще их называют, кнопок направления. Выход из этой менюшки осуществляется по- 
средством кнопки старта, причем выкидывает вас не в игру, а на начальную заставку, 
то есть вы еще раз сможете насладиться процедурой убийства героев. 


Управление (по умолчанию) 


Кнопка ап — загрузка и пауза в игре 

Кнопка А — большой прыжок 

Кнопка В — удар 

Зажатая кнопка В — большой удар (отнимает жизни при перегибе) 

Кнопка С — маленький прыжок 

Кнопка % — присесть 

Кнопка \ — посмотреть вверх (на самом деле просто пошевелить головой) 
Комбинация кнопок А или С скнопкой % — спрыгнуть на нижестоящую платформу 
Комбинация кнопки В и прыжка — удар вверх 


Меню экрана 


На игровом экране расположено не так уж много параметров, то есть все самое 
нужное. По часовой стрелке: 

— влевом нижнем углу нарисован человечек и цифра рядышком с ним — это коли- 
чество ваших жизней. 

— влевом верхнем углу нарисована ваша, извините, морда и шкала из пары десят- 
ков кубиков — это ваша энергия, а над ней цифрами обозначено количество очков. 
набранных за игру. 

— По центру экрана, вверху при встрече с боссом, будет возникать еще одна шкала — 
это количество энергии вражины. 
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Нужно заметить, что экран в игре не гибкий, то есть в обратную сторону идти вам 
не получится, если уж прошли вперед, то назад потом никак не вернуться. Поэтому 
советую вам все свои предполагаемые дела делать сразу. Здесь есть одно приятное об- 
стоятельство: система врагов игры тоже не гибкая — один раз напав на вас или получив 
топором по носу, они уже никогда не появятся в этом месте, и если вы уничтожили 
всех врагов на одном участке, то вполне заслуживаете ваш заслуженный отдых — мож- 
но постоять и подумать о тленности бытия и о том, почему вращается солнце (нет, об 
этом думать не надо, иначе вырастит из вас очередной Коперник, а он, как известно, 
плохо кончил. Спалили его. На костре. Он инквизиции сразу не понравился). 

Ну да ладно, давайте уже играть. Дабы не сильно вас отвлекать, перехожу к непос- 
редственному описанию. 


Оружие 


Все оружие вы берете после того, как разобьете яйцо, находящееся либо в когтях у 
птеродактиля, которые встречаются, соответственно, на протяжении всей игры, либо 
у человека над головой, которые также встречаются повсеместно. Всего существует 
пять видов оружия, и с одним из них вы начинаете — это молотки. У каждого оружия 
есть суперсила, когда вы, в течение некоторого времени удерживая кнопку действия, 
отпускаете ее. В результате получается то же оружие, только в несколько раз сильнее. 
В этом деле важно не переборщить и не передержать кнопку, иначе у вас отнимутся 
жизни. За раз можно выпустить не более двух единиц оружия, потом какое-то время 
придется ждать, но недолго. 


1. Каменные молотки 


Это родное ваше оружие, с которым вы начинаете игру. Не дай вам бог с ними игру 
и продолжать, так как это наиболее недееспособное оружие. То есть сила у каждого 
вида оружия совершенно одинакова, Но молотки очень неудобны в использовании в 
игре, и тем более в поединке с боссом. Их основной недостаток — то, что они недалеко 
летят. Кроме как начать игру с ними, больше молотки достать негде. 


2. Кремниевые ножи 


Тоже не совсем удобное оружие, лично я 
ими никогда в игре не пользовался, и вам не 
советую. Чтобы приобрести их, достаточно е 
подобрать серый значок с изображением про- и роса 
долговатого лезвия, направленного вверх. От- р 
личаются небольшой протяженностью поле- 
та и крайним неудобством. 


3. Бомбы 


Бомбы крайне неудобны в силу того, что 
очень недалеко летят после их запуска и па- 
дают буквально на один-полтора корпуса пе- | 2. 
ред вами. Ими удобно уничтожать врагов, ть 
находящихся в ямах, но не более. Тем паче 
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что самим вам в яме делать нечего. Подобрать можно в форме серого округлого мно- 
гоугольника, немного вытянутого вверх. 


4. Бумеранги 


Это, что называется, великолепное оружие. Его всегда удобно использовать, и даже 
когда его неудобно использовать, его все равно приятно держать в руке. Прекрасно 
справляется со всеми задачами. Его полезные качества заключаются в том, что буме- 
ранг всегда к вам возвращается. Вы можете подпрыгнуть, запустить во врага бумеранг, 
упасть вниз и запустить еще один, а тот бумеранг все еще будет лететь за вами и охра- 
нять от непрошеных гостей. Найти его по внешнему виду просто — изогнутая палка 
серого цвета. 


5. Жернова 


Это, по-моему, самое мощное оружие в игре. Оно не столь сильное (повторяю, что 
по силе все оружие равно), сколь эффективное и удобное. Жернова катятся по земле 
впереди вас, пока не исчезнут за экраном, то есть расстояние их действия не ограниче- 
но. Найти можно в форме колец также серого цвета. 


Полное прохождение 


И небольшая вводная глава 


Вот так. Начинается все с ужасного происшествия. Ну да, а вы думали, что пещер- 
ный человек просто так кинется мочить, извините, террористов в сортире? Нет, все не 
так просто, и на то, чтобы Джо или Мак кинулись в древнюю мясорубку, нужны соци- 
альные предпосылки. Вотони-то однажды и происходят. Был как-то Джо (а по прикиду 
видно, ЧТО ЭТО Именно он: характерный каменный молоток и зеленый хаер — как раз 
его характеристики) на очередной охоте за мамонтами, правда, непонятно, почему он 
был там именно ночью, ведь, по моим понятиям, на мамонтов охотились традицион- 
но днем, чтобы самому невзначай не попасть в ловушку для этих диких и вредных 
животных, которые на другие уловки не велись, либо на клык этому самому мамонту. 
Но, однако ж, дело происходило именно ночью, а Джо не было дома. Подозреваю, что 
он был не на охоте (почему — узнаете немного позже), но это уже не моего ума дело. 
Так вот, был Джо, может быть, на охоте, и знать не знал и ведать не ведал, что около его 
дома сидят трое бородатых хомо несапиенс с дубинками и только того и ждут, чтобы 
его как раз там не было, то есть сидят в засаде и скоро, по всей видимости, попробуют 
в него зайти. Так и есть, скоро они отправляются в хижину и там, естественно, разда- 
ются шум борьбы и все такое. И вот тут как раз то, о чем я говорил. Я вот как это себе 
представил. 

Всего в хижину зашли трое недолюдей, и после битвы, которая там происходит, они 
начинают оттуда по очереди выходить. Само собой подразумевается, что в хижине в это 
время должна была быть жена Джо (если только она тоже не ушла на ночную охоту за 
мамонтами, пока Джо гоняется за мамонтами или за кем он там гоняется на другом 
конце села, простите, леса), ну еще один-два-три ребенка. Никого больше там не дол- 
жно быть, по определению. То есть в наше время в доме могут быть еще престарелые 
родители, но тогда, когда развивается действие, люди жили настолько мало, что муж- : 
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чина не успевал обзавестись небольшой бородкой, когда они уже пару лет как были на 
том свете и охотились за небесными мамонтами (а некоторых уже жарили черти в 
адском огне). А у нашего героя вон какая роскошная! Поэтому, естественно, ни о 
каких родителях в чуме говорить не приходится. 

Так вот, выходит первый павиан и тащит за волосы симпатичную такую девчушку, 
рыженькую и с хорошенькой фигуркой. Я было подумал, что это жена, но нет — появ- 
ляется второй и тащит точь в точь такую же, как и первая, но блондинку. Соответ- 
ственно, это его дочери, подумал я. Гаремов у первобытных людей еще не было — 
попробуй-ка всех прокормить, поэтому это точно дочери. И тут появляется третий. За 
волосы он Тащит еще какую-то особь женского пола, сильно упирающуюся и брыкаю- 
щуюся. И вот тут становится понятно, почему это Джо охотится в столь поздний час и 
на кого именно он охотится. Видимо, в то время, когда он был молодым и, как и 
сейчас, охотился, но не на мамонтов, а на будущую жену, он в одной из таких охот 
сильно промазал своей дубинкой, либо забрался в такую глушь и набрел на какое-то 
неведомое племя, где самыми красивыми считались обезьяны и все, что на них похоже. 
В общем, свой выбор он сделал явно не в свою пользу, и вот теперь ему приходится по 
ночам охотиться. Это как у нас: «Жена, я сегодня на собрании задержусь, ты меня не 
жди, поздно буду!». Сейчас на мамонтов не охотятся, но отговорки, в принципе, того 
же типа. Вот нам теперь и становится понятно, в чем первопричина наших с вами 
игровых усилий: будем спасать. Леткц гоу. 

Примечание: перед тем как непосредственно приняться за уровни игры, вам необ- 
ходимо пройти два тренировочных, небольших по протяженности, но очень сложных. 

Примечание 2: в игре существует несколько разных дорог, обычно развилки встре- 
чаются во втором уровне каждой зоны и делят дорогу на два пути: Аи В. Для удобства 
я описал каждый из этих путей, обозначив каждый эпизод так: 

— номер эпизода в зоне (в каждой зоне — два эпизода), и далее в скобках. 

— порядковый номер уровня в полном прохождении; это не относится к уровням 
пути В, так как они писались уже после полного прохождения игры и имеют порядко- 
вый номер уровня-близнеца, Того, с которым они разошлись на развилке. 

— буква через дефис, либо буква с цифрой — поворот; например: а — один поворот 
на первый путь, аа — два поворота на первый путь, За — три поворота; повороты типаав 
не имеют значения, Так как каждый поворот в результате через уровень приводит на 
общую дорогу. 


Эпизод 1(1): Проснувшийся динозав 


Для начала я вам кое-что расскажу про здешних врагов. Все они довольно-таки 
трусливые и вообще не очень хитрые. Как только такой подлец (не путать с дельцом) 
сделал вам какую-то подлянку (не путать с поганкой), То бишь нехорошую вещь (не 
путать с вещью хорошей), он сразу же имеет тенденцию смыться. Либо по-другому. 
Крадется такой тип под прикрытием кустика и думает, что вы его не видите. На самом- 
то деле видите, но сделать ничего путного сейчас с ним не можете, так как вы — вверху, 
а он — внизу. И вот в самый неподходящий момент, и даже не тогда, когда вы стоите 
прямо над ним, а когда ему вздумается, он вылезает из куста и подпрыгивает вверх, 
размахивая дубиной, и, ударив вас, преспокойно удаляется. Или вот еще как. Катит 
такой человечек перед собой колесо, спокойно катит, и вдруг, не доходя до вас пару 
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метров, бросает его, а сам — наутек, только 
пятки сверкают. Поэтому в очередной раз со- 
ветую вам поднапрячься и уничтожать всех 
врагов в пределах досягаемости, чтобы потом 
не было проблем и чтобы они не нападали на 
вас скопом. 

Начав игру, вы сразу же видите перед со- 
бой первого нехорошего человека с дубиной 
наперевес. Он подозрительно похож на того, 
который утащил вашу старшую дочь — дайте 
ему молотком по черепу и подберите виш- 
ню, которая после него останется. Есть, идем 
дальше и видим подъем на гору. На самом 
деле это Не гора, а всего лишь хвост спящего динозавра. Боюсь вас напрячь, но совсем 
скоро нам придется с ним драться. Здесь же на вас вылетит зеленый птеродактиль. Если 
высоко подпрыгнуть, можно достать его топориком и получить за это пирожное. Вот 
вам и прелести цивилизованного мира. Оказывается, и в доисторическом мире были 
умельцы, способные испечь это лакомство. Теперь с горы, То есть с динозавра на вас 
попретеще один враг, похожий на того, который вытащил из хижины младшую дочь. И 
ему по голове. Над вами в это время начнет кружить второй птеродактиль, но на сей раз 
с яйцом коричневого цвета в когтях. Не стоит его бить, так как в том случае, если вы 
разобьете еще одним случайным ударом яйцо, вы получите еще одного птеродактиля. 
Так бывает не со всеми, но с этим как раз так. В конечном счете птичка улетит, оставив 
вас наедине с пещерником, двигающимся сверху (вам в это время лучше идти снизу) и 
несущим в руках колесо с явным намерением его бросить, и не в кого-нибудь, а имен- 
но в вас. И тут до нас доходит, что этот-то о-очень сильно похож на человека, укравше- 
го вашу жену! Может, не стоит его бить, пусть себе берет на здоровье? А вот тут мы и не 
правы: стоит убрать его только потому уже, что он вам угрожает. Прыгайте высоким 
прыжком и бросайте молоток. Если не повезет, и пещерный человек кинет колесо 
прежде, чем вы успеете по нему попасть, просто перепрыгните колесо. Да, забыл ска- 
зать: кроме вашего оружия, у вас есть еще один способ уничтожать врагов — прыгать 
им на головы, именно для этого и нужен маленький прыжок (им удобнее). 

Убив человека вверху, наблюдаем снизу 
двигающийся в вашу сторону куст. Ясное 
дело, что это не куст сам двигается, а человек 
в нем его двигает («Это не голос к вам дохо- 
ДИТ, ЭТО я сама к вам дошла, налыжах!»). Спус- 
титься вниз и убить его, казалось бы, простое 
дело, но нет. Чтобы уничтожить человека в 
кустах, нужно намного большее количество 
молотков, чем для простого смертного, а 
именно десять, если я не ошибаюсь. После 
этого, пройдя вперед, вы найдете еще одного 
врага наверху, и после того, как убьете его 
(напоминаю, в это время вперед лучше не 
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двигаться — приобретете новых врагов!), еще двух, внизу и вверху, соответственно. 
Причем верхний снова катит на вас колесо, а нижний идет с яйцом. Оно у него в руках. 
Яйцо птеродактиля, из которого вы, убив человека, получите новое оружие — кремни- 
евые ножи. После этого на вас выползет куст — разделайтесь с ним иеще несколькими 
человечками, наседающими сверху и снизу (когда вы подойдете на расстояние пяти- 
шести шагов к кусту, сзади на вас нападет другой человек). Дойдя до конца динозавра и 
замочив еще нескольких древних людей, сбейте птеродактиля и разбейте яйцо, выпав- 
шее из его когтей, — внутри найдете бумеранги. Таким образом, мы с молотков добра- 
лись до бумерангов, и сейчас самое время перебраться на каменные жернова. 

Босс(1): Динозавр, который сначала спал, а потом проснулся 

На первый взгляд может показаться, что босс очень сложный, но, поиграв несколько 
минУТ, я ПОНЯЛ, ЧТО вОВСе ЭТО не так. Во-первых, он Не заходит дальше левой половины 
игрового экрана, во-вторых, у вас есть оружие, которое действует на большом расстоя- 
нии, в-третьих, вы умеете высоко прыгать и убивать врага. Ну и в-четвертых, внизу сидит 
связанной ваша дочь или кто она вам, и хочешь не хочешь — придется покрутиться. 

Тактика боя проста, как сон идиота. Сначала вам необходимо взять новое оружие 
(жернова, которые в яйце принес пещерный человек), и, пройдя вперед по нижней 
платформе до девушки, дождавшись, когда первые два человека из пасти динозавра 
прокатятся поверху, а третий начнет катиться понизу, прыгните на верхнюю платфор- 
му и станьте в правый угол. Динозавр действует по такой схеме: двигаясь из левого угла 
в правый, он первый раз не делает ничего, а второй — выбрасывает на вас трех человеч- 
ков, свернутых в комки и на вас катящихся. Сначала человечки вылетают: впереди, 
быстро, один, и сзади, медленно, два рядышком. После того как платформа с вами 
опустится ниже середины, человечки будут вылетать наоборот: два быстро впереди и 
один сзади. В любом случае, когда динозавр делает второй заход, либо у него отнимает- 
ся очередное деление на шкале энергии, вам необходимо высоко прыгать. К. тому мо- 
менту, как платформа опустится до земли, у босса останется одно деление. 


Эпизод 2(2): Водопады 


Начав уровень, уже имеющимся оружием (надеюсь, что у вас сохранились жерно- 
ва) убейте двух врагов, у одного из которых в руках камень, и ступайте дальше. Так как, 
на мой взгляд, жернова На сейчас — лучшее 
оружие, не советую вам брать другое, а на 
вашем пути оно встретится, в частности, 
кремниевые ножи и бомбы. Поэтому, разбив 
очередное яйцо, вовсе не обязательно лететь 
за его содержимым. Дойдя до обрыва, убейте 
сначала внизу растение, сидящее на проти- 
воположном берегу, и потом спуститесь на 
кочку внизу. В это время сзади на вас начнет 
катиться огромный камень. Чтобы не попасть 
под него, нужно отойти влево на кочке и при- 
сесть. После того как камень пролетит, убейте 
рыбу впереди, выпрыгивающую из воды с оп- 
ределенной последовательностью, иеще одно 
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растение дальше, и потом прыгайте на вторую кочку. Прыжок сделайте как можно 
более высоким, и в его верхней точке бросьте пару жерновов вправо, чтобы убить 
одного из двух птеродактилей, потом под- 
прыгните еще раз и убейте второго. Когда 
пройти вперед можно будет не боясь за то, 
что подберешь ненужное оружие, перепрыг- 
ните на следующую кочку, и с нее — на бе- 
рег, где убейте очередное растение. Теперь 
спрыгните вниз и убейте человека с яйцом и 
птеродактиля с тем же. Не берите оружие, 
которое выпало из первого яйца, — вам нуж- 
но второе, где находится бумеранг. Взяв его, 
ступайте вперед — перед вами второй босс, 
гигантское растение. 

Босс(2): Растение 

Этот босс намного сложнее предыдуще- 
го, и убить его будет непросто. Для того, чтобы хоть как-то облегчить вам задачу, 
предлагаю следующую тактику, опробованную методом проб и ошибок. 

Для начала немного о самом противнике. Это большое растение, очень похожее на 
те, что вы только что видели, но если те воевали против вас только плевками, то у этого 
весьма даже внушительный арсенал. Во-первых, его плевки намного больше, и летят не 
прямо на вас, а навесом, к тому Же есть несколько траекторий, по которым они летают. 
Во-вторых, это несколько щупалец, которые оно к вам протягивает, причем под нижней 
из них можно стоять. Для уничтожения сей злобной твари сделайте вот что. 

Как только поединок начнется, подойдите к ближайшему к боссу дереву и сядьте 
вплотную к его левой стороне — здесь по вам пока не попадет ни один плевок, в 
крайнем случае, можете его отбить бумерангом. Как только первый щупалец уйдет, 
пройдите к правой стороне дерева и несколько раз ударьте врага (не больше трех), 
после чего присядьте и безостановочно работайте бумерангом. Предположительно, 
ни один плевок по вам здесь не попадет, хотя раз на раз не приходится. Но если с 
первого раза получилось, то все будет нормально. После этого следим за циклом 
движений щупалец растения. Как только нижнее убирается, встаем и бьем его буме- 
рангами, потом опять садимся и опять вста- 
ем. Завершается цикл, когда все щупальца 
вскидываются вверх — вы тогда должны при- 
ложить усилия, чтобы как можно больше раз ` 
ударить босса. Когда у врага отнимается оче- 
редное деление на шкале энергии, оно опять 
вскинет конечности и начнет изрыгать бом- 
бы во множественном количестве. Вот тут- 
то вам может и не повезти. Если ни одна бом- 
ба не упадет на вас в том положении, в кото- 
ром вы сидите, значит, все нормально, и вы 
победите. Если же наоборот, то бомбы и 
впредь будут туда падать, и шансову вас нет. 
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По окончании вы, естественно, освобождаете висящую на дереве дочурку и теперь 
должны выбрать: какой дорогой пойти дальше. Вам на выбор предлагается два пути: А и 
В. Сидели на трубе. Как в загадке. Я для вас опишу оба способа прохождения, но учтите, 
что вам на размышление дается совсем немного времени — всего несколько секунд, и 
потом, если вы не выбрали, начинается прохождение пути А. Так-то. С него и начнем. 


ПУТЬ А 


Эпизод 1(3-а): Логово Птеродактиля 


Теперь подымаемся на вершины нескольких высоких деревьев. Помимо старых 
врагов — недочеловеков, вам придется встретиться и с несколькими новыми. Во-пер- 
вых, это пчелы, вылетающие из ульев. С ними мы встречаемся уже на первых шагах. 
Для начала запрыгните одним большим прыжком на платформу, располагающуюся 
прямо под той, на которой сидит пещерный человек, и сразу же разделайтесь с птеро- 
дактилями, которые прилетят с двух сторон, один на уровне вас, другой немного повы- 
ше. Напрягать свои усилия стоит именно ради того, чтобы убить первого, а потом уже 
можно будет уничтожить и второго, а Также человека наверху, после чего еще одного, 
немного повыше, и запрыгните на его платформу. Здесь на вас нападет еще человек, 
убейте его и человека, который присел по одному ему известному делу наверху. 

Справа от себя вверху видите улей с пчелами — это и есть наш первый новый враг. 
Хотя, может быть, он и не с пчелами, а с осами, но не то сейчас важно. Запрыгните на 
ту платформу, где сидел человек, и сразу бросайте бумеранг (а я надеюсь, что у вас есть 
бумеранг) вправо, чтобы уничтожить катящийся на вас оттуда камень. После этого 
развернитесь влево и убейте человека с верхней платформы, который к этому времени 
как раз сползет вниз. Либо он может остаться там, тогда уничтожьте его снизу. После 
этого ударьте несколько раз улей, и, когда он свалится вниз, сразу отойдите на левую 
сторону платформы. Когда пчелы разлетятся, снимите человека вверху слева и отой- 
дите снова к середине экрана. Немного поднявшись, вы увидите над собой еще один 
улей. Станьте под ним и несколько раз ударьте, а как только он начнет падать, запрыг- 
ните как можно правее вверх. Если повезет, пчела вас облетит, если нет — вы упадете на 
нее и убьете, либо она вас ужалит. У меня было второе, то есть первое из двух после- 
дних. После этого отойдите в самую правую 
точку и запрыгните на платформу вверху. 
Здесь, стоя справа, маленькими прыжками и п 
бумерангами снимите улей. Чтобы пчелы, вы- | ЕЕЕЕ 
летевшие из него после падения, вас не заде- |888 
ли, стойте в самом правом угле. Сбив улей, 
маленьким прыжком запрыгните на платфор- 
му слева и убейте сначала птеродактиля, ко- 
торый в этот момент начнет летать над вами, 
и потом человека, который сойдет сверху. 
Последним из этой кучи убейте улей и зап- 
рыгните еще выше. Яйцо здесь разбивать не 
стоит — там всего лишь бомбы, они намного 
хуже, чем ваши бумеранги. Теперь снимите 


се 


153 


ЗОЕ & МАС 


улей вверху и нескольких человечков на са- 
мой верхней платформе. Заметили, что там 
находится еще одна пленница? Ясно — нас 
ожидает новый поединок. 

Босс(3-а): Птеродактиль 

Босс довольно-Таки сложный, но, имея в 
запасе тактику его уничтожения, вам ничего 
не стоит с ним разделаться. В противном слу- 
чае можно потратить целую кучу жизней. 
Игра тем и отличается, что, имея маленькие 
уровни, имеет большое количество сильных 
врагов и очень сильных боссов, На которых 
можно застрять надолго. Для уничтожения 
птеродактиля и спасения очередной девуш- 
ки (по всей видимости, мы в первоначальных расчетах ошиблись, и хомо несапиенс, 
забравшиеся в чум ночью, когда Джо был на охоте, уволокли не только его жену и двух 
дочерей, но и каким-то образом ухитрились вынести весь женский контингент племе- 
ни) используйте следующие приемы. 

Примечание: предположительно вы должны обладать оружием — бумерангами. При 
ином ходе событий предсказывать их не рещусь. | 

Птеродактиль использует оборонительно-наступательную тактику, Но наступает 
очень редко. В большинстве случаев он делает это при помощи маленьких птеродакти- 
лей, которых скидывает в яйцах на землю. Еще может сам напасть на вас, когда у него 
отнимется очередное деление энергии, видимо, из-за помутнения рассудка, и, по всей 
видимости, в состоянии аффекта. То есть сделай он это в наше время в России, ему бы 
ничего за это не было. Вы сами первый начали. А теперь непосредственно способ 
убиения сего нехорошего динозавра. 

С самого начала выйдите на середину экрана, а не прячьтесь по закоулкам, и сядьте. 
Птеродактиль, скинув два яйца, полетит дальше по своим делам, к тому же вы его разок 
заденете своим бумерангом, сами не попав к нему в когти, если будете сидеть. Сразу 
после этого разбейте яйца и уничтожьте птенцов динозавра, после чего следите за даль- 
нейшими действиями его. Если он медленно вылетает из противоположного угла без яиц 
в когтях, становитесь под Него и бросайте, сколько сможете, бумеранг. Можете даже 
напоследок подпрыгнуть и также ударить его. Если птичка с яйцами, ‘снова садитесь и 
кидайте бумеранги, и так до бесконечности, то есть до смерти врага. Если у птеродактиля 
отнимается деление на его шкале, он начинает беситься, а именно: резко улетает в 
какой-нибудь угол и вылетает потом снизу и быстро летит на вас. Чтобы не попасть в 
таких случаях к нему на клюв, сразу после того как он улетит, подпрыгните высоко — 
враг проскочит мимо. Эта тактика поможет вам выиграть без единой неприятности. 


Эпизод 2(4-а): Река 


Да уж, чем дальше в лес, как говорится, тем больше дров. То есть в нашем случае — 
больше врагов и препятствий. Житья спокойного нет от них, как от вторых, так и от 
первых. Скажу по секрету, что моя задача, по сравнению с вашей, намного более легка. 
Только подумайте, сколько бы мы, те, кто работает в издательстве и пишет для вас 
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книги, тратили на прохождение каждого кар- 
триджа для Сеги времени, и сколько усилий! 
Тогда бы для вас в каждом новом номере 
Энциклопедии было не более пяти-шести 
новых игр, а ведь есть еще и другие книги, 
куда тоже надо писать. Для того, чтобы не 
корпеть над каждым описанием десятки ча- 
сов, я, Как и остальные, пользуюсь, чего уж 
там греха таить, компьютером, где можно 
спокойно, при помощи эмулятора Сеги про- 
ходить игры. Преимущество такого способа 
просто огромно: можно записываться где 
угодно, и потом начинать все там, где закон- 
чил; можно сохраняться хоть через каждый шаг, и моментально, если что-то не по- 
нравилось, снова начинать с предыдущего. Это позволяет пройти и описать для вас 
игру за два-три дня (если не сильно напрягаться). К. чему я это? А к тому, что впервые 
сталкиваюсь со столь трудной игрой, как «Джо и Мак», потому что по уровню дина- 
мичности и количеству затраченных усилий она Намного сложнее других бродилок. 
Сейчас вот всего лишь четвертый уровень от начала игры, да и уровнем его назвать-то 
сложно: каждый эпизод занимает, по игровым меркам персонажа, каких-нибудь сто 
метров, — а мне уже самому приходится записываться на каждом шагу. К тому же, 
теряется ценность описания: пространство уровня маленькое, вариантов движения, 
соответственно, тоже мало, и описывать нечего — сидишь себе и играешь. Надежда 
ТОЛЬКО на То, ЧТО вОТ ЭТИМИ маленькими статейками как-то вас развлечь можно будет. 
Значит, скоро придется писать книгу: как я описывал игры и что в них происходило. Ну 
да хватит уже, приступаю непосредственно к прохождению эпизода. 

Он очень сильно отличается от всего до этого нами виденного. Во-первых, мы 
сейчас будем бродить по бескрайней (а точнее, крайней — всего сто метров!) глади 
реки, уничтожая всяческую водную нечисть вроде пираний и так далее, а во-вторых, 
строение самого уровня довольно-таки интересно, но вместе с тем дает основания 
поволноваться: экран все время движется и наползает сзади на вас, имитируя этим 
движение реки. Значит, времени на обдумывание каждого шага у вас еще меньше, 
значит, каждое мое слово будет для вас еще 
ценнее. Придется эти сто метров расписать 1 о Я 
на полную страницу. НИИ 1 у 

Начинаем мы в таком месте, где прямо 
впереди вас располагаются две платформы, 
движущиеся в обратную направлению ваше- 
го движения сторону. На одной из них стоите 
вы, а вторая находится немного впереди и 
повыше. Стоя Так, уничтожьте летающего 
вверху птеродактиля, и потом — прыгающих 
впереди двух пираний, после чего отойдите 
на пару-тройку шагов вперед и бросайте на- 
зад бумеранги — оттуда тоже должна выско- 


со 


реза ва. ААА 


ЖУКА АА, С МЕ 


ЗОЕ & МАС 


чить рыба. После этого быстро залезайте на верхнюю платформу (она к этому времени 
до вас доедет), перепрыгивайте водную струю и спрыгивайте при помощи комбинации 
кнопок ПРЫЖОК/\ на нижнюю платформу, где сразу же убейте человека с камнем, 
а если не получится убить и то и другое, то хотя бы камень — человек убежит сам. 
После этого, если хотите, разделайтесь с птеродактилем, несущим в когтях яйцо (там 
находится бумеранг), и повернитесь назад: сзади выскочат две рыбы, поэтому нужно 
безостановочно кидать туда бумеранги. На человека сверху, несущего камень, не об- 
ращайте внимания — он бросит его и убежит, а камень прокатится по платформе над 
вами. Только не стойте возле провала, чтобы он не упал вам на голову. Убив двух рыб, 
быстро перепрыгните струи воды и, развернувшись в обратную сторону, тоже убейте 
двух рыб, после чего станьте снова вперед лицом и убейте двух рыб, особо высоко 
подпрыгивающих, а также птеродактиля (если захотите). Сделав это, оставайтесь сто- 
ять на верхней платформе, и таким образом доедете до встречи с новым боссом. 

Босс(4-а): Стая Ихтиозавров 

Босс, надо сказать, очень легкий, но вместе с тем и довольно-таки своевольный. Я 
сам не мог его уничтожить несколько раз Подряд, пока не догадался пользоваться инту- 
ицией, а несиловыми методами. Вы находитесь на деревянной платформе посреди реки, 
а под ней плавает стая зубастых ихтиозавров (это такие водные динозавры, предки дель- 
финов), которые время от времени начинают на вас прыгать. Всего их около десятка, и 
основное затруднение состоит в том, что плавают они не одним косяком, а двумя груп- 
пами, и нападают с разных сторон. Нападения осуществляются при помощи выпрыгива- 
ния из воды. Вам нужно, для того чтобы было наиболее просто уничтожить их всех, 
выйти на середину площадки и там сесть, после чего начать бросать бумеранги во все 
стороны, а именно — туда, откуда плывет ближайшая к вам пачка динозавров. После 
этого вы освободите очередную девушку племени, за что удосужитесь ее поцелуя. 

Сразу после этого пред вами возникнет очередная дилемма: куда идти, ведь пути у 
нас сразу два, как это было недавно, два уровня назад? Я для вас опишу оба варианта, а 
сейчас пойдем по пути А. 


ПУТЬ АА 
Эпизод 1(5-аа): Вниз по водопаду 


А вот и еще один интересный, совершен- 
но не похожий ни на один из предыдущих, уро- 
вень. Джо, повисший в когтях птеродактиля, 
спускается по водопаду вниз. Точнее, спуска- 
ется птеродактиль, а Джо просто висит у него 
в когтях и истребляет его же собратьев удара- 
ми бумеранга, Здесь мы снова встретим оче- 
редного Невиданного доселе нами врага, а 
именно — летающих обезьян, или как их еше 
там можно назвать. Появятся здесь и наши 
старые знакомые — недочеловеки на верто- 
летах (!), а после очередной стометровки сра- 
зимся еще с одним динозавром. 
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Начнем. Оказавшись в уровне, сразу спу- 
ститесь вниз и остановитесь посередине — 
справа на вас вылетят два птеродактиля, унич- 
тожьте их и отлетите влево на такое расстоя- 
ние, чтобы между крыльями вашего птеро- 
дактиля и стеной мог вместиться еще один 
птеродактиль, и убивайте всех птичек, кото- 
рые будут лететь справа и сверху. Скоро на 
арене покажутся мужички на вертолетах — 
не трогайте их, если хотите жить. Как только 
вертолеты исчезнут, на вас валом повалят 
птеродактили сверху. Разделавшись с после- 
дним и завидев птеродактиля справа, немно- 
го подвиньтесь в его сторону и, когда он спустится к вам, убейте, после чего начинайте 
двигаться вправо. В это время сверху справа на вас вылетят три птеродактиля, которые 
бросят три камня по диагонали влево. Если будете постоянно двигаться вперед, ни 
один из них вас Не заденет. Находясь в правом нижнем углу, начинайте бросать буме- 
ранги вверх — вы должны убить трех крылатых гекконов, после чего сразу начинайте 
подыматься вверх — в это время снизу появится еще один, и вы в это время свалитесь 
ему на голову, таким образом его убив. Теперь мы пришли на поединок боссом. 

Босс(5-аа): Плезиозавр 

Не чета предыдущему, этот босс очень силен и труден как в связи с тем, что обладает 
огромной жизнью, так и в связи с очень сложной тактикой его уничтожения. У плезио- 
завра действительно очень длинная шкала энергии, точнее, она не длиннее, чем у других 
боссов, просто количество попаданий по нему для того, чтобы отнять одно деление 
шкалы, требуется в два раза больше, чем обычно. Вам же придется во сто крат труднее, 
поэтому постараюсь дать вам как можно более точный способ его уничтожения. 

Босс представляет из себя голову плезио- 
завра на длинной шее, которая высовывается 
из-Под воды. Но мало того, что она высовыва- 
ется, она еще и плюет в вас снопами воды, а 
также время от времени рыбами, и иногда ез- 
дит взад-вперед. Для того, чтобы убить эту 
тварь, предлагаю следующую тактику. 

Как только вы, опускаетесь на землю, а 
опускаетесь вы, в том случае, если двигались 
так, как я вам говорил, в правом углу экрана, 
сразу же идите в левый, но не доходите двух- 
трех шагов: в это время справа вынырнет го- 
лова динозавра и поднимется вверх. Как толь- 
ко она начнет выныривать, так как она боль- 
ше пока вниз не опустится, вам необходимо подойти под ее челюсть, для чего вы прямо 
на ходу делаете резкий разворот направо и становитесь под подбородком у врага. Те- 
перь, пока плезиозавр будет выпускать вперед три снопа воды (по два сгустка вкаждом), 
стойте здесь и бейте его голову при помощи бумеранга. Выпустив три цепочки воды, 
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голова динозавра выпрямится на его шее и начнет погружаться в воду. Пока она погру- 
жается, вы еще пару раз успеете ударить ее, а затем, кода она еще не полностью погру- 
зилась, перепрыгните ее вправо (Так как сама она сейчас начнет движение влево) и 
быстро следуйте за ней в левую сторону. Как только она скроется за экраном, поста- 
райтесь как можно быстрее достигнуть угла, можно прыжком, и повернитесь вправо — 
голова покажется там и выбросит несколько рыб в противоположную от вас сторону. В 
это время вы можете также пару раз ее ударить и, как только она начнет двигаться вниз, 
быстро шуруйте вперед и как можно быстрее доберитесь до противоположного конца 
экрана точно так же, как и сначала. Теперь все повторяется, но с противоположной 
стороны. Легко? Это только кажется! 


Эпизод 2 (6-ааа): Вход в пеще 


Этот уровень ну совсем маленький, даже по сравнению с предыдущими, да и босса 
здесь нет. Поэтому я и обозвал его всего лишь входом, потом у нас будет настоящая 
пещера, а это так, пещерка. 

Начинаем игру мы, стоя на каменном холодном полу пещеры, хотя на самом-то 
деле не очень она и на пещеру похожа: вдали какой-то вулкан виднеется. Сразу же на 
вас начинает катиться камень. Разбейте его и пройдите пару шагов вперед — вылетят 
два камня, причем с разных сторон, а потом 
справа выкатятся два человечка. Как только реал узыя 
вы уничтожите их, сразу же на вас выкатятся а И52100 
два громадных камня, с которыми не так про- | пе 
сто иметь дело. Чтобы они вас не задавили, 
подпрыгните вверх, когда они будут рядом с 
вами, и приземлитесь на один из них. Таким 
образом вы его разобьете и не причините себе 
никакого вреда. Теперь идем вперед, а по пути 
разбиваем камни, которые катятся сзади (все- 
го два маленьких). Дойдя таким образом до 
провала с двигающимися столбами, прыгните 
на первый столб, когда он поднимается вверх, 
и подпрыгните еще раз, когда с двух сторон на 
вас выкатятся два маленьких камня. После 
этого переходите на второй провал и, пере- | 5мевабаыайй 
прыгнув еще один катящийся камень, добе- ерьилаояо с. 
ритесь до противоположного берега. Перед а 
вами спуск вниз. Ступайте туда, но, как толь- 
ко заметите сзади себя большой камень, под- 
прыгните вверх и упадите на него, чтобы раз- 
бить. Перепрыгнув огненный столб, снова 
подпрыгните, так как за вами катится еще 
один большой камень. Теперь разбейте два 
яйца на нижней платформе и динозавров внут- 
ри них, а верхнее не трогайте — там оружие, — 
камни. Идем, как всегда, по пути А. 
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Эпизод 1(7-За): Пещера 


Начав игру в эпизоде, идите вперед. Человека, который идет на вас по противополож- 
ному берегу, не бойтесь — он сам благополучно свалится в пропасть. Дойдя до нее, 
убейте бумерангом человека на противопо- 
ложной стороне (уже другого) и запрыгните 
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на уступ. Попав на него, ни в коем случае не , 
еьыляясоя : 


оглядывайтесь назад: справа на вас летит пте- 
родактиль, но в это время слева, чтобы от- 
влечь вас, метнется в пропасть человек. Я пер- 
вый раз сам попался на его удочку и пропус- 
тил удар «птички», потому как рассчитано все 
верно: птица движется медленно, а человек — 
бежит, и очень быстро, поэтому вы быстро 
реагируете на него и не думаете, есть ли перед 
ним преграда, сможет ли он ее преодолеть, и 
что сейчас главнее, птица или все-таки чело- 
век. Убив птеродактиля, спрыгните на плат- 
форму внизу, на лету убив другого птеродактиля, с яйцом. Теперь внимательно наблю- 
дайте за циклом движения столба пламени и двигающихся платформ. Дождитесь, пока 
опустившаяся платформа начнет подниматься и станет видна, а огонь уже почти опус- 
тится, и прыгайте вперед. На лету бросайте бумеранги вперед, чтобы убить птеродакти- 
ля. Если вы сделали все так, как сказано, камень, который в это время катится сзади, в 
вас не попадет. Как только приземлились, снова бросайте бумеранг, чтобы разбить ка- 
мень, который бросит в вас птеродактиль. После этого, убив самого птеродактиля, пере- 
прыгните на следующую платформу, и с нее — на противоположный берег. Еще немного 
вперед, и вы — у босса. 

Босс (7-3За): Трицератопс 

Босс, надо признаться, сложноватый. Но не досягаемый. Трицератопс, а это имен- 
но он, атакует именно своими колючками, ну еще тем, что катается постоянно, а 
Также выбрасывает иногда колючки в вас. Для того, чтобы пройти его, следуйте следу- 
ющим советам. Во-первых, советую вам научиться использовать суперприемы с ис- 
пользованием имеющегося оружия — так 
врага наиболее легко победить. Начнем. 

Придя на экран босса, станьте немного ле- 
вее центра и, как только босс выкатится на вас, 
раскрутите бумеранг и бросьте в него, после 
чего он покатится на вас, а вам необходимо 
будет его перепрыгнуть, развернуться влево и, 
раскрутив еще один бумеранг, бросить его в 
супостата. После этого босс уползет в левый 
угол, а вы, отсчитав три секунды, раскручивае- 
те и бросаете в ту сторону третий большой бу- 
меранг. Босс в это время выскочит изугла и как 
раз напорется на ваше оружие, но не прекра- 
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тит свои скачки, а будет двигаться на вас. Вам нужно его перепрыгнуть как можно безбо- 
лезненнее, то есть вообще без потерь, и отойти в самый левый угол. Босс прикатится сюда 
и начнет, остановившись рядом, бросать колючки в правый, противоположный вам угол. 
Вы в это время бросите в него бумеранг и, когда он очухается и свернется в клубок, чтобы 
катиться влево, перепрыгните его и отойдете в правый угол, откуда метнете бумеранг и, 
дождавшись, пока он подскачет к вам, перепрыгните снова и отойдете опять в левый угол. 
И так, пока босс не умрет. После его смерти вы никого не спасете, но получите бонус — 
полет в шахту пещеры для сбора ПЛодово-овощных призов. 

Босс(8-3За): Мамонт 

Самое обидное, что, сколько я не старался убить этого босса, я так и не смог найти 
ХОТЬ СКОЛЬКо-ТО Хорошего способа это сделать и, в конце концов, прошел его с горем 
пополам, потеряв два удара. Но, так или иначе, 
я постараюсь разъяснить вам, как мамонт дей- 
ствует, и как его нужно бить. 

Во время поединка мамонт находится в 
правой части экрана, а вы в левой, и никакого 
шанса поменяться местами нет, да это и не 
нужно. Когда мамонт подпрыгивает, сверху на 
вас падают камни. Вот как раз алгоритма, то 
есть частоты падения в одно место этих кам- 
ней, я и не смог найти. Притом, что я играю с 
эмулятора, вроде бы каждый раз, как я загру- 
жаю игру, тем более с одного и того же места, 
продолжение должно быть одинаковое, Но нет. 
Практически каждый раз камни падают туда, 
куда, где вы их не ждали, и способ увернуться от них один — вовремя уловить момент и 
отойти. Можно также попробовать разбивать камни на лету, но не советую этого делать — 
иногда они все равно вас бьют. Вертясь на небольшом пятачке, вы должны пообломать 
мамонту клыки и оторвать хобот в полном смысле этого слова. Удачи вам. 
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Эпизод 2(8-За): Кладбище динозавров 


Как вы уже догадались по названию эпизо- 
да, мы на сей раз попадаем на самое что ни на 
есть кладбище динозавров. Кругом, как обыч- 
но (вспомните хотя бы Чак Рок), горы костей 
и всякие чудики в предсмертном состоянии. 
К тому же, видимо, сказываются последствия 
недавнего оледенения: первое существо, ко- 
торое мы встречаем на своем пути — грею- 
щийся у костра недочеловек. Ну и далее вся- 
кие гекконы, карликовые динозавры (сказы- 
вается радиация) и тому подобная чушь. Уро- 
вень, как и положено, маленький, всего ка- 
ких-нибудь сто метров, и не такой уж труд- 
ный. В общем, следите за описанием. 
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Начав игру, пройдите немного вперед и 
убейте двух людей возле костерка, сразу пос- 
ле этого справа на вас выскочат два малень- 
ких динозаврика, быстро убейте из и, пере- 
прыгнув костер, заберитесь на торчащую 
вверх кость. Снизу в это время набегут люди 
и еще один динозаврик, но вы, если будете 
расторопными, должны будете отразить на- 
падение лишь того пещерного человека, ко- 
торый выскочит слева. В любом случае, даже 
если вы до него не доберетесь, он доберется 
до вас при помощи своей дубины. После это- 
го пройдите еще немного вперед, пока снизу 
не вылезет человек с яйцом над головой. В этом месте на вас справа вылетит геккон, 
которого нужно будет сразу же уничтожить, иначе он успеет выпустить сноп стрел. 
После этого перепрыгните на следующую кость, но на самый ее край, то есть недалеко 
вперед, чтобы не вызвать сразу двух гекконов. В том случае, если вы прыгнете на ее 
край слева, но так, чтобы вас не достал мужичек внизу, тогда можно будет уничтожить 
первого геккона, который вылетит на уровне вас, и потом, пройдя немного вперед и 
дождавшись появления второго, немного выше, подпрыгнуть при этом и лишь потом 
убить его. Пройдя немного вперед, вы подвергнетесь точно такому же нападению, но с 
левой стороны. Для того, чтобы не попасть под обстрел, просто подпрыгните как мож- 
но выше. На следующей кости просто идите вперед и возьмите новое оружие — камен- 
ные жернова, они нам сейчас пригодятся больше, чем бумеранги. 

Босс (9-За): Скелет динозавра, который уснул навеки 

Несложный босс, если знать, как его уничтожать, и уметь пользоваться супероружием. 
Дело все в том, что цикл наиболее опасных движений скелета, которые как раз и могут 
причинить вам вред, составляет одно через одно, а супероружие отнимает за два удара одну 
единицу шкалы, вследствие чего скелет распадается. Таким образом, научившись вовремя 
ловить момент опасных действий врага, вы смо- 
жете просто не подпускать его к себе. 

Итак, вы взяли на последней торчащей вы- 
соко кости новое оружие — жернова. Здесь же 
и оставайтесь и никуда не сходите. Из правого 
угла экрана на вас начнет вылезать скелет вы- 
шеупомянутого динозавра и постепенно опус- 
тится ниже уровня кости, на которой вы сто- 
ите. Вам в этот момент нужно раскрутить как 
следует жернов и бросить его во врага, после 
чего сразу же раскрутить второй и бросить его, 
как только голова скелета начнет двигаться 
параллельно вашей платформе. Сделаетонаэто 
быстро, поэтому советую не пренебрегать ре- 
акцией. Когда скелет рассыплется, ждите его новой реинкарнации и действуйте потом 
точно так же — труда особого не составит. После этого снова идем по пути А. 
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Эпизод 1(9-4а): Снова кладбище динозавров 


Уровень этот очень простой, хотя можно 
подойти к нему и с другой стороны. Обычная 
стометровка, но как бы разделенная на две 
половины — нижнюю и верхнюю. Нижний ярус 
представляет из себя путешествие по земной 
поверхности под сводами гигантского скелета, 
а второй, соответственно, по костям животно- 
го. Советую вам выбрать нижний — полезнее 
для здоровья будет. Сверху На вас будут напа- 
дать надоедливые недочеловеки на вертолетах, 
снизу же они без всякого вооружения, только 
что побольше их, да еще динозаврики малень- 
кие под ногами мельтешат. Чтобы без проблем 
пройти этот уровень, советую сделать следую- 
щее: идя вперед, просто постоянно катите перед собой жернов — так вы избавитесь от всех 
динозавров. Иногда они нападают сзади, поэтому вам придется еще изредка и оглядывать- 
ся. В завершении скелета вы подойдете к костру — на данный момент он представляет 
единственную опасность в этом уровне, и на нем можно здорово попалиться. Постарай- 
тесь как можно аккуратнее перепрыгнуть его, и окажетесь на новой боевой арене. 

Босс(10-4а): Панцирный динозавр 

Странное дело, но этот босс как никогда 

легок. Вам для его уничтожения даже не при- 
дется вытворять каких-то замысловатых трю- 
ков: нужно просто стоять в одном углу экра- 
на и закидывать самого босса и его выводок 
жерновами. Вы стоите в левом углу экрана — 
сюда босс не достанет своей мордой. Из его 
пасти поочередно вываливаются два малень- 
ких динозаврика. Когда вываливается пер- 
вый, Морда босса находится вверху в правой 
части экрана, и до нее не достать. Приближа- - 
ется она к вам только в тот момент, когда из |9 А. 
нее выскакивает второй динозавр, но только 
тогда, когда он уже почти допрыгал до вас. 
Чтобы уничтожить босса, нужно делать следующее. Стоя в этой части экрана, дожди- 
тесь, пока на землю свалится первый динозаврик, и бросьте в него жернов, сразу после 
чего раскручивайте большой жернов и, как только морда босса приблизится к вах. 
вместе со вторым динозавром, бросайте его. После этого, если вы попали, останется 
всего лишь убить маленького динозавра. И так, пока не убьете вражину. 

Босс(11-4а): Червь 

Не удивляйтесь, откуда здесь червь, Скажите, вроде были пока только динозавры, 1: 
вдруг — червь. Ну и что? Червь-то динозавровский, полноценный паразит, забравший- 
ся внутрь самого большого динозавра, которого мы только что уделали. 
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Для того, чтобы убить последнего игрово- 
го босса, вам понадобится максимум умения 
и энергии или, может, быть, чуточку везения. 
Мне, например, именно оно и понадобилось, 
так как я не учел возможности появления пос- 
леднего босса и приперся к нему всего лишь с 
третью энергии. То есть мне достаточно было 
одного удара, чтобы отправиться на тот свет 
кормить динозавров. Поэтому и поединок мой 
с боссом был очень сложен, и вам советую 
идти к нему только с максимальной шкалой 
энергии и жерновами. 

Босс действительно представляет из себя 
кишечного паразита, как это ни странно, но похож больше на переросшего свою эпоху 
пещерного человека, который не нашел ничего лучшего, чем поселиться внутри ди- 
нозавра. Бьется он против вас с помощью своего хвоста и личинок, которых выбрасы- 
вает на пол, а они на вас уже самостоятельно ползут. Чтобы уничтожить его, исполь- 
зуйте такую технику (для нее необходимо только везение, ничем больше здесь не 
возьмешь): 

— начав поединок, сядьте, максимально вжавшись в Левый угол, и оттуда бросьте 
большой жернов; 

— если босс не ушел из того угла, перебив личинок, бросьте еще один, хотя, скорее 
всего, уже не успеете; 

— как только босс запрыгивает за экран слева, то есть там, где находитесь вы, сразу 
разворачивайтесь в противоположную сторону и бейте жерновами за экран для того, 
чтобы не дать боссу задеть вас хвостом: сейчас он станет прямо возле вас, и его хвост 
будет у вас над головой; в том, что он не попадет по вам, и заключается первая полови- 
на вашего везения; 

— вторая половина везения состоит в том, чтобы уничтожить всех личинок, кото- 
рых он до этого выбросил, перед тем, как они до вас доползут; 

— как только появилась свободная секунда-две, раскручивайте и бросайте жернов; по 
возможности делайте это дважды: когда босс стоит над вами, и когда он отпрыгнул вправо. 

После окончания поединка вас ждет забавное представление. Я бы не стал расска- 
зывать о нем, если бы знал, что у вас есть такая же чудная возможность посмотреть все, 
что ждет Джо в финале, но вы, к сожалению и по всей видимости, не захотите тратить 
еще несколько лишних часов, чтобы дойти до этого места. Всего существует три кон- 
цовки этого варианта игры. Как только вы убили червя, экран отъезжает вправо, и вы 
видите три хода, расположенных друг над другом и ведущих на поверхность. Таким 
образом, выйдя на поверхность одним из этих ходов, вы увидите одну из трех заставок. 

Выйдя верхним путем, вы получите Джо, который убегает ото всех девиц, которых 
он спас, сразу. Дурень, стоять надо на одном месте и наслаждаться оказанным внима- 
нием. Зря, что ли, столько сил потратил? 

На втором пути все более прозаичней: законный муженек убегает от законной же- 
нушки, тут его можно понять (если читали вводную, поймете, почему он это делает, В 
том случае, если вы выбрали другой путь). 
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Ну и на третьем, нижнем пути... Эх... Здесь Джо вынужден давать деру от одного из 
тех недочеловеков, которых недавно еще в таком количестве бил. Причем этот недо- 
человек проявляет явные признаки неравнодушия к персоне Джо. Раз уж такое дело, 
нужно было вообще никого не спасать. Хотя мне понравилось. А вам? 

Примечание: следующий раздел посвящен тем, кому нравится докапываться до 
всех самых тайных закоулков игр, и привык выучивать всю игру наизусть, чтобы потом 
уже не было ему равных в ней. 


ПЕРВЫЙ ПОВОРОТ СУДЬБЫ 


Мы вернемся туда, где мы первый раз свернули на путь А, и попробуем пойти другой 
дорогой. Посмотрим, к чему это нас приведет. 


Эпизод 1(3-в): Выше гор мо быть только горцы 


Потому что они гордый народ. А мы, не менее гордые, и выведем этих горцев с их 
гор. Нужно сказать, что уровень этот очень сложный, и рассчитан скорее на скорость 
и реакцию, чем на силу и упрямство. Вам предстоит забраться по уступам горы на ее 
вершину, но все дело заключается в том, что основное препятствие здесь — камни, 
которые никогда не кончаются. Придется немного, а точнее, много попотеть. 

Чтобы пройти этот уровень, вам понадобится недюжинная прыть и соблюдение 
всех нижеприведенных рекомендаций. Итак, начнем. 

Оказываетесь вы у подножия горы. Вверх ведет серпантин, здесь выглядящий как 
симметрично расположенные скаты, в конце концов прерывающиеся. Как только вы 
начнете двигаться вверх, экран также начнет передвигаться, и сверху на вас посыпятся 
камни, камни и еще раз камни. Чтобы не попасть под обвал, сделайте следующее. 
Появившись внизу, сразу прыгайте на одну дорожку вверх, и с нее, при приближении 
камня, еще раз вверх (вы должны быть все это время посередине экрана), и там точно 
также. На этой дороге сразу же идите влево и, как только к вам приблизится камень, 
прыгайте прямо вверх. Вы окажетесь на платформе, где полным-полно всякого наро- 
да. Сразу начинайте крутить бумеранги и, как только станет виден верхний край следу- 
ющей, маленькой платформы, запрыгните на нее, но только так, чтобы не подобрать 
каменное оружие. С нее, когда появится камень, катящийся слева и сверху, подпрыг- 
ните, пропуская его, и следующим прыжком достигните более высокой платформы, 
где также начинайте уничтожать всех и вся 
бумерангами. Когда вы увидите, что перед 
вами происходит, аккуратно перепрыгните 
еще одно каменное оружие и отбейте атаку 
еще двух камней и двух птеродактилей. Когда 
влево можно будет подняться по горе, убейте, 
человека и начинайте медленно двигаться. 
Запрыгнув на маленькую платформу, с кото- 
рой будет видна вершина горы с привязан- 
ной здесь девицей и несколькими нахальны- 
ми недолюдями, убейте птеродактиля с яй- 
цом, и потом человека вверху с камнем при 
помощи верхнего бумеранга. После этого 
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поднимитесь вверх и убейте еще двух людей. Завершив это, вы будете бороться с птеро- 
дактилем, принцип уничтожения которого уже был описан выше. 

Уничтожив птеродактиля, вы попадете на уровень Река, который уже описан, я же 
перейду к описанию следующего пути номер два, на новой развилке. 


Эпизод 1(5-вв): Погонщик динозавров 


Уровень обладает высокой сложностью, 
но вот проблема, с которой я столкнулся, 
описывая его: как нечего описывать в игре- 
симуляторе машины, Так и здесь мне нечего 
было описывать по той причине, что эпизод 
представляет из себя поездку на динозавре 
через реку, во время которой все, что вы мо- 
жете делать, — это использовать оружие (толь- 
ко броски вперед или вверх) и регулировать 
местоположение динозавра, а точнее, его го- 
ловы на экране. Но все же постараюсь кое- 
что вам дать. Для начала запомните, что вам 
просто необходимо постоянно держать палец 
на кнопке оружия — это поможет отбиться 
от непрошеных гостей. Во-вторых, используйте по возможности следующую тактику. 

Начав поездку, сначала отбейтесь от птеродактилей, наседающих на вас сверху, и как 
только завидите первого человека на вертолете, сразу понижайтесь вниз (либо исполь- 
зуйте суперприемы) и плывите около воды, но при первой же возможности подымитесь 
вверх, чтобы не попасть на корм рыбам. Когда участок с вертолетами будет преодолен, 
на вас сзади насядут птеродактили, спереди же в это время должны появится гекконы, и 
единственное, что вы сможете сделать в этой ситуации, так это переместиться в крайнее 
правое положение и там безостановочно уничтожать врагов (примерно посередине эк- 
рана). После такого путешествия вас ждет встреча с плезиозавром. 


Эпизод 1(7-Зв): Пещеры св 


Уровень очень простой, всего ничего — пройти несколько платформ, чтобы доб- 
раться до трицератопса. Но здесь уже, в отличие от аналогичного уровня пути А, встре- 
чаются карликовые динозавры, очень надоедливые и мерзкие, хотя и не в таком коли- 
честве, как на кладбище динозавров. Итак, начнем прохождение эпизода. 

Оказавшись на первой платформе, пройдите немного вперед и спровоцируйте чело- 
века внизу на то, чтобы он подпрыгнул и попробовал ударить вас дубиной. Когда он это 
сделает, убейте его и человека на противоположной стороне, после чего убейте птеро- 
дактиля и заберите у него яйцо с бумерангам. Убив человека на следующей платформе, 
не разбивайте приз у него — там бомбы. Перепрыгнув дальше, остановите бегущего 
сзади динозаврика, а также точно такого же спереди, и снимите сверху птеродактиля (у 
него в яйце также бумеранги). Попав на последнюю платформу, не подпрыгивайте, 
чтобы спастись от большого камня, — попадете в лапы птеродактиля. Просто не обра- 
щайте на него внимания — камень свалится в дыру. Убив последнего птеродактиля, но 
не разбивая яйца, спуститесь вниз — вас ждет поединок с боссом. 
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Эпизод 1(9-4в): Лес после урагана 


Трудный уровень, но между тем довольно-таки интересный, так как ничего похо- 
жего ранее мы еще не встречали. Хотя он и из серии «Кладбище Динозавров», но 
представляет из себя, как вы уже поняли по 
названию, разрушенный лес. В нем полно 
огненных ям, шальных динозавров и доведен- 
ных до отчаяния пещерных людей. Но осо- 
бую опасность представляют все же другие 
враги — гекконы. Да, здесь их очень много, 
поэтому и прохождение будет трудным. 

Начав уровень, сразу же убейте бегущего 
на вас динозаврика и подойдите к яме. На про- 
тивоположной стороне убейте человека с 
камнем, но Не вздумайте прыгать за гекконом, 
прилетевшим справа. Убив человека, подпрыг- 
ните над ямой, немного выдавшись вперед, и 
в полете убейте второго геккона, после чего 
вернитесь на предыдущую позицию. Здесь 
снова сделайте обманный шаг, Но уже пролетев немного более вперед и вернувшись 
назад, быстро убейте динозавра, прибежавшего слева. Став на край ямы, перепрыгните 
ее, но так, чтобы стать прямо на самом краю ее, и дождитесь, пока очередной геккон 
сверху промажет и улетит. Тогда вы пройдите немного вперед и, завидев еще одного 
летающего бойца, в прыжке бросьте по нему чем-нибудь, имеющимся у вас под рукой 
(у меня имелись жернова, и, признаюсь, здесь они идеальны, так как скоро нам при- 
дется драться с панцирным динозавром). Далее перепрыгните на следующую платфор- 
му, в полете убив нового геккона, и, удачно приземлившись, — нескольких людей и 
потом птеродактилей. Будьте осторожны и не возьмите бомбы или еще чего похуже. 
Далее просто ступайте аккуратно вперед, уничтожая всякую нечисть, и скоро придете 
к боссу. 

На этом моя миссия в игре для вас окончена, описание полностью завершено, 
желаю вам удачной игры и веселого настроения. А еще чтобы вам не пришлось от 
кого-нибудь бегать. И охотиться по ночам на мамонтов. 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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Предыстория 

Где-то в глубине Галактики Андромеда находится звездная система Алго. Вокруг 
главной звезды — Алго — вращаются три планеты. Первая из них — Палм, на ней 
находится правительство этой звездной системы. Правители, высокопоставленные 
чиновники и великие мыслители, живут в огромных башнях из слоновой кости, 
вдали от мирской суеты. Другая планета носит название Мота, ее сравнивают с 
прекрасным драгоценным камнем. Некогда ее поверхность представляла собой 
бесплодную пустыню, кишащую муравьиными львами, но стараниями своих жите- 
лей бесплодная пустыня превратилась в цветущий сад. На огромных фермах выра- 
щивают пищевые культуры, нет недостатка и в воде, орошающей бескрайние поля. 
Жизнь на Моте прекрасна и легка, люди имеют все, что только можно пожелать, и 
нет нужды добывать себе пропитание тяжелым изнурительным трудом. 

Самая дальняя планета называется Дезо. Про эту темную Таинственную плане- 
ту почти ничего не известно, за исключением того, что ее поверхность покрыта 
ЛЬДОМ. 

Прошла почти тысяча лет с тех пор, как Элис со своими друзьями избавили Алго 
от порождения сил зла — Лэссиц. С тех пор Алго процветает под управлением гиган- 
тского суперкомпьютера, который называется Материнский Мозг. Это чудо техни- 
ки управляет Башней Климата, Лабораторией Биосистем и множеством других по- 
лезных вещей, жизненно необходимых жителям Моты. 

Казалось бы, все хорошо, Но вашему герою каждую ночь снятся кошмары. Вер- 
нее, один и тот же кошмар — маленькая девочка сражается с гигантским злобным 
демоном, вы находитесь рядом, но ничем 
не можете ей помочь, вам остается только 
смотреть, как ребенок сражается за свою 
жизнь, и вы просыпаетесь в холодном поту. 

Обратите внимание на то, что пятерых 
из шести спутников, которых вы встретите 
на пути, можно переименовать — присво- 
ить те имена, которые вам нравятся. Но в 
нашем описании мы сохранили те имена, 
которые даны по умолчанию. Главного ге- 
роя, которого по умолчанию зовут Рольф, 
тоже можно назвать по-своему. А вот Ней 
переименовать нельзя, очевидно, разработ- 
чикам игры очень понравилось это имя. 
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Управление и меню 


А — исследовать местность. 
В — отменить. 
С — просмотреть показатели персонажей, подтвердить. 

Нажав на С, вы увидите пять кнопок: 

Цет — снаряжение. Выберите персонажа и проверьте, какие вещи у него есть. На- 
жав на соответствующий предмет, вы сможете его применить (05е), передать другому 
члену отряда (Су) и выбросить (То$). 

э(а(е — уровень. Нажав на еще одну кнопку (же, вы видите панели с жизненными 
пунктами (НР), пунктами применения техник (ТР), уровнем и именем персонажа. 
Первая цифра — показатели на данный момент, вторая — максимально возможное 
число. Нажав Огаег, вы можете поменять спутников местами. 

Тесй — применение техник. Так в мире звезды Алго называется то, что мы бы назва- 
ли магией. Вам сразу покажут, сколько жизненных и технических пунктов у каждого 
персонажа. Выберите героя и нажмите на название нужной вам техники. Естественно, 
пунктов техники убавится. 

отп — показатели героя. На нижней правой палетке вы увидите, какое снаряжение 
надето на какие части тела, на верхней левой — имя, уровень и накопленный опыт, на 
правой верхней жизненные и технические пункты, на правой нижней — параметры. 
традиционные для ролевых игр: 

ие  — сила 


Мепа|[ — — психическая сила 

АИЦу — — Ловкость 

Гаск — удача 

Рехщу — стойкость 

АКаск — атака 

Де епзе — защита 

Еар — экипировка. Те же показатели, расположенные несколько в другом по- 
рядке. Будьте осторожны, в этой опции очень просто выбросить что-нибудь из одежды. 

В бою 


В нижней части экрана есть две кнопки. Нажимая на верхнюю (Е51), вы посылаете 
персонажа ватаку, нажав нижнюю (51%), выбираете еще из двух возможностей. Отаг — 
курсором выбрать иконку персонажа и отдать приказ атаковать, применить технику. 
применить снаряжение, воспользоваться артефактом. Кип — сбежать с поля боя. 


Полное прохождение 
Фаза 1. Биомонстры 


Пасео 

Итак, вы с Ней выходите из дома. Для начала побродите по улицам Пасео, чтобь: 
изучить окрестности. В Пасео из заслуживающих внимания объектов есть магазин ин- 
струментов, оружейный магазин, магазин доспехов, станция телепортации, больница 
лаборатория по производству клонов. Но такие объекты встречаются и за пределам: 
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Пасео, но в Пасео есть два здания, которые 
есть только в этом городе — это, в первую 
очередь, ваш дом (действительно, было бы 
странно, если бы у вас было по дому в каж- 
дом уголке планеты) и Центральная башня. 

Разумеется, город и его окрестности от- 
нюдь не безлюдны — вокруг полно прохожих. 
Вы можете поболтать с каждым из них. Зна- 
чительная часть того, что они говорят, не 
предетавляет никакого практического интереса. Но все же вы можете узнать от горо- 
жан и полезную информацию. Прохожие расскажут вам следующее: 

— некий мерзавец по имени Дарум грабит и убивает людей на Северном мосту; 

— лаборатория биосистем находится на другой стороне озера; 

— вы можете сделать несколько копий своего тела в лаборатории клонирования, 
если у вас есть на это деньги; | 

— в ближайшие дни не ожидается дождей и озеро может пересохнуть; 

— биолаборатория — источник процветания Моты. 

Обратите внимание на женщину, которая скажет, что ей нравится Пасео тем, что в 
нем все тихо и мирно, и она собирается переехать в Пасео из Аримы. Запомните ее и 
отправляйтесь в Центральную Башню, в которой находится и библиотека. 

Библиотека представляет собой набор файлов с информацией, поищите среди них все, 
что относится к Материнскому Мозгу, Лаборатории Биосистем и истории Моты. Обрати- 
те внимание, что ни в одном из файлов нет информации о том, когда и кем создан Мате- 
ринский Мозг и где он вообще находится. А также обратите внимание на то, что в Лабора- 
тории Биосистем произошел какой-то загадочный несчастный случай два года назад. 

Теперь идите в Оружейный Магазин. Купите два стальных бруска для Ней. Благода- 
ря этим брускам Ней сможет атаковать дважды за один ход. 

Бой в этой игре имеет такую особенность, как «непрерывное сражение» — по 
окончании первого хода второй ход начинается автоматически и все персонажи про- 
должают совершать те же действия, которые 
они совершали на первом ходу. Если вы хо- 
тите заставить персонажа на следующем ходу 
делать что-нибудь другое, вы должны нажать 
на любую клавишу джойстика перед самым 
концом хода, 

Арима 

Пора действовать! Используйте Карту 
Моты, с помощью которой вы можете пере- 
мещаться по миру, и выберите город Арима. 

Увы, Арима разрушена. На город напала 
банда каких-то мерзавцев и повзрывала боль- 
шинство домов с помощью динамита. Мно- 
жество мужчин были убиты, а множество 
женщин похищены. В руинах Аримы оста- 
лось лишь несколько человек. 
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Поговорите с ними, и вы узнаете следующее: бандиты всегда приходят с востока, их 
логово находится в городе Шуре, свои ценности они держат в запертых контейнерах и, 
наконец, самое плохое известие — динамит у них еще не кончился, осталось как минимум 
две динамитных шашки. Если их не отнять у негодяев, они взорвут еще какой-нибудь 
небольшой городок. А самой важной новостью является то, что Дарум вовсе не плохой 
человек, он стал жестоким из-за того, что какие-то ублюдки похитили его дочь Тею. 

Возвращайтесь обратно в Пасео и подлечитесь в Госпитале, если вы уже успели где-то 
получить раны. В этой игре Госпиталь является единственным местом, где вы можете 
поправить здоровье. В столице лечение стоит дешево — всего 8 месет за каждого персона- 
жа, а вот в других городах, в которые вы попадете, плата за лечение несравнимо выше. 

Возвращайтесь домой. Дома вас ждет гость — солдат Рудо, переучившийся на охот- 
ника на биомонстров. Разумеется, он хочет, чтобы вы взяли его с собой. Рудо не владе- 
ет какими-то запредельными способами боя, нет, он просто умеет пользоваться тяже- 
лым оружием, которым не может пользоваться никто, кроме него. 

В начале игры у него есть Еегсоа&, Неа4еаг, Во\ Сип и Воо\. 

Решайте, стоит ли вам переименовать Рубо, а также стоит ли его включать в коман- 
ду. На наш взгляд — стоит. Используйте меню Команд и сделайте так, чтобы Рубо 
стоял впереди, прикрывая прочих членов команды. У Рубо намного больше очков 
жизни и он лучше защищен, нежели Рольф, к тому же у него сильнее атака. 

Теперь можно начать охоту на биомонстров, чтобы подзаработать очков опыта и 
наличных денег. Монстры в окрестностях Пасео не слишком сильны, но и ваша ко- 
манда еще не набралась силы и опыта. Так что не отдаляйтесь от города до тех пор, 
пока у вас не появится возможность нести с собой медикаменты. Накопив немного 
денег, вы сможете купить второй нож для Рольфа и он тоже сможет делать по две атаки 
за один ход. Когда каждый член команды достигнет как минимум 5-го уровня, можете 
отправляться в Шуре. 

Шуре 

Монстры в Шуре уже более сильны и вам 
придется позаботится о правильной экипи- 
ровке. Запаситесь такими вещами, как 
Мопотае и Оипае, а также купите Езсар!ре 
и Таер!ре. Как только появится такая воз- 
можность, купите в Ариме дробовик для Рудо. 

Используйте карту Моты, чтобы оказать- 
ся в здании Шуре. Подземелья в этой игре 
очень труднопроходимы из-за из своей запу- 
танности. Крайне маловероятно, что у вас 
есть фирменный картридж с инструкцией, а 
жаль — вэтой инструкции приведены карты 
всех подземелий. Наиболее удобно переме- 
щаться по подземельям, спускаясь вверх или 
вниз по специальным трубам. 

В Шуре вам нужно достичь 4-го уровня 
здания. По пути к этому уровню вы сможете 
найти немного денег, Ежга Оитжще и шлем 
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для Рольфа. Все это полезное добро лежит в 
открытых контейнерах. На 4-ом уровне вы най- Неодоваы 
дете контейнер, в котором лежит Серебряная 
лента для Ней. Кроме того, здесь в изобилии 
валяются трупы бандитов, по всей видимости, 
растерзанных биомонстрами. На одном изтел, 
валяющемся в юго-западной части уровня, вы 
найдете письмо и Небольшой Ключ. 

Письмо, очевидно, является копией тре- 
бования выкупа за дочку Дарума, которая 
содержится в башне Нидо. Сумма выкупа весь- 
ма велика — 50 тысяч месет. Очевидно, для 
того, чтобы набрать такую огромную сумму 
денег, Дарум и занялся разбоем. Что не сде- 
лаешь для того, чтобы спасти любимую дочь. 

Найденный ключ позволит вам открыть 
четыре контейнера, найденные на уровне |. 
Там вы обнаружите деньги, Ехиа Мопотае 
и две динамитные шашки. Используйте езсар1ре, чтобы выбраться из Шуре, а затем 
примените {@ер1тре, чтобы вернуться в Пасео. Положите Небольшой Ключ в Камеру 
Хранения в Центральной Башне, он вам не понадобится до самого конца игры. 

Башня Нидо 

Прежде чем отправляться в Нидо, надо 
сначала снова поохотиться на монстров — 
набраться еще немного опыта и накопить 
денег. Ваши персонажи должны достичь или 
9 уровня, а денег должно хватить на следую- 
щие вещи для Рольфа — Меч (за 1200 месет, 
продается в Ариме) и Ебегсоа{ (за 300 месет, 
продается в Пасео). И если вы еще не купили 
дробовик для Рубо, не забудьте сделать это, 
— он ему скоро понадобится. 

Чтобы войти в Башню Нидо, вам придет- 
ся использовать динамит, а поскольку эта 
башня находится далеко от города, Не забудь- 
те взять езсар!ре и {@ертре. Будьте готовы к 
встрече с такими монстрами, как \У/азру и 
Ви72ег. 

В Башне Нидо вы найдете еще немного 
денег, а также Оипае и Титае. Проходя че- 
рез третий уровень башни, будьте предельно 
внимательны — вы можете попасть в засаду, 
устроенную двумя Бластерами (а монстры, 
нападающие из засады, атакуют первыми, что 
вполне естественно), а эти мерзавцы вполне 
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могут перебить всю вашу команду. Если вы 
наткнулись на компанию, состоящую из Бла- 
стера и двух Вортексов, в первую очередь ата- 
куйте Бластера, с остальными разберетесь ры 
позже. К счастью, такие смертоносные твари, 
как Бластеры, попадутся вам только на тре- 
тьем уровне башни. 

Вам придется неоднократно перебирать- 
ся с уровня на уровень, пока вы не найдете 
центр Третьего уровня, где вас дожидается 
Тейт — дочка Дарума. Когда вы найдете ее, 
покажите ей письмо. Она, разумеется, будет 
напугана и попросит вас отвести ее к отцу на Северный Мост. Но Дарум уже зареко- 
мендовал себя как грабитель и убийца, его многие ненавидят и быть его дочкой стало 
опасно. Поэтому вам придется уговорить ее скрыть лицо чем-то вроде паранджи. 

Сразу же после обнаружения Тейт используйте езсар1ре и {@ер!ре, чтобы выбраться 
из башни и вернуться в Пасео. Сразу же сходите в Госпиталь, чтобы залечить раны, 
затем идите на Северный Мост. А если вам нужен настоящий прикол, попытайтесь 
продать Тейт в Магазине Инструментов. 

На Мосту вы станете свидетелем жуткой драмы: завидев отца, Тейт побежит к нему, 
но забудет при этом открыть лицо. Дарум не узнает ее и попытается ограбить. Когда 
она откажется отдавать имеющиеся у нее деньги, Дарум в гневе убьет ее. А когда до 
него дойдет, кого он только что прикончил, он впадет в отчаяние и покончит с собой. 

Опута 

После этой трагедии вы сможете перейти 
на другую сторону моста и отправиться в го- 
род Опута. Там в Оружейном Магазине вы 
сможете купить Керамические Бруски для 
Ней за 1200 месет каждый, а также в Магази- 
не Доспехов купить Еегееаг сар для Рольфа 
и Рубо за 430 месет. 

В Опуте вы также сможете изучить техни- 
ку музицирования, но пока можете этого не 
делать — у вас еще будет время заняться этим. 
Но если вам все ж таки хочется стать музы- 
кантом, попросите Уствестия поиграть для 
вас просто так. При помощи клавиш Вверх и 
Вниз вы выбираете мелодию, при помощи клавиши С вы можете послушать ее. Когда 
вам наскучит это занятие, вы можете прервать его, нажав на клавишу В. Число мело- 
дий, которые сыграет Уствестия, зависит от того, какую часть игрового мира вы обсле- 
довали — ведь мелодии являются звуковым сопровождением в различных локациях 
игры. Если вы не были в той или иной локации, то вы не услышите и звучащей там 
мелодии. 

Жители Опуты сообщат вам следующее: Лаборатория Биосистем находится на юге, 
Материнский Мозг контролирует лабораторию, что-то важное происходит в подвале 
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лаборатории, однако спуститься в подвал можно только через дыру в полу одного из 
уровней лаборатории, в лаборатории вывели растения, которым для того, чтобы расти 
почти не требуются дожди, созданный там Звездный Туман залечивает раны, а Лунная 
Роса лечит душу. 

Возвращайтесь в Пасео с помощью станции телепортирования и идите домой. А 
там вас ждет еще один гость, вернее, гостья, которая хочет быть членом вашей коман- 
ды. Ее зовут Эми, она доктор, в совершенстве владеющая медицинской техникой. Как 
боец она почти никуда не годится, зато умеет быстро лечить раны — неоценимый 
навык. В момент, когда она присоединится к вам, у нее Углеродный Скафандр, Скаль- 
пель и Ботинки. 

Лаборатория Биосистем 

Решите, стоит ли давать новое имя Эми, а 
затем снова отправляйтесь на охоту на мон- 
стров, чтобы позволить новому члену коман- 
ды набраться опыта, а заодно и подзарабо- 
тать денег на ее экипировку. В Опуте купите 
для нее Ефегсаре, Ебегсеаг и ЭЦепП о". По- 
старайтесь, чтобы она как можно быстрее 
набрала 6-ой уровень (а еще лучше — 8-ой, 
но это в том случае, если у вас вагон терпе- 
ния и вы никуда не торопитесь). 

После чего можете смело отправляться 
в Лабораторию Биосистем. Прежде чем вхо- 
дить туда, поохотьтесь на монстров, блуж- 
дающих в окрестностях Лаборатории, что- 
бы еще больше поднять уровни членов ко- 
манды. Если вы запасетесь терпением, вы 
можете «докачать» Эми аж до 9-го уровня, 
тогда она сможет применять технику зэаг, 
которая весьма вам пригодится втрудныхси- 
туациях. Во время боя Эми лучше держать 
где-нибудь сзади, чтобы остальные члены 
команды ее прикрывали, — помните, боец 
она никудышный. 

Деревья и фермы не дают пройти от Опу- 
ты к Лаборатории напрямую, так что вам 
придется долго блуждать среди речных при- 
токов. Чтобы не заблудиться (а заблудиться 
здесь проще простого), используйте карту 
Моты. 

Когда вы доберетесь до Лаборатории, вам опять придется использовать динамит- 
ную шашку, чтобы пробраться внутрь. Лаборатория состоит всего из трех уровней- 
этажей, не считая подвала. Но хоть Лаборатория и невелика по своим размерам, разно- 
го рода монстров в ней более чем хватает — вас ждут встречи с Руаспапт, МизПгоот, 
Зипеег, ККе Огагоп и [пзеца. Кроме того, вы снова встретитесь с Бластерами. 
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На втором уровне вы сможете отыскать 
Скальпель, Противоядие и Звездный Туман. 
Звездный Туман восстанавливает очки жизни 
у каждого из персонажей до максимальных 
значений, но не стоит использовать такую 
полезную вещь при первом попавшемся слу- 
чае — подождите, пока положение станет по- 
настоящему критическим. На третьем уров- 
не вы найдете еще одну динамитную шашку. 
Пройдите через весь этот уровень, пока не 
найдете еще одну дверь, открыть которую 
можно только с помощью динамита. За этой 
дверью вы найдете дырку, ведущую в подвал. 

Подвал Лаборатории не слишком уютное 
место хотя бы по той причине, что пол в по- 
вале кое-где находится под током высокого 
напряжения. Стоит любому персонажу на- 
ступить на оранжевую плитку, и он получает 
удар током, а вся команда получает повреж- 
дения. 

Держитесь восточной стены проходов, ве- 
дущих с запада на восток, таким образом вы 
сможете долго не наступать на оранжевые 
плитки. В контейнерах вы обнаружите 
Титае, Противоядие и Выстрел Ядом. В се- 
веро-восточной части уровня вы найдете уст- 
ройство, напоминающее компьютер, со всех 
сторон окруженное оранжевыми плитками. 

Встаньте прямо перед этим устройством 
и нажмите на клавишу А. Вы нашли записывающее устройство Лаборатории Биосис- 
тем. Как только эта штуковина окажется в вашем распоряжении, используйте Езсар!ре 
и Теер1ре, чтобы сначала выбраться из башни, а затем вернуться В Пасео. 

Расшифровка Записей на записывающем устройстве 

Подлечитесь в госпитале, а затем идите в Центральную Башню, чтобы вручить за- 
писывающее устройство Командующему. Командующий похвалит вас за прекрасн: 
выполненную работу. А затем он выскажет весьма любопытную мысль — с тех пор, ках 
Материнский Мозг взял на себя заботу об окружающей среде Моты, ее жители превра- 
тились в слабые и ничем не интересующиеся создания. Об этом высказывании начал- 
ника вы вспомните в самом конце игры. 

Командующий отправит вас повидаться с Библиотекаршей, которая сейчас закаЕ- 
чивает расшифровку записей устройства, которое вы принесли. Она расскажет вам : 
том, что катастрофа в Лаборатории произошла два года назад из-за перегрузок в эне:- 
госетях — внезапно в энергосеть Лаборатории поступило огромное количество эне: - 
гии от Климатрола (системы управления климатом). В итоге, одно из создаваемых : 
лаборатории существ превратилось в форму жизни, которая вообще не может суш:- 
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ствовать в природе. Остальные формы жизни — вполне естественные — были брошены 
на произвол судьбы. Библиотекарша точно проследила, откуда произошла утечка энер- 
гии и посылает вас в это место, чтобы вы выяснили, что именно послужило ее причи- 
ной. Кроме того, она дает вам Трубу-Ключ, с помощью которого вы сможете пересечь 
Западный Мост. 

Надеемся, вы еще не успели использовать Звездный Туман. Если ону вас еще есть, 
сдайте его на всякий случай в Камеру Хранения в Центральной Башне — потом он вам 
еще пригодится. 

Возвращайтесь домой, там вас как раз дожидается новый гость. Его зовут Хью — он 
биолог, прекрасно владеющий техникой нанесения ран, выведения из строя и полного 
уничтожения враждебных биомонстров. Хью, конечно, весьма интересный, но не 
слишком полезный персонах, за всю оставшуюся игру вы можете ни разу не восполь- 
зоваться его услугами. В тот момент, когда он присоединяется к вашей команде, у него 
есть Углеродный Скафандр, Скальпель и Ботинки. 

Решите, давать ли Хью новое имя и вообще, стоит ли брать его с собой. Если вы 
решили, что специалист по монстрам вам не помешает, идите на новую охоту на мон- 
стров, чтобы дать новому члену команды набраться опыта. А также не забудьте купить 
для него ЕЪегсоа*, ЕЪегсеаг и Керамический нож. Если у вас есть Выстрел Ядом и 
Скальпель, которые вы взяли в лаборатории, Хью сможет использовать их. 

Когда вы попадете на мост над Западной Рекой, используйте Трубу-Ключ и дверь 
автоматически отроется. Вам не придется использовать Грубу-Ключ второй раз — дверь 
так и останется открытой. Зема — первый город, который вы посетите во Второй Фазе 
игры: вам придется разыскивать Башню Климатрол. А вы уверены, что прочитали про 
Климатрол нужную информацию в библиотеке в самом начале игры? 


Фаза И: Климатрол 


Зема 

Следующий ваш пункт назначения — го- 
род Зема. Путь в этот город начинается с мо- 
ста, через который вы прошли с помощью 
Трубы-Ключа. Из разговоров со встречными 
людьми вы узнаете следующее: они любили в 
молодости кататься в море на реактивных скутерах, но появление телепортов сделало 
скутеры абсолютно ненужными; аборигены Моты (маленькие создания в желтых ба- 
лахонах) просто обожают крайне вонючую свалку мусора Ророн, расположенную на 
юге полуострова; посредине озера находится башня. 

Используйте ВучКа, чтобы телепортироваться обратно в Пасео, и идите домой. Там 
вас ждет еще одна гостья — Анна. Она является защитницей жителей города от охотни- 
ков, которые пошли по пути зла. Она владеет очень редкими техниками боя, и, воз- 
можно, она лучший боец во всей игре. В тот момент, когда она к вам присоединилась, 
у нее есть Неа4сеаг, ЕБегсаре и Ботинки, кроме того, у нее есть оружие — Бумеранг. 

Ророн | 

_ Решайте, давать ли новое имя Анне. Возьмите ее поохотиться на монстров, чтобы 
она набралась опыта`и «поднакачала» свои характеристики. Вам придется купить для 
нее достаточно дорогое оружие и экипировку, так что отправляйтесь поохотиться в 
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Ророн, убедившись, 
что вы взяли с собой 
медикаменты. Зарабо- 
тайте достаточно де- 
нег, чтобы купить в 
Оружейном Магазине 
и Магазине Доспехов в 
Земе следующие вещи: 
Ботинки для Рольфа и 
Эми, Титановый Шлем 
для Рубо, Эмии Анны, 
Тцапите и керамичес- 
кий меч для Рольфа, два 5|азПег для Анны, если 
в вашей команде есть Хью, купите иему Тита- 
новый Шлем, ботинки, лазерный нож и Зер- 
кальный Щит. В Ророне вы отыщите пушку для Рубо, а также еще один Керамический 
Брусок, который потом сможете продать, благо такие бруски у вас уже есть. В самом конце 
уровня вы встретите двух жителей Моты, которые похвастаются, что сделали реактивный 
скутер, и предложат вам посмотреть, как они катаются по океану. 

Будьте осторожны — здесь водятся новые 
типы биомонстров — Ко" У№оод, ТегаККе, Эм 
Ме5$ и Зана(. За Мез$ может залечивать свои 
раны и убить его не так-то просто. заца* обо- 
жают плеваться в вас ядом. Непосредствен- 
ного ущерба яд не наносит, но вы не можете 
лечить раны при помощи каких-либо медика- 
ментов, пока действие яда не пройдет. Чтобы 
вылечиться от отравления, вам понадобится 
или добраться до больницы, или воспользо- | беграде 
ваться Апи Тесйтаче или Противоядием. | 

После знакомства с любителями пока- 
таться на скутере используйте Езсар!ре или 
технику Нша$, чтобы выбраться из Ророна. 
Выбравшись оттуда, вы найдете на берегу ре- 
активный скутер слева от того места, где были местные жители. Нотратьте некоторое. 
не очень продолжительное, время, чтобы научиться пользоваться скутером, и готовь- 
тесь продолжить свой ПУТЬ. 

Куери | 

Используйте карту Моты, чтобы отыскать путь к городу Куери. Будьте осторожны 
— на пути к этому городу вам повстречается несколько мерзких и опасных созданий. 
Жители Куери сообщат вам следующую информацию о том, что творится в океане: 

— посреди океана находится остров, который называется Узо; 

— предки местных жителей когда-то работали в морских глубинах; 

— океан и озеро связывает подземный не то тоннель, не то канал; 

— водном месте в океане вода все время меняет цвет на цвет воды озера. 
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Кто-то упомянет о том, что Материнский Мозг 
пятьдесят пять лета назад запретил подводные работы. 

Очень важное место в Куери — Дом Профессора. 
Профессор расскажет вам о дереве Маруэра на ост- 
рове в море, оно производит огромные количества 
кислорода, и ему нужны листья этого дерева, чтобы 
сделать специальное устройство, которое позволит 
вам дышать под водой. 

Используйте КучКа (одна изтехник Рольфа), чтобы 
вернуться в Пасео. Оказавшись в столице, идите до- 
мой. Конечно же, там вас дожидается еще один гость 
— Кейн, грабитель затонувших судов. Он тоже хочет 
стать членом вашей команды. Кейн сразу признается, 
что из него выйдет довольно слабый борец с биомонст- 
рами, но он может как чинить, так и быстро выводить 
из строя любых роботов и любые механизмы. Хотя этот 
парень и не является прекрасным бойцом, но дерется 
он лучше Хью, хотя и хуже, чем Рудои Анна. Наиболь- 
шую пользу он принесет вам позже, когда овладеет ме- 
тодами и способами борьбы с вражескими роботами. В тот момент, когда он присоеди- 
нился к вам, у него есть Кинжал, ЕБегсоа и Ботинки. 

Решайте, стоит ли давать Кейну другое имя, а также стоит ли брать его с собой, или 
лучше пока оставить его дома. 

Пиата 

Перед тем как отправиться искать остров 
Узо, стоит посетить еще один город. Вам те- 
перь придется оседлать реактивный скутер и 
отправиться на юго-восток Моты. Около 
мыса, далеко вдающегося в океан, есть три 
острова. Остановите свой скутер на этом мысе 
и поищите небольшие пешеходные мостики 
через речные притоки. Будьте осторожны — 
на пути вам встретятся такие монстры, как 
Риз КШ, У’оНапе, КерШе, Еапбке, апа Неаа 
Ког. Вскоре вы попадете в город Пиата. 

Местные жители расскажут вам об ужасной 
катастрофе — десять лет назад здесь упал кос- 
мический корабль из Дезо, катастрофа унесла жизни всех пассажиров. В результате, Мате- 
ринский Мозг запретил все космические полеты за пределы Алго. Вы также узнаете, что в 
те времена, когда люди считали Космические Полеты безопасными, космодром находил- 
ся рядом с Пиатой, отсюда за пределы Моты улетел последний космический корабль, ато, 
что осталось от космического флота, теперь ржавеет в доках. Обратите внимание на ма- 
ленького мальчика, который наивно интересуется — как могут случаться катастрофы, 
если Материнский Мозг за всем следит. А какому-То старику кажется, что он помнит ваше 
имя, — он считает, что вы прилетели на последнем космическом корабле. | 
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Используйте ВуцкКа или станцию телепортации, чтобы вернуться в Пасео. Полечи- 
тесь в госпитале и возвращайтесь домой. Там вас дожидается еще одна гостья — после- 
дний член вашей команды. Ее зовут Шир Голд — она воровка и хочет присоединиться к 
вам по той простой причине, что считает — в вашей компании ее ждут веселые и забав- 
ные приключения. Она охотно признает, что ей плевать на действующее на Моте уго- 
ловное законодательство и ее интересуют только приключения. Но при всем ее легко- 
мыслии и наплевательскому отношению к закону и порядку, она весьма сильный боец. 
Переименовать ее нельзя. На тот момент, когда она присоединилась к вашей команде, 
у нее есть Кинжал, Углеродный Скафандр и ботинки. Теперь можете немного раз- 
влечься. Идите с Шир в оружейный магазин, но не вздумайте ничего там покупать — вы 
ведь не забыли, что Шир не любит, когда платят за то, что можно взять за так. В 
магазине Шир исчезнет, а найдете вы ее у себя дома — проверьте ее список предметов, 
и вы убедитесь в том, что воровать Шир действительно умеет. Точно такая же история 
произойдет и в магазине доспехов. Шир спионерит следующие виды доспехов: Сереб- 
ряные Короны (эта штука куда мощнее Титанового Шлема), Бриллиантовые Короны 
(еще более сильная вещь) для себя, Эми и Анны, Сг Зееуез (вещь совершенно ненуж- 
ная вам сейчас, но вы можете ее продать)и энипебоо{5 для себя и Анны. Если вы реши- 
ли продать часть ее добычи, то Серебряные Короны стоят 2300 месет, а ЗВипебоо{$ — 
3750. В Оружейном Магазине Шир может украсть либо только один кинжал, а может и 
Лазерный Нож, Боевой Лазер и Огненный Посох. Лазерные ножи — отличное оружие 
для одной руки. Вы можете вооружить Шир двумя ножами, а можете продать их по 2200 
месет за каждый, Боевой Лазер — тоже прекрасное оружие, отдайте его Рубо или Кей- 
ну, или продайте за 3100 месет. Огненный Посох стоит совсем немного, но он чуть 
более сильное оружие, чем лазерный нох, а для его использования необходимо вла- 
деть техникой Ро!. Пользоваться этим оружием может только Эми, если вы дадите ей 
два таких посоха, она станет удивительно сильным бойцом, почти таким же как Ней, и 
пока вы не встретите особо сильных монстров в самом конце игры, о Эми можно не 
беспокоиться. Во время продажи предметов в Магазине Инструментов Шир тоже мо- 
жет украсть что-нибудь по мелочи — например, Н!4ер!ре или Тцитае. Запомните, 
чтобы повысить вероятность успешного воровства, поступайте примерно так — про- 
дайте один предмет и выходите из магазина, и так несколько раз. 

Не надейтесь, что вы решите все свои материальные проблемы за счет Шир — 
проще, чем ждать пока она что-либо совершенно случайным образом украдет, пойти 
наубивать кучу биомонстров, получить за это кучу денег и купить то, что вам надо. 

Вскоре вам удастся добиться оптимального соотношения оружия и доспехов для 
каждого члена команды. В первую очередь, постарайтесь сделать это для бойцов, а 
лишь затем для всех остальных (тем более если вы не взяли их на охоту на монстров). 

Когда Шир достигнет 10-го уровня, она сможет украсть такой ценный предмет, как 
У1ярпопе. Впрочем, ценность он представляет лишь для немногих владельцев фир- 
менного картриджа, позволяющего записываться — У191рПопе даст этим счастливчи- 
кам возможность записываться в любом месте игры. Шир сопрет эту штуковину в Ка- 
мере Хранения, которая находится в Центральной Башне. 

Узо 

У Ней уровни растут быстрее, чем у всех прочих персонажей, и к этому моменту у нее 
должен быть уже 20-ый уровень. К. тому же у нее, Рольфа, Рудо и Эми должны быть вбе 
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необходимые им виды оружия и защиты. Когда 
у каждого из них будет 13-ый или 14-ый уро- 
вень, можете приступать к охоте на острове Узо. 

Обязательно включите в команду Рудо и 
Эми. Купите Н!19артре, а также Оипаже и 
Титае в Пиате. Возвращайтесь в Пасео и про- 
гуляйтесь до Северного Моста. Используйте 
Н!дарре при выходе из Пасео и биомонстры "\ Е а Г 
не будут вас беспокоить до тех пор, пока вы не | ие Е: 
доберетесь до реактивного скутера на берегу 
(вне зависимости от того, какое подземелье или какой город вы покинули, как только вы 
доберетесь до любой точки на берегу океана, вы сразу же обнаружите реактивный скутер). 

Два из трех островов в юго-восточной части Моты по своим размерам больше, чем 
третий остров, и на них есть горы. Один из этих покрытых горами островов находится 
севернее соседнего большого острова, Этот остров и является островом Узо. Когда вы 
остановите ваш скутер в правой части острова, рядом нажмите на клавишу А, чтобы 
прочитать часть важного сообщения. 

После чего вы можете идти в эти горы и спуститься в подземелье. 

Заранее предупреждаем, что карта острова очень запутана. Ваша задача — найти 
путь к семи деревьям в верхней части острова. Чтобы выполнить эту задачу, вам при- 
дется подняться по нескольким утесам по вырезанным в скале лестницам. Вы наткне- 
тесь сразу на шесть тоннелей, которые можно использовать. Только одно из семи дере- 
вьев является деревом Маруера, все остальные вам не нужны. Вам необходимо найти 
настоящее дерево и взять с него лист. Какое же из них настоящее? Все очень просто — 
третье дерево справа. Вы должны встать прямо перед ним и нажать на клавишу А, 
чтобы взять один из листьев. Лишь два тоннеля из шести помогут вам найти нужное 
дерево. По пути к нему вас ждет встреча с новыми типами биомонстров — С1о\зИК, 
ВигпуоГи В]осКкВеа. Некоторые проблемы создаст вам и Сайтеп. Если вы хотите побы- 
стрее расправиться с монстрами, то когда будете расставлять членов команды, по- 
ставьте Анну на место Эми. 

Анна более сильный боец, особенно если она сражается с толпой биомонстров 
одного и того же вида при помощи двух Газег эазПег. Два огненных посоха Эми можно 
применить с тем же успехом, что и‘ оружие Анны, Но не забудьте, что она в первую 
очередь должна оказывать помощь раненым. А вместе Эми и Анна являются идеаль- 
ной взаимодополняющей парой. 

Когда вы, наконец, возьмете этот лист, покидайте Узо при помощи Езсар1ре или 
техники Нша$з и отправляйтесь в Дом Профессора в Куери. Он попросит у вас лист и, 
получив его, приступит к изготовлению устройства, которое он назвал Машега Сит 
(для чего предназначено это устройство, вы, 
наверное, еще не забыли). 

Климатрол 

Южнее «поддельного» острова УЗзо (Т. е. 
очень похожего на него острова) на воде есть 
белое пятно. Направьте свой реактивный ску- 
тер прямо к этому пятну и остановитесь. 
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Придется нырять в воду. Ноу васесть Машега 
Сит — эта штука обеспечит вас количеством 
кислорода, вполне достаточным для того, 
чтобы по подводному проходу добраться до 
Климатрола. 

В подводном проходе вы снова наткнетесь 
на оранжевые плитки, бьющие током, пре- 
красно знакомые вам по подвалу Лаборато-- 


рии Биосистем (вообще-то, вода прекрасный проводник электричества и в реальной 
жизни вы бы долго около этих плиток не проплавали). К. счастью, множество этих 
плиток можно легко обойти, держась южной стены в проходах, идущих с запада на 


восток. Из монстров вас ждет встреча с Эмо Мезз и Риз КШ. 


Будьте предельно осторожны на первом уровне Климатрона. Чешуйчатые монст- 
ры не только опасны, но и предельно противны. Второй, третий и четвертый уровни 


очень легко пересечь, правда, время от времени вас будут атако- 
вать настырные питоны. На третьем уровне в одном из контей- 
неров вы найдете Ленту из драгоценных камней, а на четвертом 
уровне, тоже в контейнере, отыщете Еегуе$%. 

На пятом уровне находятся гигантские водные резервуары, в 
которых хранится дождевая вода Моты. Из монстров вы встрети- 
те здесь бластоидов — прекрасный источник денег и очков опыта. 
Бластоиды не наносят вам сильных повреждений, но они легко 
самовоспроизводятся. Если вы оставите в живых хоть одного бла- 
стоида (для этого не надо его атаковать, просто отбивайте его ата- 
ки), вам обеспечены стабильные поставки этих существ, которые 
не приносят особого вреда, а вместе с тем легко убиваются. Таким 
образом, вам обеспечена большая порция очков опыта и куча де- 
нег. Есть здесь и другие монстры, например, Неаа Ко($, убить ко- 
торых не так просто, как несчастных бластоидов. 

На шестом и седьмом уровнях вы найдете Лазерный Брусок, 
Керамический Брусок и Серебряную Ленту, а также пару Боти- 
нок с ножами и Сандалии — все эти предметы пригодятся Ней. 
Здесь вас поджидают очень серьезные монстры — Е!аге\о[, 
Са Нап, Еогез$ апа Зсау. Вам придется использовать специаль- 
ные наклонные спуски между шестым и седьмым уровнем, что- 
бы добраться до полезных предметов. 

На Узо и в Климатроле вы можете легко набрать много очков 
опыта и поднять уровни всем членам команды. Когда Рольф дос- 
тигнет 16 уровня, Эми — 15-го, Рудо, Анна и Кейн — 14-го, вы 
будете вполне готовы к Тому, чтобы завершить возню с Климатро- 
лом. Если вы купили для Рудо Лазерную Пушку, не спешите сразу 
дать это оружие ему в руки, но все же не забудьте взять ее с собой. 

В вашей команде обязательно должны быть Рудо и Эми, ку- 


Земе! В\ЪБоп 


пите для каждого из них столько Титаже, сколько они могут нести с собой. Используй- 
те Н!Чар!ре, чтобы всегда иметь свободный путь к реактивному скутеру и Пасео. 
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Двигаясь чрез Климатрол, вы вскоре дос- 
тигнете центра самого верхнего — восьмого 
уровня. Как только вы достигнете его, ис- 
пользуйте технику Кез, которой владеет Ней, 
чтобы излечить всех членов команды (вклю- 
чая и Ней, разумеется) до полного запаса оч- 
ков здоровья. Вооружите Рудо лазерной пуш- 
кой и, если вы счастливый владелец фирмен- 
ного картриджа, сохраните игру при помощи 
У1я1рПопе. 

Поговорите с девушкой в центре уровня — 
она выглядит как точная копия Ней. Она рас- 
скажет вам свою историю. Ее зовут Мейгс 
(Первая Ней), и она является продуктом био- 
экспериментов (как и ваша Ней). Ученые по- 
пытались прикончить ее, когда эксперимент, 
по их мнению, закончился неудачно. Но Пер- 
вая Ней сбежала из лаборатории, прихватив 
данные о своих ДНК. Чтобы отомстить тем, 
кто ее создал и хотел убить, она произвела стаи 
биомонстров, а также захватила контроль над 
Климатролом. 

Однакоу нее есть и «хорошая» часть сущ- 
ности — она, по сути дела, разделена на два 
существа, и второй ее половиной является... 
да, вы угадали — Ней. Ней тоже наполовину 
человек, наполовину монстр, но если Пер- 
вая Ней ненавидит свою человеческую часть 
сущности, то Ней ту часть, которая ей доста- 
лась от монстров. Если Первая Ней желает 
уничтожить человечество с помощью био- 
монстров, то Ней готова умереть, чтобы не 
допустить этого. 

Смерть Ней 

Первая Ней уверена, ЧТо «добрая» Ней не сможет ее остановить и вызывает своего 
«двойника» на поединок. Сказав «Да», Ней соглашается сойтись со своим врагом в 
смертельной дуэли один на один. Но, увы, Ней не соперник такой сильной противни- 
це. Первая Ней обстреливает свою соперницу напоминающими коготь снарядами, 
вылетающими из ее левой руки — этот вид атаки не столь опасен, а вот поток света, 
вылетающий из правой руки, действительно смертоносен. Первая Ней атакует раз за 
ход, Но виды атаки меняются случайным образом. 

Первая Ней наносит атаки с такой регулярностью, что Ней не успевает использо- 
вать ТГитае, чтобы залечить раны. Если Первая Ней два раза использует свою правую 
руку, Ней должна иметь как минимум 155 очков жизни и 100 очков защиты, чтобы 
уцелеть. Она может гарантированно пережить две такие атаки подряд, есЛи имеет 175 
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очков. Но результат схватки все равно предрешен — даже если свершится чудо и вам 
удастся убить Первую Ней, ваша Ней все равно умрет — они с Первой Ней являются 
частью одного целого, и если Первая Ней умирает, Ней все равно также должна поки- 
нуть этот мир. 

Когда Ней умрет, Рольф и вся команда метнутся к ней. Ней напоследок попросит 
не допустить повторения ошибки, совершенной людьми, создавшими ее. Сказав эТо, 
она умрет. А Рольф поклянется отомстить за нее. 

Первая Ней, как ни странно, благополучно пережила смерть своей «доброй поло- 
вины» и Рольфу, Рудо и Эми придется сражаться с этим порождением беспечных уче- 
ных. У Первой Ней ни много ни мало 1400 очков жизни, она быстро восстановит все 
очки жизни, потерянные в битве с Ней. А вы можете использовать Лунную Росу, но все 
же не делайте этого без крайней необходимости. 

Действия Рудо напрашиваются сами собой — создание заградительного огня из Ла- 
зерной Пушки. Рольф должен использовать свою технику Нафой до тех пор, пока не 
кончатся очки техники, а затем атаковать своим Лазарным Мечом, если без этого не 
обойтись. Эми должна использовать свою технику Оефап, а на следующем ходу технику 
оазпи. А затем использовать огненные посохи, если кто-то из членов команды получил 
серьезные раны, используйте Типтае, чтобы восстановить очки жизни. 

Использование Анны вместо Эми, возможно, сделает более легкой победу над Пер- 
вой Ней, но два Огненных посоха Эми наносят столько же повреждений, сколько и два 
Газег З1азПег Анны. Но Эми во-первых, владеет специальными техниками, а во-вто- 
рых, может лечить раны. 

Если Рольф, Рудо и Эми достаточно сильны и у них есть Керамическая Броня, то 
им удастся одолеть Первую Ней после долгого ожесточенного поединка. Когда Первая 
Ней, наконец, испустит дух, здание Климатрола начнут сотрясать толчки. Первая Ней 
убита и никто не контролирует огромные запасы энергии, которая вот-вот найдет себе 
ВЫХОД. 

Далее вы можете отложить джойстик в сторону и просто смотреть ролики. Из Кли- 
матрола после длинной серии взрывов вся накопленная вода вытечет в озеро. Рольф и 
вся остальная команда возвращаются в Пасео, прихватив с собой тело Ней — они 
надеются оживить ее в Лаборатории Клонирования. Но попытка оканчивается неуда- 
чей, — клонировать научились только людей, а Ней ведь не совсем человек. Опечален- 
ный Рольф идет к Центральной Башне, отчитываться перед Командующим о проде- 
ланной работе. 

Дезертиры 

В Центральной Башне царит полный хаос. Озеро благодаря воде, вылившейся из 
Климатрола, вышло из берегов и ужасное наводнение грозит всей планете. Командую- 
щий говорит вам, что избежать катастрофы можно только открыв дамбы, и вы проси- 
те, чтобы это задание поручили вам (а кому же еще-то?). Кроме того, он сообщит вам, 
что правительство на Палм считает именно вас виновным за сбои в работе Материнс- 
кого Мозга, но Командующий не собирается вас задерживать, а великодушно отпуска- 
ет спасать планету. Вам предстоит открыть четыре дамбы. Подлечитесь в госпитале. 
продайте Уи сап Рудо. Ней погибла, но вы-то живы и вам еще нужно спасти планету. 
Возвращайтесь домой, чтобы провести ревизию своего имущества и приготовиться к 
следующей Фазе игры — Дамбам. 
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Фаза Ш: Дамбы 


Рольф к этому моменту должен достичь как минимум 16-го уровня, Эми — 15-го, а 
Рудо, Аннаи Кейн — 14-го. Они должны быть идеально экипированы для боя. Теперь, 
когда Ней погибла, вы можете рассчитывать только на трех союзников. Оставьте дома 
Эми и возьмите с собой Рудо, Анну и Кейна. Кейн к этому моменту уже должен обу- 
читься технике ломания механизмов. Прежде чем отправляться в путь, зайдите в Биб- 
лиотеку и прочитайте там все, что касается дамб. 

Музыка 

Отправляйтесь в Опуту, и найдете там Уствестия. Теперь вам надо освоить технику 
Музицирования. Уствестия почему-то не любит женщин — за обучение своему искус- 
ству он берет с женщин 5000 месет, а с мужчин только 2000. Однако вы сможете сэко- 
номить и обучить из женщин только Анну. Если вы хотите сэкономить 3000 месет 
обучите только Кейна или Рольфа. Попросите Уставистия сыграть для вас мелодию 
под названием Музету (Тайна) — это одна из самых красивых мелодий в игре. ° 

Если у Эми осталось немного Титже после той памятной схватки в Климатроле, 
передайте его Кэйну. В Пиате закупите как можно больше Титаже — дайте его каждому 
члену команды столько, сколько он может нести. Теперь идите в верхнюю часть Пиа- 
ты и найдите Башни Контроля. Теперь вы можете войти в башню, расположенную 
точно посередине. 

Башня Контроля 

Перемещаться по лабиринту Башни Контроля вы сможете при помощи системы 
наклонных спусков. Вам придется пользоваться ими, чтобы перебираться с первого на 
второй уровень и обратно. Вам нужно добраться до пульта управления, расположен- 
ного точно в центре второго уровня. Вас будут преследовать и пытаться остановить 
роботы правительства. Из врагов вам встретятся роботы \/1$Че, Меатап, Ма7апта 
и Рое71. Кроме того, вам может попасться еще и Меспотап. Каждый из роботов на- 
много сильнее любого из биомонстров (за исключением Первой Ней, конечно). Нов 
вашей команде есть Кейн, который умеет управляться с этими железками. После каж- 
дого поединка вы сможете залечить раны с помощью Тгитае. 

Когда вы доберетесь до пульта управления, вам придется использовать технику 
Музицирования. Если вы коснетесь пульта, не используя эту технику, вы просто теле- 
портируетесь за пределы Башни. Использование этой техники позволит вам восполь- 
зоваться пультом, и вы услышите, где откроется дверь. Дверь отроется в стене за пуль- 
том. Пройдите через нее, и вы увидите четыре панели. Исследуйте их, и вы найдете 
четыре разноцветные карты: Красную, Желтую, Голубую и Зеленую. Ни один из чле- 
нов команды не сможет взять больше чем одну из этих карт, но таким образом у них 
останется больше места для таких полезных вещей, как Титае. 

У вас в руках оказались ключи, позволяющие открыть все четыре дамбы (каждая из 
них соответствует одному из цветов). Открывать их придется в следующем порядке — 
сначала Красную, затем Желтую, Голубую и Зеленую. Каждую следующую дамбу от- 
крыть будет сложнее, чем предыдущую. 

Единственных роботов вы встретите на пути к реактивному скутеру — это роботы 
\!15Ие — наиболее слабые из всех. Так что ничто не помешает вам отправиться к 
Синей Дамбе. 
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Красная Дамба 

Поднимайте по южной реке, заключен- 
ной в тоннель, пока не достигнете Красной 
Дамбы. Встаньте перед дверью и используйте 
Красную Карту, чтобы войти внутрь. Крас- 
ная Дамба разбита на три уровня-этажа, каж- 
дый из которых разделен на две секции — вер- 
хний и подвал. Будьте осторожны — здесь 
встречаются роботы Еуезоге. 

От спуска, расположенного у самого вхо- 
Да, следуйте на северо-запад, а затем спускай- 
тесь в подвал. Затем идите на юг и северо- 
запад. Спуск приведет вас на первый уровень. 
Идите на юг и поднимайтесь на второй уро- 
вень. Возьмите ге З|азпВег, который вы 
найдете в контейнере, и спускайтесь назад на 
первый уровень. Идите на запад и спускай- 
тесь в подвал. Идите на север, затем на вос- 
ток и поднимитесь на уровень один. Идите 
на запад и поднимитесь на второй уровень. 
Вас ждет длинная прогулка через весь второй уровень, начинаете вы с юга, затем идете 
на восток и северо-восток, пока не наткнетесь на большой провал. Идите на восток, и 
вы увидите хитрый проход между несколькими провалами. Когда вы пройдете по нему, 
наткнетесь на контейнер. Там вы найдете Огненный Посох, после чего отправляйтесь 
на восток. Обойдите еще один провал и спускайтесь на первый уровень. Идите на юги 
спускайтесь в подвал. 

Затем идите на северо-запад, и вы обнаружите еще один контейнер. Внутри вы 
найдете Меч Анго, но не стоит сразу же использовать его. Это оружие исключительно 
мощное, но не дает никаких преимуществ в защите, в отличие от того же Лазерного 
Меча, которым вы вооружены теперь. 

После того, как вы найдете Меч Анго, возвращайтесь к наклонному спуску и идите 
так далеко на запад, как сможете. Теперь идите на северо-восток, затем на восток и 
поднимитесь на первый уровень. Затем идете на запад, а затем на юг и поднимитесь на 
второй уровень. Отойдите на несколько шагов на юг, затем идите на запад, вы найдете 
Красный Компьютер и пульт управления. Используйте Красную карту, Пульт Управле- 
ния, и вы откроете Красную Дамбу — южная река теперь переполнена водой. Возвра- 
щайтесь в Пасео и подлечитесь в Госпитале. 

Желтая Дамба 

Теперь вас ждет прогулка по западной 
реке, в конце которой находится Желтая 
Дамба. С помощью желтой карты откройте 
дверь. Пройдите мимо двух наклонных спус- 
ков, расположенных у самого входа, и идите 
к наклонному спуску на самом верху. Под- 
нимитесь по нему. Идите на северо-запад 
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мимо еще одного спуска, затем идите на за- 
пад к другому спуску. Поднимитесь по нему и 
на третий уровень. Идите на запад, и вы най- Ш \., 55 

дете хрустальные доспехи, которые называ- ||“ ни 


ются Сгузап1$Н. Дайте их Рудо или Кейну, 
возвращайтесь назад в верхнюю часть перво- 
го уровня, а затем поднимитесь по уклону, 
расположенному рядом. Южнее от того мес- 
та, где вы очутились, вы найдете Езсар!ре. 
Возьмите эту полезную штуковину и идите 
на запад, а затем север вдоль стены. Вскоре 
вы найдете спуск в центр первого уровня. 

С того момента, как вы оказались в цент- 
ре, идти дальше будет легче (если не прини- 
мать в расчет роботов, конечно). Вы повстре- 
чаетесь с новыми видами роботов на Желтой 
Дамбе — Сооеу 61, Т\ Мап и Еиеаптита. 

Идите на запад к очередному уклону, по 
которому поднимитесь на уровень два. Идите на северо-восток до очередного уклона и 
поднимитесь на третий уровень. Двигайтесь строго на юг и по очередному уклону под- 
нимитесь на четвертый уровень. По спиральному проходу двигайтесь к очередному 
уклону. Прежде чем воспользоваться им, сверните на север в небольшой проход, и на 
восточной стороне вы увидите контейнер на восточной стороне. Там лежит Янтарное 
Одеяние. Этот вид доспехов может носить только Хью, и он столь же прочен, как 
Титановый Нагрудник, кроме того, при использовании Янтарного Одеяния вы можете 
лечить рану и использовать технику Сигез. Так что это в высшей степени полезная 
вещь, явно стоит прихватить ее с собой. 

Возвращайтесь вниз по уклону и спускайтесь дальше. Вам попадется на пути Хрус- 
тальная Накидка для Анны. Возвращайтесь наверх и двигайтесь на восток по другому 
наклонному спуску. Вы попадете в маленькую комнату на третьем уровне, где лежит 
еще один контейнер. В нем вы отыщете Хрустальный Нагрудник для Рольфа. Степень 
защиты, которую дает этот вид доспеха, вполне достаточно для того, чтобы без опаски 
использовать Меч Алго. Кроме того, Хрустальный нагрудник, если вы используете его 
как простой предмет, дает вам возможность использовать технику Ста. После того, как 
Рольф надел этот доспех, можете смело вооружать его мечом Алго. 

Возвращайтесь на уровень четыре, пройдите весь путь до восточной стены, затем 
идете на север. Продолжайте идти на север так далеко, как только сможете, а затем 
поверните на запад, а затем сверните на юг. Вы окажетесь в спиральном проходе, кото- 
рый заканчивается в центре третьего уровня — как раз там, где находится Желтый 
Компьютер. Положите Желтую Карту на панель. Вы услышите звук извергающейся 
воды — Желтая Дамба и западная река наполнена бурлящей водой. 

Синяя дамба 

По восточной речной трубе вы доберетесь до Синей Дамбы. Откройте дверь при 
помощи карты. Остерегайтесь роботов Ро{ Неаа, Уап и АЦтесй. Только лазеры Кейна 
и Рудо могут нанести ванам серьезные повреждения. | 
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Идите через дамбу и поднимитесь на второй этаж. 

Двигайтесь на юг и восток, доберитесь до третье- 
го этажа. Потом на юго-запад, запад и север, чтобы 
оказаться на четвертом. Прежде чем подняться туда, 
пройдите немного на север и спуститесь на второй 
этаж. На юго-западе находится Механизм полумеся- 
ца. Этот шлем обладает мощью Механизма Титана и 
лечит вас подобно Янтарной одежде. Только Рудо 
может воспользоваться чудесным устройством. 

Вернитесь к подъему на четвертый этаж. Недо- 
лгий путь приведет вас к пятому. На юго-востоке 
находится Шлем Шторма, устройство, обладающее 
силой предыдущего артефакта и позволяющее при- 
менятьтехнику Гизан. Только Кейн может восполь- 
зоваться этим предметом. 

На юге вы сможете спуститься на четвертый 
этаж. Пять ям расположены в шахматном порядке. 
В контейнере вы найдете Со|огзса!{. Этот артефакт 
может носить только Анна, И по мощности он не 
уступает Короне из драгоценных камней. 

Спрыгните в юго-восточную яму, чтобы попасть 
на третий этаж. Напротив вас окажется контейнер 
со Снежной Короной. Возможно, это один из са- 
мых ценных предметов в игре. Защита, вызываемая 
Снежной Короной, распространяется на весь от- 
ряд. Отдайте артефакт Анне, она обладает доста- ое еее 
точной скоростью, чтобы успевать активизировать 
щит в начале боя. 

На юге от контейнера спуститесь на второй этаж. 
Идите на запад и еще раз спуститесь. На первом эта- 
же вам предстоят несколько длинных переходов. 
Сначала на север и за угол, потом на юги, наконец, 
на юго-восток. Поднимитесь на второй этаж. Пе- 
ред вами окажутся два подъема. Воспользуйтесь тем, 
который находится на северо-востоке, тогда вы смо- 
жете извлечь из контейнера Шарф Ветра, позволя- 
ющий применять технику Гап. Спуститесь и вос- 
пользуйтесь северо-восточным подъемом. Пройди- 
те к северному концу дамбы и поднимитесь на чет- 
вертый этаж. На юге вы увидите большую яму. Обо- 
гните ее с востока и спуститесь на третий этаж. Идите 
на юго-запад, снова поднимитесь. Вы окажетесь на 
другой стороне ямы. 

В середине широкого квадратного отверстия 
находится платформа с синим компьютером. Идите на юго-запад и возьмите из кон+ 
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тейнера устройство. Потом двигайтесь на восток, 
пока это будет возможно, и на север. Вернитесь на 
пятый этаж. 

Идите на юг и запад, спуститесь на четвертый 
этаж. На юге находится спуск, ведущий в комнату с 
контейнером, в котором вы найдете Звездный Ту- 
ман. Возьмите его и вернитесь на пятый этаж. Иди- 
те на северо-восток, пока не доберетесь до ямы в 
форме буквы «Г». Спрыгните в нее и приземлитесь 
на платформе с синим компьютером. Вставьте в 
панель синюю карту. 

Теперь вы можете покинуть синюю дамбу. Тру- Е мае ам Со бей 
ба и ее ответвления заполнены водой. Вернитесь в 
Пасео. Подлечитесь в больнице. Продайте ТКапсеаг 
Рудо, ТЦапите Кейна и Корону Анны. Оставьте 
Звездный Туман в камере хранения Центральной Башни. Шарф Ветра прекрасно за- 
менит Корону из драгоценных камней. Только Шир может пользоваться им. 

Зеленая дамба 

Вы попадете в зеленую дамбу через 
северную трубу. Здесь всего два этажа, 
но из всех дамб именно зеленая явля- 
ется самой опасной и трудной для про- 
хождения. Вас ждут новые роботы: 
Неауузо1А, Ту1жа|, Мопз\аг и 
КИгатита. 

От входа идите на юг и подними- 
тесь на второй этаж. Семь спусков ве- 
дут вниз. Выберите ближний из двух, 
расположенных на западе. Вы окаже- 
тесь в области с единственным подъе- 
мом на западе. Воспользуйтесь им. На втором этаже вы найдете контейнер, в котором 
окажутся Рукава Правды. Этот предмет может лечить вас, как техника Сгез. На севе- 
ро-западе от контейнера находятся два спуска. Воспользуйтесь северным. Идите на 
запад и поднимитесь на второй этаж. На западе окажется спуск и проход, ведущий по 
внешней стороне дамбы. Идите на юг и воспользуйтесь следующим спуском. На пер- 
вом этаже вы найдете Телетрубу. Пока вам не особенно нужен этот предмет. 

Вернитесь к внешнему проходу. Двигайтесь по нему осторожно, если вы сорветесь, 
уровень придется начинать сначала. В конце карниза идите на восток и спуститесь на 
первый этаж. Пройдите еще немного на восток, потом на юг. В контейнере вы найдете 
щит Аегис. Этот артефакт не слабее Зеркального Щита, кроме того, он лечит вас, как 
техника О1ге$. 

Вернитесь к концу внешнего прохода. Идите на запад и юг. Справа вы увидите спус- 
ки, Находящиеся один за другим. В контейнерах на севере и востоке лежат рукава, Но 
сейчас они вам ни к чему. Воспользуйтесь спуском, стоящим к северо-востоку от ос- 
тальных. В контейнере вы найдете Звездный туман. Возьмите его и вернитесь на вто- 
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рой этаж. Воспользуйтесь следующим спуском. Пройдите немного на север, а потом 
на запад. Поднимитесь на второй этаж. Идите на запад и север. Вы найдете зеленый 
компьютер. Вставьте в него соответствующую карту. Наводнение предотвращено! 

Гаила 

Три Вооруженных Глаза появятся перед 
вами сразу после того, как вы откроете пос- 
леднюю дамбу. Огромные лазеры, стреляю- 
щие в течение трех туров, нанесут вашему 
отряду незначительный урон. Но потом один 
из роботов создаст вокруг вас плазменное 
кольцо, из которого вы не сможете выйти. 
Единственный способ избежать этой опасно- 
сти — разделаться с врагом за три тура. К. со- 
жалению, похоже, что это невозможно. 

В любом случае, вас захватят и доставят 
на спутник-тюрьму, курсирующий по орби- 
те между Мотой и Пальмой. У вас нет ни предметов, ни специальных техник. Вдобавок, 
вы всееще связаны плазмой. 

Отряд ходит по спутнику в поисках способа сбежать с него. Роботы пытаются оста- 
новить вас, ау бойцов нет оружия, чтобы противостоять им. По счастью, вы всегда 
можете отступить и не участвовать в сражении. 

Внезапно тюрьму сотрясает взрыв страшной силы. Спутник с нарастающей скорос- 
тью движется в неизвестном направлении. Вам нужно срочно найти пульт управления. 

Добравшись до компьютера, вы выясните, что спутник падает на планету Пальма и 
нет ни малейшего шанса остановить его. 

Вокруг все темнеет, и вы снова видите повторяющийся сон. Когда герой открывает 
глаза, перед ним стоит незнакомый мужчина. Команда находится на космическом 
корабле. Оказывается, звездный пират Тайлер успел спасти вас. Спутник по-прежнему 
несется к планете и, похоже, скоро от Пальмы ничего не останется. 

Тайлер рассказывает про планету Дезо, на которой живет человек, знающий тайну 
Материнского Мозга. Потом пират доставляет команду обратно на Пасео. Все вещи и 
техника снова в вашем распоряжении. 

Идите в Центральную Башню и поговорите с команду- 
ющим. Выслушав ваши планы относительно планеты 
Дезо, он откроет вам доступ на вершину башни. Там стоит 
космический корабль. Проверьте свое снаряжение: вам 
предстоит опасное путешествие на ледяную планету. 


Фаза 1\У: Дезо 


Скур 

Поднимитесь на крышу Главной Башни. Космический 
корабль автоматически доставит вас в Скур, космопорт на 
планете Дезео. Отметьте место приземления на карте. 

Если с вами нет Эми, запаситесь комплектом противо- 
ядий. От Скура ведут шахты, по которым вы можете доб- 
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раться в любой участок планеты. Постарай- 
тесь не заблудиться, возможно, вам придется 
воспользоваться космическим кораблем, 
чтобы вернуться на Пасео за медикамента- 
МИ. 

На Дезо путешественников подстерегают 
новые враги и три типа роботов, с которыми 
вы не сталкивались до сих пор. Самый опас- 
ный из них — Тгасега$е. ' 

Аборигены говорят на незнакомом язы- 
ке. Вам не удастся объясниться с местными 
жителями, пока вы не найдете специальное 
устройство. Чтобы получить его, идите на се- 
вер от космопорта, когда доберетесь до раз- 
вилки, сверните налево. Остановитесь у пер- 
вой лестницы, идущей вниз, и пометьте ее Е]. 
Определите на карте место назначения и по- 
метьте его Х|1. До конца идите на запад, ми- 
нуйте два ответвления к югу. Спуститесь по 
лестнице и возьмите из контейнера 7800 ме- 
сет. Вернитесь к пункту Х1, оттуда добери- 
тесь до первого поворота на юг. Пометьте 
лестницу Е?. Потом спуститесь и оставьте 
отметку Х2. На севере вы найдете большую 
область с шестью контейнерами и котом. 

В трех лежат 5600 месет, волшебный кол- 
пак и могик-колпак. Головные уборы позво- 
лят вам понимать язык людей Дезо и говоря- 
щих котов. При этом, если вы пытаетесь вступить в диалог с котом, надев колпак мо- 
гик, тот реагирует крайне враждебно. На обратном пути воспользуйтесь именно этим 
колпаком, чтобы спокойно общаться с людьми в городе. Если вы наденете волшебный 
колпак, обитатели Скура начнут вас в чем-то подозревать, а торговцы вдвое увеличат 
цены. 

Обследуйте все туннели. Вы найдете два артефакта, 60 000 месет и четыре лестницы, 
ведущие на поверхность. Оказывается, на планете стоят еще три города: Зоса, Риуон и 
Аукба. 

Города Дезо 

Когда доберетесь до города Зоса, наденьте могик-колпак. У местных жителей мож- 
но получить немного информации, но главное здесь — это предметы, которые вы мо- 
жете купить. В лавке доспехов выберите Гасотате для Рудо и Гасопсаре для Анны. 
Потом отправляйтесь в оружейный магазин и возьмите Ри|зе Ушсап для Рудо и Гасошап 
ъ|азПег для Анны. Продайте ее Лазерный Слэшер и возьмите в левую руку Огненный 
Слэшер. Если с вами идет Кейн, вам пригодится Гасошап Масе. 

Вернитесь в космопорт через станцию телепортации в Зосе. Летите обратно на 
Пасео, подлечитесь в больнице. 
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Возьмите Зеленые рукава и Телетрубу в Зеленой дамбе 
и противоядие в Синей дамбе. Рукава оставьте в камере 
хранения. Остальные предметы пригодятся вам. 

Теперь доберитесь до Риуона. Купите Рольфу Лаконий- 
ский Меч, а если Кейн с вами — Лаконийский Щит. В 
Скуре займитесь охотой на монстров, если вам не будет 
хватать денег, отправьте Шир воровать. Не берите ее в Дезо, 
лучше вернитесь на Пасео и оставьте ее там. 

Единственный полезный предмет в Аукбе — пара боти- 
нок для Эми. 

Обойдите Аукбу и поговорите с местными жителями, 
потом телепортируйтесь в Зозу и Риуон и пообщайтесь с 
остальными людьми Дезо. Вы узнаете от них и от котов историю планеты. 

Когда-то колонизаторы с Пальмы разрабатывали Лаконийские шахты, но ядови- 
тый газ, просочившийся из-под земли, заставил людей покинуть планету. Эвакуация 
проходила настолько спешно, что в подземельях остались роботы, запрограммиро- 
ванные на охрану объектов и домашние животные, со временем мутировавшие в на- 
стоящих чудовищ. Именно с ними вам придется сражаться в ходе путешествия. Вы 
скоро заметите, что на Дезо нет ни одной контрольной башни. Дезианцы ненавидят 
компьютеры, потому что верят, что Материнский Мозг несет только зло. 

В Аукбе вы услышите про Ущелье и прекрасногочеловека со странными способно- 
стями, прилетевшего с Пальмы. Теперь он должен быть в дальней части Ущелья. 

Возьмите Тгитае в Риуоне и, если с вами нет Эми, противоядие в Пасео. Телепор- 
тируйтесь обратно в Аукбу и идите на запад до самого конца. Потом сверните на юг. На 
карте найдите круги, это вход в Ущелье. Вы окажетесь в подземелье с тремя этажами, 
причем первый и второй этажи придется пройти дважды. На первом этаже продвинь- 
тесь на запад так далеко, как только сможете, потом свер- 
ните на север. На втором этаже поднимитесь по второй 
лестнице. Пройти дальше не так сложно. Берегитесь мон- 
стров и роботов. Особенно опасны призрачный робот и 
воздушный танк. 

Усадьба Эспаров | 

Когда вы доберетесь до противоположной части Уще- 
ЛЬЯ, идите на запад, и увидите усадьбу Эспаров. Убедитесь, 
что Рольф жив, иначе охрана не пропустит вас дальше. 

Внутри поместья шесть эспаров стоят перед троном. От 
них вы узнаете, что человек, сбежавший с Пальмы после 
прихода к власти Материнского Мозга, теперь спит в крио- 
генной фуге. Когда вы придете, он должен проснуться. 

Спуститесь по лестнице. Два эспара охраняют вход в бун- 
кер с криогенной фугой. Один изних скажет, что не хотел бы 
будить хозяина, но тут двери бункера распахнутся. 

Этот человек Лутс, последний телементал Элго. Он 
знает Рольфа, потому что десять лет назад спас мальчику 
жизнь во время крушения космического корабля. Оказы- 
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вается, ваш герой — последний потомок Элис. Значение сна, с которого начинается 
игра, тоже открывается вам. 1000 лет назад Темные Силы уже пытались уничтожить 
Элго. Теперь ваша очередь предотвратить разрушение. Лутс даст вам Воздушную При- 
зму, при помощи которой вы сможете видеть невидимое, и расскажет про оружие, 
почему-то названное именем Ней. 

Возьмите призму из контейнера и вернитесьв Аукбу. Телепорт перенесет вас в Скур, 
а корабль доставит на Пасео. Не забудьте посетить больницу и проверить снаряжение. 
Приключения продолжаются! 

Возьмите в команду Рудо и Анну, четвертым спутником может быть Эми или Кейн. 
Летите в Скур и при помощи Телетрубы доберитесь до Аукбы. 

Меноуб 


К западу от Аукбы находится подземелье, которое называется Меноуб. Большин- 
ство монстров (Мисткейп, Иллюзионист и Рестлер) в нем не очень сильны, но яд 
Сакоффа может принести большие неприятности. Чудовища четвертого этажа несколь- 
ко опаснее. Вам предстоит встреча с Тенью, Большим Драконом, Пылающим Мечом 
и Имагиомгом. 

На нижних этажах подземелья статуи стоят настолько близко друг к другу, что об- 
разуют непреодолимые стены. В конце подземелья им на смену приходят деревья. Вам 
придется несколько раз пройти по всем этажам и проделать длинное путешествие по 
последнему, чтобы найти все артефакты. Это Сог5сатРи штормовой механизм, а также 
предметы, о которых вам рассказывал Лутс: Корона Ней и Неймет. Первый из них 
подойдет Эми, второй Рольфу. Выберитесь из опасного места и, если это будет необхо- 
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димо, посетите больницу в Аукбе. Возможно, за предметами Ней придется вернуться 


еще раз. 
Гуарон 


Собрав все артефакты в Менобе, телепортируйтесь в Риуон. 
Идите на запад, а потом сверните на север. Проделайте путь до 
Гуарона. Берегитесь чудовищ: Огнепада, Короля Лавы, Вулкана 
и Огненного Дракона. Многие враги, которых вы встретите на 
втором этаже, не особенно восприимчивы к атакам холодным 


оружием. 


Нанижнем этаже Гуарона достаточно трудно сориентировать- 


ся. В северо-западной части постройки нахо- 
дится лабиринт деревьев. На первом этаже вы 
найдете Лаконийский доспех. Он подойдет |”, 8.” 
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Кейну или Рудо. об чобы 
Проберитесь через лабиринт и поднимитесь 
по единственной лестнице в центре. Наверх 
ведет шестнадцатиэтажный шпиль. Достигнув 
самой вершины, вы сможете взять из контей- 
нера Доспех Ней. Отдайтеего Рудо. Спуститесь 
На восьмой этаж. В юго-западном углу стоят 
две статуи. Пройдите между ними и добери- 
тесьдоразвилки. Выбравлевый проход; вынай- 
дете Месаре. Его может носить Эми или Шир. 

Подобрав оба артефакта Ней, покиньте 
Гуарон, снова войдите внутрь и возьмите Ян- 
тарную Одежду из контейнера на первом эта- 
же. Вернитесь в больницу. 

Икуто 

Это следующее опасное место, которое вашему отря- 
ду предстоит исследовать. Доберитесь до Зосы, идите на 
юг, запад, север и снова на запад по узкому проходу между 
горами. К. северу от него вы найдете Икуто. 

Вам будут досаждать волшебники и другие чудовища, 
но опаснее всех окажутся три Пылающих Меча. Исполь- 
зуйте при столкновении с ними Снежную Корону, при- 
чем постарайтесь, чтобы ее применяла Анна. Эми действу- 
ет несколько медленнее. 

Самая большая неприятность Икуто — ямы, расположен- 
ные одна под другой. Для перемещения с этажа на этаж вам 
придется прыгать вниз и часто цепочка провалов будет вести 
до самого дна. Обратно придется возвращаться при помощи 
специальных техник или пешком по единственной лестнице. 

М№ 15 по! и Ме!ЗазПег находятся на пятом этаже. Первый 
артефакт — мощная энергетическая пушка, и справиться с 
ней сможет только Рудо. Слэшер пригодится Анне. 
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Нэвел 

Еще одно место, которое вам придется исследовать. 
До него не добраться ни из одного города. Пополните за- 
пасы Титае в Риуоне, продайте предметы, найденные в 
Икуто, если, конечно, это не артефакты Ней. Потом ле- 
тите в Скур. 

Четвертая лестница из шахт ведет в Нэвел. Устройство 
подземелья покажется простым после мест, где вы уже по- 
бывали. На юге и севере находятся две лестницы. По внеш- 
нему проходу поднимитесь наверх. Спрыгните в яму в цен- 
тре строения. Вы окажетесь на втором этаже. 

Выберите северную лестницу и поднимитесь по ней. 
Архидракон и Злодей — два самых сильных чудовища на 
Дезо. Будьте осторожны. На верхнем этаже войдите в юж- | | 
ный проход и дважды спрыгните на западный уступ. После _ в = 
этого вы сможете найти контейнеры на втором этаже. 

Вам достанется Ме! Ете|, самый мощный защитный 
механизм в игре. Подобрав его, прыгайте на нижний уро- 
вень. 


По северной лестнице вы доберетесь до восточного прохода. Спрыгните с южного 
края, чтобы найти три контейнера на втором этаже. Возьмите еше два ЕтеРа, лако- 
нийский и зеркальный. Южная лестница ведет к северному и западному проходам. 
Спрыгните с восточного края северного прохода, в контейнере лежит Щит Ней. Про- 
делав то Же самое в западном проходе, вы найдете и1таез и рукава. 

Меч Ней 

Вернитесь в Аукбу. Подлечитесь в больнице и поспешите на встречу с Лутсом в 
Особняк Эспаров. Все восемь предметов ней должны быть у вас с собой. 

Лутс поприветствует вас и снова совершит экскурс в историю системы Алго. Вы 
узнаете, что Материнский Мозг является вражеской ловушкой, которая манипулирует 
людьми и, в конечном итоге, готовит им гибель. Потом вы получите могущественное 
оружие, волшебный меч Ней. Возьмите его и еще раз поговорите с мудрецом. Он спро- 
сит, достаточно ли у вас храбрости для финальной битвы с силами зла. Храбрости, 
может, и достаточно, но шансов на победу пока немного. Отвечайте «нет» и возвра- 
щайтесь на Пасео для подготовки к заключительному сражению. 
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Фаза У: Последняя битва 


Получив у Лутса Меч Ней, вернитесь на Пасео и займитесь приготовлениями к 
последней битве. Продайте ненужные предметы и правильно распределите между чле- 
нами отряда оставшееся снаряжение. 

Постарайтесь максимально улучшить показатели каждого бойца. Лучшее распре- 
деление предметов: 

Рольф: ТЦапиптее, Мезмога (Меч Ней), Еасошап СВез{ (Лаконийский нагрудник), 


С’агдаБоо"5. 
Рудо: Гасошате, Ме15Во{, Меагтог (доспех Ней), Саг4афоо(5. 
Эми: Ме!1сго\п (корона Ней), два огненных жезла или огненный жезл и Гасотап 


Ете|, Месаре, Нигабоо{5. 

Анна: Соогзса! К, МезазНег, АС З1азПег или Ме! Ете|, Гасошап Саре, Гоп Воо{5 

или 5нипебоо{5. 

Кейн: Мейпте, Гасошап Масе (Лаконийская дубина), №е1$01е14 (Щит Ней), 

Гасоп11$й, Сагдабоо{5. 
Шир: Мпа ЗсатЁ, Газег Ки (Лазерный Нож), Тпий Зееуез$, Сгу%а1 Саре, 
Эйипебоо6.— 

Обратите внимание на то, что некоторые предметы Ней могут носить разные пер- 
сонажи. 

МЕЁМЕТ: Кейн или Рольф 

МЕГСКОМ/М: только Эми 

МЕАКМОК: —Рудо или Кейн 

МЕГСАРЕ: Эми или Шир 

МЕТЕМЕГ: Анна или Шир 

МЕГЭНТЕГО: Кейн или Хью 

МЕГЗНОТ: только Рудо 

МЕГГАЗНЕВ: Анна | 

МЕБУ\УОКО: только Рольф 

Обязательно возьмите в отряд Рудо и Анну, четвертым бойцом может быть Кейн 
или Эми. 

Ноа 

Закончив приготовления, отправляйтесь в Усадьбу Эспаров. Скажите Лутсу, что не 
готовы к сражению, а на повторный вопрос ответьте: «Да». Отшельник из Усадьбы 
Эспаров пошлет вас за пределы системы Алго. 

На космическом корабле «Ноа» в открытом космосе произойдет битва, к которой 
вы готовились всю игру. Отряду придется столкнуться со многими врагами с планеты 
Дезо, в том числе с Архидраконом и Злодеем. 

Заблудиться на корабле сложно. Просто сверните направо от стартовой позиции. 
При каждой стычке пользуйтесь Щитом Дебана и Снежной Короной. Не применяйте 
техники, лечитесь при помощи специальных артефактов. Исключением является стол- 
кновение с Сакоффым, который может отравить вас. 

Вернувшись на первый этаж, вы найдете контейнер. Не открывайте его, пока пол- 
ностью не восстановите отряд. На вас набросятся один или несколько врагов, если с 
вами идет Эми, прибегните к технике эаг. Это будет действительно опасное сражение. 
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Темная Сила 

Вы открыли ящик Пандоры. Все вокруг темнеет, а на вас набрасывается чудовищ- 
ный враг. Пусть Анна сразу воспользуется Со|огзсаг, потом примените технику ЭМИ. 
Сделав это, наносите удар слэшером Ней. 

Рольф должен стрелять при помощи техники Мапа, когда его показатели упадут до 
60-70, примените МаЮю:. В конце, если это потребуется, атакуйте мечом Ней. 

Если вы взяли Кейна, пользуйтесьтехникой Мага], потом бейте Лаконийской Дубиной. 

Эми может применять ЗазНи, а потом нападать с Огненным Жезлом. Не забудьте 
про Гасотап Ете|. 

Если Эми к этому моменту достигла тридцатого уровня, ее исцеляющей техники 
хватит на всю команду. 

Действия Рудо очевидны, он должен непрерывно стрелять из МеузНо+. 

Выстрелами изо рта враг может сразу атаковать всех членов вашего отряда. Поэто- 
му вам часто придется пользоваться Звездным Туманом, вместо Титаже. Но главная 
опасность Темной Силы — способность к гипнозу. Вы можете столкнуться с шестью 
вариантами поеледствий псионических атак. 

Смятение — боевые характеристики члена отряда уменьшаются. Вам становится 
труднее’ попасть во врага, а удар отнимает меньше жизненных пунктов. 

Утрата секретности — персонаж теряет возможность пользоваться техниками. 

Лень — скорость бойца заметно уменьшается. Этот процесс можно остановить при 
помощи техник Мег или запег, а также применив Со]огзсатЁ. 

Отчаянье — персонаж перестает сражаться и останавливается в отчаяньи. 

Алчность — боец занимается только тем, что пытается отобрать у товарищей по- 
лезные предметы. 

Предательство — персонаж все время пытается сбежать с поля боя, но его попытки 
никогда не увенчиваются успехом. 

Как вы успели заметить, наиболее опасны последние три эффекта. Вы легко можете 
проиграть сражение, если на всех четырех бойцов будет применено предательство. 

Для того, чтобы вы могли противостоять злому наваждению, Лутс и дал вам Меч 
Ней. От чудесного предмета исходит свет и один иззагипнотизированных бойцов исце- 
ляется. 

Победив Темную Силу, возвращайтесь в Усадьбу Эспаров при помощи все того же 
меча. Лутс спросит вас, готовы ли вы противостоять Дьявольской Силе. Отвечайте, что 
нет. Соглашайтесь, когда Лутс предложит вам вернуться на космический корабль Ноа. 

Идите тем же путем к месту, в котором нашли ящик Пандоры. Теперь открыт путь 
дальше. Сверните направо и вернитесь на второй этаж. 

Материнский Мозг 

Доберитесь до огромной области. На стене вы найдете голову горгоны. Глаза изоб- 
ражения засветятся и перед вами предстанет голограмма Материнскго Мозга. 

Вы наконец-то встретились с чудовищным созданием и теперь судьба Алго зависит 
только от вас. Если вы ответите врагу «нет», Материнский Мозг начнет издеваться над 
зами и представлять вашу родную звездную систему как ребенка, который скоро ока- 
жется в заботливых руках матери. Если ответите «да», противник назовет вас глупцами. 

Теперь вам открылась загадка, с которой вы столкнулись, когда принесли Команду- 
ощему записывающее устройство из подвала биолаборатории. Люди Алго, оказывает- 
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ся, настолько полюбили комфорт и безопасность, что оказались абсолютно беспо- 
мощными перед любой внешней угрозой. Материнский Мозг не мог этим не восполь- 
зоваться и теперь только вы в состоянии остановить чудовищного врага. 

Из-за сбоя в программе вместо «да» вам придется говорить «нет», и наоборот. Когда 
вы скажете, что намерены защитить систему Алго, начнется последний бой. Вы увиди- 
те самые красивые картинки в игре — атаку Материнского Мозга. Эта битва несколько 
проще, чем предыдущая. 

Новый враг намного крупнее Темной Силы, но поможет против него та же тактика. 
Если с вами идет Кейн, применяйте техники Мага} и С1ра]. Рольфу помогут Майи и 
МаЮ1. 

Материнский мозг не гипнотизирует бойцов, иногда он стреляет глазами в одного 
персонажа, но чаще задевает всех четверых. Применяйте Снежную Корону и Со|[огзса!Ё. 
Эми поможет техника эазПи. В конце Анна может применить двойной удар, но только 
если будет защищена Ме! Ете]. 

После победы стена с головой горгоны разрушится, а все компьютеры потемнеют. 
С силой, контролировавшей звездную систему, покончено. Жить без нее будет трудно 
и опасно, но сейчас персонажи чувствуют тольКо надежду. 

Это еще не конец. Возвращайтесь на Моту. 

Создатели 

Не успеете вы сделать и нескольких шагов, как Лутс сообщит, что заметил на ко- 
рабле присутствие посторонних. Вернитесь к отсутствующей стенной панели, и увиди- 
те сотни людей в огромной комнате. 

Подойдите к их предводителю. Он поприветствует вас и спросит, думаете ли вы, что 
они враги. Если вы ответите «да», командир с радостью подтвердит это предположение. 
Оказывается, нынешние космические пираты когда-то жили на прекрасной голубой 
планете под названием Земля. Но их Родина погибла в катастрофе и только ваши собе- 
седники смогли спастись. Они долго скитались по галактикам в поисках системы, при- 
годной для жизни, и наконец нашли благоустроенную Алго. Именно земляне постро- 
или Материнский Мозг, чтобы посредством его контролировать ваши планеты. Есте- 
ственно, теперь они недовольны действиями Рольфа и его друзей. 

Предводитель землян уверен, что вы не сможете противостоять силе, разрушившей 
Пальму. «Приготовьтесь к смерти», — заявит он. Лутс чудесным образом перенесет на 
корабль остальных трех членов вашей команды. Враг только пожмет плечами, он уве- 
рен в своей победе. Чем закончится бой, вы так и не узнаете. Конец игры — это картин- 
ки сражения между жителями Алго и землянами. Вы крупным планом видите, как 
сражаются все спутники Рольфа, и игра завершается. 

Финальная мелодия звучит торжественно и немного печально. Похоже, это дей- 
ствительно последняя битва. 
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ГОНКА РОК-Н-РОППА 


Вссага ии ® Количество игроков 1-2 ® Гонка 
Рейтинг 


Управление р 


«Зап» — в меню — подтверждение выбо- 
ра. В игре — пауза. 

\\ — вменю — смещение курсора вверх. 

$ — вменю — смещение курсора вниз. В 
игре — тормоз. 

«< — в меню — смещение курсора влево. 
В игре — поворот машины влево. 

3 — вменю — смещение курсора вправо. 
В игре — поворот машины вправо. 

«А» — в меню — подтверждение выбора. 
В игре — стрельба ракетами. 

«В» — вменю — подтверждение выбора. В 
игре — газ. 

«С» — в меню — подтверждение выбора. В игре — сброс шипов или мин. 

«Х» — вигре — использование особенности машины. 


Главное меню 


МЕХ САМЕ — Начало новой игры. 

Выбрав этот пункт, вы начинаете новую игру. Первое, что вы при этом делаете — 
это определяете количество участников: 1 РГАУЕК — один игрок, 2 РГАУЕК — два 
игрока. Затем следует выбор сложности игры: КООКТЕ — легкий, УЕТЕКАМ — сред- 
ний, У\УАКВОК — сложный. Потом следует выбрать своего гонщика. Просто нажи- 
майте кнопку «= или Э, и гонщики будут меняться. Каждый гонщик имеет некоторые 
параметры, отличающие его от других, но они будут описаны ниже. 

После выбора гонщика ему нужно приобрести машину. Выбор осуществляется 
кнопками «« и 3, ас помощью кнопок «вверх» И «вниз» вы перемещаете курсор на 
боковой панели. Используя ее, вы можете перекрасить машину и приобрести ее (пункт 
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«ЕхИ» здесь не используется, он необходим 
только в игре, где тоже будет доступно это 
меню). 

РАЗЗУГОКО — Продолжение отложенной й 2 
игры. Ами онЕЯ в 

Выбор этого пункта подразумевает, что вы 
уже играли в эту игру, иу вас есть хотя бы 

_ один код. Перемещая курсор по таблице сим- 
волов, введите известный вам код отложен- И В 
ной игры. Набрав все двенадцать символов, а: о 
переместите курсор на значок «ЕМО» и дай- 
те подтверждение. Правильно введенный код 
отправит вас в игру. Если же код набран не- 
верно, то после нажатия значка «ЕМО» вы 
получите сообщение «ПМУА ШО РАЗЗУУОВО». Просмотрите набранный код и исправьте 
ошибку. Если в процессе набора вы случайно ввели неправильный символ, наведите 
курсор на стрелку, Ллоказывающую влево, и после подтверждения курсор на наборной 
панели отодвинется назад. Если по каким-либо причинам вы хотите начать набор кода 
с самого начала, выберите значок «СТВ», и курсор переместится на первый символ. 

\У5. МОШЕ — Демонстрационно-тренировочная игра. 

Выбрав этот пункт, вы получаете доступ ко всем мирам, где проходит гонка, и ко 
всем машинам используемым в игре. При этом машины полностью укомплектова- 
ны и ничего не стоят. Начав игру в этом пункте, вы получите представление о трас- 
сах, которые вас ожидают, и сможете потренироваться в управлении. К. сожалению, 
полноценной тренировки не получится. Ваша машина имеет все показатели по мак- 
симуму, и ее поведение сильно отличается от того, что вы увидите, начав нормаль- 
ную игру. Несколько простейших примеров. Имея максимальную броню, вы може- 
те проехать по четырем-пяти минам, и при этом останетесь живы. В нормальной же 
игре вы подорветесь уже на второй. Выпустив по впереди идущему сопернику пяток 
ракет, вы, конечно, собьете его, но в нормальной игре у вас на старте всего одна 
ракета. 


Прохождение 
Выбор гонщика 


Начиная новую игру, вы можете выбрать 
одного из шести гонщиков. Отличаются они 
не только внешностью, но и личными пара- 


воУ НЕК са _ 


метрами: 
АССЕГЕКАТТОМ -— время разгона до мак- ; я. 

симальной скорости. № у. хЕНО РАМЕ 
ТОР $РЕЕШ — максимальная скорость. ‚ \& 65 ВЬРУНЬ г 


ЛМРИМС — прыгучесть. 
СОВМЕКПМУС — умение входить в пово- 
роты. 
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Каждый из гонщиков имеет две из четырех характеристик в различных комбинаци- 
ях. Из названия характеристик должно быть вполне ясно, какие они дают плюсы, но 
если кто-то чего-то не понял, остановимся на них более подробно. 

АССЕГЕКВАТТОМ — машина гонщика, обладающего этой характеристикой, разго- 
няется до максимальной скорости, быстрее такой же машины соперника. 

ТОР ЗРЕЕР — машина гонщика с такой характеристикой двигается быстрее, чем 
аналогичная машина соперника. 

ЛЛМРИМС — машина этого гонщика подпрыгивает на горках выше остальных и, 
соответственно, пролетает большее расстояние, что зачастую немаловажно. 

СОВМЕКПМУС — на любой гоночной трассе есть повороты, а на некоторых их даже 
очень много. Машины двигаются с большой скоростью, и на поворотах их, естествен- 
но, заносит. Эта характеристика уменьшает занос и облегчает выравнивание машины. 

Выбирая своего гонщика, подумайте, что вам больше нравится. Ведь гонку можно 
выиграть на чистой скорости, а лучший для этого гонщик — ЭпаКе Запаег$ с Земли. Но 
можно сделать это и за счет маневренности, то есть быстро ехать и легко преодолевать 
повороты. А для этого лучше всего подходит Тагаишп с Авроры. Впрочем, можно по- 
ложиться и на другие способы победы, для чего нужны совсем другие гонщики. 


Выбор машины 


В игре имеется пять машин, правда, две первые почти одинаковы. 

«Ощ Оеу!» и «Магаиаег» — именно эти машины почти совпадают по своим харак- 
теристикам. Каждая из них стоит 18,000. Вооружены обе легкими двойными ракетами. 
Сбрасывают позади себя шипы. В качестве спецвозможности используют прыжок. Раз- 
ница лишь в том, что «Ош Оеуй» чуть выше прыгает, а «Магаидегт» имеет более высо- 
кую`максимальную скорость. 

«Ат В]а4е» — стоит эта машина 70,000. На вооружении имеет тяжелые ракеты. По- 
зади себя сбрасывает мины. В качестве спецвозможности использует временное уско- 
рение. Имеет высокую скорость, Но без хороших покрышек ее очень сильно заносит 
на поворотах. 

«Вае ТтаК» — стоит 110,000. На вооружении имеет тяжелые ракеты. Позади себя 
сбрасывает тройные бомбы (сразу после сброса от бомбы отделяются три шара. Наезд 
машины на Такой шар ведет к активации бомбы и, соответственно, взрыву. Сброшен- 
ная посредине дороги, тройная бомба прак- 
тически полностью перекрывает проезд). В 
качестве спецвозможности использует вре- 
менное ускорение. Эта машина обладает вы- 
сокой скоростью, но благодаря использова- 
нию вместо колес гусениц легко входит в по- 
ворот и имеет очень маленький занос. 

«Науас» — это последняя машина, и по 
совместительству самая быстрая. Стоит она 
130,000, но купить ее можно только на после- 
дней планете. При стрельбе вперед и для сбро- 
са назад используются шаровые бомбы. 
Очень мощное оружие. При стрельбе вперед 
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шаровая бомба подобна ракете, но летит не 
по прямой, а двигается по трассе. При сбросе 
назад имеет всего один минус. Сброшенная 
бомба лежит некоторое время на дороге, а 
потом самоликвидируется, если на нее ник- 
то не наехал. Для поражения соперника при- 
ходится сбрасывать бомбу прямо перед ним, 
что уже само по себе может быть опасно из- 
за его ракет. В качестве спецвозможности 
использует временное ускорение. Машина 
имеет самую высокую скорость и движется 
на воздушной подушке. Тяжело управляется 
на поворотах, и ее сильно заносит. 

После выбора машины вы попадаете в ос- 
новное игровое меню. В левом верхнем углу изображена ваша фотография, а под ней 
ваша машина. В правом верхнем углу помещена фотография вашего основного сопер- 
ника, а под ней его машина. Между вашими физиономиями отображается кое-какая 
полезная информация. 

Р1ауег | (или 2 при игре вдвоем) — эта надпись указывает, на кого дана нижерасполо- 
женная информация. 

Мопеу — ваши наличныеденьги (в долларах). 

Строчкой ниже указаны планета-и дивизион, в котором вы находитесь на данный 
момент. 

Васез Кип — первая цифра показывает количество сделанных заездов. Вторая цифра — 
максимально возможное количество заездов на этой планете. 

эсоге — очки, необходимые для перехода в следующий дивизион или для перелета 
на другую планету (М№ее4 — необходимые очки, Науе — набранные очки). 

В нижней части экрана расположены пять пиктограмм, а в окне под ними отобра- 
жается строка с названием выделенной пиктограммы. Вот описания пиктограмм слева 
направо: 

бац Касе — начало нового заезда. 

Виу Еаи!ртеп" — покупка различного снаряжения для вашей машины. 

Адуапсе а Г.еуе] — досрочный переход на следующий уровень или другую планету. 

Виу Ме\/ Саг — покупка другой машины. | 

эе{ ОрНоп — дополнительные настройки. 

Справа от этих пиктограмм расположено окно вашей расходуемой амуниции (мины, 
ракеты и т.п.). В квадратиках изображено оборудование или боеприпасы, а справа их 
количество. 

На значениях пиктограмм следует задержаться и разобрать их более подробно. 

С началом нового заезда все просто, поэтому сразу пойдем дальше. 

Выбрав вторую пиктограмму, вы получаете возможность улучшить параметры сво- 
ей машины и установить на нее дополнительное оружие. Справа от симпатичного лица 
продавца расположено окно с информацией о ваших деньгах, выбранном оборудова- 
нии и его цене. Внизу экрана, на фоне машины, расположены квадраты с доступным, 
оборудованием. Непонятно зачем, но каждая ступень оборудования названа по-ново- 
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му. Эти названия не играют никакой роли, а 
их перечисление является напрасной тратой 
времени и сил. Для простоты понимания за 
точку отсчета возьмем значок «ЕХГТ» — вы- 
ход в главное меню, и будем двигаться от него 
по часовой стрелке. У всех машин, оборудо- 
вание разное или по-разному расположено, 
поэтому сначала разберемся, у какой маши- 
ны что и где стоит, а затем разберемся, что 
это дает. 

«Ощ ОеуП» — броня, двигатель, сбрасы- 
ваемые шипы, устройство для прыжков, ру- 
левая система, ракеты, покрышки. 

«Магаи4ег» — двигатель, сбрасываемые 
шипы, устройство для прыжков, рулевая система, ракеты, покрышки, броня. 

«Ат В]а4е» — броня, двигатель, сбрасываемые мины, временное ускорение (М№Иго), 
покрышки, ракеты, рулевая система. 

«Ва е ТгаК» — броня, двигатель, сбрасываемые бомбы, рулевая система, Миго, 
ракеты. 

«Науас» — броня, двигатель, сбрасываемые бомбы, МиИго, бомбы для стрельбы 
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вперед. — 

Броня — ваша оновная зи тича. Чем выше уровень брони, тем больше ваша маши- 
на выдержит попаданий ракет, наездов на мины и столкновений с другими машинами. 

Двигатель — мощность двигателя определяет время разгона вашей машины и ее 
максимальную скорость. 

Приспособления, сбрасываемые позади машины, — здесь качество заменено коли- 
чеством. Изначально у вашей машины есть только одно сбрасываемое устройство. 
Вкладывая деньги в эти устройства, вы получаете возможность оставлять за собой боль- 
шее количество ловушек для соперников. 

Устройство для прыжков и МИго — вкладывая деньги в эти устройства, вы получаете 
возможность использовать их более часто. 

Рулевая система — улучшение управления машиной. Чем выше уровень рулевой 
системы, тем лучше машина делает резкие и крутые повороты. 

Все, чем можно стрелять вперед — увеличение возможного количества выстрелов. 

Покрышки — увеличение этого параметра снижает степень заноса машины на ши- 
пах и поворотах. В снаряжении двух последних машин нет пункта покрышек, но это в 
силу их конструкции. 

У любого постоянного оборудования (броня, покрышки и т.п.) есть четыре ступе- 
ни (на новой машине все оборудование первой ступени). Степень улучшений показана 
желтыми полосками в левом нижнем углу квадрата оборудования. Ракеты, бомбы, 
ШИПЫ И Т.П., атакже спецвозможности машины можно поднять до семи единиц на круг. 
Все постоянное оборудование постепенно дорожает: так, например, двигатель второй 
ступени стоит 40,000, третьей 70,000, а четвертой уже 110,000. 

«Стрелка» — досрочный переход возможен в случае, если вы уже набрали необхо- 
димое количество очков. Выбрав эту пиктограмму, вы попадете в экран перевозки. 
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Курсор может перемещаться только между двумя пунктами: «ЕХГТ» и такой же 
«Стрелкой», как в основном меню. «ЕХГТ» — возврат в меню, «Стрелка» — переход. 
Если у вас недостаточно очков, но вы все же попытаетесь пробраться дальше, капи- 
тан, занимающийся перевозками, вежливо укажет вам на недостаточность очков и вер- 
нет в ссновное меню. 

«Покупка новой машины» — по сути дела, это магазин. Справа от владельца магази- 
на расположено информационное окно, где указан покупатель, его деньги, выбранная 
в данный момент машина и ее стоимость. В левой части экрана находится столбик с 
пиктограммами «ЕХГТ», «ВИУ» и пять цветных шлангов. С пиктограммами выхода и 
покупки все ясно. А вот шланги нужны для перекраски машин в другой цвет. Смещая 
курсор вверх-вниз, выберите понравившийся вам цвет и дайте подтверждение. Процесс 
перекраски бесплатный, поэтому можно попробовать все цвета, прежде чем сделать 
свой выбор. Выбирая цвет, учтите, что, покрасив машину темной (например, черной) 
краской, вы получите сразу два эффекта. Во-первых, ваша машина будет смотреться 
шикарно, но только в магазине и на любой светлой трассе. А во-вторых, черную маши- 
ну будет практически не видно на трассах второго и четвертого миров. Трассы этих 
миров сделаны в черном и темно синем цвете, и на их фоне разобраться, где перед, а где 
зад у вашей машины, будет довольно затруднительно. 

Выбор машины осуществляется нажатием кнопок «< и Э. Управляя подъемным 
краном, установите его над выбранной машиной, при этом машина начнет вращаться 
вокруг своей оси. Так что вы сможете полюбоваться на нее со всех сторон. Выбрав 
машину, установите курсор в вертикальном столбике на пиктограмму «ВИУ» и дайте 
подтверждение. Учтите, что при покупке новой машины, вы ничего не получаете за 
старую, сколько бы денег в нее до этого не вложили. 

«Дополнительные опции» — это самая правая пиктограмма. Выбрав ее, вы получа- 
ете возможность включить/выключить (ОМ/ОЕЕ) музыку (Миз1с), включить/выклю- 
чить звук (Зоипа) и включить/выключить Ларри (Гаггу). Кстати, Ларри — это коммен- 
татор гонок. Он сообщает вам о взятых на трассе призах, о случившихся с вами непри- 
ятностях и о начале последнего круга. 

Под этими тремя опциями находится выход в основное меню. Выбирать опции 
следует стрелкой, двигающейся вверх и вниз, изменение выбранной опции произво- 
дится нажатием кнопки «5ТАВТ». В нижней части экрана находится код вашей игры 
и уровеньее сложности. Полученный код ре- 
комендуется записывать не бумагу, если толь- 
ко вы Не обладатель феноменальной памя- 
ти. Имейте в виду, что код игры обновляется в 
начале нового раунда игры, независимо от 
того, перешли вы на следующий уровень или 
нет. Код включает в себя информацию о том, в 
каком мире и каком дивизионе вы находитесь, 
количество ваших денег на момент начала ра- 
унда и все данные о свойствах вашей машины. 
Информация о сделанных заездах, набранных 
очках, заработанных деньгах и новых улучше- 
ниях машины не запоминается. 
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Для полной ясности приведу один пример. 
В новом раунде вы сделали три заезда, зара- 
ботали двадцать пять тысяч, и, допустим, при- 
обрели еще одно «М№Иго». Выйдя из игры в 
этот момент вы потеряете перечисленные 
выше достижения. Введя данный вам код, вы 
попадете в самое начало раунда и будете иметь 
только то, что было у вас на тот момент. Во 
избежание лишних разочарований не начи- 
найте новый раунд игры, если не уверены, 
что сможете пройти его полностью с тем или 
иным результатом. 

Деньги, необходимые для улучшения ма- 
шины, вы получаете из двух источников. Во- 
первых, денежные призы выплачиваются победителям заезда: за первое место 10,000, за 
второе место 7,000, за третье место 4,000. Участник заезда, пришедший к финишу пос- 
ледним, не получает ни цента. Также деньги можно получить непосредственно во вре- 
мя заезда, собирая разбросанные по трассе призы. 

Очки, Набирая которые вы получаете возможность переходить на следующий уро- 
вень, так же как и деньги, получают победители заезда. Приз за первое место составля- 
ет 400 очков, за второе 200 очков и за третье 100 очков. Пришедший последним ничего 
не получает. 

Итак, выбрав пиктограмму начала заезда, вы попадаете на гоночную трассу. Самая 
первая трасса, на которой вы окажетесь, самая простая, дорога проложена по квадра- 
ту, и на ней нет ничего, сложнее поворота. Чем дальше вы будете продвигаться в игре, 
тем сложнее будут становиться трассы. Полное описание каждой трассы в каждом из 
пяти миров заняло бы слишком много места и пестрило бы однообразными повторе- 
ниями. Поэтому выведем только основные правила поведения на дороге, а также не- 
которые тонкости и хитрости. 

Попав на трассу, поставьте игру на паузу и внимательно рассмотрите миникарту, 
расположенную в левом верхнем углу экрана. По мини карте можно определить слож- 
ность трассы, и основные препятствия (перекрестки, трамплины и т.д.). Присмотрите 
длинные прямые участки, на них хорошо использовать ускорение (если оно есть у 
вашей машины). Если же у вас машина с шипами, то их лучше сбрасывать на поворо- 
тах. Постарайтесь, кстати, запомнить место сброса шипов, ведь они не исчезнут со 
временем, и вы можете налететь на них сами. На среднем и сложном уровне игры, 
определите по карте, как далеко от полосы старта до первого поворота. Дело в том, что 
если между стартом и поворотам большое расстояние, то ваши соперники с места 
дадут ускорение, и догнать их будет сложно. 

Теперь снимаем игру с паузы и стартуем. Вы уже заметили, что трасса проложена на 
некоторой высоте? Падать с трассы не рекомендуется, однако это иногда происходит, 
несмотря на ограничительные барьеры вдоль всей трассы. Основная причина таких 
падений кроется в неровном въезде на трамплин или горку. Причем на высоком трам- 
плине это особенно заметно, и даже небольшой перекос при въезде ведет к падению. 
Двигаясь по трассе и увидев впереди трамплин, лишний раз убедитесь в том, что ваша 
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машина едет ровно. На четвертой и пятой планете будьте особо внимательны, там на 
некоторых трассах сразу после трамплина начинается крутой поворот, и вылететь с 
трассы проще простого. 

На каждой трассе есть мелкие (не смертельные) препятствия. Некоторые из них 
располагаются на трассе в случайных местах, некоторые на постоянных. К случайным 
препятствиям относятся шипы и мины, такие же, как у машин. Мины после наезда на 
них взрываются и исчезают, а шипы находятся на трассе постоянно. Причем мины 
есть на всех трассах игры, в то время как шипы есть только на четырех трассах на двух 
первых планетах. К неслучайным препятствиям относятся всякие лужи. Различаются 
они по цвету и по своим свойствам. Черная лужа бросает въехавшую в нее машину в 
резкий неуправляемый занос. Машина вращается вокруг своей оси и постепенно теря- 
ет скорость. Зеленая лужа, наоборот, останавливает машину и позволяет двигаться ей 
лишь с очень низкой скоростью. Кстати, машина, застрявшая в зеленой луже, пред- 
ставляет собой хорошую мишень для ракет. Ну, и напоследок, голубая лужа. Въехав в 
нее, машина, не теряя скорости движется вперед, но при этом крутится как сумасшед- 
шая и совсем не слушается руля. Вращение машины прекращается только после того, 
как она врежется в борт трассы. На трассах пятой планеты встречаются снежные суг- 
робы, но действуют они как зеленые лужи. 

Кроме вредностей, на трассе присутствуют и полезности, правда, их совсем мало. 
Случайным образом на трассе размещаются денежные призы и аптечки. Денежные 
призы выглядят как маленькие кирпичики серого цвета, каждый из которых дает вам 
1,000 долларов. Аптечки выглядят вполне традиционно: белый кирпичик с красным 
крестом. Подобранная аптечка восстанавливает до максимума вашу броню. Для полу- 
чения этих призов достаточно наехать на них. На некоторых трассах встречаются стрелки 
ускорения синего и красного цвета. Въехав на такую стрелку, ваша машина получает 
дополнительное ускорение. Проезд по стрелке ускорения, конечно же, не обязателен, 
но проехав длинный участок дороги за очень короткое время, вы существенно прибли- 
зитесь к победе. 

Для движения по трассам этой игры можно вывести одно общее правило: поворачи- 
вайте только тогда, когда ехать больше некуда. Однако в любом правиле есть исключе- 
ния. На некоторых трассах дорога раздваивается, и ехать можно по любому пути, но 
при этом ваши компьютерные соперники не 
пользуются ответвлениями и всегда едут по 
основной дороге. Таким образом, проезжая 
по ответвлению, вы на некоторое время ока- 
зываетесь в безопасности. Вам не подклады- 
вают мины, по вам не пускают ракеты. И все 
же от подобных ответвлений есть и вред. Слу- 
чайно повернув в боковой проезд в месте вы- 
езда, вы делаете большой крюк и возвращае- 
тесь на трассу дальше от финиша, чем были. 
Вот поэтому и следует ехать прямо, пока вы 
не привыкли и не запомнили трассу. 

Соперники. Следует отдать должное со- 
здателям игры, здесь они поработали на сла- 
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ву. Ваши оппоненты действуют не только че- 
стно, но и умно. При игре в одиночку получа- 
ется три компьютерных машины. Однако они 
не стараются расстрелять именно вас, раке- 
ты летят и в другие машины. Но и спокойно 
ездить они вам не дадут. Как только машина 
соперника покажется у вас на хвосте, можете 
ловить ракету. Причем стреляют они иногда 
так, как вам и не снилось. На двух последних 
планетах ваши враги иногда попадают в вас, 
выстрелив через всю трассу, и не обязательно 
по прямой. Имея за спиной таких врагов, ваша 
машина иногда будет взрываться. Однако это 
не совсем смертельно. После взрыва вашу ма- 
шину вновь вернут на трассу с целой броней, но некоторое время вы потеряете. 

На экране во время заезда вверху отображается ваш боезапас. А справа внизу — коли- 
чество оставшихся кругов и состояние брони. 

Некоторые вещи одинаковы для всех планет. На каждой планете есть дивизионы 
«А» и «В» — отличаются они трассами и машинами соперников. По каждой трассе 
вам надо проехать четыре круга. Начинаете вы с дивизиона «В» и, набрав необходи- 
мое количество очков, переходите в дивизион «А». Набрав в дивизионе «А» достаточно 
очков, вы переходите на следующую планету. Трассы в дивизионе повторяются, то есть 
на первой планете в любом дивизионе вам надо сделать восемь заездов. Эти заезды 
будут проходить на четырех трассах. Если нужно сделать десять заездов, то трасс будет 
пять и т.д. Если вы набрали достаточно очков, то по завершению последнего заезда, вы 
автоматически переходите на следующий уровень. 

Планета «СНЕМ УГ» — 8 заездов, для перехода надо 1,400 очков. 

Планета «ОКАКОМГ5» — 10 заездов, для перехода надо 2,000 очков. 

Планета «ВОСМ1ВЕ» — 12 заездов, для перехода надо 2,900 очков. 

Планета «МЕМ/ МОГАУЕ» -— 14 заездов, для перехода надо 3,200 очков. 

Планета «МНО» — 14 заездов, для перехода надо 3,200 очков. 

При игре вдвоем экран делится на две половины. Верхняя часть для первого игрока, 
нижняя, соответственно, для второго. Покупка машин и оборудования производится 
по очереди. 


Заключение 


Если брать общее впечатление, то в целом игра не плоха. Графика выглядит просто 
отлично, хотя есть один существенный минус. На темных трассах очень плохо видно 
горки. Звук вполне приличный, а голос комментатора отчетливый и понятный. Хоро- 
шо реализованы уровни сложности, когда на самом простом доступны только три 
планеты, на среднем четыре, а на сложном все пять. 


Автор описания Сергей ПАВЛОВ 
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УНИЧОВ 3: ВЕТОЮМ ОРГ МИЛА МАЗТЕЮ 


ЧИНОБИ 3: ВОЗВРАШЕНИЕ МАСТЕРА НИНЯЗЯ 


фега ® Количество игроков 1 ® Аспоп 
Рейтинг 


Меню и загрузка 


Просмотрев пару роликов, вы попадете в 
центральное загрузочное меню, где после 
нажатия кнопки «\аЦ» сможете выбирать 
способ дальнейших действий: отправляться 
сразу в игру или пробраться в опции и подна- 


строить немного игрушку. Я вам советую Кане ар йе. | 
»> “ Я 
второе. У ры 


Выбрав пункт меню «ОРТОМ$», вы по- РЕЕЗ$ ЗТААТ ВИТТОМ О МАЧ 
падете в меню настроек и сможете устано- 3 
ВИТЬ на ваш вкус несколько параметров игры, | | 
те, которые вам будет угодно. Во-первых, са- @ 1223 $69. 
мый верхний параметр — уровень сложно- | 
сти, обозначаемый волшебным английским 
словцом «[Геуе». Этот параметр переключается, как это нередко встречается, в преде- 
лах аж целых четырех возможностей. Вполне естественно, что тот, который установ- 
лен по умолчанию, есть средний параметр, а именно — «погта». Советую вам его не 
перестанавливать, если хотите следовать описанию, чтобы не было на меня нарека- 
ний, мол, Неправильно написал. Я буду проходить игру именно на этом режиме, вы же 
можете ставить что угодно, Но тогда прохождение будет несколько отличаться. Самый 
легкий вариант игры — «Еазу» — устанавливается нажатием кнопок О-раз, как, впро- 
чем, и все остальные, как-то: «Наг@» и «Ехрец». На каждом из двух последних уровень 
сложности поднимает свою планку, самый трудный для прохождения — эксперт. 

Следующая надпись по-английски выглядит как «5ВипК!л$», по-русски это сюрике- 
ны, то есть их количество в начале игры. Это означает, что то количество сюрикенов, 
которое здесь установлено, всегда будет с вами, когда Шиноби будет начинать новую 
игру после смерти и в начале нового уровня. Количество их можно установить в преде- 
лах от нуля (в таком случае при вас будет всего лишь меч) до семидесяти, но только 
число, кратное десяти. То есть пятьдесят пять сюрикенов поставить невозможно, мож- 
но всего лишь пятьдесят или шестьдесят, либо другое в пределах разумного (0-70). Это 
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вовсе Не означает, что в течение игры сюри- 
кены не могут кончиться. Очень даже могут, 
иеще как кончаются! Но в процессе прохож- 
дения можно собирать как сами сюрикены, 
так и их заменители. 

Следующий пункт — параметры управле- 
ния. Всего предусмотрено четыре различных 
варианта раскладки кнопок, по умолчанию я р 
стоит последовательность: нЕ {$ ХОСЕ тн ЕЕ 

А — магия ниндзя = 

В — атака (сюрикены, меч, подножные  ННТРНЕХ НЕ н12$ 4 ни. г. 
средства) ОТНЕЕ ТРНЕ$ НЕ ТААМЗЕОВИ$ н15 АВЕ 

С — прыжки 

Вы можете изменить раскладку как угод- 
но, Но только в пределах предложенных четырех вариантов. Опять же не советую этого 
делать, если хотите свои действия иногда сверять с нижеследующим описанием. 

Четвертый параметр — прослушивание музыки, которая звучит в игре в различные 
моменты. Предусмотрено огромное количество всевозможных треков, если хотите 
послушать их, просто переключайте кнопками О-ра4'а. То же самое и с двумя последу- 
ющими параметрами. Это, соответственно, «5.Е.»х — прослушивание спецэффектов и 
«Уо1се» — прослушивание голосов, Например, боссов. 

Последняя строка —«ЁЕхИ» — выход в начальное меню. Установив, таким образом, 
что вам нужно (а лучше ничего не устанавливайте, кроме сюрикенов, — вот они вам 
действительно пригодятся), загружайтесь в игру. 


Меню экрана 


На экране для вас содержится довольно много полезной информации, в том числе 
ее содержит и меню паузы. Обо всем по порядку. 

Вся информации, которая сопровождает вас в игре, висит, так сказать, на потолке 
экрана в форме небольшой таблички, набитой разнообразными параметрами, цифра- 
ми и значками. Вот что они означают. Самый левый значок с изображением головы 
ниндзя и цифрой после знака равно — количество ваших жизней в игре. Их также 
можно увеличивать, собирая в игре. Следующее обозначение, в форме надписи и шка- 
лы после нее — ваша энергия. Шкала энергии в игре довольно примечательна: она, 
помимо того, что имеет свойство убывать и прибывать, так еще и предупреждает вас об 
этом. То есть она может быть четырех различных цветов. Синяя шкала — все в полном 
порядке, зеленая — хорошо, желтая — дело неважнецкое, а вот красная означает, как 
сами понимаете, близкую смерть. 

Далее слева направо следует очередной значок, отдаленно напоминающий острый 
гвоздь. Это и есть ваши сюрикены, количество которых нарисовано справа от иконки 
через знак равно. У нас это, как мы договорились, цифра «70». То есть начинаем мы, имея 
вактиве целых семьдесят единиц этого смертельного оружия. Следующая иконка — ваша 
магия, а также ее количество рядом с обозначением. Магию можно перестанавли- 
вать в режиме паузы, используя кнопки О-ра4, всего предусмотрено четыре различ- 
ных вида этого оружия. И, наконец, последнее значение на шкале параметров — 


КО!) 


"5ниРОн$” 


207 


УННИМОВ 3 
мхХ\ Мы] р)р)р)р;рыр])р по 


количество очков, набранных в игре. Убивая 
врагов, боссов И вообще совершая те или 
иные полезные действия, вы получаете кон- 
кретное количество их. Например, за мерт- 
вого ниндзя с первого уровня дают двести 
ОЧКОВ. 


Магия Шиноби 


1. По умолчанию у вас стоит магия, кото- 
рую я назвал «молния». С самого начала она 
у вас всего лишь одна. Магия эта достаточно 
эффективна, так как позволяет становиться 
на некоторое время неуязвимым. Нажав на 
кнопку А, предварительно установив данную 
магию, вы вызовите удар желтой молнии, которая потом в Течение некоторого време- 
ни будет неотступно следовать вокруг вас, что бы вы не делали. 

2. «Самоуничтожение» — использовать эту магию вы сможете ровно столько раз, 
сколько у вас есть жизней. Польза ее заключается в том, что, если в поединке с боссом 
вы чувствуете, что сейчас отправитесь в небытие, чтобы не тратить времени и сил и не 
начинать бить врага с новой попытки, вы можете вызвать эту магию и умереть, скажем, 
на последнем делении энергии, после чего здесь же восстановиться, но с полной шка- 
лой энергии. Нарисована эта магия в виде взрывающегося красно-белого шара. 

3. «Огненный шторм» — весьма эффективное супероружие против босса. Нарисо- 
вано оно в виде пламени, и, вызвав его, вы получите несколько столбов пламени, кото- 
рые будут крутиться некоторое время в центре экрана. Жаль, но эта магия также сна- 
чала дается в единичном экземпляре. 

4. «Квартет», как я в шутку назвал эту магию, превращает вас сразу в четырех нин- 
дзя, хотя существенной пользы в этом я не углядел. Просто бегают четверо бойцов 
вместо одного, Но работает по-прежнему только один. Это, кстати, единственная бес- 
конечная магия. Установив ее и применив раз, вы не лишитесь уже своих попутчиков, 
пока сами не умрете. 


Предметы игры 


1. Голова Шиноби — естественно, это жизнь, ни на что другое она не похожа. Инте- 
ресно, что, когда вы набираете больше девяти жизней, они не застывают на этой циф- 
ре, а идут дальше, хотя на экране это и не показано. Выглядит это так: вместо знака 
«равно» после головы Шиноби нарисован опять же математический значок «больше». 

2. Сердце — конечно, это шкала жизни. Каждое сердце прибавляет не так много 
энергии на вашей шкале, но все равно этим не стоит пренебрегать. 

3. Сюрикены — бывают двух видов. Первый значок, маленькая связка, нарисован в 
виде одного заостренного предмета, он дает пять сюрикенов. Большая связка — двад- 
цать сюрикенов — выглядит как два заостренных предмета, которые перекрещены. 

4. Усиление — значок в виде надписи «Ро\ет» означает, что ваши сюрикены теперь 
обладают как минимум двойным эффектом, а то и тройным. Сами они теперь при 
запуске выглядят как языки пламени и сильно не нравятся вашим врагам. 
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5. Мина — выглядит как обычная часовая мина. С таймером на пять секунд. Если вы 
подойдете к ней вплотную, таймер сбросится на одну секунду, аесли вообще наступи- 
те — взорвется немедленно. 

6. Магия («Квартет»), несмотря на то, что нарисовано именно то, что я указал в 
скобках, прибавляет вам любую магию, какую вы пожелаете. Жаль, что при переходе в 
другой уровень ее значение все равно сбрасывается до единицы. 


Управление 


Кнопки О — движение и смена магии в режиме паузы 
Двойное нажатие кнопки 3 — бег 

Двойное нажатие кнопки 3-+В — удар мечом наотмашь 
Кнопки %/3 — передвижение на корточках 

Кнопка ЗУац — загрузка и пауза в игре 

Кнопка А — магия 

Кнопка В — удар сюрикеном, мечом 

Зажатая кнопка В — блок 

Кнопка С — прыжок 

Двойное нажатие кнопки С — двойной прыжок 

Кнопки В-\ — удар ногой внизу 

Кнопки С+В-+\ — удар ногой с лета 

Кнопка С от стены — отпрыгивание 

Кнопки С-+\4 — спрыгнуть на платформу ниже 

Кнопки С+# — зацепиться за веревку 

Кнопки С+ — отцепиться 

Кнопки С+С/В — выброс сюрикенов в воздухе веером (5) 


Прохождение 
Уровень 1: Черный Лес 


Уровень очень простой, может, потому, ВОИМВ | 
что первый. Я, например, прошел его без ка- 
ких бы то ни было особых задвигов, просто шел 
и шел вперед, иногда уничтожая всякую не- 
ЧисТЬ. А ее здесь полно. Но вот что хорошо — 
уничтожается она практически вся с первого 
удара, только некоторые немногим живее. И 
босс не очень сложный, если знать, как его 
бить. Начнем, пожалуй. 

Здесь давайте договоримся, что магию мы 
будем применять только в крайних случаях, а в первом уровне так вообще не раньше, 
чем доберемся до босса. Начав уровень, осторожно ступайте вперед. После несколь- 
ких шагов вам повстречается ниндзя, сидящий на траве. Заметьте, что звезды, пущен- 
ные врагами по вам, никогда не достигнут свой цели, если вы будете сидеть на земле. 
Поэтому, завидев очередного вражину, садитесь и пускайте сюрекен. Не расходуйте их 
понапрасну и на одного ниндзя используйте не более одного сюрекена. Помимо зеле- 
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ных ниндзя, здесь вам встретятся несколько 
красных, ничем от первых не отличающих- 
ся, кроме того, что спрыгивают откуда-то 
сверху, а также мужички с плевательной труб- 
кой, на которых нужно тратить не один сю- 
рикен, а два, либо один усиленный (после 
того как вы возьмете значок с надписью 
«Ро\ег», ваши сюрикены станут огненными, 
то есть с двойной силой). Будьте осторожны 
и не приобретите мину. В одном из ящиков, 
который вы разобьете, окажется устройство 
стаймером, включенным на пять секунд. Как 
только вы приблизитесь, мина сработает 
раньше времени, поэтому лучше подождать недалеко, пока таймер не взорвет ее, не 
причинив вам никакого вреда. Встречаются также обычные ниндзя, которые сидят на 
ветках деревьев. Сначала они запустят звезду оттуда, а потом спрыгнут вниз и будут 
бороться против вас уже на одном с вами уровне. Таких вредителей лучше убивать, 
когда они, еще подобно обезьянам, висляются на деревьях, в прыжке бросив по такому 
нехорошему сюрикен. 

Если будете достаточно внимательны, то к пещере, которая следует за лесом, вы 
придете во всеоружии: около девяноста сюрикенов, причем с двойной силой, пять с 
половиной ТЫСЯЧ ОЧКОВ И НИ капли вашей крови, пролитой на траву. Входите внутрь, и 
скоро подойдете к первой пещере-комнате. Здесь, если будете достаточно быстры, 
убъете первого рыцаря без затрат. Как только вы войдете в комнату слева, экран отье- 
дет вправо до конца и покажет желтого рыцаря в правом углу. Сразу, как только попали 
в комнату, начинайте кидать сюрикены. Если не успеете его уничтожить до того, как 
он применит оружие, придется прыгать. В какой-то момент самурай махнет мечом и 
бросит по полу лезвие, которое быстро поедет на вас. Шиноби необходимо будет под- 
прыгнуть, чтобы пропустить его мимо себя, и потом подпрыгнуть еще раз, когда оно 
будет ехать обратно. После этого можно будет и добить рыцаря (всего на него потребу- 
ется шесть двойных сюрикенов, то есть двенадцать простых). 

Пройдя далее, возьмите сердечко в ящике и точно так же уничтожьте второго 
рыцаря в следующей комнате. После прой- 
дите вперед, и скоро попадете в комнату, по- 
добную первым двум. Здесь проход за вами 
будет завален, и справа на вас вылезет похо- 
жий на предыдущих рыцарь. Он намного 
сильнее их, что видно поего окраске: те были 
желтыми и после нескольких ударов стано- 
вились красными, после чего погибали, а 
этот — зеленый, ему сначала нужно будет 
стать желтым, а потом уже красным. Чтобы 
его уничтожить, используйте платформу сле- 
ва. Так как самурай обладает большой жиз- 
нью, то вам придется прятаться туда от его 
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огней как минимум два раза. После того как 
третий самурай будет убит, вы перейдете в 
следующий эпизод. 

Начав второй эпизод, ступайте вперед, 
уничтожая зеленых ниндзя, и, достигнув 
пропасти, переползите ее по канату, где, 
пройдя еще немного вперед, разделайтесь с 
несколькими`ниндзя, стоящими на двух па- 
раллельных платформах, где немного по- 
одаль находятся два ящика. Будьте осторож- 
ны: во втором ящике находится бомба, вам 
нужно разбить только левый ящик. Далее 
следуйте вперед, и скоро придете к колодцу, 
где стрелка указывает путь наверх. При по- 
мощи отпрыгивания от стен заберитесь наверх и спуститесь затем с другой сторонь 
препятствия. Попав в новую комнату, обойдите несколько колючих препятствий 
перепрыгивая их под водопадами, и вы найдете еще одного большого самурая впере- 
ди. Убить его несложно, так как огни, которые он пускает, не возвращаются, и вам 
придется прыгать всего лишь один раз на каждую его атаку. Следуя далее, точно так- 
же разделайтесь со следующим самураем и, пройдя вперед (возьмите ящик в воде) 
заберитесь при помощи уже известного способа на вершину препятствия. Далее сле- 
дуйте вперед, убивая ниндзя и перепрыгивая колючки. Не вздумайте храбриться ь 
брать ящик, находящийся во второй яме с колючками, — там находится бомба. Здес1 
также будьте осторожны, проходя водопады, так как не все из них содержат дно, И 3 
некоторыми есть провалы, где можно лишиться жизни. Переползите на канате оче- 
редную пропасть и, взяв сердечко, пройдите по направлению стрелки, вас ждет по. 
единок с боссом. 

Босс 1: Четверорукий самурай 

Убить этого босса практически ничего не стоит, особенно если вы научились з: 
прошедшее время пользоваться двойным прыжком. Самурай появляется справа, 1 
броня его настолько крепка, что поразить его даже двойными сюрикенами в лобо. 
вой атаке не удастся. Пока вы не разозлили 
его, он не предпринимает никаких актив- 
ных действий, просто идет на вас. Подойди- 
те к нему поближе и перепрыгните двойным 
прыжком, после чего ударьте мечом в спи- 
ну. Самурай замигает и кинется на вас: вам 
в это время нужно снова перепрыгнуть его 
двойным прыжком и потом дождаться, пока 
он снова появится. Только будьте внима- 
тельны и не запрыгните на край экрана, 
чрезмерно поторопившись: в таком случае 
вы просто упадете на босса. Ударив босса 
мечом несколько раз, вы отправите его туда, 
откуда он и пришел, — ага, именно туда. 
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Уровень 2: Секретная локация 


Уровень заинтриговал меня уже одним тем, как он начался. Ну, никак я не ожидал, 
что Секретная Локация, нарисованная на карте в виде длинного зеленого коридора, 
начнется бешеной скачкой налошади! Пред- 
ставьте, каково изумление всяк сюда попав- 
шего, когда вместо массового уничтожения 
вражеских ниндзя ему поручают управление 
породистым жеребцом! Да это просто фанта- 
стика, ни в одной игре, которую я удосужил- 
ся пройти, не было ничего подобного. Это 
вам не гонки Формула-[ и даже не управле- 
ние боевым космическим шутером, тут бери 
глубже, тут — связь с природой, так сказать, 
матерью! В общем, очень прикольно и инте- 
ресно. Но не обольщайтесь, ниндзя вам и 
здесь будут вставлять палки в колеса, то есть 
в копыта, на то они и вражеские, чтобы это 
делать. Все механизмы действия в эпизоде (а на управление лошадкой вам отводится 
ровно эпизод, и ни каплей больше) точно такие же, каки вобычной игре, то есть вы так 
же как и раньше вполне можете прыгать (ведь и лошади иногда прыгают, особенно 
через препятствия), бросать сюрикены (мне здесь повезло больше, у меня еще с пре- 
дыдущего уровня сохранились двойные сюрикены) и использовать магию. Те же самые 
зеленые ниндзя, но есть и несколько иные, о которых я расскажу несколько попозже. 
Обо всем по порядку. 

Начав эпизод, опробуйте свои, То есть лошадиные (то есть лошади) качества, по- 
пробуйте прыгать и бросать сюрикены, но не слишком много, — скоро появятся пер- 
вые враги. Они почему-то выпрыгивают из воздушных змеев, летящих на заднем плане 
игры, и лишь потом показываются справа. Таких врагов стоит убивать сразу же, как 
только они показались, иначе потом зеленый гад подпрыгнет и бросит звездочку, после 
чего еще и свалиться на вас может. Поэтому, как только его зеленый зад показался на 
экране справа, бросайте сюрикен. В противном случае, если ниндзя достиг половины 
экрана и подпрыгнул, а вы ничего сделать не 
успели, прыгайте так же и бросайте сюрикен 
в воздухе. В процессе скачки вам, кроме нин- 
дзя и деревянных заборов (их скорое появле- 
ние обнаружит восклицательный знак в пра- 
вой части экрана), будут попадаться различ- 
ные призы, как на уровне седока или его ло- 
шади, так и гораздо выше, те, за которыми 
придется прыгать. Попадется даже одна жизнь. 

Другие враги, которых вы встретите уже в 
конце эпизода, а точнее, один враг, имеющий 
несколько жизней, — розовый ниндзя. Этот 
намного опаснее, чем его предыдущие собра- 
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тья, так как действует очень быстро и борет- 
ся против вас не с помощью допотопных звез- 
дочек, а копьями. Такой ниндзя, выскочив из 
воздушного змея, очень быстро скрывается 
за правым краем экрана и так же быстро от- 
туда появляется, но не снизу, как это делали 
другие, а сверху. Появившись, он по воздуху 
проносится в левую часть экрана, бросив в 
вас несколько копий в вертикальном поло- 
жении. Чтобы разделаться с ним, примените 
следующую тактику. Как только враг, вып- 
рыгнув из змея, скроется в правом углу, сразу 
же подпрыгивайте и бросайте туда парочку 
сюрикенов, после чего, приземлившись, на- 
чинайте безостановочно бросать сюрикены в копья, которые будут в это время лететь 
сверху. Ниндзя, скрывшись в Левом углу, скоро снова выскочит оттуда и пролетит на 
середину экрана. Здесь у вас появится еще одна возможность парочку раз пнуть его, 
после чего он снова так же быстро уйдет вправо. Повторите свои действия, и скоро 
ниндзя будет убит, сразу после чего эпизод закончится. 

Начав второй эпизод, будьте осторожны. Прежде всего советую вам тратить по- 
меньше сюрикенов, — они пригодятся гораздо позже и в больших количествах. Для 
того, чтобы пройти эту часть уровня, буквально напичканную врагами, как можно 
лучше и результативнее, воспользуйтесь пошаговым описанием дальнейших действий. 
Сделайте несколько шагов вперед и, высоко подпрыгнув, спикируйте, используя удар 
ногой в воздухе на солдата, который бежит навстречу. Здесь нужно заметить, что враги 
в этом эпизоде отличаются совершенно иной техникой поведения в бою, нежели пре- 
жние. Солдат, например, которого вы только что убили, не стреляет на ходу вам в грудь 
(от таких выстрелов было бы слишком легко уклониться, например, присев), а, дос- 
тигнув некоторого расстояния между собой и вами, приседает и стреляет с ноги. Таким 
образом, пуля летит очень низко, и, чтобы уйти от нее, нужно подпрыгивать. Вслед- 
ствие этого приходится на короткой дистанции действовать против солдата, что не 
совсем безопасно. Поэтом, убив первого врага ногой в прыжке и добравшись до других, 
а потом и повоевав с ними, вы поймете все преимущество воздушной атаки. 

Итак, убив первого ниндзя, пройдите еще немного вперед, вплотную подойдите к 
ящику и, присев, разбейте его мечом. После этого поднимитесь на платформу впереди. 
Она опасна тем, что, встретив на ней солдата, легко не заметить, как он выстрелит: 
низенькие перила мешают вам видеть пулю, летящую в Шиноби. Немного пройдя 
вперед и увидев перед собой красный ящик, разбейте его. Сейчас его взять будет труд- 
но, так как он очень далеко от вас, а впереди находятся двое врагов, Но такая мера 
нужна для того, чтобы он не мешал пролетать сюрикенам. Разбив ящик, сделайте еще 
пару шагов вперед, ‘ровно столько, чтобы стоящий впереди мужчина со щитом среаги- 
ровал и запустил в вас бумеранг. Тогда присядьте и бросьте в него сюрикен. Как только 
взорвется этот враг, взорвется и его бумеранг, что весьма удобно, Так как в этот мо- 
мент по вам может открыть стрельбу ниндзя, находящийся за мужчиной со щитом. 
Пропуская пулю, подпрыгните и спикируйте на него, либо убейте при помощи дистан- 
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ционного оружия, не приближаясь ко врагу. 
Далее пройдите на следующую платформу и 
точно так же разделайтесь со второй группой 
«бумерангер-солдат». После этого запрыгни- 
те на платформу, находящуюся немного 
выше, убейте еще одного солдата (лучше, как 
я уже говорил, использовать атаку с воздуха, 
но если не доверяете своим ногам, пользуй- 
тесь сюрикенами, подпрыгивая, чтобы про- 
пустить пулю). Теперь вы видите платформу 
вверху: запрыгнув на нее двойным прыжком, 
вы приобретете несколько сюрикенов (пять). 
Идите вперед и, как только увидите впереди 
себя бумерангера, присядьте, выждите секун- 
ду и бросьте сюрикен. В этот момент мужик бросит в вас бумеранг, но, так как вы 
убьете его сюрикеном, бумеранг до вас не долетит. 

Подпрыгнув с конца высокой платформы, спикируйте на очередного солдата, по- 
том еще одного и снова обследуйте платформу вверху, чтобы найти большую связку 
сюрикенов. После этого идите вперед и, когда увидите нового бумерангера, выждите на 
краю платформу пару секунд и после этого бросайте сюрикен, либо быстро спуститесь 
с платформы и присядьте до того, как по вам будет запущен бумеранг. После этого 
убейте последнего солдата в этом эпизоде и войдите в дверь рядом с табличкой «Со». 

Следующий эпизод коренным образом отличается от всего того, что мы уже видели 
в предыдущем уровне. Вы поднимаетесь на лифте, время от времени уничтожая вся- 
ческих врагов, а именно: солдат, ползающих в узких шахтах, пулеметчиков на этажах 
башни, уже виденных приседающих солдат и другую нечисть. Основное препятствие 
на этом участке уровня, помимо всякого военного сброда, — перекрытия, которые, 
зажав вас между потолком и полом лифта, могут раздавить, вследствие чего вы теряете 
ПОЛНУЮ ЖИЗНЬ. 

На первых порах против одиноких врагов действовать очень просто: вы всего лишь 
замечаете проход справа или слева над вами, подходите к нему и, когда поднимаетесь до 
его уровня (но не полностью, а только так, чтобы можно было бросить сюрикен), 
уничтожаете только готовящегося к нападению врага. И потом идете к следующему 
проходу справа или слева, который ближе. Можно даже не ходить туда-сюда, а стоять 
посередине и спокойно отсчитывать сюрикены направо и налево. Совсем иное дело 
будет потом, когда придется еще и прыгать с платформы на платформу, рискую быть 
раздавленным, убитым или просто свалиться в пропасть. 

Проехав большое пустое пространство, не обрамленное по краям платформами, 
вы как раз вступаете в новую фазу эпизода. Прямо сейчас начнут появляться плат- 
формы, на которых расхаживают солдаты. Чтобы убить такого и не иметь проблем, 
нужно, во-первых, делать это заранее, когда платформа еще только показалась, а во- 
вторых, лучше делать это мечом, для чего нужно, став к платформе вплотную, дож- 
даться, когда, выпрыгнув, вы можете быть перед врагом во весь рост, и только после 
этого нанести удар. В этом случае Шиноби ударит именно мечом и не затратит нуж- 
ного сюрикена. 
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Убив солдат на первых двух платформах, 
вы немного проедете без препятствий, после "о - т: 5920 275 
чего обнаружите очередную платформу сле- 
ва. Убейте там солдата, потом запрыгните на - =—— — 
нее, возьмите ящик и после этого прыгайте 
на платформу выше двойным прыжком. Как 
только приземлитесь на нее, присядьте (сол- 
дат в это время будет стрелять вправо, тогда 
как вы будете слева от него) и убейте врага. 
На этой платформе вы сможете найти боль- 
шую связку сюрикенов справа, Но здесь же 
будет и бомба. После этого езжайте выше, 
быстро разделайтесь с двумя врагами на про- 
тивоположных платформах (слева, если ус- 
пеете, возьмете пять сюрикенов, а справа — двойную их силу), после чего, стоя на 
левом краю лифта, дождитесь, пока пулеметчик на платформе вверху выпустит оче- 
редь, и только после этого прыгайте вверх круговым прыжком. Это спасет вас и от пуль, 
и отнезавидной участи быть раздавленным потолком платформы. Жаль, но такой трюк 
не всегда получается с первого раза. 

Сразу после этого вам придется проделать еще один небезопасный трюк, который у 
меня, например, получился вообще только с шестого раза. В чем дело: слева от лифта 
и над ним находится непроницаемый блок, поднимаясь через который, вы не сможете 
стоять на лифте. Чтобы обойти.его, вам придется совершить несколько умопомрачи- 
тельных прыжков с отскоками от его правой стены. Делается это так. Стоя на правом 
краю лифта, дождитесь момента, когда стоять под платформой уже почти не будет 
возможности, и после этого прыгайте вправо и вверх. Теперь прижмитесь к стене слева, 
и совершите отскок, в его высшей точке еще раз нажмите кнопку прыжка, чтобы под- 
няться повыше, и опять прижмитесь к левой стене. Выполняйте такие действия, пока 
не запрыгните на верхний этаж блока, и только после этого сможете перевести дыха- 
ние. Пройдя влево, вы сможете взять большое сердце, после чего запрыгните на следу- 
ющую платформу и убейте солдата (он, так же как и когда-то давно, будет стрелять 
вправо, пока вы орудуете слева). После этого разделайтесь с несколькими врагами на 
противоположных платформах и, когда увидите пустую платформу слева, запрыгните 
на нее. Когда экран покажет то, что делается вверху, вы увидите следующий этаж и 
солдата, шатающегося там. Чтобы запрыгнуть сюда и не повредить свое здоровье, не- 
обходимо осуществить отскок от стены слева и стать на самый край верхней платфор- 
мы, и только после этого поразить солдата, а лучше вообще сделать это на лету. Далее 
вас ожидает непродолжительная, совершенно безвозмездная поездка на лифте к концу 
эпизода, После чего вы будете сражаться с боссом. 

Босс 2: Летающий робот 

Секрет борьбы против этого босса чрезвычайно прост. Сам по себе босс очень сло- 
жен для уничтожения, так как использует неисчислимое количество различного воо- 
ружения, в том числе и генератор дезориентации в пространстве (это когда вы думаете, 
что идете влево, а на самом деле идете вправо, и тому подобная бяка). Но мы-то с вами 
знали, что нам когда-нибудь да пригодится наше супероружие, которое ранее мы не 


со 


215 


$ННИМОВ! 3 


использовали! Запустив его здесь, мы без про- 
блем победим босса. Чтобы сделать это, нуж- 5 я 
® 


но совершить следующее. 

Оказавшись в комнате с роботом, кото- 
рый через некоторое время материализуется 
здесь, дождавшись этого, ударьте его сюри- 
кеном, либо, подойдя вплотную и подпрыг- 
нув, — мечом. Как только вы увидите, что 
попали, нажимайте кнопку магии (у вас дол- 
жна быть установлена магия «Огненный 
столб») и преспокойно наблюдайте за агони- 
ей противника. Тем, кто израсходовал магию 
ранее, либо по каким-то причинам не убил 
босса при помощи ее, остается только посочувствовать. Думать раньше надо было, 
когда игру проходили, а не сейчас. Сейчас, в противном случае, придется воевать! 


Уровень 3: Генная Инженерия 


Столь странное название уровня определяется его еще более странным содержа- 
нием. На протяжении всех двух эпизодов и одного финального поединка вам придется 
непрерывно сражаться со всякого рода мутантами, личинками, трупами и всевозмож- 
ными видами напастей типа электротока, конвейеров, двигающихся в ненужную сто- 
рону, и т.д. А начиналось ведь все так безобидно... Ниндзя, лошадка, солдаты, роботы, 
и вот теперь — трупы... Жуть, Но что делать, придется проходить, никто не обещал 
бескровной игры (Надо подумать, можно ли в эту игру резаться детям до шестнадцати 
лет или просто уровень вырезать). 

Начав игру, не спеша двигайтесь вперед, пока не увидите муху, сидящую на потолке. 
С такими гадостями нужно разделываться сразу, поэтому подпрыгните и бросьте в нее 
с расстояния сюрикен. Ей достаточно одного обычного, не говоря уже о двойных, 
которыми, я надеюсь, вы сейчас и пользуетесь. Далее, пройдя немного вперед, разбей- 
те ящик, лежащий на краю резервуара с зеленой жидкостью. Здесь же на вас из этой 
жидкости вылезет зомби, который убивается одним усиленным сюрикеном, либо дву- 
мя простыми. Уничтожив его, идите вперед, через несколько шагов вы увидите еще 
одну муху, а потом — зомби. Кстати сказать, 
в том случае, если вы не успеете сразу унич- 
тожить зомби, через некоторое время он бро- 
сит в вас бомбу, а муха, тоже сразу не уничто- 
женная, будет летать вокруг вас, пока вы не 
найдете ей достойного применения (потра- 
тив на нее либо сюрикен, либо часть своего 
здоровья). Далее, пройдя еще немного впе- 
ред, разбейте мечом ящик (Там находится 
усиление сюрикенов) и после этого запрыг- 
ните на самый край вышестоящей платфор- 
мы. Здесь, сделав шаг, подпрыгните и на лету 
сразите муху, которая вылетит из-за уступа 
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потолка. После ступайте вперед, методично 
истребляя зомби, и скоро дойдете до двух 
красных ящиков, над которыми сидит муха. 
С ней ясно, что нужно сделать, а вот ящик 
разбивайте только первый, — в другом нахо- 
дится бомба. Далее идите вперед, пока не вой- 
дете в коридор. Он приведет вас к несколь- 
ким колбам, половина из которых разбита. 
Вторая половина цела, и как только вы по- 
дойдете вплотную к первой из трех колб, она 
взорвется, и оттуда выскочит чудик. В этом 
положении, стоя рядом с колбой, убейте его 
мечом и переходите ко второму, потом к тре- 
тьему и в правом углу комнаты возьмите сю- 
рикены в ящике. После этого вернитесь к первой группе разбитых колб и двойным 
прыжком запрыгните на второй этаж. Здесь, отойдя в правый угол, снова совершите 
двойной прыжок вверх и сразу же убейте муху, находящуюся в комнате, после чего 
соберите призы. Теперь спуститесь вниз, пройдите вправо и, совершив маленький пры- 
жок, посмотрите, где находятся границы следующей комнаты наверху. После этого 
станьте так, чтобы, запрыгнув, вы оказались в левом углу комнаты. Пройдя вперед, 
замочите первого чудика и, быстро развернувшись влево, — муху. Затем добейте ос- 
тальных, возьмите приз и спуститесь на этаж ниже. Убив троих личинок, запрыгните на 
верхний этаж (ящик в предыдущей комнате не разбивайте, там находится бомба) с того 
места, где стоит ящик, и, быстро убив очередную личинку, отойдите вправо, чтобы не 
попасть в лапы мухе. Затем, убив и ее, и личинку справа, уничтожьте все остальные 
коконы, спрыгните вниз (лучше около левой границы следующей‘комнаты), возьмите 
ящик (пять сюрикенов) и очистите комнату от коконов. Ящик в правом углу не берите, 
так как ничего, кроме бомбы, он не сможет вам предложить. Потом вернитесь к пер- 
вой группе уничтоженных коконов и запрыгните на этаж выше. На первом этаже вы 
возьмете большое сердце, а если заберетесь еще на этаж выше, — большую связку 
сюрикенов. Но будьте внимательны, здесь, как и в аналогичной комнате ранее, нахо- 
дится муха. Ее лучше убивать несколько экзотическим способом. Подпрыгнув один 
раз, оттолкнитесь от правой или левой стены 
и сразу пройдите немного в сторону, к цент- 
ру комнаты, — тогда муха пролетит мимо, и 
вы сможете уничтожить ее в удобном для вас 
положении. Спустившись в нижнюю комна- 
ту, снова, как и недавно, запрыгивайте на- 
верх из правого угла, и, убив личинку, спа- 
сайтесь от мухи, после чего вычищайте ком- 
нату от личинок и, спустившись в нижнюю 
комнату, идите вперед до конвейера вверху. 
Здесь, уцепившись за него, как мы это делали 
в первом уровне, двигайтесь к следующему 
островку над зеленой жидкостью. Теперь на 
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некоторое время ваша миссия будет сво- 
дитТьЬся к Тому, чтобы пройти по подобным 
островкам вперед, не упав в жидкость и не 
попав под удар электротока. В какой-то мо- 
мент, достигнув твердого маленького ост- 
рова, вы найдете на нем большое сердце. 
Здесь следует прыгать на платформу впере- 
ди еще тогда, когда точка электротока еще 
не спустилась на нижнюю грань, а находит- 
ся почти в самом конце своего движения 
влево. Это нужно для того, чтобы Шиноби, 
когда будет прыгать на следующую платфор- 
му, не попал под разряд тока сверху. Достиг- 
нув тупика, взберитесь вверх по отвесной 
стене и, пройдя до правого обрыва выступа, спрыгните вниз, прижимаясь либо к ле- 
вой стене, либо к правой, чтобы не упасть в лужу внизу. Пройдя вперед по конвейеру, 
вы попадете в комнату, где вам придется сразиться сразу с большим количеством 
личинок. Вы должны находиться в левом углу комнаты и уничтожать оттуда при 
помощи сюрикенов личинок, падающих сверху, и только после того, как вы убьете их 
несколько штук, люк в правой части комнаты взорвется, и вам можно будет пройти в 
следующий этап. 

В этом этапе нам придется действовать совершенно по другой схеме, нежели рань- 
ше. Во-первых, все враги, которые здесь находятся — это только гигантские клешни, 
вылезающие из мягкого материала, по которому Шиноби ходит, но чтобы их уничто- 
жать, сюрикены вам не понадобятся. Для 
того, чтобы эффективно бороться против 
них, нужно делать удары в воздухе: только 
так вы сможете, не потратив зря сюрикены, 
сохранить еще и свое здоровье. Вторая на- 
пасть заключается в том, что вам придется 
постоянно прыгать, так как Шиноби, бродя 
по материалу, из которого создан пол эпизо- 
да, постепенно погружается в него. Ну, и 
третья напасть, на мой взгляд, самая труд- 
ноисключаемая, — это босс третьего уров- 
ня. Го есть сейчас его с вами нет, но он по- 
стоянно присутствует на заднем плане и, 
используя мишень, пытается попасть по вам 
лазером, поэтому Шиноби придется постоянно следить за тем, чтобы не попасть в 
эту мишень. Чтобы не попасть в мишень, иногда будет полезно очень высоко пры- 
гать, либо отходить немного назад и потом возвращаться. Также все ящики советую 
разбивать не с помощью удара мечом вблизи, а таким же ударом ноги, так как в 
некоторых находятся бомбы, и вы, отскочив от ящика после удара, сможете избе- 
жать потери здоровья. Всего босс будет появляться два раза, после чего вы вскорости 
доберетесь до него самого. ' 
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Босс 3: Испорченный Труп 

Тактика поединка против третьего босса 
довольно сложна, И сам босс по этой причи- 
не является довольно трудным, по крайней 
мере, он сложен по сравнению с предыду- 
щими. Как только вы появились в комнате 
босса, а он показался на экране, подпрыг- 
ните немного вверх и бросьте в его сторону 
сюрикен. Целиться нужно в район челюсти, 
так как иные попадания вреда ему не причи- 
нят. После того как босс замигал, станьте в 
левый угол экрана и, сделав двойной пры- 
жок, перепрыгните его руку, которой он по- 
старается до вас дотянуться. Оказавшись 
возле босса, можете, если получится, еще раз его ударить, а лучше постарайтесь пе- 
репрыгнуть руку, следующую в обратный путь, и только потом еще раз ударьте. Имен- 
но ваши удары вызывают его руку. Таким образом, это можно делать много раз под- 
ряд, но в какой-то момент босс начнет пускать пузыри изо рта. Сразу, как только это 
заметили, отпрыгивайте в левый угол и там садитесь и одновременно жмите кнопки 
=, чтобы Шиноби передвигался на корточках. В это время тухлая голова выпус- 
тит изо рта сноп лазера, и, если вы будете находиться слишком высоко, он вас заде- 
нет. После этого снова начинайте бить голову и обходить ее руку. Если голова к вам 
слишком близка, и вы боитесь, что не сможете избежать касания руки, не бейте 
босса, и тогда он уйдет под землю, после чего снова вылезет на прежнее место. Тогда 
и уничтожьте его. Всего нужно около восьми-десяти попаданий, чтобы спровадить 
этого мутанта отсюда подальше. После этого дрянная башка затрясется и скроется в 
пучине. Уровень пройден. 


Уровень 4: Промышленная зона 


Что-то похожее мы уже видели. Да-да, черепашки-ниндзя, боевые жабы и тому по- 
добные вещи. Как вы думаете, что получится, если соединить ниндзя и воду и заставить 
его это водное пространство как-то пересечь? 
Ага, естественно, нужно дать ему в руки, а 
точнее, в ноги, доску для серфинга, и заста- 
вить прыгать по волнам! Вспомнили? В чере- 
пахах-ниндзя двое бойцов скакали на серфах, 
и, помимо того, что двигались взад-вперед и 
дрались, больше ничего не могли совершить. ' 
В боевых жабах, помнится, было немного 
наоборот: могли двигаться не только по го- 
ризонтали, но и по вертикали, Но драться не 
приходилось. Прыгали себе, приседали, но 
ничего больше. Признаться честно, давно я 
не видел игр, где бы можно было вдоволь по- 
веселиться на водных просторах. Можно по- 
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думать, что господа программисты боятся 
повторять уже известные трюки. Тогда воз- 
никает вопрос: почему из игры в игру посто- 
янно повторяются прыжки по двигающим- 
ся платформам, как объяснить некоторые 
«извечные» темы, такие, как, например, 
древний мир, Египет, кладбище, подводное 
погружение? Нет, неоправданно забываете, 
вы, наши дорогие создатели игр, путеше- 
ствия по воде! 

В первом эпизоде, как, наверное, уже ста- 
ло ясно, мы попробуем оседлать серф, после 
чего непосредственно перейдем к прохожде- 
нию уровня. Помните, почти то же самое 
было в уровне 2, когда мы оседлали племенного скакуна? Ну вот, это тоже вроде раз- 
минки, но, как и должно быть, и враги здесь будут вполне реальны, и препятствия, и 
даже промежуточный босс в конце эпизода. Поэтому постарайтесь не расслабляться, а 
я помогу вам пройти водное приключение как можно более продуктивно. Вперед! 

Начав эпизод, как обычно, разомнемся и опробуем свои возможности. Нужно ска- 
зать, что теперь Шиноби, овладев серфом, немного хуже прыгает, то есть делает это не 
так энергично, как, допустим, делал это на лошади и тем более без нее. Ну что ж, 
стихия не позволяет, хорошо хоть серф достаточно быстроходный (если точно, — ре- 
активный, так как иной причины, по которой доска для водного спорта могла нестись 
по воде с такой скоростью, я не вижу). Через некоторое время вы увидите за собой 
погоню, То есть сейчас она погоня, И едет на заднем плане, вас обгоняя. Скоро эти 
молодцы на воздушных флаерах зайдут вам в нос и смогут напасть. В этом случае уже 
вы являетесь догоняющим. 

Но пока едем вперед. Когда на втором плане покажутся двое противников (в это 
время по дороге вы сможете взять сюрикены), впереди замигает желтый значок с во- 
склицательным знаком. Это означает, что скоро впереди вас появится трамплин, с 
которого можно подпрыгнуть немного выше, чем вы себе это представляете. Обычно 
над трамплинами висит множество призов, поэтому лучше все-таки на них наезжать, 
и, мало того, высоко прыгать. С третьего по 
счету трамплина появится и еще одна причи- 
на, по которой необходим высокий и долгий 
прыжок, — минное поле под трамплином, 
которое не позволит вам безнаказанно не- 
высоко прыгать. Для того, чтобы совершить 
максимально высокий прыжок, нужно, зави- 
дев трамплин, нажать и удерживать кнопку 
3, а На самом краю, уже у обрыва, нажать 
кнопку прыжка, продолжая удерживать кноп- 
ку направления. В этом случае вы сможете 
взять все призы, которые обычно вешают над 
местом прыжков. 
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Прискорбно, но именно в такие лириче- 
ские моменты вас иногда пытаются атако- 
вать. Первый боец невидимого фронта по- 
явится на ваших глазах сразу же после перво- 
го затяжного прыжка. Вражеские гонщики на 
флаерах летают слишком высоко, чтобы 
можно было просто так убить их. Для того, 
чтобы снять такого наглеца, нужно высоко 
прыгать. Убив сразу после прыжка ниндзя на 
флаере, то же самое сделайте и со вторым, но 
бейте его только после того, как тот бросит 
бомбу, перепрыгнув ее. 

Примечание: боец на воздушном флаере 
убивается тремя простыми сюрикенами, 
либо одним усиленным; именно поэтому советую вам использовать именно вторые. 

Далее следует сразу же второй трамплин, на котором вы сможете взять большое 
количество сюрикенов, если не прозеваете. Потом на вас нападут двое летающих бой- 
цов, и только после этого будет третий трамплин. С него вам, хочешь не хочешь, а 
придется высоко прыгать и далеко лететь, иначе напоретесь на минное поле в составе 
трех всплывших подводных мин (кстати, если помните, такая бодяга была как в чере- 
пашках-ниндзя, так и в боевых жабах). Сразу после этого на вас нападут сразу с двух 
сторон: выедут ребята спереди, и один, немного пониже остальных, — сзади. Чтобы 
тот, который едет сзади, а он нападет первый, не попал по вам из пулемета, перепрыг- 
ните его на ходу обратным прыжком и на лету убейте. Потом уже разберитесь с осталь- 
ными и прыгайте через очередной трамплин. Вас догонит еще один боец сзади и сразу 
же — спереди. Убейте сначала второго, а потом уже, перепрыгнув, как и ранее, — того, 
который сзади. Летите вперед, и, пройдя очередной трамплин, срежете нескольких 
ниндзя. Через некоторое время вы, пройдя еще один трамплин (перед ним можно 
будет взять сердечко), встретите финального бойца этого эпизода. Это робот с реактив- 
ным двигателем за спиной, который также нападет спереди, но его арсенал значитель- 
но обширнее, чем у флаеристов. Если вы обладаете усиленными сюрикенами, вам 
ничего не стоит уничтожить его, так как против них он фактически бессилен. Всего-то 
придется несколько раз прыгнуть. 

Начав второй эпизод, вы сразу же, с не- 
скольких первых шагов, встретите нашего ста- 
рого знакомого — зеленого ниндзя, которого 
бивали мы еще в Черном лесу. Что ж, придется 
и здесь ему показать, где раки зимуют. С таки- 
ми врагами и справляться просто: звездочки они 
бросают высоко, ничего не стоит уйти от нее, 
просто присев. Аубить можно всего одним про- 
стым сюрикеном. Зато здесь полно других вра- 
гов, которых голыми руками не возьмешь. 

Итак, убив первого ниндзя, заберитесь при 
помощи отскока и двойного прыжка вверх на 
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изгиб трубы и, пройдя вперед и спрыгнув 
вниз, убейте еще двух врагов (вТорой дол- 
жен спрыгнуть сверху), после чего исследуй- 
те верхние этажи на предмет нахождения 
приза — большой связки сюрикенов. Затем 
спрыгните вниз и, пройдя вперед к воде, 
уничтожьте летающего врага, который по- 
пытается поджарить вас огоньком. Прику- 
рить не найдется? Убив их, прыгайте на плат- 
форму в воде и сразу же на противополож- 
ный берег, чтобы не утонуть. Здесь сделайте 
то же самое, что и на предыдущем острове, 
и идите дальше. На следующем острове то 
же, что и раньше, только лезть на верхотуру 
не имеет смысла — там в ящике находится бомба. Пройдя далее, вы на следующей 
трубе найдете внизу не одного ниндзя, а сразу двух. Для того чтобы убить первого, 
который находится прямо на самом краю трубы, лучше делать это с плавучей плат- 
формы, невысоко подпрыгивая, чтобы она не утонула. Здесь, наверху, вообще ниче- 
го нет, поэтому, убив трех ниндзя возле цистерны, идите сразу вперед, убивая врагов, 
пока не достигнете тупика. Здесь, используя уже опробованный способ отпрыгива- 
ния от стен, заберитесь на платформу вверху. Пройдя вперед и уничтожив двух кры- 
латых бойцов, возьмите содержимое ящиков и по плавучим платформам пройдите 
вправо, где заберитесь по стене трубы вверх, на ее сгиб. Здесь, прямо у самого начала 
сгиба, висит существо, уцепившееся за потолок. Сразу же убейте его и потом другое 
такое же существо немного вправо, а также третьего крылатого воина. Спрыгнув 
вниз с трубы, не ходите за ящиком на противоположной платформе, так как там 
находится всего лишь бомба, а спуститесь еще ниже. Здесь убейте летающего маль- 
чика и пройдите на противоположную сторону водного пространства, где убейте еще 
двух бойцов на потолке, потом двух летающих парней, и возьмите один из двух ящи- 
ков, находящихся здесь. Так как в левом находится бомба, то придется брать правый. 
Перебравшись через высокий блок, пройдите по очереди под тремя газовыми труба- 
ми (естественно, так, чтобы газ вас не задел) и после этого переберитесь по платфор- 
мам на противоположный берег, убив заодно летающего парня. Ящик, который на- 
ходится на платформе посреди водоема, содержит всего лишь бомбу. Забравшись на 
очередной блок по его отвесной стене, спрыгните вниз между его сваями и возьмите 
два приза, потом еще один приз в ящике возьмите над блоком. После этого спусти- 
тесь вниз по плавающим платформам, избегая газовых выбросов и летающей нечисти 
(всего один парень, зато куча дырявых труб). Забравшись по отвесной трубе наверх, 
вы, если хотите, можете попытаться взять приз, пойдя по тонким трубам (цепляясь за 
них, как за веревки) влево, но сначала убив ниндзя, засевшего на одной из них (боль- 
шая связка сюрикенов). Также можно взять еще один приз, который нам очень силь- 
но пригодится потом — дополнительную магию она находится между сваями высоко- 
го блока, и, чтобы ее заиметь, нужно упасть вниз и повиснуть на трубе. Ну и, соответ- 
ственно, потом выбраться наружу. Пройдя еще немного вперед и взяв несколько 
призов, вы завершите эпизод. 
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Босс 4: Водный робот 

Босс довольно-таки сложен, так как его 
уничтожение состоит из нескольких этапов. 
Надеюсь, что у вас, как и у меня, во время 
уничтожения водного робота были не толь- 
ко усиленные сюрикены, но И две магии, а 
именно: магии «Огненный столб». Чтобы его 
убить, предлагаю следующую тактику. 

На первом этапе воевать с ним при помо- 
щи магии нет смысла: он довольно слаб и не 
представляет пока что особой опасности. К 
тому же, сейчас его выстрелы по вам можно 
отражать. Как только начнется поединок, 
просто отъедьте влево и оттуда непрерывно, 
не садясь, бросайте сюрикены. Немного постреляв по вам, босс загорится и спрячется 
под водой. Несколько позже после этого он выскочит на поверхность, но уже капи- 
тально повиснет в воздухе и, через некоторое время достав из воды две своих принад- 
лежности, начнет палить по вам из пушки. Тот момент, когда пушка начнет стрелять, 
очень важно поймать, и как раз в этот момент подпрыгнуть. Так как пушка делает всего 
два выстрела подряд, вы сможете нормально 
приземлиться и еще несколько раз ударить 
босса (сейчас бить нужно именно пушку, а №9 УИ 
не самого босса). После того как пушка бу- | 
дет уничтожена, в бой вступит центральный 
блок и начнет вас закидывать бомбами. 

Примечание: здесь показано прохождение 
без применения магии, в ином случае все на- 
много проще: босс уничтожается одним на- 
падением при помощи сюрикенов и двумя 
магиями. 

Когда босс начнет забрасывать вас бом- 
бами, важно его обмануть. Например, вы, 
когда он только начинает бросать бомбы, 
находитесь в самом левом углу, и как только они начинают показываться на экране 
сверху, присев, приближаетесь к боссу (и в это время бьете его), потом снова отходите, 
и босс меняется с вами местами (вам нужно его перепрыгнуть). Вы, находясь в правом 
углу, по Такому же принципу обманываете его, уходя от ударов, и, через некоторое 
время поменявшись с ним местами, опять бьете его. Когда центральный блок отвалит- 
ся, у босса останется только плазменная пушка. В это время начинайте бить его, а как 
только у дула босса начнут клубиться пузыри, совершите затяжной прыжок вперед и 
добейте врага. 


Уровень 5: Военная база 


А вот и пошли первые действительно трудные уровни. Что ни говори, а врагов здесь 
действительно просто напичкано. Огромное количество солдат, к которым, кроме 
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уже известных нам пехотинцев и пулеметчи- 
ков прибавились товарищи с гранатометами, 
просто невероятное количество препятствий 
и очень высокая сложность прохождения, — 
все это позволит без сучка и задоринки прой- 
ти уровень только натасканному, видавшему 
виды игроку, который свыкся за последнюю 
неделю с необходимостью прохождения 
игры. Если до этого уровня мое описание пред- 
полагалось лишь для того, чтобы как можно 
лучше пройти все закоулки и перекрестки 
Шиноби 3, то теперь, видимо, придется да- 
вать подобные пошаговые описания каждого 
шага, для того, чтобы вы знали, чего ждать. 
Сразу скажу о некоторых препятствиях. Во-первых, это баки с горючим, которые, в 
том случае, если на них встать, почти сразу же взрываются. И во-вторых, это мины, в 
огромных количествах везде разбросанные. Выглядят они как всего лишь небольшие 
вздутия на ровной поверхности земли, но при наступлении на них ногой детонируют и 
забирают у вас энергию. 

Примечание: кстати, обратите внимание на ваш значок магии, — у Шиноби остал- 
ся только один заряд, хотя мы не затратили ни одной попытки в предыдущем поединке . 
с боссом; это означает, что при пересечении уровня количество магии сбрасывается до 
единицы, независимо от того, пять их у вас или ни одной. 

Начинаем первый эпизод. Осмотритесь вокруг: слева от вас находится бочка, на 
которой написано «Папеег». Так и есть, это горючее. Если прыгнуть на ее крышку и 
постоять на Ней некоторое время, получится большой бум, и от вашей шкалы убудет 
солидный кусок энергии. Отсюда вывод: стоять на таких бочках долгое время нельзя, а 
лучше вообще не стоять. Запомните, это еще ой как пригодится. Идем вперед и видим 
перед собой первую мину: это небольшое вздутие перед двумя ящиками. За ними стоят 
и другие, но для нас важна пока что только эта мина. Подойдите и осмотрите ее внима- 
тельно. В том случае, если вы будете стоять вплотную рядом с ней, ничего плохого не 
случится, пока Шиноби не сделает еще один шаг вее направлении и не наступит на нее 
так, чтобы немного подняться вверх. В этом 
случае вас также ждет некоторое беспокой- 
ство в виде снятия части энергии. 

Перепрыгнув первую мину, станьте на 
ящики и, ударив вниз, возьмите оба приза, 
перепрыгните вторую мину, третью, и по- 
дойдите вплотную к четвертой. Здесь при- 
сядьте и бросьте вперед сюрикен, после чего 
сразу же перепрыгните очередную мину: в 
результате таких действий вы сможете уви- 
деть, как взрывается впереди солдат, так и 
не успевший опробовать на вас свое оружие. 
Вообще здесь будет довольно полезно ис- 
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пользование такой техники, то есть прощу- 
пывания территории. Это хоть сколько-то 
убережет вас от непредвиденных неприят- 
ностей. То же самое сделайте и у следующей 
мины, ау той, что будет дальше, бросьте 
сразу два сюрикена, чтобы убить, помимо 
пулеметчика, засевшего здесь, еще и солда- 
та. После этого перепрыгните последнюю 
мину и остановитесь возле нее, наблюдая 
перед собой платформу и ящик на ней. Раз- 
бив его и пустив перед собой еще два сюри- а ники - 
кена, идите вперед и, как только увидите бе- | Иен ГИ ИА, 
гущего на вас солдата, подпрыгните и ударь- 
те его в воздухе. Подойдя к двум бочкам с 
горючим, запрыгните на платформу перед ними, бросьте вперед сюрикен и быстро 
прыгайте за ним так, чтобы со второй бочки попасть не на землю, а на высокую 
платформу, где только что убили пулеметчика. Затем ударом с воздуха или мечом 
убейте солдата внизу и возьмите приз у второй бочки в ящике. Подойдя к полосе 
бочек в виде ступеней, перепрыгните первые несколько из них, пока не достигнете 
уже взорванной бочки. Отсюда прыгайте на следующую взорванную бочку и, быстро 
присев, бросайте сюрикен, после чего также быстро прыгайте вверх. С большой цис- 
терны, на которой прежде стоял пулемет, спрыгните на землю и, пройдя вперед, 
убейте двух солдат вверху (лучше даже использовать меч, а не сюрикены). Далее, 
перепрыгнув две бочки, пройдите вперед и, оставив позади две больших цистерны, 
приготовьтесь к встрече с солдатом и гранатометчиком. Солдат вы уже знаете, как 
уничтожать (прыжок-удар), к гранатометчикам можно же спокойно подходить вплот- 
ную, главное — не попасть под заряд, летящий навесом. Убив этих двоих врагов, 
снимите еще солдата вверху и далее пройдите еще пару шагов вперед по земле до 
ступеньки, и оттуда убейте второго гранатометчика (так как над вами располагается 
крыша большой цистерны, его бомбы не будут попадать по вам, пока вы стоите вни- 
зу). Запрыгнув выше, снова спуститесь вниз и пройдите по земле, пока не увидите 
впереди два ящика и гранатометчика за ними. Разбейте сначала ящики и потом, ук- 
рываясь от бомб, и гранатометчика. Прыгнув за следующую мину, вы должны будете 
убить бегущего на вас солдата и потом еще одного гранатометчика. Дойдя до конца 
минного поля, вы увидите летящие на вас бомбы. Обходя их и перепрыгивая с бочки 
на бочку, уничтожьте гранатометчика или просто ступайте дальше, оставив его ме- 
тать свои мины. Далее у вас на очереди два гранатометчика на земле и солдат, бегаю- 
щий по платформе над ними. Чтобы не попасть впросак, советую использовать здесь 
метод веерного разброса сюрикенов, — здорово помогает. Пройдя еще немного впе- 
ред и перепрыгнув очередные три ступеньки из бочек, убейте внизу гранатометчика и 
возьмите приз (связка сюрикенов), потом идите вперед, пока не увидите ствол пуле- 
мета. Ясное дело, что за ним сидит тот, кто его сюда притащил, и теперь им управля- 
ет. Как только ствол покажется, покажите ему, как Шиноби умеет пускать сюрике- 
ны. Запрыгнув на несколько бочек, дальние из которых уже разбиты, пройдите впе- 
ред и остановитесь на первой разбитой бочке, откуда поразите бумерангера (старый 
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знакомый; старый воин — мудрый воин) и 
солдата на верхней платформе, пройдите 
вперед и, спустившись, убейте пулеметчика и 
еще одного впереди чуть повыше. Перепрыг- 
нув две бочки, дальняя из которых не разби- 
та, выпустите два бумеранга и пройдите быс- 
тро вперед, чтобы убить пулеметчика. Прой- 
дя вперед, возьмите приз и после этого с возду- 
ха убейте пулеметчика впереди. Потом верни- 
тесь и спуститесь вниз, убейте бумерангера и 
пулеметчика и идите дальше по бочкам. С пред- 
последней из них прыгайте вверх двойным 
прыжком и используйте веер сюрикенов, что- 
бы убить сразу бумерангера и пулеметчика 
внизу. Далее идите вперед по ступенькам и, не особо обращая внимание на гранатомет- 
чиков, методично снимайте их с насиженных мест, пока не дойдете до минного поля. 

Отсюда двигайтесь вперед уже более осторожно. В ящиках вы найдете бомбу и сю- 
рикены (бомба — в первом ящике). В конце минного поля уничтожьте троих гранато- 
метчиков. Перейдя большую полосу бочек, снимите еще двух таких же бойцов и добе- 
ритесь до промежуточного босса этого уровня — робота. Чтобы убить его, особых 
усилий прилагать не придется. Для этого всего лишь достаточно постоянно бросать в 
него сюрикены, желательно усиленные, перепрыгивать его наезды и тройные выстре- 
лы, и все будет хорошо. Думаю, магию на него тратить не стоит, ну, если только совсем 
здоровья уже не осталось. 

Эпизод второй представляет из себя довольно интересную локацию, где, к вящему 
моему удивлению, мы встретим даже парочку нехитрых паззлов. Начинаете вы его в 
каком-то заводе, стоя вроде как на конвейерной ленте. Идите вперед и, прыгнув со 
ступеньки вперед, в полете ударом ногой убейте солдата. Теперь пройдите до тупика и 
поднимитесь на платформу вверху, — здесь находятся два приза. Снова спуститесь вниз 
и взорвите бомбы, находящиеся здесь на небольшом друг от друга расстоянии. В ре- 
зультате уничтожения каждой бомбы будет взорван какой-то из конвейеров, и вы смо- 
жете добраться до нижнего этажа, куда вам, 
собственно, и надо. Достигнув прохода впра- 
во, вы можете туда и пойти, а можете вер- 
нуться назад и взять несколько полезных ве- 
щичек, в том числе и жизнь, хотя это и очень 
трудно будет сделать. Для этого: 

— вернитесь назад и спрыгните в открыв- 
шуюся шахту; 

— присев, продвиньтесь влево так, чтобы 
сидеть, не вставая, под нависшим блоком, но 
и не падать в пропасть; 

— зажав кнопку №, одновременно нажми- 
те кнопки ПРЫЖОК и Э, причем кнопку 
прыжка нажмите несколько раз подряд, что- 
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бы убедиться, что Шиноби зацепился за пере- 
крытие; 

— зажав кнопки 3 и \, несколько раз под- 
ряд нажмите кнопку ПРЫЖОК, пока не убе- 
дитесь, что Шиноби оказался на противопо- 
ложной стороне провала; 

— взяв призы в четырех ящиках на втором 
этаже, точно так же вернитесь назад и вылезь- 
те из ямы. 

Сделав это или не сделав, пройдите впе- 
ред, разбейте ящик и убейте вторым сюрике- 
ном пулеметчика, после чего, зайдя на сту- 
пеньку и пройдя вперед, подпрыгните и с лета 
ударьте солдата. Приземлившись, бросьте 
сюрикен вперед, чтобы убить пулеметчика, и идите дальше, где встретите солдата. Зай- 
дя в тупик, удерживая кнопку \, нажмите несколько раз кнопку прыжка, чтобы повис- 
нуть на третьей перекладине, и оттуда посмотрите вверх (кнопка №). Когда пулеметчик 
выпустит очередную очередь, подпрыгните и убейте его, снова повиснув потом на пе- 
рекладине, зажав кнопку №. Прыжком заберитесь на платформу и разбейте мину, что- 
бы провалиться вниз. Здесь можете спуститься вниз с помощью мины и взять пару 
призов (прямо под конвейером — провал, поэтому вам придется дождаться, пока мина 
его взорвет, и лишь потом с уступа спуститься вниз вправо). Далее пройдите в дверь с 
указателем «Со». 

Для прохождения следующей комнаты эпизода можно выбрать одну из нескольких 
дорог, я вас проведу самой безопасной. Оказавшись во второй комнате, станьте на 
небольшую возвышенность впереди вас и, зажав кнопку №, запрыгните по трубам на 
платформу, находящуюся вверху (всего их две, вам нужно на ту, где находится ящик). 
Отсюда, снова зажав кнопку, прыгайте вправо так, чтобы уцепиться за трубу, и ползите 
вперед. Добравшись до конца трубы, отцепитесь и упадите вперед, в проем между двумя 
вертикальными трубами, чтобы попасть на лифт. С этого лифта перепрыгните вправо 
на второй, а с него, убив внизу солдата, — на платформу впереди, где находятся три 
ящика. Чтобы не поймать бомбу, которая находится в среднем, разбивайте только 
правую и левую коробки. После этого при помощи лифта или падающей платформы 
запрыгните на трубу справа вверху и двигайтесь до тупика, но достигнув третьей по 
счету трубы, в ее конце бросьте несколько сюрикенов вперед, чтобы убить сидящего 
на платформе пулеметчика. Потом запрыгните на нее (платформу), возьмите дальний 
ящик и разбейте первый, где находится бомба, после чего отойдите вправо. Когда бом- 
ба взорвет платформу, спрыгните в провал вниз на платформу ниже. Здесь возьмите два 
приза (в том числе дополнительную магию) и спрыгните, прижавшись вправо, вниз, и 
достигнув земли, резко развернитесь влево и убейте догоняющего вас солдата. После 
этого разбейте первый ящик (во втором бомба) и пройдите в дверь. 

Следующая комната представляет из себя довольно запутанный лабиринт, так что 
даже мне пришлось по нему немало поплутать в поисках счастья. Во-первых, здесь все 
построено на нужных и ненужных бомбах, которые открывают нужные или ненужные 
проходы. Как в ином лабиринте, приходится идти почти на другой конец уровня, что- 
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бы открыть дверь в начале, потом возвращать- 
ся и так далее. Для прохождения сего злодей- 
ства предлагаю вам следующую тактику (на 
мой взгляд, она самая простая и безопасная). 

Войдя в комнату, сразу же запрыгните на 
потолок (но не на трубу под потолком) и дви- 
гайтесь вперед до его окончания. Добравшись, 
также зажав кнопку 3, спуститесь вниз (вы 
упадете на лифт) и, сразу же присев, пустите 
сюрикен в солдата справа. После того как 
лифт поднимется вверх, обождите, пока пу- 
леметчик слева вверху выстрелит, и убейте 
его, после чего расправьтесь с пулеметчиком 
внизу. Затем, находясь примерно на середине движения пути, нажмите два раза кнопку 
3, чтобы Шиноби разогнался, и совершите двойной прыжок вперед. Вы должны как 
раз попасть на маленькую платформу с ящиком. Разбив его, вы найдете третью допол- 
нительную магию. Отсюда через маленький люк вверху запрыгните на верхнюю плат- 
форму. Уничтожив пулеметчика и солдата, разбейте ящик справа и, дождавшись, пока 
бомба взорвется, после этого запрыгните на маленькую подвижную платформу. Дое- 
хав на ней без приключений до крайней правой платформы, убейте там солдата и пуле- 
метчика, после чего взорвите бомбу. Спустившись вниз по маленькому проходу, собе- 
рите там все призы и возле обрыва зацепитесь за потолок, проползите вперед и бросьте 
сюрикен в ящик. Пройдя назад, то есть назад наверх, идите вправо до провала и потом 
спуститесь в него, чтобы пройти в очередную дверь. 

Последний эпизод уровня не столько запутан, сколько просто слишком долог и 
прост. Вам придется путешествовать по этажам здания, перебираясь по трубам, изред- 
ка убивать пулеметчиков, а чаще искать правильный ход. Это последняя комната в 
уровне, после нее вас ждет поединок с боссом. 

Оказавшись в эпизоде, пройдите вперед, игнорируя первый подъемник, и на втором 
поднимитесь вверх, чтобы разбить там ящик с миной. После этого вернитесь и езжайте 
на втором лифте вверх, где, убив пулеметчика и забрав содержимое ящика, подними- 
тесь вверх до развилки (Там также убив очередного пулеметчика). Если хотите взять 
еще одну жизнь, на развилке двиньтесь пра- 
вым путем, запрыгнув туда при помощи от- 
скоков, и заберитесь, убив двух пулеметчи- 
ков, на самый верх, где взорвите мину. После 
этого вернитесь к развилке и ступайте нале- 
во. Теперь, немного поднявшись вверх, вы 
найдете очередную развилку. Если повернуть 
направо, то на верхнем этаже найдете жизнь 
и сюрикены. После этого спускайтесь назад 
до второй развилки и ступайте наверху по ле- 
вому пути. Допрыгав до верхнего этажа, где 
найдете пулеметчика, дождитесь, пока он 
выпустит очередную очередь, запрыгните 
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наверх и убейте его. На лифте справа поднимитесь вверх и пройдите налево, использо- 
вав падающую платформу. ОТ нее стоит как можно быстрее оттолкнуться, чтобы не 
упасть вместе с ней вниз. После этого, поднявшись еще немного вверх, вы убьете пуле- 
метчика. Вверху над вами будет два пути, но левый как будто недостижим, хотя он, 
очевидно, проще. С платформы, на которой вы стоите, разбежитесь и запрыгните на 
трубу левого пути, после чего двигайтесь все время как можно левее, пока не достигне- 
те верхнего выступа. Запрыгните на него и двигайтесь дальше вверх по узкой шахте. 
Убив пулеметчика и взяв сердечко, ступайте вправо и убейте еще одного пулеметчика, 
после чего завершите уровень входом в помещение босса. 

Босс 5: Железный Ти-Рекс 

Босс этот очень сложный, и к тому же 
практически нет никакой нормальной так- 
тики его уничтожения, так как в его арсенале 
большое количество разного вооружения. 
Мне, например, доставило удовольствие унич- 
тожить его без магии, но вам, если вы набра- 
ли ее уже три штуки, лучше ее использовать, 
так как потом она все равно сбросится. В 
принципе, вам будет достаточно использовать 
три «Огненных столба» и несколько раз уда- 
рить мечом босса, чтобы его уничтожить. 
Основная Тактика самого босса Такова. 

В его арсенале три основных вида воору- 
жения: огнемет, которым он палит в вас изо рта (свежее дыхание облегчает понима- 
ние), лазерная пушка на груди (тройная, самонаводящаяся, с шаровыми зарядами), а 
также всяческого рода каменья, падающие сверху вам на голову. Чтобы ударить босса, 
нужно стоять на одной из его рук, — только тогда вы сможете достигнуть уязвимой 
точки. После того как тиранозавру оторвет голову, он станет неподвижен и сможет 
бить вас только при помощи пушки и камней. Теперь вам будет достаточно нанести 
несколько ударов мечом, чтобы враг был уничтожен. 


Уровень 6: Темные Ниндзя 


Так уж повелось, что каждый второй уро- 
вень в игре начинается с какого-либо путе- 
шествия. Вот и на сей раз мы имеем данное, 
правда, весьма замысловатого вида: Шиноби 
спускается на дно каньона по летящим кам- 
ням. Интересно, но, вместе с тем, немного 
сложнее, чем те путешествия, которые были 
ранее. Ну да ладно, впереди у нас еще и не 
такие сложности, иногда придется такое от- 
мачивать! 

Ну так вот, начинаем уровень мы, соб- 
ственно говоря, летящими на камне. Кста- 
ти, чтобы вам было попроще, я опишу эпи- 
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зод по шагу, так как он вполне линеен, и де- 
лая те же движения, что ия. И зная об опас- 
ностях, вас подстерегающих, вы их с честью 
избежите. 

Справа от вас еще один камень, и скоро 
над вами покажется камень побольше. Зап- 
рыгните на него двойным прыжком и после 
этого прыгайте на камень слева, где находится 
ящик. Взяв его, станьте в полный рост и убейте 
ниндзя на камне напротив (заметили, что кос- 
тюмы у них существенно изменились, — стали 
серыми?). Затем запрыгните на тот камень, где 
он стоял, и оттуда, подпрыгнув вверх, убейте 
ниндзя на камне слева вверху. Став На его ка- 
мень, запрыгните выше на один камень слева, убейте ниндзя справа и переместитесь на 
камень, летящий в это время посередине. Теперь, как только над вами покажется ка- 
мень, двойным прыжком переберитесь на него, возьмите ящик и убейте двух ниндзя — 
слева и справа, после чего переместитесь на камень того, который был слева. Скоро над 
вами покажется камень, запрыгните на него двойным прыжком, в процессе полета убив 
крылатого ниндзя справа. После этого прыгайте на камень посередине каньона, на 
котором стоит ящик, и, дождавшись, пока ниндзя справа вверху бросит звезду, убейте 
его и запрыгните на его камень. Оттуда убейте ниндзя напротив и запрыгните вверх на 
один камень (с камня предпоследнего ниндзя). Как только вверху появится камень с 
ящиком, прыгайте на него, разбейте ящик и убейте летающего ниндзя справа. Теперь 
прыгните на маленький камень слева и оттуда, убив ниндзя справа, перепрыгните на 
камень выше. С этого камня прыгайте снова вверх, в полете бросив сюрикен по врагу с 
крыльями справа, после чего разбейте коробку. Отсюда прыгайте на камень посереди- 
не экрана, потом еще выше, с этого места убейте летающего ниндзя и перепрыгните на 
маленький камень справа, откуда — выше, на большой камень посередине, с ящиком. 
Взяв ящик, убейте ниндзя напротив одновременно с летающим кексом и запрыгните 
на камень нелетающего. Скоро сверху появится камень, прыгните на него и потом на 
камень с ящиком, и убейте сначала летаю- 
щего ниндзя справа, потом нелетающего сле- 
ва, и запрыгните вертикально вверх на ма- 
ленький камень, с которого убейте ниндзя 
справа. Став на его камень, перепрыгните на 
камень посередине, убейте ниндзя вверху на 
камне, как только он покажется, запрыгните 
наего камень и, быстро развернувшись, убей- 
те птичку справа. После этого на камень сле- 
ва (маленький), убейте ниндзя справа и 
станьте на его камень. Еще на два камня вверх 
(и одного ниндзя), и, дождавшись появления 
камня над вами, прыгайте на него. После это- 
го прыгните на камень слева, маленький, на 
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котором стоит ящик, — в нем находится 
жизнь, и с него большим прыжком на ка- "с я 

мень вверху посередине экрана. После это- т 
го, дождавшись маленького камня над вами, 
прыгайте на него и далее вверх, больше вра- 
гов Не будет, пока не закончите эпизод. А 
заканчивается он поединком с промежуточ- 
ным боссом! 

Поединок с ним происходит на трех летя- 
щих вниз камнях, босс же сам представляет 
из себя крылатого воина. Как только вы по- 
явились, станьте На левый край среднего кам- 
ня и, когда крутящиеся перья вверху появят- 
ся и начнут кружиться, постарайтесь попасть 
по ним сюрикеном или мечом. Когда перья рассыплются, перепрыгните на камень 
справа и здесь ждите появления босса в центре экрана вверху. Когда он покажется в 
полной своей красе, бросьте в него пару сюрикенов, после чего он снова скрутится в 
клубок и заметается вокруг. Вам достаточно стоять на этом камне и при приближении 
ударить его мечом или сюрикеном (опасайтесь его захода в тыл), после чего все снова 
повторится. 

Следующий эпизод на этом уровне, несомненно, является самым трудным и запу- 
танным из всего, что мы до сих пор наблюдали. Не проходи яего при помощи компью- 
тера, век бы не добраться до финала, — настолько сложен и непонятен. Сущность его 
в том, чтобы в нескольких комнатах, то есть в каждой из них, найти нужную дверь и 
таким образом добраться до последней комнаты, где будет ход в комнату к боссу. Про- 
блема в том, что дверей часто в комнате как минимум три, и самая нужная оказывает- 
ся самой недоступной. К. этому прибавьте бегающих и летающих темных ниндзя, мно- 
жество ловушек, причем самых разнообразных, и кучу других препятствий. Но все же 
потихоньку начнем. 

В первой комнате вы появляетесь возле красной колонны. Здесь задача заключает- 
ся всего лишь в том, чтобы дойти до противоположного ее конца, где найдете един- 
ственную дверь. Задачу немного осложняют бегущие на вас ниндзя, но они не являют- 
ся большим препятствием. Во второй комнате задача та же самая, но немного слож- 
нее, — нужно еще и обойти копья, вылезающие в определенных местах из земли. Это 
также не особо трудная умственная задача, так как выход здесь тоже один. И вот теперь 
начинаются всякого рода неожиданности. 

Появившись в третьей комнате, будьте готовы, что на вас сверху набросится кры- 
латый ниндзя, бросающий звезды. Нужно обойти брошенную им железку и самого 
снять сюрикеном. Теперь пройдите направо и разбейте два левых ящика в куче, распо- 
ложенные друг над другом, а также ящик, оставшийся во втором ярусе, возьмите сю- 
рикены и прыгайте на оставшиеся, потом с их помощью забирайтесь на ящик вверху, с 
него сразу же на следующий слева, и оттуда — быстро на платформу слева. Здесь вам 
предстоит убить двух летающих ниндзя, которые нападут на вас справа. Если вы пойде- 
те сейчас в дверь, возле которой стоите, то попадете в комнату номер четыре, я же 
предлагаю двигаться дальше, чтобы пробраться сразу в:пятую. 
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Перепрыгните на ящик справа, с него — 
выше на один, и с этого — быстро еще на 
один вверх. Теперь, как только увидите летя- 
щего сверху бойца, прыгайте и уничтожайте 
его. Стоя на этом ящике, аккуратно примерь- 
тесь ( в результате падения придется начи- 
нать все сначала, с пола) и запрыгните на 
ящик слева вверху, а оттуда сразу же — на 
платформу из ящиков справа, где моменталь- 
но войдите в дверь. 

Если вы все же решились пойти через 
дверь ниже, знайте, что на этом пути вас ждет 
ну просто огромное количество препятствий, 
начиная от ловушки, в которую вы сразу же попадете, и заканчивая механическими 
арбалетами, выстреливающими из стен. Лучше последуйте моему совету и поломай- 
тесь немного, чтобы попасть в дверь выше, — себе дешевле обойдется. Попав в пятую 
комнату, пройдите немного вперед, ровно настолько, чтобы дойти до третьей сваи, 
свисающей сверху (которая покороче двух предыдущих). Оттолкнувшись от ее сосед- 
ки, затем оттолкнитесь от нее, еще раз от соседки и, двойным прыжком перемахнув 
через две сваи, станьте на небольшой платформе. Теперь пройдите вперед и уничтожь- 
те на пути нескольких врагов (Летающий человек из уровня Промышленная зона и 
несколько летающих ниндзя), и доберитесь по падающим платформам на противопо- 
ложный берег, где разбейте ящик и возьмите приз. Настала очередь самого трудного 
прыжка в этом уровне. Вы находитесь в тупике, откуда единственный путь — наверх. 
Вам нужно (практически невыполнимо, но по-иному нельзя!!!): 

— оттолкнувшись от стены тупика, оттолкнуться потом от короткой сваи, что на- 
против стены; 

— в процессе полета, максимально надавив кнопку Э , совершить еще один (повтор- 
ный) прыжок, чтобы, падая, Шиноби пролетал между двумя последними сваями 

— пролетая между ними, нужно прижаться к левой свае и отпрыгнуть от нее 

— подлетев к правой, опуститься ниже колючек, и снова оттолкнуться, но в процес- 
се полета сделать допрыгивание и выжать кнопку 9; 

— нормально приземлиться у нужной двери. 

Войдя в дверь, вы попадете в шестую, и 
предпоследнюю дверь. Поначалу просто дви- 
гайтесь вперед, постоянно бросая перед со- 
бой сюрикены, чтобы убить всех ниндзя. Дой- 
дя до двух сжимающихся заостренных свай, 
убейте ниндзя на противоположной стороне. 
Теперь, когда сваи сомкнуты, запрыгните на 
ступеньку, на которой они находятся, и, став 
на краю, дождитесь, пока они разомкнутся. 
Как только это произошло, пройдите на про- 
тивоположный край ступеньки и станьте на 
самом обрыве над колючками. Если сваи вас 
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зацепят, вы сразу же умрете. Оттуда перепрыгните далее по платформам, и пройдя 
таким образом еще две сваи, остановитесь на краю платформы второй, когда увидите 
справа ниндзя за очередной сваей. Снять его оттуда можно только одним безболезнен- 
ным способом: когда следующая свая поднимется, совершить двойной прыжок и сде- 
лать веерное выбрасывание сюрикенов. Попав на следующую сваю, вы столкнетесь с 
проблемой: как перепрыгнуть большую яму с колючками? Просто. Разгоняетесь и 
прыгаете, и все нормально. Войдя в дверь, вы окажетесь в последней перед боссом 
комнате. Здесь можно также собрать бонусы, Но тогда придется возвращаться в третью 
комнату, подумайте, надо ли вам это? Если надо — разгоняетесь и прыгаете двойным 
прыжком через колючки направо, а там уж сами смотрите. Остальные идут к боссу. 

Босс 6: Колдун 

Чем дальше, как говорится, в лес, тем 
больше этих самых дров. Ну, совсем ничего 
не понимаю: у последних двух боссов нет ни- 
какой логики поведения, они постоянно вы- 
кидывают что-либо новое. 

На сей раз вам придется драться с колду- 
ном, который сначала вообще имеет два тела. 
Основное его оружие — волосы, которыми 
онивыкидывает всяческие трюки. Сложность 
составляет только первый этап поединка, 
когда колдунов двое. Оба они появляются на 
разных, иногда на одном издвух этаже, и, рас- 
кручивая волосы, бросают в вас ножи. Вам в 
этот момент нужно обмануть их, чтобы отвести от себя их оружие (например, под- 
прыгнув слегка, как только они начнут крутить волосами), и хотя бы пару раз ударить. 
Можно и магией, тоже помогает. После того как босс останется один, его ничего не 
стоит ударить десяток-полтора раз, чтобы уничтожить, ведь, хотя здесь у него арсенал 
и больше (бабочки и веерные ножи), но он предсказуем и слаб. 


Уровень 7: Последнее противостояние 


Начинаем с высадки на космический ко- 
рабль. Для того, чтобы попасть внутрь, не- 
обходимо сначала добраться до конца пер- 
вого уровня, целиком состоящего из препят- 
ствий типа «уцепись за это и подползи туда, а 
потом перепрыгни...» и т.д. придется и это 
делать, а вы что хотели, всю жизнь ниндзя 
мочить? В открытом космосе ниндзя нету, 
холодно Там и темно, хоть глаз выколи, да и 
подличать некому, поэтому и делать им там 
нечего. Ну вот. Основное препятствие здесь, 
как я уже упоминал, пропасть внизу, да еще 
всякого рода газы и лазеры. Начинаем дви- 
гаться вперед. 
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Пока что ничего сверхординарного делать 
не придется, всего лишь ползите вперед по 
перекладинам, не забывая иногда за них цеп- 
ляться. Для вящей пользы старайтесь держать 
все время зажатым направление *, иначе при 
каком-нибудь прыжке точно свалитесь. Ско- 
ро доберетесь до первой турбины. Как вы ду- 
маете, что из нее появится после нескольких 
секунд пускания пузырей? Конечно же, ла- 
зер! Подождите, пока он исчезнет, и перебе- 
ритесь потом на следующую перекладину, а 
с нее, обойдя газы, запрыгните на твердую 
платформу. Здесь возьмите приз, спуститесь 
на поручень и обойдите следующую платфор- 
му с газом и лазерную турбину, потом еще и еще, кое-где, правда, придется использо- 
вать двойной прыжок, но как это делается, вы знаете, уже не время учить. В некоторых 
местах можно цепляться за обшивку самого корабля, что полезно, если хочешь, на- 
пример, уничтожить турбину (несколько сюрикенов, и она взрывается) или точно вы- 
верить свои движения. После непродолжительных скитаний вы, наконец, сможете при- 
ступить к непосредственным боевым действиям. 

Второй маленький эпизод — это поездка на лифте в верхнюю часть корабля ( но не 
внутрь), и основными врагами для вас здесь будут пушки, установленные на перекры- 
тии, и летающие роботы (мелкие пакостники). Эпизод достаточно тяжелый, так как ну 
просто невозможно иногда бывает обходить пушки, которых скапливается в иных ме- 
стах сразу до четырех. Посоветовать вам в такой ситуации — значит, ничего не посове- 
товать. Нет и не может быть тут никаких советов: обладая только достаточной ловко- 
стью и сноровкой, можно обойти все пушки и роботы, не попав под их пули. 

На первом перекрытии вас ждут две пушки, так Же, как и на втором (о роботах я уже 
и не говорю: они есть везде, где вы прыгаете; если просто стоять или ходить, они поче- 
му-то не появляются). На третьей платформе пушек будет уже три, и я, признаться, не 
сумел с ними ничего лучше сделать, как просто обойти. То есть одну уничтожил, а две 
остальные обошел. Ну, еще робота завалил, нечего ему мешаться под ногами. На чет- 
вертой платформе также три пушки, но расположены они наоборот: две справа и одна 
слева. Роботов вообще не было видно. А вот на пятой, как можно догадаться, целых 
четыре пушки. Единственное эффективное средство против них, которое мой устав- 
ший мозг смог придумать, — веерный выброс сюрикенов. Помогает. Ну, и на после- 
дней перекладине — всего две пушки, тут проблем не должно возникнуть, если преды- 
дущие были пройдены. Заканчиваем второй эпизод, прыгнув в шахту наверху. 

Основная наша задача в третьем эпизоде — снова поединок с пушками. Понятное 
дело, хороший хозяин в открытый космос в Такую погоду даже ниндзя не выпустит. 
Поэтому будем бить железо. Взяв два ящика, идите не слишком быстро вперед, непре- 
рывно бросая сюрикены. Вследствие этого лазерная пушка впереди должна взорваться 
до вашего приближения к ней. После этого взойдите на ее башню и, примерившись, 
прыгайте и на лету бейте маленькую пушку внизу, после чего сразу начинайте бросать 
сюрикены вперед, чтобы, во-первых, отбить выстрелы следующей лазерной пушки, а 
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во-вторых, уничтожить ее саму. Чтобы уничтожать такие связки, а они будут попадаться 
дальше, можно использовать и хитрый обходной маневр: вы подпрыгиваете на месте, и 
маленькая пушка срабатывает на ваш прыжок, а вы в это время спускаетесь вниз, ногой 
разрушаете ее, и сюрикенами — большую пушку (на нее требуется всего два усиленных 
сюрикена). Дойдя до двух лазерных пушек, стоящих друг на друге, уничтожьте их, и 
переберитесь на другую сторону. Здесь дождитесь, пока пушка внизу сделает три выстре- 
ла, спуститесь и снимите ее. Далее снимите еще одну такую же пушку, пройдите вперед и 
уничтожьте лазерную пушку вверху, после чего возьмите сюрикены в ящике, перебери- 
тесь за башни и уничтожьте новую пушку. Пройдя длинный, но простой путь вперед, вы 
скоро доберетесь до газовых труб. Чтобы не утруждать себя перепрыгиванием газовых 
выхлопов, просто разбейте трубы мечом, как только вы пройдете вперед, чтобы взять 
ящик, на вас нападет уже знакомый маленький робот. Не теряйтесь и бейте его мечом 
или сюрикеном, пройдите немного вперед и, когда на вас нападет второй такой же робот, 
снимите его и бросьте несколько сюрикенов вперед, чтобы уничтожить лазерную пуш- 
ку. Пройдя вперед, снимите такую же немного выше и, перебравшись на противополож- 
ную сторону, соберите призы и уничтожьте залповые пушки впереди. Прежде чем разру- 
шать вторую, вам придется отразить атаку робота, а после этого вас снова ждут газовые 
выхлопы, после чего — робот и ящик с сюрикенами. 

Попав в следующий блок (теперь уже внутри корабля), пройдите вперед и возьмите 
приз в ящике. Зайдя на платформу, не теряйтесь: электроозеро можно перепрыгнуть, 
если отскочить от внутренней его стенки. Далее примерно то же самое, только намно- 
го сложней. Дойдя до подъема, запрыгните на него двойным прыжком (но не отпрыги- 
ванием — вверху находится силовое поле!) и подойдите к его противоположному краю. 
Посмотрев вниз, вы увидите, что там располагается поле. Нужно, падая в него, оттол- 
кнуться от левой стенки ямы и попасть на правую, после чего проделывать это до тех 
пор, пока не окажетесь наверху. Будьте осторожны, Так как там под потолком тоже 
натянуто электрополе, а на платформе, куда вам надо попасть, — лужа. Нужно стать на 
самый ее край и потом сделать ма-а-а-ленький прыжок и уцепиться за поручень вверху, 
по Которому и ползти дальше. Добравшись до колодца, ведущего вниз, спрыгните в 
него, но Не стойте на дне, которое скоро провалится, а станьте на твердую поверх- 
ность. Теперь снова повторите тот трюк, что проделали минуту назад, и снова завер- 
шите его колодцем и падающим дном. 

И вот, о господи, наконец-то случилось. 
Нет, уровень мы еще не прошли. Просто мы 
научились пролезать в узкие щели!!! Пройдя 
вперед, вы натолкнетесь на электрические 
столбы. Оттолкнитесь от первого и забери- 
тесь наверх. Здесь вперед ведет узкая лазейка. 
Помните, мы Такую уже видели однажды, 
когда ходили за жизнью? Знаете, как в нее 
нужно пролезать так, чтобы сразу и без про- 
блем? Разбегаетесь и бьете мечом, Шиноби 
сгибается и пролетает вперед! Только будьте 
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ходимо спрыгнуть вниз, и там, отталкиваясь от столбов и перепрыгивая электронако- 
нечники, пройти на чистую местность. Пройдя вперед, разбегитесь и прыгните на сте- 
ну, от нее уже отталкивайтесь и взбирайтесь вверх. Не бойтесь, здесь на потолке ничего 
нет. Пройдя вперед, на лифте доедьте до двух ящиков на платформе, чтобы взять сюри- 
кены, и идите дальше. Добравшись до комнаты-шахты, садитесь на лифт и, объезжая 
линии силового поля, переберитесь в следующую комнату. Теперь по опускающимся 
под вашим весом столбам переберитесь на противоположную сторону комнаты, долго 
на платформе не стойте, она обвалится, и, отталкиваясь от стены, заберитесь на выс- 
туп вверху. Если хотите взять жизнь, спуститесь вниз на лифте (но не до конца, иначе 
он увезет вас туда, откуда вы уже не воротитесь) и спрыгните вправо, а потом выбери- 
тесь из колодца прыжками. Пройдя в следующую комнату, вы будете вынуждены со- 
вершить довольно долгое путешествие по безвоздушному пространству, пользуясь толь- 
ко передвижными тележками, оседающими столбами и падающими платформами. 
Достигнув последнего столба, запрыгните при помощи двойного прыжка с него на 
платформу вверху, а оттуда сразу же уцепитесь за потолок и так доберитесь до твердой 
поверхности. Чтобы взять еще одну жизнь здесь, достаточно отползти назад по потолку 
и сначала взорвать бомбу, а потом, разбив второй ящик, взять приз — жизнь. 

Пройдите вперед и на тележке, объезжая ток и перепрыгивая препятствия, где это 
надо, проберитесь к тому месту, где висит табличка «Со». Вам нужно разогнаться как 
следует и допрыгнуть до перекладины на потолке, по которой доползти до столба. Став 
на него, спуститесь немного вниз и сойдите на платформу, где сделайте то же самое и 
окончите эпизод выбиванием двери. 

В следующем эпизоде все, что вам нужно сделать, — это подняться по стенкам 
колодца вверх. Будьте внимательны, так как на стенах встречаются электрополя, и не 
медлите, так как стена постепенно наезжает на вас. Забравшись наверх, выбейте дверь, 
перед вами — последний босс. 

Босс 7: Ренегат 

Как ни странно, но определенная такти- 
ка в поединке с этим боссом есть. Заключа- 
ется она в том, чтобы не давать отдыха своим 
рукам, то есть постоянно Наседать на босса. 
Еще будет хорошо, если у вас как минимум 
три жизни, ну и две магии. Если нет двух ма- 
гий, то как минимум четыре жизни. Основ- 
ной прием против босса заключается в ударе 
ногой с воздуха: вы повисаете на некотором 
расстоянии от врага, и, зажав кнопку %, по- 
стоянно нажимаете кнопку удара. Одну из 
двух магий используйте на «Столб огня», а на 
второй установите магию «Самоуничтожение» и, когда босс вас будет уже почти заби- 
вать, сменяйте жизнь. Вот и вся тактика. 

Несомненно, игра получилась очень трудная, но вместе с тем и интересная. Согла- 
ситесь, не каждая игрушка способна сейчас на Такое. Хотя нужно отметить уж очень 
завышенную планку сложности. Надо бы полазать в настройках «ОДМЕЕСОТГЛТУ». 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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5.5. ГОСГЕР: МАМ ОУЕВВОАТРО 


ПАРОХОЯ «ПЮЧИФЕР»: ЧЕПОВЕК ЗА БОРТОМ 


Со4аетаяегу ® Количество игроков 1-2 ® Логическая игра 
Рейтинг 


Уп ра вл ен и е : 7 щиофалакочезикаи 


«Б{аЦ» — в меню — подтверждение выбо- 
ра пункта меню. В игре — режим паузы. 

\ — в меню — перемещение курсора 
вверх. В игре — подъем по лестнице. 

$ — вменю — перемещение курсора вниз. 
В игре — спуск по лестнице. 

«= — вменю — перемещение курсора вле- 
во. В игре — перемещение героя влево. 

3 — вменю — перемещение курсора впра- 
во. В игре — перемещение героя вправо. 

«А» — в меню — подтверждение выбора 
пункта меню. В игре — положить бомбу. 

«В» — в меню — подтверждение выбора пункта меню. В игре — прыжок. 

«С» — в меню — подтверждение выбора пункта меню. В игре — манипуляции с 
предметами. В игре в режиме паузы — начало уровня сначала. 

«Вниз» + «А» — в игре — бросить спасательный круг. 


Меню 


В главном меню игры всего три пункта. Выбрав первый (Зап Сате), вы можете 
начать новую игру, то есть проходить все с первого уровня. 

Выбрав второй пункт (Ещег Раз$\ог4), вы можете ввести один из известных вам 
паролей и продолжить игру с любого доступного вам уровня. Для ввода пароля «на- 
жимайте» буквы в таблице (наводите курсор-рыбку на букву и нажмите кнопку «В» 
или «С»). Нажатая буква появится в шарике наверху. Набрав, таким образом, пароль, 
«нажмите» слово «Епа». Если пароль был введен правильно, вы перейдете к тому 
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уровню, к которому относится этот пароль. 
Если вы где-то ошиблись, то попадете об- 
ратно в главное меню. Если во время ввода 
пароля вы введете какую-нибудь букву не- 
правильно, то можете удалить ее, «нажав» 
стрелку внизу или кнопку «А» на джойстике. 
Если нажмете кнопку «ЗаЦ», то сразу вер- 
нетесь в главное меню. 

Меняя число в третьем пункте меню, вы 
можете определить количество игроков. Игра | 
вдвоем немного отличается от игры в оди- -®. 
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рознь. После того как первый игрок пройдет 
уровень, игра передается второму игроку. 
Когда он пройдет свой уровень, игра опять передается первому игроку. Таким образом, 
вам не придется подолгу скучать, ожидая своей очереди. Поскольку потеря жизни не 
приводит к завершению игры, то переход от одного игрока к другому переходит только 
в двух случаях: если игрок завершил уровень или если он потерял все свои жизни (в 
этом случае игра для него завершается совсем). 

Вот так все просто сделано в меню. Нельзя даже изменить расклад управляющих 
кнопок или отключить фоновую музыку. 


Прохождение 


Суть игры очень проста и напоминает всем известных «Леммингов». Только если 
лемминги сами выполняли все действия, необходимые для своего спасения, то помо- 
гать экипажу и пассажирам тонущего лайнера вы будете в одиночку. Все остальные 
люди на борту пребывают в состоянии паники и слепо бегут туда, куда могут. Чтобы 
спасти их, вы должны проложить для них безопасный маршрут так, чтобы они не попа- 
ли ни в какие неприятности и спокойно добрались до выхода. 

Иногда в начале уровня ваши подопечные заперты в каком-нибудь закутке, где с 
ними ничего не может произойти. Вы спокойно подготавливаете все, что необходимо 
для их благополучного перехода к выходу, 
после чего выпускаете их. Но это — самый 
простой вариант. Некоторые палубы кораб- 
ля затопляются водой и там нужно действо- 
вать очень быстро, чтобы спасти пассажиров. 
В некоторых случаях вы должны сопровож- 
дать подопечных до самого выхода и помо- 
гать им преодолевать препятствия, которые 
они сами пройти не смогут. 

На каждом уровне есть определенное ко- 
личество пассажиров, нескольких из которых 
вы должны спасти, чтобы открылся ваш соб- 
ственный выход на следующий уровень. В 
большинстве случаев вам нужно спасти всех 
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пассажиров, но иногда одного-двух можно 
будет потерять. 

А потерять подопечного очень просто, 
если не подготовиться как следует. Да и са- 
мому сложить голову на тонущем корабле 
проще простого. Кругом работают какие-то 
прессы, двигаются конвейеры, шипы высо- 
вываются из пола и много чего еще мешает 
вам спасать людей и спасаться самому. Ни- 
каких «живых» противников нет — вам ме- 
шает только вода и статические препятствия. 
Встреча с опасным предметом грозит вашим 
подопечным смертью. Потеряв большее ко- 
личество людей, чем это допускают условия 
уровня, вы не сможете его пройти — придется начинать его сначала. Если вы сами 
натолкнетесь на неприятный предмет, то потеряете одну из своих жизней, но опять 
появитесь на том же месте и сможете продолжить игру. Потеря всех жизней приводит 
к окончанию игры и необходимости начинать все заново. К; счастью, время на боль- 
шинстве уровней не ограничено, и вы можете как следует обо всем подумать и все 
подготовить. Как я уже писал, в некоторых случаях уровень затопляется водой и там 
поневоле приходится действовать быстро, чтобы не утонуть. 

Надеюсь, с идеей игры вам все понятно. Теперь можно коротко пройтись по тому, 
что вы увидите после запуска, и переходить непосредственно к описанию того, как 
нужно проходить уровни. 

Итак, после начала игры вы, прежде всего, видите картинку с номером того уровня, 
на который сейчас попадете. Нажав любую кнопку или подождав немного, вы увидите 
весьма подробную схему этого уровня, на которой обозначены места старта (ваше и 
ваших подопечных), а Также места выходов с уровня (также ваше и ваших подопеч- 
ных). Рассматривая эту схему, вы вряд ли сможете в мелочах продумать план действий, 
но в общих чертах прикинуть предстоящее действо можно. 

На этом же экране указывается, сколько всего человек будет и сколько из них вы 
должны спасти, чтобы открылся ваш выход. Вверху постепенно убывает счетчик — вы 
можете рассматривать схему ровно 30 секунд, после чего автоматически начнется игра. 
Ждать, пока счетчик дойдет до нуля, вовсе не обязательно — для начала игры можно 
просто нажать любую кнопку. Оказавшись в игре, в первую очередь посмотрите на 
панель внизу экрана. Здесь можно почерпнуть кое-какую полезную информацию. Сле- 
Ва направо это выглядит так: число в букве «К» показывает, сколько жизней осталось у 
вас в запасе. Ноль тоже засчитывается, так что к этому числу можно прибавить едини- 
цу. Количество ваших жизней увеличивается на одну за каждые десять уровней, кото- 
рые вы пройдете. Второе число (на баллонах с кислородом) — это запас воздуха в ваших 
баллонах. В отличие от своих подопечных, вы можете некоторое время находиться под 
водой, и именно это число определяет, сколько секунд вы еще можете плавать. Этот 
счетчик убывает только тогда, когда вы находитесь под водой, но он не восстанавлива- 
ется (то есть восстанавливается, но только при переходе на следующий уровень). Если 
кислород кончится, вы захлебнетесь и потеряете жизнь. 
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Третье число (в бомбе). Как только вы положите бомбу, это число начнет очень 
быстро уменьшаться. Как только оно дойдет до нуля, бомба взорвется, и в это время 
лучше не стоять слишком близко к ней. Что интересно, вашим подопечным она со- 
всем не вредит. А использовать ее нужно для того, чтобы уничтожать разные предме- 
ты, и тогда мимо них можно будет ходить. 

Множество нулей посередине экрана — это счетчик ваших очков. Вы получаете 200 
очков за каждого спасенного человека и 400 за каждого «лишнего» спасенного. 

Три числа справа показывают, сколько людей вы должны спасти на этом уровне, 
чтобы открылся ваш выход (самое левое число с надписью «Кезсие»); сколько людей 
есть всего (среднее число «[ей»); сколько вы уже спасли (правое число с надписью 
«Зауе4»). Если вы потеряете слишком много людей и у вас их останется меньше, чем 
нужно для прохождения уровня, экран потемнеет и через несколько секунд уровень 
начнется заново (и вы потеряете при этом жизнь). 

Стоит немного подробнее остановиться на том, как именно ведут себя ваши подо- 
печные. Я сделаю это на примере одного единственного человечка, поскольку все они 
действуют одинаково независимо от количества. С момента появления он бежит в 
одну сторону, пока не упрется в препятствие. Это может быть стенка, перегородка или 
конвейер, который вращается ему навстречу. В этом случае человек побежит обратно. 
Если во время движения ему попадется лестница, ведущая вверх, он, не задумываясь, 
полезет по ней, а оказавшись наверху, продолжит движение в том направлении, куда 
шел ранее. Сойти посередине лестницы человек не может — он всегда поднимается до 
конца. Лестницы, ведущие вниз, он будет игнорировать. На краю чего бы то ни было 
человек не остановится, а со спокойной душой упадет вниз. Хотя разбиться он не 
может, но зато в результате может попасть не туда, куда надо. Зная механику движения 
людей, вам будет несколько проще спасать их. 

Есть еще одна вещь, которою вам нужно знать. Если уровень затапливается и человек 
окажется в воде, он сможет некоторое время плавать в ней, но не сможет ухватиться за 
лестницу и выбраться. Побарахтавшись некоторое время, он утонет. Чтобы помочь ему, 
бросьте спасательный круг (% + «А»). Человек, который держится за спасательный круг, 
не утонет и сможет ухватиться за лестницу. За освободившийся круг может схватиться 
другой плавающий. Только учтите, что, во-первых, и сам круг через некоторое время 
исчезнет, а во-вторых, он у вас всего один на весь уровень, поэтому лучше просто не 
доводить дело до крайностей. 

После спасения нужного числа людей от- 
кроется ваш выход — входите туда, и попаде- 
те на следующий уровень. При этом вам бу- 
дет показан общий план лайнера, на кото- 
ром помечены все уровни. Мигающий квад- 
ратик — это то, где вы сейчас находитесь. 
Немного затемненный квадратик — те уров- 
ни, которые вы уже прошли. Поверху проле- 
тит самолет и протащит слово — это пароль 
этого уровня. Сделать здесь ничего нельзя — 
запишите пароль и нажмите любую кнопку, 
чтобы начать новый уровень. По ходу игры у 
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меня вылезло нечто, что я считаю глюком — 
после прохождения уровня игра не выдает 
пароль (пишет, что пароля нет). От всей души 
надеюсь, что у вас такой ерунды не будет, 
поскольку пароли в этой игреесть для каждо- 
го уровня. 

Имейте в виду, что перемещаться по уров- 
ню вы должны достаточно осторожно. Паде- 
ние с большой высоты приведет к потере вре- 
мени, что иногда очень нежелательно. Кон- 
такт с опасными вещами типа прессов, ши- 
пов и Т.П. будет стоить вам жизни. Там, где 
какая-нибудь труба висит низко над полом 
или другой трубой, вы можете нажать кнопку #\ и ухватиться за нее. Таким образом, 
можно переползать через провалы или препятствия. Двигаться вместе с конвейером вы 
начинаете не тогда, когда встанете на его движущуюся часть, а как только коснетесь 
его (это происходит и с вашими подопечными). 

Теперь вы знаете достаточно, чтобы начать свободно играть, Так что я перехожу к 
описанию того, как проходить уровни. Если хотите попробовать сделать это самостоя- 
тельно, без подсказки, то не читайте текст, данный ниже. 


Уровень 1. Епадте Воот 1 / Машинное Отделение 1 


Первый уровень настолько прост, что не тянет даже на тренировку. Поднимитесь 
по лестнице, взорвите перегородку слева и дерните любой рычаг, чтобы конвейер раз- 
вернулся в обратную сторону и люди смогли пройти к выходу. Вы никого не сможете 
здесь потерять, даже если очень захотите. 


Уровень 2. Со!4 З!юге 1 / Холодильная Камера 1 


Поднимитесь по лестнице и поверните оба рычага, чтобы ваши подопечные не 
ушли под пресс. После этого поднимитесь еще выше и взорвите ледяной куб справа. 
Дальше можете вообще не ходить, а спокойно выпускать людей — они дойдут до своего 
выхода сами. 


Уровень 3. Епдте Воот 2 / Машинное Отделение 2 


Это первый уровень, где вам понадобится скорость, потому что он заливается 
водой. Бегите влево до лестницы (будьте осторожны, проходя мимо пресса) и подни- 
майтесь до самого верха. Теперь можете спуститься справа и попрыгать по конвейеру 
или нажать кнопку №, ухватиться за трубу и проползти вправо. Так или иначе, но вы 
должны попасть к рычагу и повернуть его, чтобы конвейер развернулся в обратную 
сторону. 

Не ждите, пока люди двинутся вправо. Поднимайтесь по лестнице до самого верха и 
спускайтесь на конвейер слева. Аккуратно проскочите под прессом и прыгайте к рыча- 
гу. Когда люди начнут падать на конвейер с прессом, вы должны будете быстро-быстро 
дергать рычаг, чтобы все они собрались на ленте, но Не попали под пресс. Уловив 
момент, разворачивайте конвейер так, чтобы люди безопасно проскочили под прес- 
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сом и упали вниз. Если кто-то из людей попадет под пресс, то это не очень страшно — 
на этом уровне вы можете потерять двоих. Если же кто-то упадет с правой стороны, То 
к выходу он не попадет, но через некоторое время вернется на конвейер. 

После того как ваши подопечные проскочат пресс и упадут вниз, от вас уже ничего 
не будет требоваться — скоро они дойдут до выхода. 


Уровень 4. ВаП Воот 1 / Танцевальный Зал 1 


Спуститесь вниз и поверните левый рычаг, чтобы убрать пол слева. Поднимитесь 
по двум лестницам наверх и взорвите левую перегородку. Люди смогут упасть в самый 
низ. Падайте следом за ними и взрывайте перегородку, чтобы они могли пройти к 
выходу. 


Уровень 5. $ Шр`5 ОесК 1 / Палуба 1 


На этом уровне вода не поднимается, но действовать все равно придется очень 
быстро. Сразу после старта взорвите перегородку слева от себя и поднимайтесь наверх 
по трем лестницам (не трогайте при этом никакие рычаги). 

Оказавшись наверху, взорвите перегородку справа, проходите туда и падайте вниз. 
Сразу скачите дальше вправо, потому что конвейер потащит вас к шипам. Выбравшись 
на зеленую площадку, прыгайте через провал, потом через шипы и поворачивайте ры- 
чаг. Прыгайте через шипы обратно и падайте вниз. , 

Поднимите рычаг, который будет слева от вас, и падайте в дыру справа (которая за 
конвейером). Встаньте возле выхода и ждите — скоро мимо вас пробегут ваши подо- 
печные, а еще через некоторое время они доберутся до своего выхода. 

Обратите внимание на красный пол, который есть в некоторых местах этого уров- 
ня. Когда вы пробегаете по нему, он исчезает, так что потом там уже никто не сможет 
пройти. Когда по нему ходят ваши подопечные, ничего не происходит. 


Уровень 6. Со! 4 З!юге 2 / Холодильная Камера 2 


Время здесь ничем не ограничено, и это очень хорошо, потому что можно действо- 
вать спокойно. Пассажир всего один, и спасти его нужно обязательно. 

Поднимитесь по лестнице и поднимите рычаг справа, чтобы конвейер сменил на- 
правление и человек смог пройти к вам. 

Поднимайтесь по лестнице слева и, не 
трогая рычаг, прыгайте через ящик вправо, а 
потом еще раз, через два ящика. Поднимите 
рычаг и ящики, проехав по конвейеру, сва- 
лятся вниз. Вернитесь немного назад и быст- 
ро два раза дерните рычаг, мимо которого 
бегает ваш подопечный, чтобы ящик поехал 
вправо и тоже упал вниз. 

Опять идите вправо и опустите попутно 
рычаг, чтобы человек смог пройти за вами. 
Поднимитесь наверх и взорвите холодильник. 
Идите до конца влево и поднимайтесь по ле- 
стнице еще выше. 
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Когда подопечный вас догонит, пробирай- 
тесь через ящики до конца вправо. Поднимите 
рычаг, и ящик свалится вниз. Вернитесь влево 
и дважды быстро дерните рычаг, чтобы ящики 
упали вправо. После этого идите опять напра- 
во, Но не трогайте рычаг, чтобы ваш подопеч- 
ный остался болтаться между двух конвейеров. 

Поднимитесь наверх и взорвите холодиль- 
ник. Через провал прыгайте направо, подни- 
митесь по лестнице и поверните рычаг. Под- 
нимайтесь еще выше и дергайте рычаг дваж- 
ды. Проехав по конвейерам, ящик упадет в 
ямку с водой и заткнет ее. 

Теперь вернитесь к подопечному и поверните рычаг, чтобы он смог, наконец, пройти 
дальше. Идите к своему выходу и ждите — через некоторое время он откроется, потому 
чтс человек теперь справится и без вашей помощи. 


Уровень 7. $ Шр`$ Веск 2 / Палуба 2 


Весьма простой уровень, хотя на нем появилось сразу два новых устройства. Идите 
вправо и поднимайтесь по лестнице. Вы должны будете постоянно подпрыгивать, что- 
бы удержаться на конвейере и в прыжке уцепиться за канат, летающий туда-сюда. Мо- 
жете не торопиться, поскольку время не ограничено, а ваши подопечные находятся в 
полной безопасности. 

Оказавшись на другой стороне, поднимайтесь по лестнице и нажимайте большую 
красную кнопку, которая ближе всего к вам (она самая левая из трех). В результате, 
начнет работать могучая пружина, которая забросит высоко вверх любого, кто на нее 
встанет. Вам наверх не надо, а ваши подопечные разберутся там сами, так что можете 
возвращаться к месту своего старта, где находится ваш выход (придется опять пользо- 
ваться канатом, но теперь это проще, поскольку вы прыгаете на него с неподвижной 
поверхности. Если встать на самый край площадки, то можно просто подпрыгнуть на 
месте, чтобы ухватиться за канат, когда он будет рядом). 


Уровень 8. Со!4 $1юге 3 Холодильная Камера 3 


Этот уровень похож на 6-й, но еще проще, потому что короче. После старта прой- 
дите влево и поднимитесь по лестнице. Запрыгните на ящик и прыгайте через воду. 
Пройдите дальше вправо, поднимитесь по лестнице и поверните рычаг, чтобы ящик 
упал вниз. 

Поднимитесь по лестнице еще выше и опять поверните рычаг, чтобы еще один 
ящик упал вниз. После этого прыгайте на конвейер и падайте вслед за ящиком. Дважды 
дерните рычаг слева от себя и опять падайте вслед за ящиком. Взорвите препятствие, 
которое мешает пройти вашим подопечным, и идите вправо, где находятся оба выхода. 


Уровень 9. Епдте Воот 3 / Машинное Отделение 3 


На этом уровне сложное начало, потому что действовать нужно быстро и безоши- 
бочно, но потом можно будет перевести дух. 
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Сразу после старта бегите вправо и поднимайтесь по двум лестницам. Пройдите 
влево и нажмите кнопку \ там, где расположена стрелка со словом «ОР» (она, соб- 
ственно, означает, что в этом месте можно ухватиться за трубу). Как только прицепи- 
тесь к трубе, двигайтесь влево, чтобы поставить заплатку на дыру. Теперь ваши подо- 
печные пройдут здесь спокойно, но расслабляться рано. 

Отцепитесь от трубы (просто нажмите %) и поднимайтесь по лестнице до конца. 
Проскочите мимо пресса налево и опять поднимитесь по лестнице. Наверху сразу же 
используйте рычаг, чтобы сундук свалился вниз. Вот теперь можете перевести дух — 
ваши подопечные заперты между сундуками и никуда не денутся. 

Вернитесь назад, туда, где болтаются человечки, и спуститесь немного вниз. По- 
верните рычаг справа и катитесь на конвейере. Как только окажетесь под трубой, хва- 
тайтесь за нее и ставьте заплатку на дыру. 

Теперь вернитесь к подопечным и взорвите правый сундук. Все — можете идти впра- 
во, К выходу. Через некоторое время туда доберутся и ваши люди (перед самым выхо- 
дом они дружно полезут наверх, но это нормально, они будут падать оттуда прямо в 
выход). 


Уровень 10. $Шр`5 ОесК 3 / Палуба 3 


Опять совсем простой уровень. Поднимайтесь ‘наверх по двум лестницам и взры- 
вайте перегородку. Не ходите налево, иначе все испортите. Возвращайтесь к месту 
своего старта и быстро бегите влево по красному полу. 

Оказавшись на другой стороне, поднимите рычаг. Видимого эффекта не произой- 
дет, но это нормально. Поднимайтесь по лестнице и ждите, пока мимо пройдут ваши 
подопечные. Когда пройдут все шестеро, бегите вправо и спускайтесь по лестнице к 
своему выходу. Придется довольно долго ждать, пока он откроется, но все будет нор- 
мально, просто людям нужно много времени, чтобы добраться до своего выхода. 


Уровень 11. ТВе баПеу 1 / Камбуз 1 


Действовать придется быстро с самого 
начала, во-первых, потому что уровень затоп- 
ляется, а во-вторых, потому что без вашей 
помощи люди погибнут уже через несколько 
секунд после начала уровня. 

Сразу после старта поднимайтесь по лес- 
тнице, которая находится слева от вас, и опус- 
кайте рычаг. Не ждите людей, идите вправо и 
забирайтесь по высокой лестнице. Наверху 
пройдите влево, мимо конвейера, и подни- 
мите еще один рычаг. Опять поднимайтесь 
по лестнице до самого верха и ждите. 

Вам нельзя идти вправо, потому что пол 
под вами будет рушиться и ваши подопечные 
не смогут пройти. Дождитесь, пока они придут и пройдут направо. Когда они начнут 
скрываться за краем экрана, бегите следом. Вы должны опередить их на лестнице, 
наверху пробежать влево, подняться еще раз и повернуть рычаг, расположенный сле- 
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ва. После этого пробирайтесь направо и используйте еще один рычаг, чтобы повара 
смогли пройти к своему выходу. Когда они скроются, падайте вниз и тоже уходите. 


Уровень 12. ТВе СаПеу 2 / Камбуз 2 


Опять затопляемый уровень, и опять при- 
дется быстро бегать. Но этот, по крайней 
мере, совсем короткий и проходится секунд 
за 10—15. 

Сразу после старта прыгайте по конвейе- 


ру и бегите влево по разрушающемуся полу. т. | в 
Поднимите рычаг, как только доберетесь до |НА: О 
него, Не задерживаясь, поднимайтесь по лес- ЗЕЕ г Е 0:0... 
тницам, но не до самого конца. Сверните на | ГЕИ. 


площадку справа, когда будете подниматься 
по второй лестнице, и прыгайте на площадку 41: 
со своим выходом. Отсюда прыгайте дальше С й 55. к т 
вправо и приземлитесь прямо на ящик (если ИИ 
вы действовали быстро, то мимо как раз бу- 
дут пробегать повара). 

Поднимайтесь по лестнице и взрывайте перегородку. Подождите, пока ваши подо- 
печные пройдут налево, и пробегите по разрушающемуся полу Так, чтобы оказаться 
прямо над своим выходом и упасть к нему. Как только повара уйдут, он откроется, и вы 
тоже сможете покинуть этот уровень. 


Уровень 13. Со!4 $1юге 4 / Холодильная Камера 4 


Хотя этот уровень довольно высокий, он совсем короткий и простой. После старта 
взорвите холодильник рядом с собой и идите направо. Поднимайтесь по лестницам до 
тех пор, пока не окажетесь между двух ледяных кубов. Взорвите правый (только не 
ошибитесь, а то все испортите). 

Заберитесь по лестнице, проскочите мимо пресса и поднимитесь еще выше. Отсюда 
прыгайте влево, чтобы попасть на горку. Скатывайтесь по ней, падайте еще немного 
ниже и поднимайте рычаг. Через некоторое время ваш выход откроется, потому что 
люди уйдут. 


Уровень 14. Епдте Воот 4 / Машинное Отделение 4 


Простой уровень, хотя поначалу он выглядит весьма запутанно и непонятно. Пос- 
ле старта поднимайтесь по лестнице, используйте рычаг и поднимайтесь еще дважды. 
Цепляйтесь к верхней трубе и ставьте заплатки на дыры. Падайте с левой стороны и 
опять затыкайте дыры. Оказавшись, в итоге, возле своего выхода, поднимитесь по ма- 
ленькой лесенке наверх, а потом по длинной, под которой расположен сундук (ни в 
коем случае не надо его взрывать). Не поднимаясь до самого верха, перепрыгните на 
площадку слева и заткните дыру. Прокатившись по конвейеру, прыгайте через провал 
и используйте рычаг, чтобы сменить направление его движения (если, прыгая через 
провал, вы упадете вниз, ничего страшного, оттуда можно выбраться). Заберитесь по 
лесенке справа от себя и поднимите последний рычаг, чтобы рабочие смогли пройти 
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вправо. Теперь они уже без вашей помощи доберутся до своего выхода, Но вы можете 
проводить их, поскольку вам по пути. 


Уровень 15. ТБе Са|Йеу 3 / Камбуз 3 


После начала уровня поднимайтесь по лестнице и ждите. Ваши подопечные долж- 
ны подняться следом и уйти налево. Идите за ними, когда уже не будет риска, что кто- 
то из них упадет вниз, И забирайтесь наверх. 

Перебирайтесь через конвейер и поднимайтесь еще выше. Пройдите немного впра- 
во И поднимитесь еще раз. Используйте оба рычага, чтобы конвейеры поменяли на- 
правление движения, после чего возвращайтесь к своим людям. 

Воспользуйтесь канатом и переберитесь направо. Опустите рычаг, проскочите под 
прессом и спускайтесь по лестнице к своему выходу. Через некоторое время он откро- 
ется, поскольку люди благополучно уйдут. 


Уровень 16. Епате Воот 5 / Машинное Отделение 5 


Короткий и простой уровень, хотя в одном месте придется действовать быстро и 
аккуратно. Сразу после старта бегите влево и поднимайтесь по двум лестницам. Пры- 
гайте через провал и используйте рычаг, чтобы запустить конвейер. 

Падайте в провал и встаньте на правый сундук. Если вы действовали быстро, То как 
раз теперь из трубы будут сыпаться ваши подопечные. Вы должны взорвать правый верх- 
ний сундук (просто положите на него бомбу), спуститься вниз, проскочить под струей 
пара и заткнуть все дыры прежде, чем здесь пойдут ваши люди. Это вполне можно успеть 
сделать сразу после падения, но вы можете подстраховаться и подождать, пока люди 
пройдут мимо вас во второй раз, чтобы выиграть дополнительное время. 

После того, как заткнете дыры, спускайтесь вниз с правой стороны и поднимайтесь 
по лестнице к своему выходу. Ваши подопечные сами доберутся до своей цели. 


Уровень 17. Со!4 $1оге 5 / Холодильная Камера 5 


Довольно неприятный уровень, потому что бегать придется быстро и действовать 
так, чтобы хоть немного опережать своих подопечных, иначе очень быстро их растеря- 
ете. Чтобы максимально быстро пройти этот уровень, нужно переключать все рычаги 
подряд, но я вам укажу чуть более длинный маршрут, но значительно более спокойный. 

Сразу со старта непрерывно двигайтесь 
вправо и автоматически проскочите яму с во- | "О Вон 
дой. Преодолейте конвейер и поднимите ры- | Я | | 
чаг справа от него. Двигайтесь дальше и ска- 
тывайтесь по горке. 

Внизу сразу прыгайте по конвейеру впра- 
во И опять поднимайте рычаг. Снова скаты- 
вайтесь по горке, прыгайте через яму и беги- 
те влево до лестницы. Поднимайтесь по ней 
до первой площадки и дважды дергайте ры- 
чаг, чтобы ящик скатился в яму. 

Поднимайтесь по лестнице до конца и ис- 
пользуйте оба рычага. Поднимайтесь дальше 
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по двум длинным лестницам и опять используйте оба рычага. Дальше можете не заби- 
раться, поскольку ваши подопечные смогут добраться до выхода самостоятельно. Спус- 
кайтесь в самый низ и ждите, пока откроется ваш выход. 


Уровень 18. Епате Воот 6 / Машинное Отделение 6 


Не очень запутанный, хотя и не самый простой уровень. С позиции старта падай- 
те вниз с левой стороны, потом еще раз. Дойдите до лестницы слева, поднимитесь 
по ней и поставьте заплатки на три дыры справа от пассажирского выхода. После 
этого прыгайте по конвейеру вправо и падайте с него вниз. Пройдите еще немного 
вправо и заберитесь по трем лестницам наверх (дыры после первой лестницы мож- 
но Не затыкать). 

Оказавшись наверху, хватайтесь за трубу и ставьте заплатки на обе дыры, перепол- 
зая при этом влево. Спустившись на конвейер, используйте рычаг слева от него, по- 
том спуститесь по лестнице и используйте еще один рычаг. 

Поднимайтесь обратно, потом еще раз прыгайте через провал и идите до лестни- 
цы вправо. Поднявшись по ней, подождите, пока мимо вас наверх уползут ваши подо- 
печные, потом переключите рычаг, встаньте на конвейер и с него быстро цепляйтесь 
за трубу, чтобы поставить на дыру заплатку. На этом ваши дела заканчиваются. Спус- 
кайтесь вниз, к своему выходу. 


Уровень 19. $Шр`$ ОесК 4 / Палуба 4 


Весьма неприятный уровень, особенно начало. Когда насмотритесь на схему уров- 
ня и запустите его, сразу начинайте двигать вправо, иначе вас задавит чемоданами. 

Оказавшись внизу, пройдите вправо и встаньте на лестницу. После ее активации 
постарайтесь попасть на лестницу. Поднявшись по ней, бегите влево до самой лестни- 
цы (два рычага, которые попадутся вам по пути, можете не трогать — они не нужны). 

Поднявшись по лестнице, взрывайте перегородку, но постарайтесь сделать это так, 
чтобы ваши подопечные не нарушили строй и так и пошли друг за другом вправо. 
Бегите туда же, поднимайтесь по лестнице и бегите к перегородке слева. Вы должны 
взорвать ее прежде, чем люди дойдут до нее (это необязательно, Но поможет избежать 
проблем позже). 

Проделав ход, поднимайтесь по лестнице и прыгайте через дыру. Подождите, пока 
ваши подопечные заберутся сюда же, а потом начнут падать через эту дыру вниз. Как 
только это случится с первым, быстро бегите вправо и поднимайтесь по лестнице. 
Слева от вас будет рычаг — дерните его дважды, чтобы чемодан упал вниз (если будете 
неосторожны, то можете задавить одного из своих людей, а этого допустить нельзя). 
Теперь можете спускаться обратно, к своему выходу. Люди выберутся уже без вашей 
помоши. 


Уровень 20. ТВе СаНеу 4 / Камбуз 4 


До смешного простой, и где-то даже скучный уровень. После старта пробирайтесь 
мимо ящика влево и поднимайтесь по трем лестницам наверх, пока не упретесь в пере- 
городку. Взорвите ее так, чтобы ваши люди не потеряли строй, и подождите, пока они 
пройдут по разрушающемуся полу (можете догонять их, когда последний будет при- 
мерно на середине). Упав немного вниз, опять поднимайтесь по длинной лестнице и 
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опять ждите, пока ваши подопечные пройдут 
опасный участок (догонять их можно будет, 
когда последний человек дойдет до края эк- 
рана). 

Поднявшись по двум лестницам, взрывай- 
те перегородку и опять ждите. Догоняйте 
людей, когда последний будет на середине, и 
поднимайтесь по лестницам к рычагу. Опус- 
тите его, а потом переберитесь влево и опус- 
тите еще один рычаг, чтобы люди смогли 
пройти к выходу, после чего можете выходить 
сами, хотя вам придется миновать для этого 
пресс (для облегчения этой задачи можете 
опять развернуть конвейер, чтобы он двигал- 
ся в нужную вам сторону). 


Уровень 21. ТВе СбаПеу 5 / Камбуз 5 


Я чуть не спятил, думая, как пройти этот уровень. Потратил на это минут десять, а 
все оказалось просто, как дважды два. Начав внизу, взорвите ящик, мимо которого 
будете идти влево, и нажмите кнопку «С», стоя напротив появившегося спасательного 
жилета. Жилет упадет в воду и будет там плавать. Поднимайтесь по лестнице и сделайте 
то же самое с двумя другими ящиками. Ваши подопечные попадают в воду, но как 
только Любой из них будет брать спасательный жилет, он будет улетать наверх, что 
эквивалентно его спасению. Единственная проблема состоит в том, что человек дол- 
жен ухватить жилет прежде, чем сам утонет, но здесь нужно надеяться скорее на везе- 
ние, чем на расчет, хотя можно подгадать момент взрыва ящика так, чтобы люди ока- 
зались рядом с жилетами. 

Кстати, ваш выход расположен в самом низу слева, так что вам придется добирать- 
ся туда вплавь. 


Уровень 22. ВаП Воот 2 / Танцевальный Зал 2 


Совсем короткий уровень. После старта поднимайтесь до самого конца вверх по 
лестнице и пробирайтесь налево, переключая все рычаги, чтобы появились четыре 
мостика. Некоторую проблему при этом представляют первые два рычага, поскольку к 
ним придется прыгать через широкие провалы. 

Справившись с этой задачей, спускайтесь с левой стороны вниз и взрывайте самое 
левое и самое правое препятствия, чтобы ваши подопечные могли подняться по край- 
ним лестницам наверх. Сами поднимайтесь по средней лестнице и ждите, пока отроет- 
ся ваш выход. 


Уровень 23. Со[4 $1юге 6 / Холодильная Камера 6 


Затапливаемый уровень, поэтому придется побегать. Сразу после старта взрывайте 
оба ледяных блока, чтобы люди могли пройти (постарайтесь, чтобы они не потеряли 
при этом порядок). Не ждите их и быстро поднимайтесь по лестнице. Пройдите вправо 
и переключите рычаг, чтобы конвейер изменил направление. 
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Поднимитесь еще по двум лестницам, пройдите влево мимо конвейера и переклю- 
чите рычаг. Опять поднимайтесь по лестнице и ждите, пока все три человека не ока- 
жутся рядом с вами. После этого дважды дерните рычаг, чтобы блоки свалились вниз и 
открыли проход. 

Бегите вперед, поднимайтесь по лестнице и дергайте сначала правый рычаг, а потом 
левый. Пройдите влево и ждите возле своего выхода, Пока он откроется. Люди выберут- 
ся сами. 


Уровень 24. ТВе СаЙеу 6 / Камбуз 6 


Короткий и несложный уровень, хотя нужно действовать быстро, чтобы не расте- 
рять людей. После старта поверните рычаг слева от себя и поднимайтесь вверх по трем 
лестницам. Оказавшись рядом с конвейером, бегите влево по разрушающемуся полу. 
На той стороне опустите рычаг, потом поднимитесь по лесенке и дерните рычаг дваж- 
ды, чтобы ящик съехал вниз. Падайте вслед за ним, пройдите вправо, к лестнице, под- 
нимитесь по ней и ждите возле выхода, пока он не откроется. 


Уровень 25. Со!4 $1оге 7 / Холодильная Камера 7 


На фоне всех предыдущих уровней этот выглядит довольно сложным. Дело даже не 
в маршруте, который довольно легко найти, но вот провести по нему людей — это уже 
проблема. 

Итак, сразу после старта бегите к правой лестнице, поднимайтесь по ней до пер- 
вой же площадки и становитесь рядом с пультом, расположенным справа от блоков. 
Стоя напротив этого пульта и удерживая кнопку «С», вы можете управлять магнитом, 
расположенным вверху. Кнопками «< и Э вы двигаете его, кнопкой ® можете под- 
нять блок, а кнопкой % сбросить его. Учтите, что времени на тренировку у вас абсо- 
лютно нет, иначе вы потеряете своих подопечных. Вы должны быстро заложить яму 
с водой блоками. Подбирать вы можете их влюбом порядке, но класть должны, начи- 
ная с левого края ямы, — именно оттуда придут люди. Когда уложите три блока, 
последний кладите не в воду, а на правый блок, чтобы получить тупик, в котором 
застрянут ваши подопечные. 

Теперь поднимайтесь до конца по лестнице, проскакивайте пресс и дважды дергайте 
рычаг, чтобы конвейер начал двигаться слева направо. Возвращайтесь к блокам и вы- 
пускайте подопечных (просто поднимите 
блок, когда все три человека будут уходить 
влево, и сбросьте его в воду). 

Поднимайтесь по лестнице вслед за людь- 
ми и перебирайтесь к рычагу. Чтобы успешно 
провести людей под прессом, вы должны по- 
плотнее сгруппировать их. Дожидайтесь, ког- 
да один из людей будет идти к конвейеру. Из- 
меняйте направление движения конвейера, а 
потом изменяйте еще раз, спустя буквально 
секунду. В результате ритм движения людей 
будет сбиваться, и постепенно вы сотворите 
из них достаточно плотную группу. Если ме- 
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няТь направление быстро, то вы ничем не рис- | 
куете, поскольку человек не будет успевать вой- 7 


2 


ти непосредственно под пресс. Можете не спе- 
шить, поскольку время не ограничено, а от 
успеха этой операции зависит ваша жизнь. 

Когда решите, чтобы группа достаточно 
компактна, опять ловите момент, чтобы 
пресс поднимался, а люди шли к нему. Дер- 
гайте рычаг и надейтесь, что ваши подопеч- 
ные успеют проскочить под прессом прежде, 
чем упадет на их головы. Больше их судьба 
вас не заботит, поскольку до выхода они дой- 
дут сами. А вам остается ждать у своего выхо- 
да, когда он откроется. 

Р.5. Если вы уверены в себе, можете сэкономить немало времени. В самом начале 
не блокируйте людей блоками, а завалите всю яму. К моменту, когда вы закончите, 
люди уже подойдут к ней. Вам нужно будет обогнать их на лестнице и успеть переклю- 
чить конвейер, чтобы они не влезли под пресс. 


Уровень 26. Епдте Воот 7 / Машинное Отделение 7 


Похоже, сложность уровней начинает расти. Вам опять придется несладко, хотя 
здесь все больше зависит от вашей удачи. 

Сразу после старта поднимайтесь по левой лестнице и затыкайте дыру втрубе (толь- 
ко самую правую, остальные не мешают). Не трогая рычаг, поднимайтесь по лестни- 
цам. Добравшись до пресса, проскакивайте под ним и поднимайтесь еще выше. Навер- 
ху пройдите немного влево, чтобы оказаться между двух дыр, и заткните их обе. Теперь 
нажмите один раз левый рычаг и дважды правый, чтобы сундуки упали вниз. 

Возвращайтесь к своим подопечным и объединяйте их в группу, как вы это делали 
на предыдущем уровне. Когда это будет сделано, вы должны будете пропустить их к 
лестнице, развернув конвейер, но сделать это нужно в строго определенное время. 
Следите за прессом вверху. Ваши люди должны вступить на конвейер и идти клестнице 
только тогда, когда это совпадет с ударом пресса (завершение спуска, либо начало 
подъема пресса). В этом случае они имеют неплохие шансы проскочить тот пресс, под 
которым проскакивали и вы. 

Следуйте за своими людьми до этого пресса, а потом стойте и ждите, пока они добе- 
рутся до своего выхода. Это займет некоторое время, но если наверху вы не наделали 
ошибок, то все будет в порядке. 

Когда ваши подопечные уйдут, взрывайте сундуки, чтобы пройти к своему выходу. 


Уровень 27. Епате Воот 8 / Машинное Отделение 8 


Очень короткий и довольно простой уровень, весьма похожий на 21. Помещение 
очень быстро заполняется водой, в которой плавают люди. Сбрасывайте им спасатель- 
ные жилеты, чтобы они могли спастись. 

Не ждите, пока вас поднимет вода. Всего жилетов пять, и ко всем (кроме самого 
нижнего, рядом с которым вы начинаете) можно быстро добраться по лестнице. Прес- 
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сы представляют чисто теоретическую опасность, поскольку у меня под ними никто 
ни разу не погиб. 

После спасения всех людей плывите вниз поблизости от левого края уровня — там 
будет выход. 


Уровень 28. Со!4 $!1оге 8 / Холодильная Камера 8 


Опять легкий уровень. После старта поднимайтесь по лестнице, рядом с которой 
находитесь, и взрывайте левый блок. Пройдите туда и поднимайтесь по трем лестницам 
подряд, после чего взрывайте очередной блок (справа от себя). Падайте вниз и пере- 
ключайте движение конвейера с помощью рычага. Поднимайтесь по лестнице справа и 
взрывайте правый же блок. Теперь можете спускаться в самый низ и уничтожать три 
блока, лежащих в правом углу, — ваш выход скрывается за ними. А ваши люди спокой- 
но спасутся сами. 


Уровень 29. ТВе СаПеу 7 / Камбуз 7 


Один из самых каверзных уровней. Здесь столько всего понаставлено, всяких ящи- 
ков И конвейеров, что поневоле начинаешь думать, что все это надо использовать. На 
самом деле, для прохождения уровня вам понадобится всего нажать всего три рычага, 
ХОТЯ ОДИН ИЗ них Дважды. 

Сразу после старта нажмите рычаг рядом с собой, иначе повара будут сгорать сразу 
после появления. Теперь прыгайте на конвейер, падайте вниз с правой стороны и пере- 
бирайтесь влево, до рычага. Дерните его дважды и ящик свалится вниз. Падайте вслед за 
ним (и в том же месте) и уничтожайте другой ящик, который будет справа от вас. 
Дождитесь, пока все три повара покинут уровень, и нажимайте последний рычаг (он 
совсем рядом с вами и откроет для вас дыру в полу). Падайте в эту дыру и выходите. 


Уровень 30. Ва! Воот 3 / Танцевальный Зал 3 


Очередной несложный уровень. После старта поднимайтесь по двум лестницам и 
дважды дергайте рычаг, чтобы сбросить кресло (если это, конечно, кресло). После 
этого поднимайтесь еще выше и точно так 
же сбрасывайте второе кресло. 

Теперь перепрыгивайте на конвейер спра- 
ва и роняйте кресло вниз (рычаг надо дергать 
один раз). Спускайтесь пониже, сбрасывайте 
последнее кресло и падайте вслед за ним. 

Дергайте рычаг, рядом с которым окаже- 
тесь, и поднимайтесь по лестницам на самый 
верх — туда, где бродят ваши подопечные. 
Проберитесь направо и дерните рычаг, что- 
бы закрыть провал. Пройдите еще немного 
вправо, упадите вниз и окажетесь возле свое- 
го выхода. Стойте и ждите, когда он откроет- 
ся, хотя на это уйдет довольно много време- 
ни, поскольку вашим людям придется спус- 
титься в самый низ. 
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Уровень З1. ВаП Воот 4 / Танцевальный Зал 4 


Чтобы пройти этот уровень, нужно постоянно опережать своих подопечных, но это 
несложно. После старта поднимитесь по лестнице и поверните рычаг, чтобы закрыть 
провал. Идите влево и поднимайтесь наверх. 
Пробирайтесь к лестнице, расположенной 
справа, дергая попутно рычаги, чтобы зак- 
рыть провалы СОРЕМАЗТЕВ$” 

Поднявшись по лестнице, используйте | | | 
рычаг, чтобы уронить кресла вниз, потом 
пройдите немного вперед и дерните еще АбзойпеГ!у 
один рычаг, чтобы закрыть провал. Бегите УТ |] 
до конца влево и поднимайтесь по высокой | ВиЙИте: 
лестнице. 

Прыгайте через провал и дергайте левый а И: 
рычаг, чтобы уронить кресла. После этого 
используйте правый рычаг, чтобы заткнуть 
провал, а потом опять левый, чтобы развер- 
нуть конвейер. Вам осталось пройти немного вправо и упасть вниз, чтобы оказаться 
возле своего выхода. Стойте там и ждите, когда он откроется. 

Р.5. Если будете действовать быстро, то легко опередите своих подопечных, а вот 
если замешкаетесь, они будут наступать вам на пятки и могут пролезть вперед, что 
чревато для них фатальными последствиями. 


Уровень 32. ТВе СаПеу 8 / Камбуз 8 


До смешного простой уровень, хотя и затопляемый водой. Сразу после старта взор- 
вите ящик слева от себя, а потом поднимайтесь по лестнице и взорвите перегородку. 
Дождитесь, пока все ваши подопечные перейдут на другую сторону разрушающегося 
мостика и появятся сверху, после чего следуйте за ними и переключайте рычаг, чтобы 
люди могли пройти дальше влево. Сами пройдите немного вправо и ждите возле своего 
выхода, когда он откроется. 


Уровень 33. Епдте Воот 9 / Машинное Отделение 9 


Не очень сложный уровень, на котором важно правильно просчитать маршрут 
подопечных и обезопасить только его, а не метаться по всем лестницам, пытаясь почи- 
нить все трубы. 

После старта ставьте заплатку на дыру слева от себя и поднимайтесь по лестнице. 
Опять затыкайте левую дыру и поднимайтесь по трем лестницам наверх, смещаясь каж- 
дый раз влево. В результате, вы окажетесь возле края уровня и влево идти будет некуда. 
Поднимайтесь по ближайшей лестнице, а потом еще раз по лестнице справа (будьте 
осторожны, чтобы не попасть под облако пара, которое появляется прямо над лестни- 
цей). Заткните дыру, которая находится над лестницей, и поднимайтесь наверх по трем 
лестницам, смещаясь каждый раз вправо. Оказавшись между прессов, поднимите пра- 
вый рычаг, чтобы развернуть конвейер. Спуститесь на один ярус вниз и идите налево — к 
своему выходу, который скоро откроется (при условии, что вы все сделали правильно). 
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Уровень 34. Епате Воот 10 / Машинное Отделение 10 


На самом деле этот уровень не такой и сложный, Но его очень легко завалить из-за 
постоянного нервного напряжения. Дело в том, что уровень воды постоянно подни- 
мается, а вам приходится терять время на то, чтобы сгруппировать своих подопечных 
и провести их под прессами. 

С самого начала поднимайтесь по лестнице и пробегайте налево, к рычагу. Запус- 
кайте конвейер так, чтобы он двигался справа налево, и ждите, пока на него начнут 
падать сверху ваши люди. Как только упадет первый, разворачивайте конвейер обратно 
и дайте им сойти (первая пара должна при этом почти слиться в одного человека). 
Повторяйте этот маневр до тех пор, пока все люди не объединятся в тесную группу, 
после чего протащите их под прессом. 

Как только люди минуют пресс, бегите 
влево и поднимайтесь по лестнице, пока не 
увидите рычаг. Остановитесь возле него и 
включайте конвейер так, чтобы он не пускал 
людей под пресс. Сами пройдите вправо и 
взорвите два сундука, после чего возвращай- 
тесь к рычагу. Разверните конвейер и удер- 
живайте на нем упавших сверху людей так, 
чтобы они не попали под пресс, но и не со- 
шли с ленты и не разделились. Как только 
представится возможность, проведите их 
вправо и оставьте в покое. Можете поднимать- 
ся по лестнице и ждать, когда откроется ваш 
ВЫХОД. 

Помните, что чем быстрее вы будете действовать, тем меньше шансов, что вода вас 
ДОГОНИТ. 


Уровень 35. ТВе Са|Неу 9 / Камбуз 9 


Несмотря на то, что этот уровень тоже затопляется водой, вы этого даже не замети- 
те. Сразу после старта поднимайтесь по лестницам наверх, нажав попутно два рычага 
(не ходите по разрушающемуся полу, вам туда не надо). 

Поднявшись по четвертой лестнице, ждите, когда к вам придут повара и уйдут по 
разрушающемуся полу направо. Когда они скроются, бегите следом, поднимайтесь по 
лестнице и взрывайте перегородку. Опять ждите, пока повара скроются, потом дого- 
няйте их и спускайтесь по лестнице к своему выходу. 


Уровень 36. Епдте Воот 11 / Машинное Отделение 11 


Не самый простой, но и несамый сложный уровень. Сразу после старта перебирай- 
тесь через сундук вправо, проскакивайте пресс, поднимайтесь по лестнице и затыкайте 
дыру. Помните, что пока люди идут под ней вправо, им ничего не грозит, но если вы 
замешкаетесь, им конец. 

Как только заткнете дыру, падайте вниз, бегите влево и поднимайтесь по трем лес- 
тницам до самого верха. 
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Пройдите вправо, к рычагу и дерните его, чтобы уронить вниз сундуки. Дерните 
еще раз и ждите, когда откроется ваш выход, поскольку от вас больше ничего не 
требуется. 


Уровень 37. Ва Воот 5 / Танцевальный Зал 5 


Немного сложный в начале и очень скучный в конце уровень. Сразу после старта 
поднимайтесь по лестнице, прыгайте через провал и поднимайтесь еще раз, но не до 
конца. Сверните на первой же площадке влево и спуститесь по лестнице к рычагу. 
Поверните его и поднимайтесь обратно наверх, а потом еще чуть-чуть выше. Пройди- 
те вправо и прыгайте через провал (если упадете вниз, это будет стоить вам жизни). 
Поверните рычаг, чтобы закрыть опасный провал, поднимитесь по лестнице и ждите. 
Через некоторое время мимо вас пройдут налево все ваши подопечные. Когда они 
скроются за экраном, бегите следом и падайте вслед за ними вниз. Взорвите кресло, 
которое мешает им попасть к выходу, падайте вниз, пройдите вправо и поднимитесь по 
лестнице к тому месту, где был разрушающийся пол. А потом долго и упорно ждите. 
Ваш выход расположен справа, Но попасть вы к нему сможете только тогда, когда 
уровень воды поднимется достаточно высоко. Произойдет это нескоро, а делать абсо- 
лютно нечего, поэтому и конец у уровня скучный. 

Р.5. Не пытайтесь дождаться повышения воды прямо под выходом. Вы не успеете 
подняться к нему, поскольку кислород кончится раньше, и вы потеряете жизнь. 


Уровень 38. ТВе СаПеу 10 / Камбуз 10 


Сложный уровень, хотя его несколько облегчает то, что из четырех человек вам 
достаточно спасти двух, чтобы выполнить задание. 

Сразу после старта проскакивайте под левым прессом и поднимайтесь по лестнице. 
Взорвите перегородку и опустите рычаг, чтобы развернуть конвейер. Продолжайте дви- 
гаться влево и поднимайтесь по лестнице. Наверху подождите, пока к вам придут ваши 
подопечные. Манипулируя рычагом, соберите их в группу и пропустите направо. 

Пока они поднимаются по лестнице, по- 
дойдите ко второму рычагу и ждите, когда 
люди упадут сверху на конвейер. Дергайте 
рычаг и проведите их под прессом (как это 
делать, уже не раз пояснялось выше). 

Когда они минуют пресс, идите следом и 
поднимайтесь по лестнице. Прыгайте через 
ящик, потом через провал и используйте ры- 
чаг, чтобы закрыть провал. Теперь вернитесь 
обратно и взорвите ящик, чтобы люди смог- 
ли пройти налево. р в 

Встаньте на краю разрушающегося мос- НЫ: :> 2® Тоотобо ;@ 
та и ждите, пока повара пройдутего. Кактоль- ВО; , 5ОБЯЕ м 
ко последний скроется за экраном, бегите 
следом и обгоните их налестнице. Теперь вас 
ждет самый сложный момент на этом уровне. Вы должны пропустить их вперед по 
разрушающемуся мосту и начать догонять, когда они будут приближаться к другой 
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стороне. Догоните их уже на той стороне, быстро поднимитесь по лестнице и дерните 
горизонтальный рычаг, чтобы открыть провал. Если вы слишком рано побежите по 
мосту, кто-то может не успеть сойти с него и упадет вниз, аесли вы не успеете открыть 
провал, то ваши люди уйдут под пресс. Зато, сделав все вовремя и как надо, можете 
спокойно идти к своему выходу (он справа от лестницы, по которой вы поднялись) и 
ждать, когда он откроется. 


Уровень 39. Епате Воот 12 


Очередной каверзный уровень, который 
намного проще, чем кажется на первый 
взгляд. После старта идите вправо, поднимай- 
тесь по лестнице и пробирайтесь влево по 
трубе, заткнув по пути обе дыры. Взорвите 
один сундук и заберитесь по оставшимся на- 
верх. Пройдите вправо и поднимитесь по лес- 
тнице. Используйте рычаг, чтобы сбросить 
сундук вниз, и поднимайтесь еще выше. Зат- 
кните дыру, поднимитесь немного вверх, пе- | И: В © 
рейдите на левую лестницу и прыгайте по |бззериияезые ий 
конвейеру, чтобы добраться до сундука (не о 
трогайте пока рычаг). Взорвите этот сундук и 
падайте вниз. Взорвите сундук, рядом с кото- 
рым окажетесь, прыгайте через дыру налево и дважды дергайте рычаг, чтобы запустить 
конвейер в нужном направлении. Теперь вернитесь обратно направо, туда где ходят 
ваши подопечные, и поднимите рычаг, чтобы развернуть конвейер в обратную сторо- 
ну. Спускайтесь по лестнице и ждите, когда откроется ваш выход. 


Машинное Отделение 12 


Уровень 40. Епате Воот 13 / Машинное Отделение 13 


Простой: уровень, хотя в начале придется посуетиться. Сразу после старта подни- 
майтесь по лестнице и затыкайте дыру. Поднимайтесь еще выше и затыкайте еще две 
дыры. Пройдите до конца влево и поднимайтесь по лестнице, пока не увидите рычаг. 
Дергайте его, а когда сундуки упадут вниз, дергайте еще раз, чтобы развернуть конвей- 
ер в нужном направлении. Проходите направо и ждите возле выхода его открытия. 


Уровень 41. $ р`$ ОесК 5 / Палуба 5 


Все просто настолько, что даже не верится. После старта взрывайте чемодан, а потом 
активируйте левую пружину. Взлетев наверх, пройдите вправо и поднимите рычаг. После 
этого идите влево и поднимайтесь по двум лестницам на самый верх. Опять идите вправо 
и взрывайте перегородку. А теперь стойте рядом с выходом и ждите, пока мимо вас про- 
маршируют к своему выходу моряки (только не падайте вниз, вам туда не надо). 


Уровень 42. ТВе СаПеу 11 / Камбуз 11 


Очень сложный уровень, поскольку действовать нужно очень быстро и безошибоч- 
но. Если хоть раз не сумеете перепрыгнуть провал, завалите уровень, потому что ваши 
люди погибнут. 
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Сразу после старта перебирайтесь направо с помощью каната и забирайтесь по ле- 
стнице. Теперь двигайтесь влево, дергая за рычаги, чтобы закрыть провалы (с первым 
проблем не будет, но чтобы добраться до второго, придется прыгать). 

Выполнив это, поднимайтесь по лестнице, идите вправо и прыгайте через огонь. 
Пройдите еще немного вправо и поднимайтесь по лестнице. Походя дергайте рычаг, 
чтобы изменить направление движения конвейера, а потом еще один, чтобы сбросить 
вниз все ящики. Как только ящики упадут, закрывайте провал, бегите влево и подни- 
майтесь по лестнице. 

Теперь самое сложное — прыгайте через провал вправо, на конвейер, и бегите по 
нему. Добравшись до рычага, дерните его, потом поднимитесь по лестнице и дерните 
еще один рычаг, чтобы ящик начал двигаться. Запрыгивайте на него и падайте вместе 
с ним вниз. Когда будете падать со второго конвейера, сходите с ящика вправо, и 
окажетесь возле рычага. Дергайте его, чтобы ящик пролетел дальше, а потом дергай- 
те еще раз, чтобы опять закрыть провал. Если в момент падения ящика экран потем- 
неет, значит, вы Не успели и ваши подопечные уже добрались досюда, а ящик упал им 
на головы. Если ничего не произойдет, можете расслабиться, поскольку все сложное 
уже позади. 

Спускайтесь по лестнице вниз и взрывайте ящик, который мешает людям пройти. 
До своего выхода они доберутся сами, а вам нужно вернуться туда, откуда вы начали 
этот уровень, потому что именно там находится выход. Это совсем просто, поскольку 
нужно пройти влево, спуститься по лестнице, открыть провал и упасть в него. 


Уровень 43. ТВе СаПеу 12 / Камбуз 12 


Этот уровеньесли и легче предыдущего, то ненамного. Только так было очень мало 
времени, а здесь очень легко погибнуть. 

После старта падайте вниз и взрывайте ящик, на котором окажетесь (лучше сделать 
это так, чтобы повара не потеряли строй). После этого идите влево, забирайтесь по 
лестнице и идите вправо. Перепрыгнув провал и, пройдя мимо рычага (не трогайте 
его), забирайтесь по лестнице наверх. 

Идите влево, перебирайтесь через ящики и перепрыгивайте провал, чтобы попасть 
к рычагу. Опускайте его и ящики упадут вниз. Прыгайте на тот ящик, который видите, 
потом на конвейер, а потом идите к лестнице и поднимайтесь наверх. 

Вам нужно попасть налево, за конвейер, 
и нажать рычаг. Если будете падать вниз, то 
смещайтесь влево, чтобы не попасть в огонь. 
Однако намного смещаться нельзя, потому 
что можно проскочить выступ и упасть к сво- 
им людям, а это равносильно провалу. На- 
жав рычаг, прыгайте обратно На конвейер и 
идите вправо. Опустите еще один рычаг, что- 
бы сменить направление движения конвейе- 
ра, и спускайтесь по двум лестницам к тому 
месту, откуда начали этот уровень. 

Дергайте за рычаг два раза, чтобы ящики 
начали падать вниз. Как только они съедут с 
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конвейера, опять дергайте рычаг, чтобы вер- 
нуть людей обратно. Теперь вы должны со- 
брать своих подопечных в плотную кучку. 
Делать это не очень удобно, поскольку ле- 
вый край конвейера находится возле края 
экрана и люди выскакивают на него внезап- | к АБЫ ыы 
но, Но все же это реально. Когда все повара | ТТ ЕС 
собьются в группу, пропускайте их к себе, а — 
сами быстро поднимайтесь вверх по трем ле- 
стницам, потом бегите до конца влево и под- 
нимайтесь еще раз. 

Ждите своих людей на краю разрушающе- 
гося моста и догоняйте их, как только группа 
приблизится к противоположной стороне. Обогнав людей, забирайтесь по лестнице и 
дергайте правый рычаг, чтобы изменить направление движение конвейера (если бы вы 
не собрали людей в кучку, то пришлось бы ждать, пока все перейдут мост, а к этому 
времени первые их них уже прошли бы конвейеру и попали в огонь). 

Теперь можете расслабиться. Поднимите левый рычаг и подождите, пока люди прой- 
дут по мосту. После этого следуйте за ними, но не поднимайтесь наверх, а падайте с 
левой стороны вниз, смещаясь влево, чтобы попасть к выходу, а не в огонь. 


Уровень 44. Со! А $1юге 9 / Холодильная Камера 9 


Достаточно простой уровень, завалить который можно только по собственной глу- 
пости. После старта поднимайтесь вверх по двум лестницам, проскакивайте пресс и 
поднимайтесь еще раз. Теперь прыгайте с конвейера влево и поднимайте рычаг. Воз- 
вращайтесь обратно и поднимайте рычаг справа от лестницы. Спускайтесь по этой 
лестнице, пройдите вправо и используйте рычаг, чтобы выпустить людей. 

Поднимайтесь обратно наверх, потом еще выше, по лестнице справа. Идите налево 
через конвейер (не трогайте пока рычаг) и взрывайте холодильник. Поднимайтесь по 
лестнице, прыгайте через провал и опять поднимайтесь, но не до конца, а до первого 
рычага. Дергайте его дважды, чтобы блок упал вниз, дергайте еще раз и перепрыгивайте 
направо. Поднимите еще один рычаг, и второй блок тоже упадет вниз. Опять дерните 
этот рычаг, чтобы конвейер начал двигаться слева направо. 

Теперь вернитесь к взорванному холодильнику и поднимите рычаг, чтобы пропус- 
тить своих подопечных налево. Идите вместе с ними, а когда они пройдут заваленную 
лужу, поднимайтесь наверх с левой стороны. 

Дерните рычаг два раза, чтобы блоки упали вниз, после чего прыгайте направо. 
Перебирайтесь через блоки и используйте рычаг, чтобы сбросить их вниз. Падайте 
следом за блоками и используйте рычаг справа, чтобы выпустить своих людей. Когда 
они пройдут по блокам, взорвите левый и спускайтесь к своему выходу, Потому что он 
скоро откроется. 


Уровень 45. ТВе баПеу 13 / Камбуз 13 


Простой уровень, с которым не будет больших проблем. После старта прыгайте 
вправо и поднимайтесь по лестнице, но не до конца. Сверните налево на второй пло- 
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щадке и поднимите рычаг. Опять вернитесь на лестницу и поднимитесь до конца. Пе- 
реберитесь налево и опустите еще один рычаг. 

Поднимитесь по двум лестницам и дважды дерните рычаг, чтобы сбросить ящик 
вниз. Падайте вслед за ним и используйте горизонтальный рычаг, чтобы открыть про- 
вал. Запрыгивайте на падающий ящик и катитесь с ним до самого конца, пока он не 
упадет на другие ящики. | 

Сойдите со штабеля влево и используйте рычаг, чтобы уронить все ящики вниз. 
Опять закрывайте провал и идите вправо. Используйте другой рычаг, чтобы открыть 
провал возле лестницы, и падайте вниз. Переберитесь влево и взорвите ящик, который 
мешает поварам пройти. Теперь вернитесь к лестнице и поднимайтесь по ней к своему 
выходу. 


Уровень 46. ВаП Воот 6 / Танцевальный Зал 6 


Это затопляемый уровень, но пройти его достаточно легко. Сразу после старта под- 
нимайтесь по лестнице, а потом по второй, очень длинной. 

Оказавшись наверху, взорвите перегородку справа и поднимайтесь дальше. Наверху 
прыгайте через провал с шипами и используйте рычаг, чтобы закрыть его. 

Теперь просто идите влево, продолжая смещаться туда и во время падения. После 
долгого полета вы окажетесь рядом с креслом. Прыгайте через него и спускайтесь по 
лестнице в самый низ. Взорвите кресло и поднимите рычаг, который за ним прятался. 
Теперь поднимайтесь по лестнице на самый верх. Используйте рычаг, чтобы закрыть 
провал, и переходите к другой лестнице, по которой поднимайтесь еще выше. Прыгай- 
те через кресло и поднимайтесь к выходу, который скоро откроется. 


Уровень 47. $Шр`$ Оеск 6 / Палуба 6 


Неприятный уровень, на котором легко растерять жизни, потому что несколько 
раз придется прыгать с движущихся конвейеров через шипы. 

Сразу после старта активируйте пружину, заскакивайте наверх и взрывайте перего- 
родку. Быстро поднимайтесь по лестнице, смещайтесь на правом конвейере и перепры- 
гивайте на площадку с рычагом. Используйте его, чтобы развернуть конвейер и не пус- 
тить моряков на шипы. После этого прыгайте обратно, проходите влево и поднимайтесь 
по двум лестницам. Идите вправо и прыгайте с конвейера через шипы. Это самое слож- 
ное место на уровне, а вам еще нужно пере- 
прыгнуть обратно, после того как опустите 
правый рычаг (рычаг над шипами сейчас тро- 
гать не нужно, он переключается позже). 

Прыгнув обратно, идите влево и подни- 
майтесь по лестнице. Пройдите вправо, пры- 
гайте на неподвижный конвейер, а с него на 
площадку с рычагом. Нажимайте его два раза, 
и чемодан упадет на правую сторону. Падай- 
те вслед за ним, и сможете спокойно пере- 
ключить рычаг, стоя на чемодане. 

Сделав это, прыгайте налево и возвращай- 
тесь к своим подопечным. Используйте ры- 
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чаг, мимо которого они мельтешат, спускайтесь вниз и бегите по разрушающемуся 
мостику к своему выходу. Он откроется через некоторое время. 


Уровень 48. ТВе СаПеу 14 / Камбуз 14 


Погибнуть на этом уровне самому слож- 
но, а вот погубить своих подопечных можно 
запросто, если действовать медленно или не- 
правильно. 

Сразу после старта опустите левый рычаг, 
потом прыгайте направо и падайте вниз. 

Переключайте рычаг рядом с огнем и па- 
дайте еще ниже, а потом еще. Используйте 
рычаг, чтобы открыть провал, и забирайтесь 
по лестнице справа наверх. Опустите еще 
один рычаг, прыгайте влево и поднимайтесь 
К ЛЮДЯМ. 

Опустите правый рычаг и спускайтесь на 
конвейерах вниз. Не дожидаясь людей, падай- 
те в открытый провал, скачите по конвейеру влево и используйте рычаг, чтобы развер- 
нуть ленту так, как надо, и спасти людей от пресса. 

Дождитесь, пока все повара соберутся у вас. Взорвите верхний ящик, падайте вниз и 
бегите вправо — к рычагу, с помощью которого открывается провал. Падайте вниз, 
взорвите перегородку слева и ждите возле своего выхода, когда он откроется, посколь- 
ку повара теперь спасутся сами. 


Уровень 49. ТВе баПеу 15 / Камбуз 15 


Очень простой уровень, хотя поначалу все выглядит довольно запутанно. После 
старта взорвите ящик справа от себя и перебирайтесь туда. Поднимайтесь по лестнице 
и дважды дергайте рычаг, чтобы ящик свалился с правой стороны. Поднимайтесь еще 
выше и опять дважды дергайте рычаг, чтобы сбросить второй ящик. 

Теперь поднимайтесь еще выше и проскакивайте под прессом налево. Если хотите 
заработать побольше очков, то сгруппируйте людей, потому что их нужно провести 
под прессом. Но, с другой стороны, для прохождения уровня вам достаточно спасти 
всего двоих, так что можете просто развернуть конвейер — пара человек точно под 
прессом проскочит. Так или иначе, отправив людей налево, опять проскакивайте под 
прессом и ждите возле своего выхода. Поварам потребуется некоторое время, чтобы 
попасть к выходу, но они сделают это без вашей помощи. 


Уровень 50. Епоте Воот 14 / Машинное Отделение 14 


Середина игры отмечена простым уровнем, на котором только в начале надо про- 
явить расторопность. 

Сразу после старта запрыгивайте на сундуки справа и взрывайте верхний. Вы долж- 
ны успеть это сделать прежде, чем сверху повалятся люди, поэтому не зевайте. 

Не задерживаясь на сундуках, идите дальше вправо, поднимайтесь по лестнице и 
затыкайте все три дыры, расположенные справа от лестницы. Вот и все — поднимай- 
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тесь по этой лестнице, пройдите влево, поднимитесь еще раз, потом еще раз и пройдите 
вправо, к своему выходу. Через некоторое время мимо вас пройдут ваши подопечные, 
а еще немного погодя откроется ваш выход. 


Уровень 51. Епате Воот 15 / Машинное Отделение 15 


Спасти людей здесь еще проще, чем на предыдущем уровне. После старта идите 
влево, поднимайтесь по лестнице, проскакивайте под прессом иеше раз поднимайтесь 
по лестнице. Затыкайте три дыры слева и взрывайте оба сундука. Проходите влево, 
забирайтесь по лестнице, затыкайте дыру и ползите по трубе к перегородке. Взрывайте 
ее и пробирайтесь к своему выходу, который скоро откроется. 

Р.5. Чтобы сэкономить время при взрыве перегородки, положив бомбу, ухватитесь 
за трубу и отползите немного в сторону вместо того, чтобы падать вниз. 


Уровень 52. Епате Воот 16 / Машинное Отделение 16 


На этом уровне вам нужно из шести человек спасти хотя бы одного, и это очень 
хорошго, потому что одного спасти легко, двух — сложно, аеще больше — практически 
невозможно. 

После старта идите влево и дважды поднимайтесь по лестницам. Поднимите рычаг 
и пробирайтесь направо — за трубу. Поднимайтесь по лестнице и переключайте оба 
рычага. Дождитесь, пока к вам придут уцелевшие люди (скорее всего, их будет двое). 
Они пройдут дальше, при этом почти наверняка погибнет еще один, но последний 
доберется до выхода, что от него и требовалось. 

Если есть желание, можете попытаться похитрить с конвейерами так, чтобы спасти 
больше людей, но это сложно и, в общем-то, не очень нужно. 


Уровень 53. Епате Воот 17 / Машинное Отделение 17 


Боюсь, что на этом уровне от вас будет зависеть очень немногое. Из шести лю- 
дей нужно спасти трех, но и это будет очень сложной задачей, поскольку практи- 
чески невозможно провести людей под струей пара. Если вам повезет, то трое про- 
скочат, если нет, значит, придется начинать 
все заново. 

Сразу после старта поднимайтесь по лест- 
нице и затыкайте дыру. После этого подни- 
майтесь по лестницам на самый верх, не тро- 
гая рычагов и не взрывая сундуки. 

Наверху идите вправо и падайте вниз, на 
конвейер. Проскочите пресс и поднимите 
рычаг, чтобы конвейер сменил направление 
движения. Опять проскакивайте пресс и па- 
дайте с конвейера вниз. 

Не трогая рычаг, прыгайте через сундук и 
спускайтесь к людям. Проскочите пресс и 
поднимите рычаг. Проскочите пресс обрат- 
но, поднимитесь по лестнице, перепрыгните сундук и ждите, пока сверху свалятся люди 
и начнут ходить туда-сюда между конвейером и сундуком. 
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Теперь вы должны изменить движение 
конвейера, чтобы люди могли войти на него, 
а потом переключать рычаг вверх-вниз (люди 
при этом будут ходить то влево, то вправо, но 
не позволяйте им сходить с ленты). Поста- 
райтесь подгадать момент, когда люди будут 
находиться совсем близко оттрубы и при этом 
идти вправо, а струя пара как раз вырвется и 
исчезнет. Позвольте людям пройти под тру- 
бой и надейтесь, что хотя бы трое из них про- 
скочит прежде, чем пар появится снова. Чем 
удачнее вы выберете момент, тем больше у 
вас будет шансов. 

В качестве другого варианта вы можете 
попытаться объединить всех людей в группу и провести ее под трубой, но здесь вы все 
ставите на одну карту — либо все погибнут, либо все прорвутся. Оба варианта ненадеж- 
ны и есть шансы завалить уровень, но более удачной комбинации я не нашел. 

Протащив людей, идите следом за ними и падайте вниз, а потом еще раз. Спускай- 
тесь по лестнице, пока не увидите справа сундук. Взорвите его, и откроете свой выход 
(здесь тоже полно труб, но я ни разу не потерял здесь людей, поэтому считаю, что их 
затыкать необязательно). 


Уровень 54. Со!А $1оге 10 / Холодильная Камера 10 


По сравнению с предыдущей парой уровней, этот покажется очень легким, но и 
здесь придется немного потрудиться. После старта падайте два раза вниз, и окажетесь 
между ледяными блоками. Взорвите левые и идите налево же, к пульту управления 
магнитом. Еще помните, как им управлять? Тогда подцепите пару блоков и завалите 
яму с водой. 

После этого прыгайте через провал и забирайтесь по лестнице на самый верх. Пры- 
гайте на блоки и спускайтесь к пульту. Верхний блок убирается без проблем и сбрасы- 
вается на правую сторону ямы, а вот второй блок нужно поднимать только тогда, когда 
последний из ваших подопечных стукнется об него и пойдет клестнице. Быстро подни- 
майте блок и затыкайте им оставшуюся дыру. Ваши люди свободно пойдут направо, а 
вы спускайтесь по лестнице вниз, падайте в провал, а потом еще раз. 

Оказавшись возле конвейера, ждите, пока придут ваши подопечные. Когда это 
произойдет, объедините их в плотную группу и проведите под прессом. Теперь просто 
стойте и ждите, когда откроется ваш выход, расположенный рядом с вами. Люди 
спасутся сами. 


Уровень 55. ВаП Воот 7 / Танцевальный Зал 7 


Вам выпало некоторое облегчение в виде простого уровня. От старта прыгайте вправо 
и поднимайтесь по лестнице. Опускайте рычаг, поднимайтесь по лестнице, прыгайте 
через шипы и опускайте второй рычаг. Бегите вправо, поднимайтесь по лестнице, пры- 
гайте через шипы и поднимайте рычаг. Теперь бегите влево до лестницы и поднимай- 
тесь по ней наверх. Прыгайте по конвейеру вправо и перепрыгивайте провал. Подни- 
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майтесь по двум лестницам наверх, идите влево, падайте, спускайтесь на две лестницы 
вниз и опускайте рычаг. Поднимитесь на один ярус вверх, опустите рычаг и падайте на 
конвейер. 

Скатившись по цепочке конвейеров в самый низ, идите влево, поднимайтесь по 
лестнице и ждите около выхода, когда он откроется. 


Уровень 56. $Шр`$ Эеск 7 / Палуба 7 


Когда я увидел схему этого уровня, у меня возникло чувство дежа-вю. И, как оказа- 
лось, Не случайно. Порыскав по собственному тексту, я нашел этот уровень. Исполь- 
зуйте прохождение от уровня 10, ини разу не ошибетесь, потому что это один и тот же 
уровень. 


Уровень 57. ТВе СбСаПеу 16 / Камбуз 16 


Бывали и более сложные уровни, но немного. Здесь все опять сводится к тому, что 
одна ваша ошибка может погубить всех людей, так что допускать ее нельзя. 

Сразу после старта прыгайте вправо. Переключайте рычаг, чтобы закрыть провал, 
потом еще один, расположенный правее, потом поднимайтесь по лестнице и переклю- 
чайте рычаг, чтобы открыть провал. 

Падайте вниз, смещаясь вправо, и поднимайтесь по лестнице. Прыгайте через про- 
вал вправо и переключайте рычаг (неприятное место, потому что легко упасть в огонь). 
Бегите влево и прыгайте еще раз (еще более неприятное место, потому что падение 
здесь однозначно приведет к провалу уровня). Переключайте рычаг, бегите вперед и 
падайте в провал. 

Пройдя немного влево, поднимайтесь по лестнице и прыгайте через провал. Под- 
нимайтесь по лестнице и бегите влево, к рычагу. Переключайте его, падайте вниз и 
забирайтесь обратно наверх. Стойте над лестницей и ждите, пока ваши подопечные 
пробегут направо. Можете двигаться вслед за ними, когда последний человек будет 
проходить твердый участок. 

Добравшись до лестницы наверх, поднимайтесь по ней и идите влево, к рычагу. 
Поднимите его и прыгайте обратно. Постарайтесь допрыгнуть, и тогда сможете избе- 
жать многих проблем. Идите вправо, и придете к собственному выходу, который к 
тому времени откроется. 

Р.5. Если, подняв рычаг, вы не допрыгнете и упадете вниз, то все равно сможете 
добраться до выхода, но придется прыгать гораздо больше и через огонь. 


Уровень 58. $Ыр`5 ОескК 8 / Палуба 8 


Довольно простой уровень, хотя и сопряженный с некоторым риском для вас лич- 
но. После старта поднимайтесь наверх по длинной лестнице, нажмите там рычаг и 
взорвите перегородку. После этого спускайтесь обратно, но не до той площадки, с 
которой начинали, а еще немного ниже. Отсюда прыгайте на перегородку, которая не 
дает пройти морякам, и спускайтесь с правой стороны. 

Переключите рычаги так, чтобы оба маленьких конвейера двигались слева напра- 
во. После этого поднимайтесь на самый верх по длинной лестнице, расположенной 
справа, и взорвите перегородку. Обратно спуститесь совсем немного, а потом смещай- 
тесь с лестницы влево, чтобы попасть на площадку с конвейером. Рычаг можете не 
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трогать, просто смещайтесь дальше влево, и попадете в место своего старта. Падайте 
вправо и взрывайте перегородку, чтобы моряки смогли пройти. Идите вместе с ними, 
но по лестницам не поднимайтесь. Вам нужно перепрыгнуть двойную полосу шипов, 
лежащую в самом низу, чтобы попасть к выходу. Прыгайте от самой лестницы, и все 
будет нормально. Подождите немного, и выход откроется. 


Уровень 59. Епате Воот 18 / Машинное Отделение 18 


Абсолютно ничего сложного и никакого 
риска для вас или ваших подопечных. После 
старта проскочите пресс и бегите влево. Под- 
нимайтесь по лестнице, пока неувидитедыру 
с паром. Затыкайте ее и перепрыгивайте на 
конвейер. Скачите по нему вправо, подни- 
майте рычаг и затыкайте еще одну дыру. 

Теперь поднимитесь по лестнице немно- 
го вверх и перепрыгивайте на площадку сле- 
ва. Поднимайте рычаг, чтобы конвейер на- 
чал двигаться справа налево. Поднимитесь 
по лестнице еще на два яруса вверх и пры- 
гайте по конвейеру влево. С него перескаки- 
вайте на площадку и поднимайте рычаг. 

Спускайтесь по конвейерам вниз вместе со своими подопечными, а потом подни- 
майтесь по длинной лестнице до самого верха. Они будут падать в провал, а вы должны 
его перепрыгнуть и пройти влево, чтобы попасть к своему выходу. 


Уровень 60. Со!4 $1оге 11 / Холодильная Камера 11 


Из шести человек вы должны спасти хотя бы троих, но на самом деле легко будет 
спасти всех. 

После старта не теряйте времени, проскочите под прессами и заберитесь по двум 
лестницам наверх. Поднимите рычаг, расположенный слева, и можете больше не то- 
ропиться — если вы опередили своих подопечных здесь, то дальше все будет просто. 

Проскакивайте под прессом и поднимайтесь по лестнице. Идите влево, поднимите 
рычаг и опять забирайтесь по лестнице. С левого конвейера прыгайте на площадку и 
поднимайте еще один рычаг. Прыгайте обратно, поднимайте третий рычаг и забирай- 
тесь по лестнице еще выше. Наверху поднимите оба рычага и возвращайтесь к своим 
ЛЮДЯМ. 

Вам нужно собрать их в группу и провести под прессом. Когда сделаете это, идите 
следом, поднимайтесь по лестнице и ждите возле своего выхода. Пройдет довольно 
много времени, прежде чем он откроется, но накладок быть не должно. 


Уровень 61. ВаЙ Воот 8 / Танцевальный Зал 8 


Уровень затопляемый, но очень простой, если вы будете действовать быстро. Сразу 
после старта поднимайтесь наверх, пока не доберетесь до рычага (это три лестницы). 
Переключайте рычаг и взрывайте кресло. Немного спустившись по лестнице, смещай- 
тесь непрерывно вправо, и попадете на разрушающийся мостик. Бегите по нему вправо 
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и поднимайте рычаг. Теперь карабкайтесь по лестницам на самый верх и переключайте 
еще один рычаг. Спускайтесь обратно, к своему выходу, и ждите, когда он откроется. 
Времени на это уйдет немало, но делать вам больше нечего. 


Уровень 62. Со!а З1юге 12 / Холодильная Камера 12 


Легкий уровень, на котором нужно спасти всего одного человека. Перенапрягаться 
не придется, но и ловить ворон тоже нельзя. 

Сразу после старта прыгайте вправо и сбрасывайте блок вниз, чтобы заткнуть яму. 
После этого прыгайте обратно влево и, как только человек начнет подниматься по 
лестнице, дважды дергайте рычаг, чтобы уронить блоки вниз. Человек застрянет между 
двух конвейеров — оставьте его там и идите вправо. Поднимайтесь по двум лестницам, 
пройдите влево и падайте вниз. Прыгайте через провал к рычагу и поднимайте его, 
чтобы сбросить блоки с левой стороны. 

Теперь вернитесь к своему подопечному 
и выпустите его вправо. Обгоняйте его на ле- 
стнице, падайте на конвейер и поднимайтесь 
по лестнице. Пройдите вправо и встаньте воз- 
ле пульта. Как только человек пройдет про- 
вал, сбрасывайте туда оба блока, чтобы затк- 


О 


нуть дыру. Бегите дальше вправо, поднимай- |598 А — 
тесь по лестнице и с помощью магнита затк- | И 
ните еще одну дыру (пройдите немного вле- |щ ой 


во от пульта, чтобы увидеть блок и магнит, а 
потом вернитесь обратно). Бегите влево, под- 
нимайтесь по двум лестницам, прыгайте по 
конвейеру вправо и используйте рычаг, что- 
бы изменить направление движения ленты. 
После этого возвращайтесь обратно и спуститесь вниз, чтобы попасть к своему выходу, 
который скоро откроется. 

Р.5. Если вы уверены в своих силах, можете сэкономить время и не блокировать в 
самом начале человека между двумя конвейерами, а выпустить его сразу. Тогда не 
придется бегать туда-сюда, но ошибаться будет уже нельзя. 


Уровень 63. $Шр`5 ОесКк 9 / Палуба 9 


Очень простой и короткий уровень. После старта активируйте пружину, подскочи- 
те наверх, заберитесь по лестнице и взорвите перегородку. 

Пройдите вправо, опять заберитесь по лестнице и поднимите рычаг. Идите влево и 
ждите, пока ваши подопечные пройдут по разрушающемуся мостику. Потом идите 
следом за ними, поднимайтесь по лестнице и взрывайте перегородку. Теперь просто 
стойте возле своего выхода до тех пор, пока он не откроется. 


Уровень 64. ВаП Воот 9 / Танцевальный Зал 9 


Запутанный уровень, который на деле весьма прост. После старта спускайтесь вниз 
с левой стороны, пройдите вправо и опустите рычаг, чтобы выпустить своих подопеч- 
ных. Поднимитесь вместе с ними по лестнице и подождите, пока они пройдут по мос- 
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тику. После этого двигайтесь следом, поднимайтесь по лестнице и, пока они ходят 
налево, пройдите направо и опустите рычаг, чтобы подготовить им проход. Опять под- 
нимайтесь по лестнице и опять ждите, пока они минуют мост. Следом за людьми под- 
ниматься уже не надо. Просто стойте возле выхода и ждите его открытия (это займет 
некоторое время, но все будет в порядке). 


Уровень 65. Со! 4 З1юге 13 / Холодильная Камера 13 


На этом уровне ваш путь к собственному выходу займет больше времени, чем спа- 
сение людей. Сразу после старта бегите влево и поднимайтесь по лестнице. С помощью 
магнита закладывайте яму блоками. Главное при этом уложиться до прихода людей и 
не нарушить их порядок. Как только люди пройдут яму, вытащите два любых блока и 
положите их под выход (туда же, где и в начале лежало два блока). 

Когда ваши подопечные покинут уровень, сложите блоки опять в яму или спусти- 
тесь по лестнице и поднимитесь с другой стороны. В общем, так или иначе преодолей- 
те эту яму. После этого поднимайтесь на самый верх, прыгайте через провал, идите 
влево и падайте прямо в свой выход. 


Уровень 66. ВаП Воот 10 / Танцевальный Зал 10 


Короткий, но довольно опасный уровень, поскольку один неудачный прыжок мо- 
жет все испортить. Сразу после начала уровня переключайте рычаг, рядом с которым 
находитесь, прыгайте вправо и переключайте еще один рычаг. Пройдите дальше впра- 
во, упадите через провал вниз и опять переключите рычаг, чтобы открылся провал. 
Падайте в него, скачите влево и поднимайте рычаг, чтобы изменить направление дви- 
жения конвейера. После этого спускайтесь по лестнице, потом еще раз, опускайте 
рычаг и спускайтесь еще ниже. Взорвите перегородку, рядом с которой окажетесь, 
поднимитесь обратно и прыгайте влево. Проскочив конвейер, поднимитесь по лестни- 
це к выходу и ждите, когда он откроется. 


Уровень 67. $Шр`$ Веск 10 / Палуба 10 


Простой уровень, не представляющий для вас или ваших подопечных никакой опас- 
ности. После старта падайте в провал и дважды дергайте рычаг, чтобы сбросить пару 
чемоданов с правой стороны. После этого взорвите чемодан справа от себя и прыгайте 
к лестнице (можно скатиться по горке, а по- 
том подняться по лестнице, но это лишняя 
потеря времени). 

Забирайтесь наверх, пройдите влево и 
дважды дерните рычаг. Потом прыгайте на 
конвейер, перебирайтесь влево, поднимай- 
тесь наверх, перебирайтесь вправо и опусти- 
те рычаг, чтобы конвейер изменил направ- 
ление движения. 

Падайте вниз с правой стороны, подни- 
майтесь по высокой лестнице и идите влево. 
Опустите рычаг, чтобы сбросить чемодан, 
потом заберитесь к другому рычагу, дважды 
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его дерните, а когда чемодан упадет вниз, дерните еще раз, чтобы конвейер двигался 
справа налево. 

Теперь возвращайтесь вниз (под местом вашего старта должен был образоваться 
штабель чемоданов — трогайте его) и взрывайте чемодан, который мешает выйти мо- 
рякам. После этого спускайтесь по лестнице, и ждите, когда откроется выход, хотя на 
это потребуется много времени. 


Уровень 68. Ва! Воот 11 / Танцевальный Зал 11 


Еще один запутанный уровень, вдобавок 
ещеи опасный для жизни. Сразу после старта 
поднимайтесь по лестнице и переключайте 
рычаг, чтобы заблокировать людей, следую- 
щих за вами следом. Теперь идите влево, зак- 
рывая по пути провалы. Поднимайтесь до 
конца по лестнице и идите вправо. Будьте ос- 
торожны — первый рычаг, который вы пере- 
ключите, закроет перед вами провал, а вто- 
рой — нет. Дернуть его нужно все равно, но 
провал придется перепрыгивать. После этого 
поднимайтесь по длинной лестнице до конца 
вверх и идите влево, закрывая провалы (на- 
правления двух конвейеров менять не надо). 

Опять поднимайтесь по лестнице, закрывайте провал и взрывайте перегородку. 
Пройдите еще вправо, перепрыгните провал и закройте его. Еще раз прыгайте вправо и 
спускайтесь по лестнице. Пройдите влево по конвейеру и опять спускайтесь. Пройдите 
вправо, еще раз спуститесь и выпустите своих подопечных на правую сторону. Подни- 
майтесь по первой лестнице до конца, а до второй до середины и ждите возле своего 
выхода, когда он откроется. 


Уровень 69. Епдте Воот 19 / Машинное Отделение 19 


Простой уровень, хотя в начале придется проявить расторопность. После старта 
взрывайте левую перегородку, поднимайтесь по лестнице и затыкайте дыру прежде, 
чем сюда придут ваши подопечные. После этого поднимайтесь вверх по лестнице, 
пока не доберетесь до рычага рядом с конвейером. Поднимите этот рычаг, забери- 
тесь по лестнице наверх и заткните все три дыры. Спускайтесь обратно и, как только 
конвейер потащит вас вправо, цепляйтесь за трубу и затыкайте дыру. Ползите по 
трубе вправо, пока под вами не появится другая. Чуть-чуть не доползая до нее, падай- 
те вниз. 

Проскочите струю пара и поднимите рычаг. Опять проскочите струю и прыгайте 
как можно дальше влево, а потом забирайтесь по лестницам на самый верх, где будет 
вап! выход (уже открытый). 


Уровень 70. $Шр`$ ЭесКк 11 / Палуба 11 


Очередной простой уровень. После старта спускайтесь по лестнице вниз, а потом 
падайте направо. Взорвите левый чемодан и переключите рычаг, который обнаружит- 
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ся за ним. После этого взорвите правый чемодан, поднимитесь по лестнице и активи- 
руйте пружину. 

Заскочив наверх, поднимайтесь по лестнице и взрывайте перегородку слева. Дожди- 
тесь, пока ваши подопечные пройдут мимо, после чего вставайте на разрушающийся 
мостик (на самую правую клетку). Мост исчезнет, и вы упадете в самый низ. Пройдите 
вправо, к отрытому выходу. 


Уровень 71. ТВе СбаПеу 17 / Камбуз 17 


Простой уровень, хотя и кажется вначале сложным. После старта пробирайтесь 
влево прыгая через огонь, а потом поднимайтесь по лестницам наверх, пока не добере- 
тесь до закрытого провала. Пройдите мимо него вправо, поднимитесь еще выше и ис- 
пользуйте рычаг, чтобы сбросить ящик вниз. Падайте вслед за ним и открывайте про- 
вал. Опять падайте следом за ящиком, прыгайте вправо и дважды дергайте рычаг, чтобы 
ящик упал направо. Снова падайте за ним, потом прыгайте направо и опускайте рычаг, 
чтобы ящик упал налево. Падайте в провал, рядом с которым стоите, и взрывайте 
перегородку. Откройте провал, на котором стоит ящик, и дождитесь, пока все повара 
свалятся вниз. Закройте провал, пройдите влево и забирайтесь наверх. Закройте и этот 
провал, пройдите до конца вправо и поднимитесь по лестнице к своему выходу. 


Уровень 72. Со! 4 $1оге 14 / Холодильная Камера 14 


Довольно простой уровень, хотя конец может доставить некоторые проблемы. 
После старта не трогайте пульт и поднимайтесь по лестнице. Пройдя немного вправо, 
опять наткнетесь на пульт. Используйте его, чтобы завалить яму и пройти дальше. 

Опять поднимайтесь наверх и подходите к пульту. Первый блок сбрасывайте на 
правую сторону и вставайте на него, чтобы увидеть остальные и не тыкаться вслепую. 
Проходите дальше и опять поднимайтесь. Проход направо свободен, потом еще две 
лестницы и опять пульт. Подойдите к краю ямы, чтобы увидеть блоки, и первый из них 
опять сбросьте перед собой, чтобы с него увидеть остальные. 

Завалив эту яму, возвращайтесь к месту своего старта, дождитесь, пока люди упрут- 
ся в блок и уйдут, после чего бросайте его в яму, чтобы выпустить своих подопечных. 

Теперь быстро забирайтесь по лестницам на самый верх и, пройдя по верхнему 
ярусу, падайте вниз, чтобы попасть к непод- 
вижному конвейеру. Вставайте возле рычага 
и запускайте конвейер справа налево. Когда 
сверху появятся люди, наступит тот самый 
сложный момент, о котором я упоминал 
выше. Вы должны постараться собрать их в 
группу, но при этом не дать им сойти с кон- 
вейера. Вам нужно быстро переключать на- 
правление движения конвейера, чтобы ваши 
подопечные собрались в тесную кучку и смог- 
ли все вместе проскочить пресс. Если кто-то 
выбьется из группы, постарайтесь его одного 
отпустить с конвейера налево — он свалится 
вниз, Но через некоторое время вернется 
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сверху. Помните, что вы должны спасти всех людей на этом уровне, поэтому лучше не 
рисковать и не подвергать их опасности. 

После спасения людей просто падайте вниз с левой стороны, и окажетесь возле 
своего выхода. 


Уровень 73. $Шр`$ ОесКк 12 / Палуба 12 


Никакого риска для вашей жизни или жизней ваших подопечных. После старта 
падайте налево, прыгайте через шипы и активируйте пружину, чтобы заскочить наверх. 

Опустите рычаг, чтобы развернуть конвейер, и поднимайтесь по лестнице к следу- 
ющему конвейеру. Взорвите на нем чемодан, прыгайте к рычагам и дважды дергайте 
левый, чтобы запустить конвейер в нужном направлении. После этого возвращайтесь 
на лестницу и поднимайтесь еще выше. 

Взорвите чемодан на конвейере, вернитесь к рычагу и поднимите его, чтобы кон- 
вейер заработал. Теперь перебирайтесь вправо и спускайтесь по лестницам к перего- 
родке, которая мешает вашим подопечным выйти. Взрывайте ее и карабкайтесь на 
самый верх. 

Скатившись по горке, опять поднимайтесь по лестнице, вставайте на пружину и 
ждите. Когда мимо вас пройдут ваши люди, активируйте пружину и, оказавшись навер- 
ху, идите влево, к своему выходу. Он откроется через некоторое время. 


Уровень 74. ВаП Воот 12 / Танцевальный Зал 12 


Несложный и очень короткий уровень. После старта поднимайтесь по правой лес- 
тнице, открывайте правый провал и падайте в него. 

Открывайте провал, на который свалитесь, и опять падайте в него, смещаясь влево, 
чтобы не упасть на шипы. 

Закройте провал, рядом с которым окажетесь, и идите влево. Откройте средний 
провал после того, как пройдете его, и перепрыгивайте через следующий. Теперь под- 
нимайтесь по лестницам на самый верх — туда, где бродят ваши подопечные (это три 
лестницы). 

Взорвите правую перегородку и прыгайте к своему выходу — он откроется через 
некоторое время. 


Уровень 75. Со4 З1оге 15 / Холодильная Камера 15 


Этот уровень можно пройти довольно быстро, но тогда придется посуетиться, а 
можно сперва все подготовить, потратив на это больше времени, но потом спокойно 
его завершить. 

Сразу после старта поднимайтесь по лестнице и переключайте рычаг, чтобы развер- 
нуть правый конвейер. После этого бегите к лестнице и забирайтесь наверх. Переклю- 
чайте еще один рычаг и забирайтесь дальше. Прыгайте через блок и поднимайте рычаг. 
Прыгайте обратно и поднимайтесь еще выше. Если хотите сперва все подготовить, то 
не трогайте рычаг и проскакивайте под прессом — ваши подопечные останутся здесь. 
Если хотите все сделать побыстрее, то сгруппируйте своих людей и проведите их под 
прессом, а потом проскакивайте сами. 

Быстро поднимайтесь по двум лестницам, переключайте рычаг, рядом с которым 
окажетесь, пройдите влево и переключите еще один рычаг. Идите влево и падайте не- 
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сколько раз вниз, пока не окажетесь на конвейере. Используйте рычаг, чтобы развер- 
нуть его в другую сторону. 

Если вы сразу провели людей под прессом, то спускайтесь по лестнице, а потом 
падайте вниз, смещаясь влево, чтобы попасть к своему выходу. Если вы задержали лю- 
дей, то прыгайте вправо и идите выпускать их, а потом возвращайтесь к своему выходу. 


Уровень 76. $Шр`$ Веск 13 / Палуба 13 


Не очень сложный уровень, который, однако, легко завалить, потому что на нем 
много разрушающихся мостиков. 

После старта поднимайтесь по лестнице и перебирайтесь вправо с помощью каната 
(кнопку активировать нельзя). Не задерживаясь, поднимайтесь по лестнице и взрывай- 
те перегородку, которая мешает людям. Как только положите бомбу, сразу поднимай- 
тесь наверх и взрывайте чемодан. Поднимайтесь по двум лестницам и подпрыгните на 
месте, чтобы забраться на более высокий ярус. Идите влево и безо всяких прыжков 
падайте вниз, продолжая смещаться. Вы должны попасть к рычагу, но не повредить 
при этом разрушающийся мостик. Поднимите рычаг и ждите, пока все три человека 
покинут уровень. 

После этого вставайте на мостик и, падая вниз, смещайтесь влево. Спуститесь по 
лестнице, опять вставайте на мостик и, падая, опять смещайтесь влево, чтобы попасть 
к своему, уже открытому, выходу. 


Уровень 77. ТВе СаПеу 18 / Камбуз 18 


С самого начала игры это один из самых сложных уровней. Не очень помогает даже 
то, что из четырех человек достаточно спасти двух. 

После старте стойте и ждите, пока выпавшие повара не пройдут направо. Когда двое 
из них скроются за экраном, бегите следом. На лестнице вы должны обогнать их и 
взорвать ящик, чтобы они ушли налево, не потеряв порядок. 

Когда повара будут идти налево, бегите за ними, как только первый из них подойдет 
к краю экрана. Прыгайте на лестницу еще с мостика, чтобы сэкономить чуть-чуть 
времени. Поднимайтесь наверх и быстро переключайте рычаг, рядом с которым ока-‹ 
жетесь. Вы должны сделать это достаточно быстро, чтобы как минимум два человека 
пошли влево (конечно, будет лучше, если их уйдет больше). 

Бегите следом за ними, поднимайтесь по лестнице и ждите. Когда люди пойдут на- 
право, догоняйте их, когда последний человек пройдет середину мостика. Обгоняйте 
их и разрушайте следующий мостик, чтобы ваши подопечные упали к своему выходу. 

Теперь вам еще нужно попасть к своему выходу, а для этого нужно прыгать через огонь . 
обратно влево, спуститься по лестнице и прыгать по конвейерам вправо, через провал. 


Уровень 78. $Шр`$ Веск 14 / Палуба 14 


Еще один сложный уровень, на котором у вас не будет ни секунды передышки, тем 
более, что из трех пассажиров вы должны спасти всех трех. | 

Сразу после старта прыгайте через конвейер влево, с помощью каната перебирай- 
тесь еще дальше и переключайте рычаг. 

`Поднимайтесь по лестнице и остановитесь на ней так, чтобы видеть два разрушаю- 
щихся мостика и рычаг между ними. Подождите, пока по обоим этим мостикам прой- 
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дут ваши подопечные, а потом смещайтесь 
вправо, чтобы попасть на этот мостик. Про- 
бегайте по нему к рычагу, поднимайте его и 
прыгайте обратно влево. 

Поднимайтесь по лестнице до конца и 
бегите вслед за людьми, как только это мож- 
но будет сделать без риска для их жизней. 

Поднимайтесь наверх, бегите влево, под- 
нимайтесь еще раз и бегите по конвейеру, 
потом по мостику и прыгайте через иипы. Вы 
должны успеть переключить рычаг прежде, 
чем ваши люди посыплются с конвейера вниз. 
После этого вы должны будете прыгнуть че- 
рез шипы в провал и попасть вего середину, иначе упадете на другие шипы. Оказавшись 
внизу, прыгайте через шипы к лестнице, поднимайтесь и догоняйте своих людей, кото- 
рые ушли вправо. | 

Еще раз поднимайтесь по лестнице и бегите до конца влево. Поднимайтесь по вто- 
рой лестнице (которая будет после мостика) и взрывайте чемодан (если здесь вы опоз- 
даете, и люди, упершись в него, пойдут обратно, это не страшно, они вернутся). 

Подождите, пока ваши люди покинут уровень, пройдите по верхнему мостику впра- 
во И спускайтесь по лестницам в самый низ, где находится ваш выход. 


Уровень 79. Со!4 $1оге 16 / Холодильная Камера 16 


Наконец-то есть возможность расслабиться и никуда не торопиться. После старта 
поднимайтесь по лестнице, переключайте рычаг и прыгайте влево, на конвейер. Под- 
нимитесь наверх по двум коротким лестницам, а по третьей поднимайтесь только до 
рычага. Его трогать не надо — пройдите вправо, прыгайте на неподвижный конвейер, 
перебирайтесь через блок и поднимайте рычаг, чтобы блок упал вниз. 

Поднимитесь по лестнице на следующий ярус, перепрыгните яму с водой и добрав- 
шись до рычага, переключите его. Пробирайтесь налево до лестницы, и поднимайтесь 
на следующий ярус. 

Прыгайте через яму с водой, поднимайте рычаг и пробирайтесь вправо, до лестни- 
цы, ведущей наверх. Поднимайтесь по ней на один ярус, переключайте рычаг и падайте 
вниз. Спускайтесь по конвейерам до своего выхода и ждите, пока он откроется. В ка- 
кой-то момент мимо вас пройдут ваши подопечные, значит, ждать осталось совсем 
чуть-чуть. 


Уровень 80. $Шр`$ Веск 15 / Палуба 15 


Не очень сложный уровень, хотя на нем столько рычагов, что можно запросто 
запутаться. Сразу после старта поднимайтесь по лестнице, потом еще раз, но не до 
конца. Опустите рычаг слева, вернитесь на лестницу, поднимитесь наверх, опустите 
еще один рычаг, пройдите влево и опустите третий рычаг, рядом с лестницей. 

Забирайтесь по ней наверх и переключайте рычаг, рядом с которым окажетесь. 
Поднимайтесь по лестнице над конвейером, потом еще раз и переключайте оба 
рычага. 
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Заберитесь еще выше, пройдите влево и падайте вниз. Спокойно катайтесь на кон- 
вейерах, падая все ниже, пока не увидите справа свой выход. Прыгайте к нему и ждите, 
когда он откроется. 


Уровень 81. Ва! Воот 13 / Танцевальный Зал 13 


Опять сложный уровень, на котором довольно легко потерять жизнь. Сразу после 
старта опустите рычаг справа от себя, потом поднимайтесь по лестнице и прыгайте 
через провал влево. Закрывайте его и прыгайте теперь уже вправо. Поднимите рычаг, 
потом встаньте на упавшие кресла и закройте провал. Если оставить рычаг поднятым, 
то ваши подопечные останутся здесь и можно будет спокойно заняться подготовкой их 
маршрута, но потом придется за ними возвращаться. Все же я рекомендую поступить 
вам именно так, потому что в противном случае они постоянно будут наступать вам на 
пятки, и можно наделать опасных ошибок. 

Итак, оставив людей, идите вправо и под- 
нимайтесь по трем лестницам наверх. Про- 
бегайте влево по разрушающемуся мостику 
и опускайте рычаг, чтобы сбросить кресло 
вниз. Падайте вслед за ним и выпрыгивайте 
направо. Дергайте рычаг два раза, чтобы по- 
лучить еще одно кресло и подготовить про- 
ход. Когда кресло упадет, опять поднимите 
рычаг, потом встаньте на кресла и закройте 
провал. 

Идите дальше влево, поднимайтесь по 
двум лестницам и прыгайте через провал. 
Здесь можно немного схитрить: вместо того, 
чтобы сбрасывать кресла в проход, а потом уничтожать их, встаньте на самый краешек 
маленькой площадки и переключите горизонтальный рычаг, чтобы закрыть проход 
(если свалитесь вниз, то прыгайте обратно с кресла, совсем немного смещаясь влево). 
Это одна из причин, по которой своих подопечных лучше оставить внизу — если здесь 
вы замешкаетесь, то они погибнут. 

Закрыв проход, возвращайтесь за своими людьми и выпускайте их. После этого под- 
нимайтесь обратно на самый верх по левой стороне — там находится ваш выход. 


Уровень 82. $Шр`$ Оеск 16 / Палуба 16 


Легкий, в принципе, уровень, хотя придется попрыгать. После старта идите вправо 
и активируйте самую правую пружину, чтобы выбраться наверх. После этого подни- 
майтесь по лестнице, потом еще раз и бегите по конвейеру влево. После конвейера 
будет разрушающийся мостик, с которого вы должны будете перепрыгнуть шипы и 
опустить рычаг. 

Сделав это, прыгайте через шипы обратно и, естественно, падайте вниз. Встаньте 
на разрушающийся мостик и падайте еще ниже. Взрывайте перегородку, перебирай- 
тесь через шипы вправо и по лестницам забирайтесь к своим подопечным. 

Взрывайте чемодан и поднимайтесь по лестнице наверх, но не до конца. Идите 
влево, взрывайте перегородку и возвращайтесь обратно к конвейеру. 
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Прыгайте по нему влево, а потом падайте в провал, продолжая смешаться влево. Вы 
попадете прямо к своему выходу. 


Уровень 83. ВаЙ Воот 14 / Танцевальный Зал 14 


Простой уровень, и потерять на нем 
жизнь можно только в том случае, если уж 
очень не повезет. 

Сразу после старта поднимайтесь по лес- 
тнице и опускайте рычаг, рядом с которым 
окажетесь. Больше вам спешить не надо, по- 
скольку ваши подопечные заперты между дву- | РН 
мя конвейерами. Прыгайте вправо и подни- |РРЕРРЫРЕ ЕСРИРРИРЕЕРЕРЕРРЕРЕ 
майтесь по короткой лестнице. После этого 
прыгайте влево и закрывайте провал. Опять 
поднимайтесь по лестнице, прыгайте через 
кресло и открывайте провал. Забирайтесь по 
лестницам на самый верх и открывайте еще 
один провал. 

Опустите рычаг слева от себя и идите влево до лестницы. Спускайтесь по ней до 
маленькой площадки, на которой стоит статуя. С этой площадки прыгайте влево, и 
попадете к лестнице, сохранив в целости разрушающийся мостик. 

Спускайтесь до конца вниз и опустите рычаг, чтобы выпустить своих подопечных. 
Заберитесь по лестнице до разрушающегося мостика и подождите, пока мимо промар- 
шируют люди. 

Теперь бегите до конца вправо и поднимайтесь по лестницам до своего выхода (в 
качестве другого варианта вы можете следовать за своими подопечными и остановить- 
ся, когда дойдете до выхода, но это займет больше времени). 


Уровень 84. $Шр`$ ОесКк 17 / Палуба 17 


До смешного простой и короткий уровень. После старта поднимайтесь по лестни- 
це, опускайте рычаг и поднимайтесь дальше, еще по двум лестницам. 

Оказавшись наверху, активируйте пружину и заскакивайте наверх. Поднимитесь по 
лестнице и опустите рычаг, чтобы сбросить чемоданы с конвейера. Спускайтесь на них 
сами и падайте вниз, смещаясь вправо. Вы окажетесь на чемодане, рядом с пружиной. 
Прыгайте через нее, и попадете прямо к своему выходу, который скоро откроется. 


Уровень $85. Со!а $1оге 17 / Холодильная Камера 17 


Совсем простой уровень. Придется попрыгать, но риска для жизни никакого. Пос- 
ле старта поднимайтесь по левой лестнице, а потом по второй, но не до конца. Дважды 
дергайте рычаг, чтобы сбросить блок вниз, а потом прыгайте с конвейера направо 
(если свалитесь вниз, смещайтесь вправо, чтобы не упасть в воду). 

Оказавшись на неподвижном конвейере, прыгайте через блок и поднимайте рычаг, 
чтобы сбросить второй блок и закрыть яму внизу. 

Теперь возвращайтесь обратно налево и поднимайтесь наверх по трем лестницам. 
Вы должны оказаться над ярусом с неподвижным конвейером (он и должен таким 
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оставаться еще некоторое время). Поднимите 
рычаг, чтобы конвейер справа от вас поме- 
нял направление, потом прыгайте на него, 
пройдите вправо и прыгайте через провал. 
Поднимайтесь по лестнице и переключайте 
рычаг, чтобы сбросить вниз два блока. Па- 
дайте вслед за ними и опускайте рычаг, что- 
бы конвейер рядом с блоками стал двигаться 
слева направо. Теперь спускайтесь к завален- 
ной яме и взрывайте блок, который мешает 
пройти вашим подопечным. 

После этого возвращайтесь обратно, к 
неподвижному конвейеру и ждите, пока по- 
верху, по блокам, не пройдут все ваши люди. 
После этого запускайте конвейер двойным рывком рычага и сбрасывайте блоки напра- 
во. Спускайтесь следом и взрывайте два верхних блока, чтобы откопать свой выход. 


Уровень 86. Ва Воот 15 / Танцевальный Зал 15 


Довольно простой уровень, хотя вы сразу можете забыть о том, чтобы спасти всех 
четырех человек. По условиям уровня достаточно спасти двоих, и именно столько и 
реально здесь спасти. 

Сразу после начала уровня поднимайтесь вверх по длинной лестнице, а потом еще 
раз по короткой правой лестнице. Взрывайте перегородку, поднимайтесь наверх и жди- 
те, пока мимо вас пройдут ваши подопечные (только двое). Догоняйте их, опять пропу- 
стите вперед на втором разрушающемся мостике, а когда они пройдут его середину, 
бегите за ними и быстро карабкайтесь по лестнице на самый верх. 

Идите влево, открывайте провал и сразу падайте вниз. Как только очухаетесь, от- 
крывайте второй провал. Спуститесь по лестнице вниз и падайте направо. Вы окаже- 
тесь где-то в районе, где взрывали перегородку, — спускайтесь вниз по длинной лестни- 
це, и окажетесь возле своего выхода. 


Уровень 87. ТВе СаПеу 19 / Камбуз 19 


На редкость сложный уровень. Из четырех человек нужно спасти двух, и больше у 
вас вряд ли получится при всем желании. 

Сразу после старта прыгайте два раза вправо, поднимайтесь по лестнице и откры- 
вайте провал (если упадете во время первого прыжка, то потеряете жизнь, если во 
время второго, то прыгайте через огонь, поднимайтесь по лестнице вместе с поварами 
и бегите к рычагу по разрушающемуся мостику). 

Дождитесь, пока ваши подопечные упадут сверху и пройдут по мостику. Догоняйте 
их, как только второй сойдет с мостика, поднимайтесь по лестнице, прыгайте через 
провал и закрывайте его. Опять ждите, пока повара пройдут мостик, и начинайте их 
догонять, как только первый подойдет к краю экрана. Именно здесь вы потеряете двух 
человек, но этого не избежать. 

Как можно быстрее поднимайтесь по лестнице, прыгайте вправо и закрывайте про- 
вал. Если опоздаете, то потеряете и вторую пару своих подопечных. 
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После этого бегите влево, прыгайте через провал и так же закрывайте его. Подни- 
майтесь по лестнице, прыгайте через провал налево и опять закрывайте. Теперь бегите 
вправо, по конвейеру, и разворачивайте его в обратном направлении. 

Спускайтесь обратно по лестнице, открывайте провал и падайте вниз, никуда не сме- 
щаясь.: Приземлившись возле открытого провала, падайте вниз, смещаясь вправо, и ока- 
жетесь на лестнице, возле первого рычага. Спускайтесь вниз и прыгайте по площадкам 
влево, а потом на лестницу. Спускайтесь по ней вниз, и попадете к своему выходу. 


Уровень 88. Со!а $1юге 1$ / Холодильная Камера 18 


Совсем простой уровень, особенно на фоне предыдущего. После старта поднимай- 
тесь по лестнице, прыгайте через дыру и поднимайтесь еще раз. Дважды дергайте левый 
рычаг, чтобы сбросить блоки, потом один раз правый, чтобы сделать это еще раз, а 
потом еще раз правый, чтобы развернуть конвейер в нужном направлении. 

Бегите вправо и поднимайтесь по лестницам наверх, пока не доберетесь до рычага. 
Дерните его два раза, чтобы уронить блок, а потом еще раз, чтобы развернуть кон- 
вейер, и бегите дальше влево (если ваши подопечные уже наступают вам на пятки, 
подождите немного, прежде чем разворачивать конвейер. Они упрутся в него и пой- 
дут обратно, а вы выиграете немного времени. Только не оставляйте их здесь, прежде 
чем идти дальше). 

Пробежав влево, поднимайтесь по двум лестницам, а потом падайте вниз, к рычату. 
Поднимайте его, когда ваши люди покажутся наверху, а когда блоки упадут, разворачи- 
вайте конвейер в нужном направлении. До своего выхода люди теперь дойдут сами, а вы 
можете идти к своему. Для этого взорвите верхний блок штабеля, падайте вниз с правой 
стороны, спуститесь по двум лестницам... и вы на месте. 


Уровень 89. $Шр`$ Оеск 18 / Палуба 18 


Уровень простой, но в одном месте я несколько минут ломал голову, как быть. 
После старта поднимайтесь по лестнице и ждите, пока ваши подопечные пройдут по 
разрушающемуся мосту. После этого догоняйте их и забирайтесь по лестнице. Это то 
самое место — нужно уничтожить чемодан и оказаться на другой стороне мостика 
раньше своих людей, не разрушив его при этом. Все оказалось так просто, что дальше 
некуда. Прыгайте на чемодан, кладите бом- 
бу и сразу прыгайте через мостик. Поднимай- 
тесь по лестнице, прыгайте влево, еще раз 
поднимайтесь и переключайте рычаг, чтобы 
сбросить чемодан вниз, иначе ваши подопеч- 
ные погибнут. Теперь прыгайте на конвейер, 
поднимайтесь по лестнице до конца, прыгай- 
те через шипы и взрывайте чемодан. Можете 
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му мостику, или рискнуть и прыгнуть через 
него, только учтите, что разрушать его нельзя. 
Вам нужно попасть вто место, где вы взрыва- 
ли чемодан, прыгая с него через мостик, по- 
тому что там открылся ваш выход. 
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Уровень 90. ВаП Воот 16 / Танцевальный Зал 16 


Запутанный, но не сложный уровень. Пос- 
ле старта поднимайтесь до конца наверх по 
длинной лестнице, а потом еще выше, по вто- 
рой лестнице. Поднимите рычаг, чтобы раз- 
вернуть конвейер, и бегите вправо. Прыгайте 
через дыру и поднимайтесь по двум лестни- 
цам наверх. 

Пройдите влево, подождите, пока люди 
сойдут с конвейера, разверните его и падайте 
ВНИЗ. 

Не трогая рычаг, идите вправо и провали- 
тесь через мостик, чтобы сделать в нем дыру. 
Упав на конвейер, прыгайте влево и спускай- 
тесь по лестнице. Прыгайте через шипы на 
мостик и проваливайтесь вниз. 

Разверните конвейер так, чтобы он двигался справа налево, и опять проваливайтесь 
через мостик. 

Взорвите правую перегородку, идите к лестнице, поднимайтесь по ней до конца 
наверх и проходите влево, к своему выходу, который скоро откроется. 


Уровень 91. $Шр`$ Оеск 19 / Палуба 19 


Вроде бы совсем простой уровень, но я с ним помучился. После старта прыгайте 
влево, поднимайтесь по лестнице и взрывайте обе перегородки, которые закрывают 
выход. Опять прыгайте влево, поднимайтесь по лестнице и прыгайте по неподвижным 
конвейерам вправо. Поднимайтесь по лестнице и дважды дергайте рычаг, чтобы сбро- 
сить чемодан на правую сторону. Спускайтесь обратно и опускайте рычаг. Чемоданы 
свалятся на правую сторону, а вам остается надеяться, что они не придавят больше 
одного человека, потому что узнать, где находятся люди, невозможно. 

После этого опять карабкайтесь наверх, прыгайте на конвейер, поднимайтесь по 
лестнице, идите налево, спускайтесь и опять дважды дергайте рычаг, чтобы сбросить 
второй чемодан. Падайте вслед за ним и прыгайте к рычагу. Дождитесь, когда люди 
будут проходить мимо вас, и дважды дерните рычаг, чтобы спокойно спустить чемода- 
ны с правой стороны. Теперь спускайтесь по лестнице вниз и ждите возле выхода, когда 
он откроется. 

Р.5. Чтобы уменьшить шансы убиения людей падающими чемоданами, вы можете 
сбрасывать их с правого конвейера по одному, но тогда придется очень много прыгать 
туда-сюда, а шансы кого-то задавить все равно сохраняются, потому что довольно 
сложно рассчитать, где будут находиться люди, когда вы доберетесь до рычага. 


й 


Уровень 92. Со!4 $1оге 19 / Холодильная Камера 19 


Уровень до такой степени простой, что я сначала даже не поверил. После старта 
подойдите к пульту и уберите блок, который лежит левее остальных, чтобы открыть 
другой пульт (блок обязательно бросьте в самую правую позицию, то есть как можно 
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ближе к себе). Идите к откопанному пульту и начинайте перекладывать гору блоков 
слева направо так, чтобы справа оставалась ровная дорога, по которой к вам сможет 
пройти ваш человек. Когда он свалится к вам, сбрасывайте блоки направо как угодно, 
лишь бы открыть проход налево. После того как это произойдет и человек уйдет, идите 
следом за ним и поднимайтесь по высокой лестнице наверх. Все — стойте возле своего 
выхода и ждите, когда он откроется. 


Уровень 93. ВаЙ Воот 17 / Танцевальный Зал 17 


Опять неприятный уровень. Сразу после старта бегите вправо, прыгайте через дыру, 
а потом на лестницу и поднимайтесь наверх. Прыгайте через провал и закрывайте его. 
Проходите по закрытому провалу, открывайте его и падайте вниз, смещаясь влево. Иди- 
те крычагу и дергайте его два раза, чтобы уронить кресло направо. Все это нужно проде- 
лать максимально быстро, иначе ваши подопечные погибнут. 

Теперь, уже спокойно, можете продолжать. Прыгайте влево и поднимайтесь по лест- 
нице. Пройдите вправо и откройте провал, по которому только что шли. Опять подни- 
майтесь по лестнице и дергайте два раза рычаг, чтобы сбросить кресло вниз. Подними- 
тесь еще выше и переключите рычаг, чтобы открыть провал слева. Взорвите кресло, 
рядом с которым стоите, и прыгайте вправо — на неподвижный конвейер. Перепрыгнув 
кресло, опускайте рычаг, и оно упадет вниз. Прыгайте обратно и поднимайтесь по двум 
лестницам. Слева от вас будут два рычага: переключите правый, потом левый, потом 
опять правый и падайте вниз. Откройте провал слева и падайте вниз, смещаясь влево. 
Приземлившись внизу, прыгайте вправо и переключайте средний рычаг, чтобы закрыть 
провал. Вернитесь назад и падайте в провал, смещаясь вправо. Вы упадете где-то среди 
своих людей. Взорвите кресло, которое мешает им выйти, потом прыгайте влево, подни- 
майтесь наверх, прыгайте вправо, опять поднимайтесь наверх и прыгайте с кресла через 
шипы, чтобы попасть к своему выходу. Вам придется ждать довольно долго, прежде чем 
он откроется, но если вы все сделали правильно, то это неминуемо произойдет. 


Уровень 94. Ва Воот 18 / Танцевальный Зал 18 


Может это и не самый сложный уровень в игре, но наверняка один из них. Сразу 
после старта пробирайтесь вправо, за кресла, и поднимайте рычаг, чтобы сбросить их 
вниз. После этого поднимайтесь наверх, разворачивайте конвейер и закрывайте про- 
вал. Спускайтесь вниз и выпускайте своих по- 
допечных. Поднимайтесь обратно и прыгай- 
те вправо. Забирайтесь по лестнице и проби- 
райтесь влево, прыгая через шипы. 

Добравшись до лестницы, поднимайтесь 
наверх и прыгайте на конвейер. Не трогайте 
пока рычаг, прыгайте дальше, а потом на сле- 
дующий конвейер. Поднимайте рычаг, что- 
бы сбросить кресла, а потом опускайте его 
обратно, чтобы развернуть конвейер. Идите 
опять влево и закрывайте провал. Идите еще 
дальше влево, сбрасывайте вторую пару кре- 
сел и разворачивайте конвейер. 
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Идите вправо, поднимайтесь до конца по 
лестнице, открывайте провал и падайте в него. 
Теперь пробирайтесь влево, прыгая через 
провалы и закрывая их. 

Добравшись до лестницы, поднимитесь по 
ней и закройте еще один провал, перепрыг- 
нув через него. 

Теперь возвращайтесь туда, где сбрасыва- 
ли последнюю пару кресел, и спускайтесь по 
лестнице в самый низ. Идите вправо, подни- 
майтесь по лестнице и взрывайте перегород- 
ку, которая мешает вашим людям (прежде 
чем делать это, соберите подопечных в груп- 
пу, чтобы в дальнейшем было легче помогать им). 

Взорвав перегородку, идите за своими людьми после того, как они подойдут к краю 
экрана, двигаясь по разрушающемуся мостику. Поскольку большая часть дороги для 
них уже подготовлена, обгоняйте их и идите туда, где находится второй разрушающий- 
ся мостик. Стойте там и ждите, пока ваши подопечные догонят вас. 

Когда они дойдут до середины моста, бегите за ними, поднимайтесь по лестнице, 
пройдите вправо и прыгайте через провал. Закрывайте его, поднимайтесь еще раз и 
бегите влево, прыгая через провалы и закрывая их. Не стоит и говорить, что одна ошиб- 
ка здесь будет стоить жизни вашим подопечным, а значит, и вам. 

Закрыв оба провала, возвращайтесь обратно, спускайтесь по лестнице и пройдите 
немного влево, чтобы попасть к своему выходу. 


Уровень 95. $ Шр`$ ВесК 20 / Палуба 20 


Этот уровень легко пройти, но так же легко потерять на нем одну жизнь. Сразу 
после старта поднимайтесь по лестнице, идите влево, поднимайтесь еще раз и идите 
вправо. Дергайте рычаг два раза, чтобы сбросить чемодан, потом вернитесь немного 
назад и поднимайтесь еще выше. 

Прыгайте через чемодан, потом через яму с шипами и падайте вниз. Падая на не- 
большие площадки, смещайтесь то влево, то вправо, чтобы опускаться все ниже, пока 
не попадете на площадку с выходом. Взорвите чемодан, рядом с которым стоите, и 
падайте вниз, немного смещаясь влево, чтобы попасть к своему выходу, а не на шипы 
(это то самое место, где можно запросто потерять жизнь). До открытия выхода пройдет 
некоторое время, но не очень много. 


Уровень 96. Епадте Воот 20 / Машинное Отделение 20 


Пройдете вы этот уровень или нет, будет ясно почти сразу, поскольку на прокладку 
безопасного маршрута у вас есть всего несколько секунд. Если успеете, значит все 
хорошо, если нет, значит, придется идти все сначала, потому что ваши подопечные 
потихоньку вымрут. 

Сразу же после старта поднимайтесь по двум лестницам наверх, затыкайте дыру втрубе 
ивзрывайте оба сундука. Если успеете взорвать их прежде, чем люди уйдут налево и наверх, 
значит, делать вам больше нечего. А если опоздаете, то спасти людей уже не сможете. 
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В случае успеха идите вправо и поднимайтесь на самый верх по извилистым лестни- 
цам. Конвейер не трогайте и просто прыгайте к своему выходу. 


Уровень 97. $ Шр`$ Веск 21 / Палуба 21 


Действительно запутанный уровень, на котором придется изрядно побегать туда- 
сюда. 

После старта поднимайтесь по лестнице и переключайте рычаг, чтобы развернуть 
левый конвейер. Бегите влево и забирайтесь на один ярус вверх. После этого бегите 
вправо, прыгайте на лестницу и поднимайтесь до самого верха. 

Оказавшись наверху, переключайте рычаг, после чего поднимайтесь еще выше и 
бегите влево до лестницы. 

Поднимайтесь наверх, идите вправо и прыгайте на неподвижный конвейер. Пере- 
прыгивайте чемодан и прыгайте на площадку с рычагом. Дергайте его два раза и когда 
чемодан упадет, прыгайте обратно на конвейер, потом к лестнице и поднимайтесь 
наверх. Дважды дергайте рычаг и спускайтесь обратно по лестнице. 

Прыгайте опять на конвейер и позвольте ему сбросить вас вниз. Вы упадете на 
другой конвейер — пусть и он сбросит вас еще ниже. Оказавшись на чемодане, дважды 
дергайте рычаг и падайте вслед за другим чемоданом. Опять дважды дергайте рычаг и 
опять падайте за чемоданом. Дергайте рычаг один раз и прыгайте на конвейер. 

Спускайтесь по лестнице и взрывайте перегородку, которая мешает морякам. Те- 
перь поднимитесь по лестнице и решайте: вы можете либо попытаться допрыгнуть с 
правого конвейера до чемодана, но это сложно и опасно, либо пройти влево, поднять- 
ся по лестнице, пройти обратно вправо, прыгнуть на конвейер и спуститься вниз. Так 
или иначе, оказавшись на чемодане, взорвите его, чтобы освободить свой выход, кото- 
рый откроется через некоторое время. 


Уровень 98. ВаП Воот 19 / Танцевальный Зал 19 


На этом уровне всего один пассажир, и он никуда не уйдет, пока вы его не выпусти- 
те, но уровень все равно довольно сложный. 

После начала прыгайте через шипы влево, открывайте провал и падайте вниз. Про- 
катившись на конвейере, прыгайте через шипы и переключайте рычаг. Идите влево и 
разворачивайте конвейер. Опять идите впра- 
во, Переключайте горизонтальный рычаг и 
поднимайтесь по двум лестницам наверх. мТЕЕЕЕЕЕЕЕ Е ВЕНЕ ЕЕЕНЕЕЕЧ К 

Прыгайте вправо и переключайте рычаг. | 1. 
После этого идите влево, дергая все рычаги ВМ 
подряд (несколько провалов закроется, а са- 
мый левый откроется). Поднимайтесь по ле- 
стнице, пройдите немного влево и поднимай- 
тесь еще раз. Прыгайте через шипы вправо, 
потом на неподвижный конвейер и прохо- 
дите по креслам к рычагу. Поднимайте его, 
чтобы кресла упали вниз, и идите обратно 
влево, клестнице. Поднимайтесь по ней на- 
верх, идите до конца вправо и опускайте ры- 
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чаг, чтобы сбросить кресла. Когда они упа- 
дут, опять поднимите рычаг, чтобы развер- зы льЯ 
нуть конвейер. у Леа }. 

Теперь поднимайтесь по лестнице наверх, 
прыгайте вправо и закрывайте провал. Прой- 
дите влево и опустите рычаг, чтобы сбросить 
кресло. Падайте вслед за ним и опускайтесь 
рычаг, рядом с которым окажетесь. 

Сразу после того как ваш подопечный 
пройдет вправо, взрывайте кресло, на кото- 
ром стоите, и спускайтесь вниз, на левую 
сторону. 

Открывайте провал и падайте вниз. Откры- 
вайте еще один провал и опять падайте. Те- 
перь падайте в уже открытый провал и, прокатившись на конвейере, окажетесь в самом 
низу. Идите вправо и поднимайтесь по лестнице к своему выходу. Ваш подопечный 
скоро пройдет мимо вас на выход. 


Уровень 99. Соа З1оге 20 / Холодильная Камера 20 


Простой уровень, но придется постоян- 
но следить за своими подопечными, чтобы 
все не испортить. 

Сразу после старта поднимайтесь по лест- 
нице и скатывайтесь по горке влево (можно 
просто перепрыгнуть яму с водой и оказаться 
там же, но это опаснее). 

Идите влево по блокам, поднимайтесь 
наверх и дергайте рычаг два раза. Стойте воз- | Е АСЕ № 
ле рычага и ждите. Как только все три ваших [бои амаея 
подопечных мелькнут справа. скатываясь по |099 т 
горке, поднимайтесь по лестнице над конвей- 
ером и дважды дергайте рычаг, чтобы сбро- 
сить блоки (если сразу бежать туда и сбрасы- 
вать их вниз, можете перекрыть тем самым дорогу людям). 

Бегите вправо и прыгайте на лестницу. Не поднимаясь по ней, ждите, когда на экра- 
не появится ваш первый подопечный. Сразу после этого карабкайтесь по лестницам на 
самый верх, подняв попутно два рычага, чтобы сбросить блоки. Падайте вниз вместе со 
второй парой блоков и ждите возле своего выхода, когда он откроется. На это уйдет 
довольно много времени, но дальше вам ходить незачем. 


Уровень 100. ТВе СаПеу 20 / Камбуз 20 


Ну вот, наконец, и последний уровень этой игры. Далеко не самый простой, но, 
пожалуй, и не самый сложный. Придется постоянно бежать впереди подопечных и 
прокладывать им безопасный маршрут. Двоих при этом можно потерять, но вполне 
реально спасти всех. 
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Сразу после старта дергайте два раза рычаг, рядом с которым находитесь, после 
чего падайте два раза вниз. 

Оказавшись на конвейере, прыгайте влево и поднимайте рычаг. Прыгайте обратно 
вправо и спускайтесь вниз по лестнице. 

Опять поднимайте рычаг и постарайтесь допрыгнуть до конвейера и перебраться по 
нему влево, чтобы спокойно спуститься по лестнице (если не получится, вы упадете на 
конвейер и придется с него прыгать влево, а это сложно). Так или иначе, оказавшись 
возле рычага, поднимайте его и спускайтесь вниз по лестнице. 

Поднимайте еще один рычаг и падайте вниз, смещаясь вправо, чтобы избежать 
огня. Добравшись до рычага, поднимайте его и падайте вниз. 

Прыгайте по конвейеру вправо, поднимайте рычаг, потом поднимайтесь по лестни- 
це и поднимайте еще один рычаг. Теперь можете спускаться обратно и пробираться 
влево, к своему выходу. 

Поздравляю вас — вы прошли эту игру до конца и спасли всех (или почти всех) 
пассажиров тонущего лайнера. Любуйтесь финальной картинкой и пожинайте заслу- 
женные лавры. 


Автор описания Сергей ПАВЛОВ 
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ЗВЕЗАНЫЙ ПУТЬ: НОВОЕ ПОКОПЕНИЕ 


5еза ® Количество игроков 1® Приключения 


Рейтинг 


Игр 
сотворено предостаточн 


Принципы игры и управление 


Основной функцией звездолета, как известно, является перемещение в простран- 
стве. Навигационная панель (СОММ) для этого и предназначена. В течение игры вам 
доступно: 3 космические станции, 8 звездных кластеров (скоплений), 59 звезд, 438 (!) 
планет и... сколько лун, сами при желании посчитаете. Конечно же, большая часть 
этих объектов интерес представляет лишь академический, но к любому можно подле- 
теть, рассмотреть на экране и измерить сенсорами. Вообще говоря, мало относящей- 
ся кделу информации в игру понапихано не вмеру — взять, к примеру, мини-энцикло- 
педию «Вселенная Звездного Пути» объемом 128 (!) килобайт. Вы, без сомнения, по- 
черпнете из нее массу интересных сведений, если понимаете английский. Жаль, что 
применить их в процессе прохождения не удастся... Что откровенно радует, в любой 
стадии игры вы можете получить полную справку по управлению ситуацией, нажав 


5(ац. В частности, на мостике задействова- 
ны крестик джойстика (выбор пункта) и кноп- 
ка А (выбор). Да и в целом, кнопкой А вы 
будете углубляться в подменю, а В — всплы- 
вать обратно. При навигации также задейство- 
вана С — выбор скорости и запуск корабля. 
Хотя станций и три, по уровню сервиса они 
ничем не отличаются. Если вдруг захочется 
восполнить запас фотонных торпед или сроч- 
но отремонтировать корабль и вылечить чле- 
нов команды, запомните один адресок: Ко- 
дис Зета пять. 

Поскольку добраться до цели предпочти- 
тельнее в целости и сохранности, полезно 
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хорошенько освоиться с ремонтными ресур- 
сами корабля (Епршеепип?). Техника, как го- 
ворится, на грани фантастики, неисправимых 
неисправностей не бывает. Но персонал ог- 
раничен, и чем мудрее вы их труд распреде- 
лите по участкам, тем большего эффекта в 
сумме добьетесь. 

Поскольку ни в одном меню вам не уйти 
от неумолимого течения времени, советую 
заранее отрегулировать процесс ремонта и 
больше сюда не заглядывать. Коммуникатор, 
компьютер и сенсоры особой ценности не 
имеют, транспортер для экономии времени 
желательно поддерживать в рабочем состоя- 
нии, навигационный терминал может внезапно понадобиться для выхода из затянув- 
шейся схватки, очень важны система жизнеобеспечения и корпус, в бою не обойтись 
без вооружения и двигателей, но самая необходимая вещь — щиты — не зря стоит на 
первом месте. Именно они берут на себя основной удар врага, пробьют их — самая 
совершенная броня не выдержит и нескольких попаданий. Пожертвуйте по своему 
усмотрению на все прочие нужды, но не больше половины. Вообще-то, щиты, воору- 
жение и двигатели разделены по функциям на части, а'потому могут быть отремонти- 
рованы по отдельности. Но поскольку эти части одинаково важны, углубляться сюда 
не стоит. Вне боя подпортиться может лишь скачковый движитель. И все же крейсер- 
скую скорость можно превышать безнаказанно, выделив с самого начала достаточно 
на ремонт его движка. Как это ни печально, даже в будущем служителям добра и спра- 
ведливости время от времени приходится использовать вооружение для защиты своих 
идеалов... и самозащиты. И если уж дело дошло до битвы в космосе, беритесь немедля 
за тактический терминал (Тасйса!). Маневрируя (разгон и торможение, повороты) с 
помощью крестика джойстика, вы должны избежать испускаемых вражеским кораб- 
лем фотонных торпед и либо забросать его своими (кнопка С, по направлению движе- 
ния или из хвостовой батареи), либо сблизиться на расстояние боя фазеров. Меткость 
и кучность фотонной атаки оставляют желать лучшего, да и кончаются «фотончики» 
быстро, фазеры же по интенсивности им почти не уступают (зажмите А), а самонаво- 
дятся гораздо лучше. Постоянно держите глаз на индикаторе защитных полей, не на- 
рывайтесь на торпеды противника пробитым участком, а в тяжкой ситуации попытай- 
тесь отлететь на импульсной тяге для ремонта (учтите, противник в технологиях вам 
не уступает...), либо выйти из боя (удерживать В) для попытки тотального бегства или, 
если во время битвы мигает сигнал вызова, обсуждения процесса выплаты контрибу- 
ций... Игра содержит десяток пеших миссий, начинаются все в транспортном отсеке 
«Энтерпрайза» по достижении им цели. Отправить можно четырех существ за раз, но 
управлять толком вы все равно будете лишь одним, а потому лишних лучше не посы- 
лать. Запуск опять же возложен на кнопку А, нажатием С вы переходите к выбору друго- 
го члена команды. На месте кнопкой С собираются предметы, посредством А использу- 
ются, а вкупе с направлением джойстика осуществляет выбор предмета и героя. В мо- 
мент высадки в состоянии готовности находится значок униформы (Сопптап9) — кос- 
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нувшись его, член команды приказывает ос- 
тальным следовать за ним. Если надо отве- 
сти в одно место всю группу, двигаться ко- 
лонной будет гораздо быстрее, чем в оди- 
ночку, но в некоторых местах пройти без 
потерь можно, лишь уловив момент, а зна- 
чит, цепочку героев придется быстро разде- 
лить. Для этого переключитесь на второго 
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по порядку участника и уведите его в сторо- НН НЕ 
я 09 ям5 НЯЧЕ 
ну от лидера. ТНК ОТЕНЕМС ТО. 
Некоторые космолетчики по долгу служ- а тен 
бы носят с собой трикодер, универсальное ы 


средство по обследованию окружающей сре- 
ды. Может дать название почти любому 
встреченному предмету, но особой надобности в этом не наблюдается... Если на месте 
высадки может обитать что-то опасное, в вашем распоряжении также окажутся фазе- 
ры, единственное доступное оружие наземной команды. Половина возможных про- 
тивников вооружена ими же, вторая бросает камни и особой защитой не обладает. 
Попадание камня или луча фазера приводит ваших героев к падению, а на вооруженно- 
го противника видимого действия не оказывает, поэтому вести бой в открытую не сле- 
дует. Используя ландшафт местности (стены, стволы деревьев и прочие укрытия), а 
также особенности расположения конечности с фазером на теле космолетчиков, по- 
старайтесь свести к нулю шансы врага попасть в вас. Владельцам турбо-джойстиков 
советую забыть о существовании кнопки «Турбо-А»... К слову сказать, некоторые пред- 
меты и явления способны ненамеренно причинять вред куда больший, чем любой враг 
в среднем. Пока член экипажа содержится на корабле, показатель его здоровья растет, 
но при фатальном ранении героя окончательно спишут со службы. Так что лучше не 
затягивать с аварийной транспортацией (А+В-+С) — миссия прервется в любом случае. 
А уж если пострадает один из сюжетных героев, то капитан, не вынеся такой утраты, 
уйдет в монастырь... 

Кстати, обитает этот лысый француз по имени Жан-Люк Пикар в свободное от 
службы время в кают-компании (Каеду Коот), там же ведет дневник и дает советы по 
управлению кораблем и экипажем. А поскольку в процессе контакта (СоттишсаНоп) 
вы ведете диалог от первого лица, после чего капитан все достижения дипломатии запи- 
сывает на свой счет, можете смело считать себя капитаном «Энтерпрайза»! А диалоги 
в игре ведутся так: ваш собеседник что-то говорит, и вы выбираете один из двух вариан- 
тов ответа, после чего процесс еще может раз пять повториться. К. сожалению, несмот- 
ря на обилие вариантов, итог в большинстве случаев будет один и тот же... Главное 
исключение — разговор с командиром встреченного в пространстве корабля, когда 
первый же ответ может привести к битве. 

Условия капитуляции обсуждаются аналогично. 


Прохождение 


Начались все проблемы с того, что ромулане, опаснейший на данный момент враг 
Федерации, заявили о пропаже исследовательской команды вблизи нейтральной зоны. 
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Жест доброй воли был отвергнут, озабочен- 
ные вопросами секретности ромулане возже- 
лали искать своих сородичей самолично и в 
пространстве Федерации. Их послу, конеч- 
но, отказали, а на границу владений сослали 
«Энтерпрайз». Спустя месяц патрулирования 
скучающий экипаж получил сигнал бедствия 
с шестой планеты системы Кодис Ню отдок- 
тора археологии Т'Ларис. Заметив на орбите 
ромуланский корабль, она проявила разум- 
ное беспокойство. И, хотя подоспевший «Эн- 
терпрайз» никаких признаков вторжения не 
заметил, попытки запросить объяснения с 
планеты успехом не увенчались, так что Пи- 
кар отправил в обследуемые ученой руины группу для проверки. Оказалось, хитроум- 
ные нарушители отослали доставивший их корабль-скаут, а сами высадились и осади- 
ли укрывшуюся за силовым полем Т'Ларис. Именно поле помешало экипажу засечь ее 
сигналы и поднять на борт. Но вот немногочисленный вражеский десант пал от рук 
бойцов Федерации, и те, удостоверившись в добром здравии археолога, вернулись на 
«Энтерпрайз». Т'Ларис же покинуть руины отказалась, ибо готовность ромулан пойти 
на такой риск можно было объяснить лишь их чрезвычайным интересом к раскопкам. 

Но тут корабль был внезапно обстрелян ромуланским судном, по описанию похо- 
жим на доставившее десантников. Каково же было удивление Пикара, когда капитан 
агрессора Саронда заявил, что на орбите его корабль находится по причине поломки, 
вызванной выстрелами «Энтерпрайза»! А Т'Ларис, дескать, просто ошиблась, приняв 
ищущих убежище разведчиков за коварных убийц... Но поскольку все неисправности 
уже были устранены, «обиженного» Саронда решили отпустить с информацией для его 
возможных последователей, что планету лучше не трогать. Как уже упоминалось, боль- 
ше одного спасателя посылать не следует. И налево без подготовки не суйтесь. Воз- 
можные встречи с ромуланскими кораблями всегда реально разрешить мирным пу- 
тем. Но если охота подраться, нападайте без оповещения по радио, никто не осудит. 
Версии возможных нарушителей границы опираются на наличие в нейтральной зоне 
враждебного пришельца, который кого об- 
стрелял, кого — вовлек в погоню, а кто про- 
сто явился на сигнал его жертвы. Все это впол- 
не укладывается в сюжетную линию, непо- 
нятно лишь, почему обездвиженные обидчи- 
ки археолога не были допрошены, а просто 
остались сидеть на месте раскопок?.. 

Так и не суждено было нашим героям вер- 
нуться к рутинным обязанностям дежурных. 
Какой-то торговец занес диагоранскую ли- 
хорадку на четвертую планету Альфы Орио- 
на, и неподготовленные обитатели наверня- 
ка вымрут без помощи Федерации. «Энтерп- 
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райз» ближе прочих находился к месту эпи- 
демии и был послан на помощь адмиралом 
Болдуином. А Пикару тот заодно сообщил о 
подозрительных маневрах ромулан вблизи 
нейтральной зоны, чтобы ухо держал востро. 
Уже на подлете к зачумленной планете де- 
журный по навигации обратил внимание на 
аномалию в пространстве, вызванную нера- 
ботающими скачковыми двигателями неиз- 
вестного корабля. Согласно расчетам борто- 
вого компьютера, орбита судна невиданной 
доселе конструкции в скором времени долж- 
на была ввести его в атмосферу планеты. 
Пикар понадеялся успеть спасти попавших в беду визитеров от горькой участи на об- 
ратном пути, форсировал разгрузку медикаментов и, убедившись в успешном начале 
вакцинации, вернул «Энтерпрайз» к местонахождению находки. Посланный на борт 
инженер быстро определил, что в результате столкновения корабля-пришельца с не- 
большим астероидом пострадал главный его компьютер, а у маневровых двигателей 
накрылись системы привода. Погруженные в криосон обитатели оказались изолирова- 
ны системой безопасности — именно их отсек пробило высокоскоростной пылинкой, 
и лишь восстановив давление специальным насосом, посланник Федерации проник 
внутрь и завершил сбор нужных для ремонта деталей. Прежде всего, восстановите 
энергоснабжение корабля, заменив перегоревшие элементы на распределительном 
щите найденными в шкафах инженерного отсека. Теперь посетите склад справа, ангар 
внизу и медотсек слева, чтобы заполучить насос (Ргеззиитайоп Ритр), три составляю- 
щих для компьютера (ОрИса1 Итсиц, встречаются парами, берите пока правую), а так- 
же баллончики для отладки двигателей (Тлаи19 Зогиат и Топ1с Уйит, их нужно подсу- 
нуть под патрубки, соответственно, в верхней и нижней частях машинной установки в 
центре корабля). В верхней части справа от компьютерного терминала возьмите еще 
один правый элемент, а в комнате слева и зале с криокамерами — левые. Теперь можно 
приступить к сборке компьютера и запуску двигателя (рубильники на корпусе движка). 
Можно спасти корабль и перед доставкой лекарств, но тогда вас ждет дополнительный 
сеанс связи с Болдуином. 
Вернувшийся герой не успел доложиться 

командованию, как пробужденные активиро- НЕМЕН Ме . 

ванным компьютером пришельцы стали ис- оермЕме ом, 
кать контакта для изъявления благодарности. 
Оказывается, эунасиане летели 10 тысяч лет 
(!) из отдаленного уголка вселенной, чтобы 
участвовать в Испытании. Поскольку на дан- 
ный момент на первый план для них вышла 
проблема выживания, ответственность перед 
будущим была переложена на представите- 
лей Федерации в лице Пикара и его товари- 
щей, для чего на борт «Энтерпрайза» был 
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послан подарок — ПИВА, призванный обна- 
ружить прибытие ДИПа, мощнейшего ору- 
дия по контролю над Вселенной. Давным- 
давно эунасиане осознали его действие, их 
герой успешно преодолел все тесты и ясно 
доказал, что обладание такой силой — иску- 
шение не для слабаков или слабоумных. Сво- 
им участием в грядущем Испытании члены 
Федерации должны предотвратить передачу 
ДИПа в недостойные руки соперников... Вме- 
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сто благодарности Пикар получил приказ на *» ВВОРОСЯЗТ ра 


ЕЯРЕОЧЕМСКЕЗ: 


очередную спасательную операцию. На одной 
из лун третьей планеты Гаммы Ориона бес- 
следно исчезают шахтеры. А в нейтральную 
зону с ромуланской стороны начали вторгаться неизвестные звездолеты, причем заин- 
тересованным близостью событий Клинтонам удалось наблюдать схватку одного из 
них с крейсером самих ромулан. Но пространство Федерации пока нарушено не было, 
поэтому ничего «Энтерпрайз» от задания не отвлекло. И в обезлюдевшие шахты вско- 
ре был послан исследовательский отряд. Оказалось, что на безжизненной по каталогу 
планетке обитают кротообразные твари, они-то и виновны в пропаже колонистов. К 
счастью, медленный жизненный цикл животных вынудил их создавать запасы пищи, и 
В раскиданных по подземному лабиринту коконах были найдены невредимые, хоть и 
до жути напуганные люди. 

Пока прощались спасители и спасенные, руки друг другу трясли, по гиперсвязи 
опять пришло сообщение от Т'Ларис. Ничего срочного, просто дошли до нее слухи 
(неважно, был ли на эту тему разговор с Болдуином) о ДИПе и прочих находках. А 
поскольку коммуникатор в руинах стоит слабенький, да и всяким там ромуланам да- 
вать шанс на получение столь важных сведений не стоит, Пикар решил переговорить с 
докторшей при встрече. Интерес археолога объяснялся ее недавней находкой — исто- 
рическими сводами древней цивилизации. Еще до появления людей на Земле скопле- 
нием планет в квадранте Гамма правила демократическая организация, именуемая 
Сенаториус. Военная основа ее власти, Дерандомайзер Интегрированного Поля (крат- 
ко — ДИП), во времена упадка активно использовался, в результате чего со многих 
небесных тел жизнь была напрочь стерта, а некоторые и вовсе исчезли. Сам термин 
звучит неброско и, на первый взгляд, является всего лишь универсальной отмычкой к 
защитным полям, единственному надежному на сегодняшний день средству защиты. 
Но, согласно записям, размерами ДИП был сильно велик, эдакая «звезда смерти». 
Однозначно, он не должен вновь попасть в плохие руки. А потому Пикар, не раздумы- 
вая, вручил эунасианский ПИВА докторше для экспресс-анализа. Пора всерьез за- 
няться Испытанием, чего бы это ни стоило! 

Либо до, либо сразу после повторного визита «Энтер-прайза» на Кодис-Ню-шесть 
вы повстречаетесь с кораблем ференджи расы торговцев. Дэймон (вождь, типа) Терп- 
лак в процессе разговора пожелает вам помочь и подскажет, где искать Дэймона Рад- 
ны, знатока ромуланских колов. С помощью адмирала Хиллоко, командующей стан- 
ции 202 (что близ пятой планеты Кодиса), вы его найдете на шумном Базаре, расспро- 
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сив сидящую справа от зала телепортации 
инопланетницу Пикаром или Трои (прочим 


У 15 ОМ5ЯЕЕ 


членам экипажа недоверчивое существо ни в то вЕЯМ оомны 


НЕЯЕ. 


чем не признается). В обмен на координаты 
ахтерской планеты поставщик горнодобы- 
вающего оборудования Радны пошлет вам 
таблицу кодов, и жизнь потечет далее. Но вот 
ведь прикол: расстреляв без разговоров ко- 
рабль Терплака, вы всей этой тягомотины 
избежите, никак концовку игры не испортив 
и лишь слегка огорчив Пикара! Он вам так 
прямо и скажет: Какого хммх. Отказавшись 
от всякой своей причастности к «мокрому» 
делу. А коды вы все равно получите — от ромулан, наверное... 

Есть основания полагать, что битва уже началась. Космолет «Накатоми» атакован 
неизвестными, в отчаянном призыве капитана последнее слово — «абордаж»! По при- 
бытии в сектор Титрис-Йота-четыре на связь выходят захватчики, еще одна невидан- 
ная ранее раса. Империя Чодак вторглась в пространство Федерации и захватила эки- 
паж мирного судна в заложники. Никакие угрозы не действуют, террористы не боятся 
смерти, но прекрасно осведомлены о моральных проблемах соперника. Раскрыв кар- 
ты, Пикару удается выяснить мотивы имперцев, которые тут же исчезают в простран- 
стве. А инженер-связист перехватывает шифровку ромулан, из которой становится 
ясно, что их по космосу носит отнюдь не из-за сигналов тревоги атакованных при- 
шельцами товарищей. Стало быть, уже три участника грядущих Испытаний найдены! 

Уникальный случай в этой игре, диалогом допускается небольшое изменение сю- 
жета! Выберите первый вариант ответа. Потом, в зависимости от первого слова репли- 
ки имперца (НА! или ГА\/5!), — второй вариантдважды или четырежды, снова первый, 
затем любой, второй и дважды первый. Достигнув победы дипломатии, посылайте на 
борт судна группу захвата, отстреливайте вероломных врагов и... спасайте заложников! 
Миссия эта на дальнейший ход игры не повлияет, а интересующимся посоветую взять 
в команду лучших стрелков — Ворфа и Дейту — бой предстоит нешуточный. Левая из 
четырех кнопок в первом инженерном зале снимет энергощит в левом нижнем углу 
второго зала. Поскольку почти все двери заб- 
локированы, пользуйтесь вентиляционными 
шахтами, разбивая решетки на входе. В тре- 
тьем зале вам понадобятся двое для пооче- 
редного продвижения по коридорам склада 
со своевременным направлением стороже- 
вых пушек. 

В конце найдете две кнопки, каждая от- ТЕТЕ. 
ключает один из щитов на пешеходном мос- ОНЕмо орт 
тике второго зала, но активирует другой. По | 
Ту сторону моста идите направо, щит перед 
очередной решеткой отключите второй сле- 
ва кнопкой в первом зале. Истребив оккупан- 
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тов в жилых помещенях, пройдите через шах- 
ту верхней левой комнаты, нажав предвари- 
тельно правую кнопку в кают-компании сни- 
зу. Еще один зал, последняя шахта — и вы руб- 
ке космолета вместе с четырьмя имперскими 
террористами... Проявите милосердие, ваша 
цель — решетка правом конце зала. 

Т'Ларис не подвела, ПИВА поатомам изу- 
чила и вот опять призывно сигналит лампоч- 
ка гиперсвязи. А лейтенант Ворф доложил, 
что в кластере Веренитор им обнаружена под- 
пространственная аномалия. Но только су- 
нувшись в том направлении, «Энтерпрайз» 
засек сигналы стольких суден, как ромулан- 
ских крейсеров, так и имперских пузатых крепостей, что едва избежал явно неравного 
боя. Прибор Искусственных Временных Аномалий в толковании мудрой докторши 
предназначается для навигации сквозь своего рода дырки в пространстве. И, будучи 
настроенным соответствующим образом, может привести корабль к любой цели в 
обход всех законов физики. Этот, как удалось выяснить, ориентирован на маяк ДИПа. 
Как и фотонные торпеды, в действие он приводится топливной смесью равариума и 
пеллентиума. Запас за время ожидания в трюме эунасианского корабля израсходовал- 
ся, Но был без проблем восполнен. «Энтерпрайз» повторно посетил район аномалии, 
не встретив на этот раз никаких преград на пути. Как и предполагалось, прочие претен- 
денты на обладание ДИПом нашли свой способ попасть на Испытания. Которые и 
начались незамедлительно по прибытии представителей трех цивилизации на арену 
пред среброликим посланником Сенаториуса. Десять тысяч лет назад падение прави- 
телей-эунасиан в пучины мракобесия и беззакония успешно завершилось, прозревшие 
злодеи ужаснулись своих деяний и отправили ДИП на сто веков вперед во времени в 
надежде, что за это время разовьется цивилизация, в достаточной степени одаренная 
Силой, Добротой и Мудростью, чтобы занять трон правителя вселенной. Граждане 
Федерации в лице экипажа «Энтерпрайза», ромулане и представители империи Чодак 
должны пройти три Теста, заполучить три Символа, после чего подвергнуться финаль- 
ному Испытанию. Объявив, что первый Тест — проверка сил участников — состоится 
на одинокой ледяной луне, посланник вернул представителей на их корабли. Анали: 
планетных систем кластера показал, что под определение первой арены подходит спут- 
ник Беты-3. Правота сей догадки была доказана ужасающе однозначно... 

Перед стартом к указанной выше планете полностью подготовьтесь к космическо;:: 
битве — на ее орбите вас атакуют сразу восемь (!) кораблей-дроидов. И хотя одновре- 
менно в бой входят только два, итог долгой схватки запросто может оказаться плачев- 
ным. Дабы пореже натыкаться на торпеды противника, следуйте навстречу параллель- 
но их курсу. На прогулку высаживайте полную четверку. Одну пару за первой решетко.. 
отправьте вдоль левой стены, пусть достигнет угла с рычагом на верхней стене, ничег: 
вблизи не открывающим, и нажмет его. Другая пара после решетки пусть идет вдол: 
правой стены, а в конце пути разобъет две полости в стене и добудет из них кристалл: 
(Уже Сопго!). Другие полости разбивать не стоит, в них сидят запасные роботы охр=- 
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ны. Теперь проще отозвать всех на «Энтерп- 
райз», заменить пострадавших на свежих лю- 
дей, причем во главе с Ворфом или Дэйтой. 
Лишь они способны, доведя группу до моста 
через реку лавы, активировать его после уста- 
новки на место кристаллов. Отправьте по чле- 
ну команды в каждую дверь, кроме самой ле- 
вой, пусть достигнут переправ, а в центре — 
рукоятки. Нажав оную, следует ее удержи- 
вать, пока ушедший направо персонаж не 
пройдет за образовавшийся мост. Там — еще 
одна рукоятка, оставшегося героя проведите 
через центральную дверь и врата крепости к 
доступному теперь рычагу и активируйте третий мост. Последний переключатель, и в 
крепости откроется шкатулка с Символом Силы. Возвращайтесь на арену. Место для 
следующего испытания, зеленая окольцованная планета, также была найдена в ката- 
логе небесных тел — система Гаммы Веренитора, луна 6Е. Профессиональным спаса- 
телям не составило труда помочь попавшему в беду обитателю этого цветущего мира и 
пройти тем самым тест на Сострадание. Посылайте троих. Один пусть сначала дойдет 
до реки, найдет передвижную переправу и аккуратно пробежит по ней на тот берег, 
чтобы добыть амулеты для проникновения внутрь каменного периметра справа (пер- 
вый даст приятель пропавшего туземца, второй сами возьмете в его хижине). Внутри вы 
вскоре зайдете в тупик, но джунгли слева скрывают листвой проход к пещере (идти 
придется на ощупь). Там, синхронным нажатием двух кнопок вызвав мост, вы и найде- 
те заблудшего аборигена. Последний тест, вызов Мудрости героев, состоится на плане- 
те, один из спутников которой мечется по орбите в отличном от прочих направлении. 
На «пятерке» Дельты Веренитора. Посылайте четверых и ведите их по возможности 
цепочкой. «Мудреные» события произойдут в следующем порядке: 

1) одновременное нажатие четырех кнопок, находка ромбовидного камня; 

2) зал с телепортационным полом (идите по прямой до третьего ряда выделенных 
цветом плит, после чего по отрезкам между парами таких плит: влево, два вверх, три 
вправо, вверх, два влево, вверх до выхода); 

3) пропасть, мост над которой можно со- 
здавать лишь кусками (оставив одного героя 
нажимать кнопки в кодовой последователь- 
ности (3-4-2-1-2-3 при от счете слева), друго- 
го ведите по образуемым участкам моста до 
фиксирующей мост кнопки); 

4) дверь с тумблером (оставив одного у 
переключателя, заводите остальных в двер- 
ной проем, чтобы тот не захлопнулся); 

5) два зала с полом под напряжением (про- 
бегайте быстро но прямой); 

6) еще одна пропасть с мостом-конструк- 
тором (аналогично, 2-6-3-5-1-2-4); 
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7) сеть телепортаторов (попав в нее, про- 
бирайтесь через нижний левый, затем пра- 
вый, опять правый и левый нижний порталы 
к вратам, у которых оставьте группу, одним 
персонажем сходим на второй справа портал 
за еще одним камнем и обратно); 

8) зал с хитрыми колоннами (уловив мо- 
мент, проводите всю группу гуськом); 


. ЗЕЪОФЧКОСЕ В ии 


Е ЗНТЕБО $ Ня 


9) еще одна дверь с четырьмя кнопками РРРИ-Е 
*^ те сирРронмт 
(здесь также берется третий камень, через | ЗЕМЗ0Я5 | 
желоба с камнями героев переводите по оди- ^^ ТНЯМЗРОВТЕЮ 


СОымРЯЫТЕК 


ночке); о 

10) дверь с тремя гнездами под камни; 

11) камера синтезатора (нажимая кноп- 
ку, добульте из закрытого предварительно ящика три элемента для телепортаторов 
соседнего зала). 

В зале порталов сначала всех ведите в нижний; оставив там одного у кнопки, ос- 
тальных пропустите через левый портал; здесь доверьте еще одному самую дальнюю 
кнопку, а двух свободных героев ждет за правым телепортатором потрясающая про- 
верка командных свойств (для чего им лучше располагаться рядом в командном стол- 
бце). Нуи, в конце концов, шкатулка с Символом Мудрости! 

Как и опасался Пикар, всем участникам удалось пройти три Испытания и выйТИ в 
финал. И теперь участь вселенной зависит лишь от его поведения в обществе двух 
других капитанов и самого экзаменатора — все четверо, вооруженные фазерами, выса- 
дились на треугольном пятачке в озере лавы. Велик, конечно, соблазн, пустить в ход 
дарованное оружие, но... Не зря именно тест Мудрости был пройден последним — ни 
силой, ни жалостью к озверевшим соперникам в данной ситуации успеха не добиться. 
Ведь в вашем распоряжении остались добытые символы, а на арене стоят такие поло- 
зрительно знакомые столбики со шкатулками... Короче, суйте палочку Сострадания в 
правый феугольник, а жезл Силы — в левый. Враги исчезли, остались третий символ и 
неугомонный посланник Сенаториуса на треугольнике в центре арены. Сдается, фазер 
вам все же выдали не зря... 

Свершилось! Ужасающее орудие древности нашло себе нового хозяина, безгранич- 
ная сила и исполнение любых желаний предложены в качестве награды. Но что это? 
Хлебнувший Мудрости через край, капитан Пикар отвергает то, что вы добыли с таким 
трудом, и посылает ДИП в далекое будущее в надежде, что потомки с ним совладают 
лучше... Обидно, да? Что ж, пройдите игру еще раз, может, вам удастся привести фи- 
нальный диалог к иному результату. А может, с восьмого раза полные мудрых мыслей 
писания все же достигнут своей тайной цели, и весь мир вдруг расцветет для вас новыми 
красками, знаменуя приход лучших времен на Землю... 


Автор описания Денис НЯНЕНКО 
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АВВАМ5 ВАТТЕЕТАМК 


Еестотс Ан5 ® Количество игроков 1 ® Рейтинг кжжжх 
Неуязвимость: 
Вовремя демонстрации нажмите В,В,С,В,С, С.С,В,С,В,В,С. 
Умный танк: 
Когдавы поворачиваете башню, прицел (направление, вкотором 
башнясмотритнаврага)сдвинется, нонаправлениедвижениясамого 
танкаостанетсятем же. Вбитвеэто очень полезно, поскольку вы не 


подставляете корму иборта. 
АРРАМ5$ ГАМПУ 


Осеап/Ассат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккжжжж 
Пароли: 
НТ, 2789127, У&$1НУБНК4А, УГККУ, У&51Н, &1УК4, ГО#9Р, 1.7584, В9$В7, ВОУЕ, 


В?29В, [119#, ВЕН15. 
АЕЮВО ТНЕ АСВО-ВАТ 1 


Зии5ой ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжжх 
Экран установок игры: 
НаэкранезТАВТ/ОРТЮМнажмитеС, А, Э, =, С, А, Э, =. Идитенапервый уровеньи, когда 
появится Аэро, сделайте вигре паузу. Нажмите ^^, С, %,В,\%, А, Э,В. Посленаборакоданажмите 
иудерживайте А и С дотех пор, пока не появится экран установок. 


АЕЮЗО ТНЕ АСВО-ВАТ 2 


Зип5ой ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг хжжжх 
’ Выбор уровня: 

Вменюигры войдитевОрНопзи прослушайте 8, 4, 19, 71 звуки. Послетакой комбинации экран 
вздрогнет. Начнитеигруи остановитеспомощью кнопки Рацсе. Если нажать, А+ Стовыувидите 
таблицу, где можно выбратьуровень игры. 

Пароли этапов: 

2- Гего, Аего, Аего, Вжазпа; 

3 - Вжазра, ВатазВа, Хего, А[ег Аего; 

5-ШОг. РБ, ЕЮог, Ваазпа, Аего; 

6 - ЕКтог, А[ег Аего, Ог. 015, Хего. 


АРТЕЮ ВОЮМЕЮ 2 


зева ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинежжж 

Выбор уровня: 

Когданаэкране появится заставка со словами «ЭТАВТ/ОРТЮМ5»,одновременнонажмитеи 
удерживайтенапультекнопки А,В,Сидваждынажмите эТАВТ. Выбирайтелюбой уровень(вплоть 
до двадцатого) клавишами и Э. 

Дополнительные ракеты : | 

Удерживайтенижеперечисленныеклавиши вовремя дозаправки иувеличите общее количество 


ракетдоста: . 
СО © 
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Раунд 3: = и В Раунд 13: < и В 
Раунд5: Зи В Раунд 16: 3Э и В 
Раунд: В Раунд 19: В 
Раунд 11: Зи В Раунд 21: 3ЭЗ и В 
АП ОГУЕ 
АзпиК ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингк хх 
Неуязвимость: 


Выведите наэкран карту иустановите курсор вто место, 
где нетврагов. Держи ТАКТ инажмите А, В,С, В, А, А, В, 
С, В, А, В. Держи ЭТАВТ ‚ пока неначнется игра. 

Если нажать кнопку ЭТАВТ совместно с нажатиемеще 
одной КНОПКИ , ТО Вы СсМОЖете выбрать этап: 

удерживая А-бой ссамолетомаса-противника; 

удерживая В - поразить базу; 

удерживая С- сражение с последним боссом. 


АЗЕЕ ТОР 


5ееа ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжкжжхкх 
Выберитережим СОМЕСОКАТТОМ и поставьте курсор на «ЗЕ №О». Затем нажмитекнопки 
вследующей последовательности: А, В, С, С,В,А, В, А, С, А, С, В, А. Экран начнетмерцать. Тогда 
выберите команду « ПУИТАТГ ТАКТ» ‚ и вам не придется участвовать ни в каких сражениях. 


АБАРРИМ 


ЙИтлт ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжкжжкккх 
Переход с этапа на этап: 
Наберите в паузе А, В, В, А, А, В, В, А. 
Вечная жизнь, бесконечные яблоки ит. д. : 
В ОрНоп$ набрать А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В 


АНЕМ 3 


Ассфате/Ргове/Атепа Ешенатепн! ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжижж 

Этоопасноеприключениепобесконечным коридорамкосмической станциисцельюуничтоже- 
ния жестоких инопланетян. В игре 18 уровней. 

Переход на другой уровень: 

Используя пульт № 1, войдите вэкран ОРТО М$, затем на пульте 2 нажмитете С, \, Э, %, 
< ) А, и , Э ) 4 . 

Послезвукового сигналаможноначать игру. На пульте 1 поставьте игруна паузу инажмитесС, 
А, В. Экран станетзеленым. Снимите игрус паузы и вы перейдете на другой уровень. 


АНЕМ 5ОЦУЕР 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг хжжж 
Пароли уровней: 
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2 - 3698 8 - 4569 14 - 2623 20 - 2878 
3 - 0257 9 - 8091 15 - 6325 21- 3894 
4 - 3745 10 - 8316 16 - 7749 22- 4913 
5 - 7581 11 - 6402 17 - 3278 23- 2852 
6 - 8790 12 - 9874 18 - 1039 24- 7406 
7- 5196 13 - 1930 19 - 1962 25 - 5289 


АНЕМ ТОМ 


5ега ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинге жжх 
5Неограниченное количество жизней: 
Выберите в качестве героя Скутера. Когда ваша жизненная энергия подойдет к нулю, 
самоуничтожьтесь. Таквысможете продолжать игрудо бесконечности. 


АНЫА РВАСООМ 


Сате Агб ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжх 
Выбор уровня: 

Послетого какисчезнетлоготип «3 ЕСА», нажмитеА, затем нажмите В идержитекнопку ‚ пока 
Гайнакс не исчезнет с экрана. Теперь нажмите С и нажмите ЭТАВТ, когда на экране появятся 
звезды. Выуслышитезвон. Теперьвовремя игры, нажимаяС , высможете пропускатьнежелатель- 
ныеуровни. 

Восстановление здоровья : 

Нажмите Ана втором пульте ‚затем нажмите иудерживате ж®напервом и нажмите Внавтором. 

Увеличение громовой магии: 

НажмитеАнавтором пульте, затемнажмитеи удерживайте напервом и нажмите Внавтором. 

Увеличение силы магии и количества очков за попадание: 

Нажмите А навтором пульте ‚затем нажмите иудерживайте Э напервом инажмите Внавтором. 

Усиление громовой магии: 

НажмитеАнавтором пульте ‚ затем нажмитеиудерживайте Внапервом инажмите Внавтором. 

Покадровый просмотр: 

Нажимайте Ана втором пульте, чтобы сменятькадры. 

Отключение режима замедления: 

Нажмите В на втором пульте. 


АЕТЕВЕО ВЕАЗТ 


5ега ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жж 

Выбор персонажа: 

Вовремязаставки держитеджойстиквположении № инажмитеА, В, Си ТАКТ, чтобы выбрать 
персонаж ( Волк, Медведь, Тигр ит. д. ). 

Бесконечные жизни : 

Нажмите ЭТАКТи Аво время появления заставки на экране ‚ чтобы начать новую игру стого 
места , где вы закончили предыдущую. 

Дополнительные опции: 

Нажмите ЭТАВТ и В для вызова на экран меню опций. 


©СКО/ СА 
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Выбор драки: 

Чтобы выбратьуровеньсложности ‚ удерживайте В, когланажметена ЭТАВТ. Появятся заставка 
именювыбора, которыедадутвам возможностьвыбратьстепеньсложности, количествожизней, 
с которыми вы начнете игру, и силу. 

Звуковой текст: 

Чтобы прослушать всезвуки игры ‚ одновременно нажмите клавиши А, С, 3, ЭТАВТи*\ на 
пульте. , 

100000 бонусовых очков в любом раунде игры : 

Убей первого, второго и третьего волка , которые нападут на вас. В то же время попытайтесь 
схватитьвсетри шара ‚ которые превращаютвасв оборотня. Если этоудастся, получите стотысяч 
бонусовых очков, правда, лишьвтом случае, если убьете Нефавконце раунда. Если всешары вам 
собратьнеудастся, тонаэтом уровне Неф вбосса не превратится изапобедунаднимвы получите 
только пятьдесяттысяч очков. 


АЧИМАМАС$ 


Копату ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжхжкх 
Паролидля пропускауровнейигры (персонажи обозначены первыми буквами имени, __ пустая 
клетка): 


Для легкого режима пропуск первого уровня: У\- --- О--. 
Для нормального режима: 

пропуск первогоуровня: ООО --- УМ-; 
пропуск первого и второго уровней: УР- --- -У-; 
пропуск первого ичетвертого уровней: --- У-- У--; 
финал: \У- ТУ-- -У-. 
Длясложного режима: 

пропускпервогоуровня: УУр У-- У\У-; 
пропуск первого ичетвертого уровней: \МУО У-- рУ-; 
пропуск первого, второго ичетвертого уровней: \У\МО У-- -\-; 
пропуск первого, второго, третьего и четвертого уровней: -рр У-- ОУ-. 


АМОТНЕЮ УМОЮЬО (ООТ ОР ТН!5 \МОГО)) 


Икяи/Берйте зойжаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжхжжхжх 


Коды уровней: 

2-НТОС 5-ХООТ 8-КТЕВ 11-ТЕВВ 
3-СЫГО 6-ЕХГС 9-ЭрАХ 12-ТХНЕ 
4-ГВКС 7-КВЕК 10-ВКТО 13-СКЛ. 


14-ГЕСК 


АРСН ТУ АТ 5 


Нутя Еаее ® Количество игроков 1® Спорт ® Рейтингежжж 
Получение мяча перед началом игры : 
В раздевалке нажмите Аи ‚ удерживая ее , нажмите ЭТАВТ. 
Получение мяча после перерыва: 
Нажмите А иудерживайте ее до начала игры. 
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АЮСУ5 ОРУ55ЕУ 


Кепоуайоп Ргодисб ® Количество игроков 2 ® Ролевая игра ® Рейтинг жжжжх 
Пароли, дающие героям необходимые для прохождения игры силы: 


Те4да Егт 

Уровень 2: КОЕЕЕВНО7С Уровень2: КОМЕЕВНСАК 
Уровень 3: КОЕЦЧЕЕСН$2 Уровень 3: КОМЕЕЕСС ЗО 
Уровень4: КЕЕМ\/ТГО Уровень4: К4МЕЕ\МТКИ 
Уровень3э: К4ЕЕМ4АТРОЗ Уровень э: К4МЕЕАТОЦЗ 
Уровень 6: К4ЕЕМАТТУС Уровень 6: К4МЕЕ4Т$ЗУС 
Уровень7: К4ЕЕМ4АТХОН Уровень7: К4МЕЕАТУОН 
Уровень8: КЕЕМАТАНМ Уровень8: К4МЕЕ4ТУНМ 
Папа Веад 

Уровень 2: КОЧЕЕВНОЕК$ Уровень 2: Л>2ЕЕВНАВОА, 
Уровень 3: КОЧ2ЕЕСН$О Уровень 3: 92МЕЕСЕКГ, 
Уровень 4: КОЧЕОМЕПО Уровень4: ОС2ЕЕОТПО 
Уровень35: КОЧЕЧ4ЕРМЗ Уровень 5: ОС2ЕЕ4ТР2Е 
Уровень 6: КОЧЕЧЯЕТМС Уровень 6: ОС2ЕЕАГОЕС 
Уровень7: КОЧЕЧАГХУН Уровень7: ОС2ЕЕ4Г04Н 
Уровень8: КОЧЕО4Г75М Уровень8: ОС2ЕЕ4ГОХМ 


Врежимедвухигроков можнокомбинироватьэти пароли, нотолькотогда, когда каждый игрок 
использует одни ите же коды. 

Удвоение предметов: 

Для того, чтобы получить двойное количество предметов, нужно начать игру в режиме двух 
игроков и сразу же избавиться от одного из них. 


АЮМЧОГЕО РАЕМЕЮ ТОУ СОЕЕ 


дева ® Количество игроков 1 ® Спорт ® Рейтинехжжжхж 


Спрятанная игра: 

Если вы затратите более чем 100 ударов на прохождение одной лунки, то на экране появится 
надпись САМЕ ОУЕК. В этом случае нужно нажать кнопки А, В, С и одновременно с этим 
перевести джойстикв верхнее положение стем, чтобы получитьдоступ наспрятанный уровень- 
мини версию НАМТАЗУ ГОМЕ. 

Суперудар: 

При вводесвоего именинаберите ЕУЕ ивы сможешьсовершать прицельныеудары набольшие 
расстояния. 

Тайный турнир: 

Возьмите с собой любимые клюшки и используйте пароль для встречи натайном турнире с 
опытными игроками: введите строчное «ф навсюдлинуверхнегорядаэкрана и «9» навсю длину 
нижнегоряда. 

Пароли турнира: 

Пароль для игры в шестом раунде, где вы - чемпион с 340000 долларами, силой 7, техникой 7 
и уровнем 4: ЕА-+ Ср? КАЕЧ 7ВЕПО УАаСс ВСЗМ ркКАЕ 2018 гНо. 

Следующий пароль позволяет попасть на восьмой раунд в качестве лидера турнира с 348000 
долларов, силой 7, техникой 7, уровнем 4: ВЦ- Руо3 ПКА Уца4 аРСС Всао З08Е во ЧТ а4ТО. 

Парольдля девятого раунда. У вас 358000 долларов, сила7, техника 8, уровень4. Пароль: ВВМи 
+Т]- «СВК +201 КАК $\К5 \44А ЕПГУ7 Хх\а. 
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хоррор оОо= ТОРО 


Пароль, позволяющий вам попастьнадесятый раундвторымлидеромс 372000 долларами, силой 
8, техникой 9, уровнем 4: ЕЁ 5+03 ССЕЕ -08) КХ№ ТСбе СЛО МТЕО КЕХС. 


АРВО\ РЕАЗН 


КепоуаНоп ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкжжжх 


Неуязвимость: 

Врежимевыбораустановокзамените Атто\ НазВ с ЗосКна СПагве. Дождитесьдемонстрации 
игры, просмотритееедоконца, затем нажмитена ТАКТ. При каждом нажатиикнопки Сс (более 
3 секунд )вы будете неуязвимы 10 минут. 


АЗТЕНХ АМР ТНЕ СПВЕАТ ВЕЪСОЕ 


Соге еяеи ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжхжжкх 
Пароли уровней: 
1 - ПМОГА 
2- СОМРОК 
3 - МЕММА 
4- АУАГОМ 
5 - Р9ЕС 


АТНЕЕТЕ РО\УЕЮ 


5еза ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжж 
Максимальное количество жизней: ОГУМКОТРХУ7. 


А\МУЕЗОМЕ РО55ОМ 


Тепвеп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжх 
Секретное меню: 
После окончания первой мелодиинажмите С, В, С, < -+ В, С. Если всесделано правильно, вы 
услышитезвук, послечегонажмитеА. Вэтомменюможноустановитьнеуязвимостьи бесконечную 
ЖИЗНЬ. 


В.О.В. 


Еестотсу Ат5 ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжхжкх 
Пароли: 

Уровень2......... 171058 

Уровень4......... 472149 


УровеньЗ ......... 950745 
Уровень°з ........ 672451 
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Уровеньб......... 272578 
Уровень8......... 265648 
Уровень 10....... 583172 
Уровень12....... 103928 
Уровень 14....... 775092 


Уровень 7 ....... 652074 
Уровень9 ........ 462893 
Уровень 11....... 743690 
Уровень 13....... 144895 
Уровень 15....... 481376 
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ВАСК ТО ТНЕ РОТОРБЕ 3 


Агепа/5ева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингк жж 
Выбор уровня: 
Сделайте паузу в игре, держите А и нажимай ^^, 4, <=, Э. 


ВАРКЕЕУ: НОТ ОР АМО АМ 


Асс а4е ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтинежжжх 


Пароли: 

Уровень 2 - ЗМУК 1У73 Уровень 5 - ЗММР 21?М 
Уровень 3 - ЗМОН 2\УУ\ Уровень 6 - ЗМЗТ 7161 
Уровень 4 -ЗМОК 2хХ9М Уровень 7 - ЗМВ$ 7208 


ВАРКЕЕУ: НОТ ОР АМО }АМ 2 


Ассо]аае ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингхжжхж 
Пароли: 
Во время режима «ЕхЬюоп» поставьте игру на паузу, выделите строку « Оий» и введите 
следующиекоды: 
Зеркальный матч: С, С, С. 
Четыре Баркли: В, В, В. 
Играть как партнер Баркли: 


Ваае: А, А, А 

Роетйе: А, А, А, А. 

Натита: А, А, А, А, А. 

Лт-Рак: А, А, А, А, А, А. 

Рацу: А, А, А, А, А, А, А. 

ЗБира: А, А, А, А, А, А, А, А. 
эраег: А, А, А, А, А, А, А, А, А. 
Вопго: А, А, А, А, А, А, А, А, А, А 


ВАТМАМ & РОВ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжхжхж 
Общие советы: 
Синиеиоранжевые изображения Бэтмена-повышаютмощностьогня. 
Оранжевые изображения Бэтмена-мощностьогня становится ураганным. 
Сгустокэнергии - быстрое восстановлениеэнергии. 
Выбор этапа: 
В режиме пауза нажмите В, А,\, В, А, %, <, \, С. 


ВАТМАМ ГОВЕУЕЮ 


Ассаит ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжкижжжкх 
Секретное меню: 
Наэкране меню установите курсор на РГАУ ТНЕСАМЕ и наберите следующий код: «<, №, 
<=, <=, А, В. 
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Суперудары и прочие возможности: 
Для Ватап’а 
усыпляющее - 3, %, В 
оглушающая бомба - »+А 
усыпляющее - держа МОРЕ 3, <=, Э, А 
наводящее - 4, 3, В 
связывающее - 4, 4, 4, А 
блокирующее - %, 4, % ‚В 
приклеивающее - держа МОШЕ 3, Э, =, С 
поражающее - 3, В, Э, С 
отвлекающее - держа \, 4 (бигро) 
сломать шею - 3, Э, В 
суперзащита - В, С быстро 
бомба - %, Э, С 
бумеранг - %, 3, А 
скользящее - держа МОБЕ 3, Э, <=, В 
парализующее - 3, %, С 
сдерживающее - 3, Э, С 
удар коленом - 9, 3, В-+ № 
Для Кобт’а 
усыпляющее - 3, %, В 
ослепляющее - держа МОБЕ Э, Э, <=, В 
удар коленом -Э, Э, В+ № 
сломать шею -Э, э+В 
замедляющее - 3, 4, С 
суперзащита - В, С быстро 
прибивающее - 3, $, А 
парализующее - Э+А 
стреляющее - держа МОБЕ 3, 3, <, С. 


ВАТМАНМ: ВЕУЕМСЕ ОРТНЕ ОКЕ 


5ип50й ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингххжжххжкх 
Выбор уровня: 
Вэкранезаглавия нажмите ЭТАВТ, затем поместителетучуюмышьвопцию «Раззсоде». Нажмите 
кнопку ЭТАВТ. Введитекод: 5257. Нажмитекнопку ‘А, ивнижней части экрана появится группа 
символов. Поместите курсор влево над первой цифрой кода. Вводитекоды для каждогоуровня. 


Стадия 1-1... ееиинаниинььия 1100 Стадия |[-2 ...... ин иниииининьнитнннннни 1200 
Стадия 1 Босс ...... и. ььньььье. 1300 Стадия 2-1 ....... и лиинаинииюниннияниньннья 2100 
Стадия 2-2 ....... и иньнинньья 2200 Стадия 2 Босс ........ и нинниииньиитьннннье 2300 
Стадия 3-1... нннининнннии 3100 Стадия 3-2 ...... наи нииииининитннниииинь 3200 
Стадия 3 Босс ...... и. еньинь, 3300 Стадия 4-1 ....... и ииньнииинннинанннииь 4100 
Стадия 4-2 ....... ии иньниньиньь 4200 Стадия 4 Босс ..........ньиинеиньниннитнь, 4300 
Стадия 5-1... ньнинаньннььь 5100 Стадия 5-2 ..... „и иииниииьнинитниинннинннь 5200 
Стадия 5 Босс ....... и. .ньнииь 5300 Стадия 6-1 ......... и иннниниииинининьннннии 6100 
Стадия 6-2 .........инеинининньи 6200 Стадия 6 Босс ....... и иинньннниииннниии 6300 
Стадия 7-1 .........неьиинннние 7100 Последняя разборкасДжокером ... 7200 
с 
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дл рр / / р  -——) яд р  ®» 
Непобедимость 


Во время паузы нажать Ви ТАКТ (работает не на всех картриджах). 


ВАТТЕЕТЕСН 


1тавезой/Ехтете ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкжкжжккх 
Пароли: 


Уровень ...........нньнинньнеи $ ГЛМММ Уровень 4........... ВВУГМО 
Уровень3 ....... изеанинианнини ОКВСНУ Уровень>........... ВМВКММ 
Бесконечное оружие: 

ВКМ\521 


ВАТТЕЕТОАР5 & РОЧВЕЕ ОЗАСОМ 


КопатИ Тргадете5! ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжх 
Выбор уровня игры + 10 жизней в начале игры: 
Выбери количество игроков. Послезагрузки экранавыбора персонажей нажмите \, №, \,\, 
С, А, Ви ТАВТ. Если все сделано правильно, раздастся звуковой сигнал и появитсяэкран выбора 
уровней. 


ВЕАЗТ \/ВЕЗТЕЕР 


Кепоуайоп Ргодисб ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жх 
Пароли этапов: 
Первый уровень ( Вейтпег): 


2 (против Уочц|$ те) - МОМ5ТЕККОУОУОМОООРГКАОСК; 
3 (ПротивАйпоШе) - МОМ5ТЕККВОУОУОМОООУАОЗА; 
4 (против Уетог) - МОМ5ТЕККААОУОМУ/О!САОЗО; 
5 (против Оусооп) - МОМ5ТЕККААОУОМУ/О!САОСТ; 
6 (против О-Вйолп) - МОМЗТЕВКААА\М/ОМУ/ОРУАОКА. 
Второйуровень( Тома): 
1 (против ОпКпо\тп)- МОМЗТЕВКАААУ/ОМУ/ОРУАОКА; 
2 (против О№о]05) - МОМЗТЕККАААУ/АРКО1НЕОЕЕ; 
3 (противАПо\епа) - МОМЗТЕВКААА\У/АОКОГО ОКМ; 
4 (против Ос!) - МОМЗТЕКВУХА\У/АОКОГООКМ; 
5 (против Р1огига7)- МОМЗТЕВВИХАЛАОКОПХОНТ; 
6 (против Нах -004)- МОМЗТЕКВ7Х/ХАРКЕОМХОВК; 
7 (против МасШа) - МОМЗТЕКК АХ ХАОКЕП1ХОКХ; 
8 (против Оптто$) - МОМЗТЕКК/Х7 ХА]КТ\УКХОУХ; 
9 (против Вепадап)- МОМЗТЕККИХ7ХА]ВТЛУОХО!Н; 
Финал - ВОМПТАКУЛУТУАЛЕУМОХСО. 
ВЕА\!$ АМО ВОТТ-НЕАР 
МТУИ/Иасот ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжжжккх 
Пароли: 
Больница - {0-е ВУЛ ВКВАГ, 
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Улица - 3121, ухЕ2е О7СЕУ 
Колледж- 2673+00105159К9 
Мирбюргера- -У-43с-}) ПЧаУА 
Дома- Е1хсОЛ То 480О\7 
Гостиная ( комната Веау!5) - аРОУЗЕЕ-+ОТКГЕМ 
Ма] - ТУРР-$09-$@РН 
За рулем - ЕЕСКО\/6ВсрОСУ\) 
1 игрок с оружием - е7ЕКУ1Р2ае{аУу 

2 игрока соружием - ]$2№9$агуУ ПОТЕ! 
Части билета, деньги - СрВ-62ухвп]Ас67, 


ВЕЗТ ОРГ ТНЕ ВЕЗТ: СНАМРОМУЧ12 КАВАТЕ 


Еестовгат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингекжхжжх 


Пароли: 

Максимальная мощь - 445 \УУВУНМУ/ 
Всепротивники покалечены - 475 \УУВУЕРУ/ 
Чемпион - 475 \МУВВЕ,РУ\У 


В10-НА2АРО ВАТТЕЕ (СРУИМС) 


зега ® Количество игроков 2 ® Воздушные бои ® Рейтингхжжжкх 
Выбор уровня: 

Послезагрузкиэкранафирменнойнадписью«5ЕСА», удерживая нажатой клавишу С, опишите 
джойстиком полный кругпочасовой стрелке, начавсположения иимжезакончив. Потомнажми 
ТАКТ. 

Мощный звездолет: 

наэкране выбора корабля укажите в верхнем левом углузвездолети нажмите А+В-+-СТАРТ. 


ВЕАСК НОЕЕ А$ЗЪАЦЕТ 


бега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинге жж 

Атака исподтишка: 

Наэкранезаставки выберите «Мате Епну». Введитеимя В1С МЕТ. Выйдитеизменю ивыберите 
В С МЕТ. Игра пойдет как обычно, но теперь, если не хотите сражаться с врагами, нажимайте 
ЭТАВТ на втором пульте - и проскользнете мимо противника. 

Просмотр: 

Спомощью этой уловки можно просмотреть все заставки игры. Выберите вменю «Ввести имя» 
изапишите ЕОМА, послечего можно начинатьигру. Вместо начала игры выувидите персонажи 
японских мультфильмовнаэкране. Выберителюбого изперсонажей и можете посмотретьоднуиз 
интермедий. Для того, чтобы выйти изэтого режима, необходимо нажать ВЕЗЕТ. 

Тайный уровень: 

Вменювыберитемиссию «ОрегаНоп ВНА» иввели внеесвое имя АГ,/У. Вы попадете в«НаскК Ва! 
Аззаи», являющийся межгалактической версией пинг-понга. 

Мгновенная смерть противника: 

Для мгновенного уничтожения любого противника запишитесь под именем ВО МЕТ и 
нажмите ЭТАВТ на втором пульте во время сражения. 
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ВЕООР НОТ (ВАТТЕЕ ЕВЕМ2У) 


Дота!'К/Ассат ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкхжжхжх 


Коды: 

Пропуск уровня ( в паузе ): ........... ^^, А, ^, А, А, %; 
Плазменнаяпушка: ...... „и ииньнинини: <, В, С, 4, Ч, Э; 
Плазменнаявинтовкка: .... ия \^, В, \, А, В, В; 
Боеприпасы: ........ ии линньлининьнниннни: В, В, В, 3, 4, <; 
Кислород: ...... ии лнилилинаинниииининнния С, С, В, А, 4, %; 
Ракетницца: ......... и. лнинилинииинининнниннния ^^, Э, 4, <=, ^, Э 
Красныйключ: .........ниилииииининининия 4, 4, В, С, ^, №; 
Желтый ключ: ......... линии илииининьниии, У, ^^, В, С, Ч, \. 


ВООСЕРЮМАН: А РСК & РЫСК АРУЕМТОЮЕ 


[тетр/ау ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингхжжжккх 
Выбор уровня: 
На экране заглавия нажмите \, %, ©, Э, С, В, А. 
Бессмертие (на время): ^^, 4, <=, 3, В, \, Ч. 
Менюнастройки и набор кодов: 


В паузе нажмите В. 
Пароли уровней: 
Пароль уровней состоит изпортретоввашихврагов. 
| - Троль 6 - Бугерман 
2- Гоблин- шахтер 7 - Существо со струпьями 
3-Пукающий призрак 8-Человекизканализации 
4-Носатый гоблин 9 - Огр 
5 - Гнойное существо 
Уровень Пароль 
Нубоу ........ ини ниче 6 -5- 2-7 
Наше У атр$ ...... и иииннеьнинннньея 7-8 -5 -2 
Мисои$ Моищаш$ ....... иене 4 -7 -3 -1 
Н!сКБоу.............иининиииининининнин 3 -4 -3 -5 
Маза| Сауеги$ .........нииииииининнннньния 4-5 -9 -7 
ТБеРИ$ ........ нии инининнинииие 5 -7 -3 -6 
ОеодогАпЕ ....... ини 3 -7-1-2 
Кеуо[а ........... и нинииииининнинннннинннния 1-2 -4 -3 
РизРа]асе ......... нии ииииииининининння 5 -6 -3 -5 
ВоорегуШе .......... ии иинининининюнинннньь 7 -3 -8 -6 
ВоорегМе$ег ........ и иииииииинининния 5 -8 -6 -2 
ВОУ ЗОССЕЮ ТЕАМ 3 
5еза ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг 

2 АГ.555 555АЕ АКААА 

ААААВ ААААА ААВЗА 
3 АР555 555АЕ ВВААА 
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ААААВ ААААА ААВЗА 
4 АТ555 555АЕ ВТААА 
АААВВ ААААА ААОУА 
5 АХ555 555АЕ СЕААА 
АААЗКВ ААААА ААНЕА 
6 А5555 555АЕ СЕААА 
АААЗК ААААА ААНОА 
7 СО555 555АЕ ПРОААА 
ААААА ААААА АААОА 
8 С1555 555АЕ ЕАААА 
ААААО ААААА ААВСА 
9 2НЪ555 555 АЕ ЕВААА 
ААА АААА ААЕСА 
10 ОМУР5 555АЕ ОСВААА 
ААТТА КАААА ААМУ/А 
11 ОКУЕО 555АЕ ОКААА 
ААМТА КАААА ААСАА 
12 РУУЕС ОХ5АЕ НВААА 
ААМТА КАААА ААСКА 
13 ОИХУЕС ОЗКАЕ НКААА 
ААМТА КАААА ААКОА 
14 ЕБРУЕС ОЗСАЕ ЗААА 
ААОТА КАААА ААМАА 
15 ЕВУЕС ОЗСАЕ ЗААА 
ААГТГА КАААА ААРОА 
ВОВВА’М5ИХ 
Соге Оеяен ® Количество игроков 1 ® Приключения ®. Рейтингкжххжжккх 
Пароли: 
Вариант 1 Вариант 2 
Уровень 2: \!7Р95!МК$ 35848 2ХНР? 
Уровень 3: У7Е\/?9СКК$ 47] КВ7В$71 
Уровень4: У2МУНВГУЗВ ВСР?НКСОР8 
Уровеньэ: ВАКЕС?]А5\ 3ОХМЗНТ19 
ВУВВИЕ & $ОЧЕАК 
5ип50й ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкх 
Пароли: — о 
Уровень 2 - КОСКОВРТ 
Уровень 3 - МННОННВНН 
Уровень 4 - ОРЕСШГММР 
Уровень 5 - ММВММРУУ 
Уровень 6 - ммм 
Уровень 7 - \ТЗЕЕНОМ 
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ВУВУ 


Ассофаае ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжкжх 


Пароли: 

Уровень 1: Л55СТ$ Уровень2: СКВОММ 
Уровень 3: ЗСТ\УММ Уровень4: МКВВЕМ 
Уровень5: [ГВЕМВО Уровеньб: ЛМОКВК 
Уровень7: ЭГОВТМ Уровень 8: ЭВВНС 
Уровень9: ОВКВКВ Уровень 10: МЗЕСТ$ 
Уровень 11: КМСКВ5 Уровень 12: $ ЛМВС 
Уровень 13: ТОКТУМ Уровень 14: ССГОЗГ, 
Уровень 15: ВТСЕМВ Экстра-уровень: ЭТСТОМ 


ВУВ5У 2: РЕРИМЕЗ РЕГАУЗ. 


Ассо[аае ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжжжкх 
Коды вводятся с заглавного экрана 


Прохождениевсехуровней: ......... \^, А, А, А, Ч. 
Бессмертие: .......... ини илинининитиньини: С, А, В, С, ^, Ч. 
9960мб: ..............нлииеииинилининниииие С, С, ^, Ч, С. 
5ОжизнеЙ: ...... и нниниининиинннннннь В, ^, В, В, А. 

99 зарядовбазуки: ......... ние В, А, <=, <. 

99 скафандров: ........ чи ннннинаниннинннь В, <=, ^, В. 

99 НОр: ..... ии ииннииинииниилиинаиииннннии: >, $, В, В. 
Сверхвысокиепрыжки: .........нннии В, А, В, С. 


ВОН У5. ВЕАЗЕЮ$ 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жжх 
Пароли для игры за МПапи Неае: 


Игра 2 против Оешой ............иииьнининнюннинии -64ГВВСВА; 
Игра 3 против Оетой .......... и иииенииининаниния -64Г ВВВУ$; 
Игра 4 против Оеой ........ иен -64[ВВСУ4; 
Игра 5 против еуе]ап4 .......... ии иииинниниини -640ВВВВК;: 
Играбпротив еуеап4 .......... еее ьььииииииния -640ВВОВР:; 
Игра7 против СеуеапА .......... ее еиининининь -640ВВОВО; 
Игра 8 против СеуеапА ...........нееиьнинининни -640ВВУВТ; 
Игра9 против Во${0п ..........ининииьнининнииинни -64АМВВВВГ; 
Игра 10 против Во$'0п ....... ии ииньинининннньь -64МВВУВМ; 
Игра 11 против Во$0п ........ииииьииияниннньь -64МВВГЕВР; 
Игра 12 против Во$0п ............ииииненьннининии -64МВВ2ВМ; 
Игра 13 против "ай ........ ини ньнииниия -645 ВВВВМ; 
Игра 14 против Цай ......... и ииниииенииииния -645ВОВВ$; 
Игра 15 против ай .........ииииниииеиьнининия -645 ВСВВУ; 
Игра 16 против Цай ........ и иинииииенеининиия -645 ВЕВВС; 
Финальная иГРа........... ин ииииииниинииинянининии -64МВВВВЕ. 
СФ 
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ВОН \У5. ГАКЕ 5 АМО ТНЕ ЧВА РЕЛУОРГР5 


Нестотс Ан ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжкж 
Пароли последнего раунда в игре: 
СШсаго Виз - (аб ]а22: МХОВВВВГ; 


Ви|$- В]а7егз СХОССВВ4; 
Кииск$ - В1атегз: ОСЛОСВВВЕ; 
Ва7егз - На\К: ОВОВГЕВВУ. 


ВУОМИЧО ГОЮСЕ 


Матсо ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтинек жж 
Дополнительные 10 жизней: 
Дождитесь появления наэкране заставки игры и нажмите последовательно В, А, В, А, А, 
С, А, А. 


САЕЗА!Ю "5 РАТАСЕ 


Итжи ® Количество игроков 1 ® Азартные игры ® Рейтингкхжкжж 


Подход к игровому столу: ........нииииььининия стрелка к нему, А. 
ОТХОД ОТСТОЛа: ........ ии лниииииниииаиииинииьнниньнни $, ЭТАВТ. 

Кредит 78 000$: ......... линии лаяянининининининини 9№87047\/У72УУЕСС 
Кредит 1,5 миллиона $: .........ининиииииининнннянни 9Т7В8МОСЕ7СН55ССО. 


САЧЧОМ ГОРРЕЮ 


зепяе эоймаге ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтингкхжхжхкжх 


Пароли: 

Вариант 1 Вариант 2 

Миссия 1: РХЛМО Миссия 1: РХЛМО 
Миссия 2: 47НМС Миссия 2: 9ЙНМС 
Миссия 3: РЕРОС Миссия 3: ЛЫНЛ 
Миссия 4: АСКТА Миссия 4: ОЕГА 
Миссия 5: ТМОЛ Миссия 5: О\УКЕС 
Миссия 6: ЕВОХЕ Миссия6: Е МВЕ 
Миссия7: ТЕНМВ Миссия 7: УВЕВО 
Миссия 8: ГВКЕМО Миссия 8: ОВЗКН 
Миссия9 : МЕВУЕ Миссия 9 : ТТЕЕО 
Миссия 10: УЛАСЕ Миссия 10: ОТЕЕО 
Миссия 11: Г МНЕС Миссия 11: ЕВТУА 
Миссия 12: @СМВЕ Миссия 12: ЕОВУЕ 
Миссия 13: ЕАССС Миссия 13: ВКУ]ВЕ 
Миссия 14: ЗУМХС Миссия 14: СМЕСЕ 
Миссия 15: ТОСЕ Миссия 15: ЕЕОВ] 
Миссия 16: ЧУМХС Миссия 16: СХРА 
Миссия 17: ГОЗВЕ Миссия 17: РХУУ1 
Миссия 18: МНМЕ Миссия 18: ВОВН 
Миссия 19: МХОВО Миссия 19: ТЕОЧА 
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Миссия 20: АЕЗУ1 
Миссия 21: РХСВО 
Миссия 22: СУДЕ 
Миссия 23: НОРНЕ 
Миссия 24 ММУТЕ 
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Миссия 20: С.ВСЕ 
Миссия 21: ММОС 
Миссия 22: ООГОЕ 
Миссия 23: МРХЕС 


САЗТЕЕУАМА: ВЕООРЫМЕЗ 


Копат: ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжкжхж 

9 жизней и выход на уровень сложности « ЕХРЕКТ»: 
Наэкранеустановок игры введите следующие значения: ВВМ-5иЗОЧМРЕХ -73. Нажмите 
ЭТАКТ. Подождите показагрузится экран сфирменной заставкой самой игры. Нажмите ТАВТ 
снова. Нажмите последовательно ^, ^, 4,4, =, Э, <=, 3,В, А. Если вывсесделали правильно, 
раздастся звонок. Вернитесь наэкран установокигры. 


Т-КБ 


Б-Б- 
КК-Т 
- -БТ 


СЕМТОЗОН: РЕГЕМОЕЮ ОГ ВОМЕ 


5 6 
ит - тт 
Б-ББ Б-Б- 
БББ- ---Т 
Б-К- - пт 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтинг жжжх 


]В1Р 
тККХ 
лЛ.КК 
]МКУ 
.МКУ 
ОбКУ 
15 МК 


Коды уровней: 

( кол - К , бабочка - Б ‚ топор -Т) 
2 

-К- - ТТ-К 
В--К ---К 
-ТВ- К-Б- 
В-ВТ БТТТ 
Пароли: 

1 - ВЕХА АКАМ КАМА 
2-ОРА МЧКС 5ЕбО 
3- СОЕО МОК. ТЕРО 
4-ЕЛШО МУ\УСТЕ ТЕРО 
5 - ОСВУО ВЕРЕ ТЕРУ 
6 - НУ4О МХ!Х $МР4 
7-6МНО Р!1УМ 5555 


555Т 5@ЕУ 
555Т РАТМ\М 
5550 ВС 
555У 054Е 
555У 054Е 
КНЪТ УУТХ 
97УС УМТВ 


Могучий флот и сильная империя: ВМ4О АСУ \610 7САб5 555$ 730 
Сверхмощная империя: ТАСУ УбР5 ОААА АНЗКУКУА МГЕ$ 
Суперсила: ОООА УО25-5555 55 МК УКХУ\У/ТРЛ 


СНАКАМ: ТНЕ РОЗЕУЕЮ МАМ 


зега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жж 


Пароли: 


Сразу послезапускаигры нажмите иудерживайте С+5ТАВТ наобоихджойстикахдо появления 
звуковогосигнала. Послеэтого можновводить пароли. 

Выбор уровня - нажмите В, в левом нижнем углу экрана появится меню этапов. Их можно 
выбирать, нажимая В. После выбора нужного этапа нажмите ЭТАВТ. 

Полное вооружение - выбери режим тренировки и начни игру, затем заберись на маленькую 
платформунадпорталоминажми ®ТАВТ. Используйтезаклинание прохождения -переместитесь 
сразу на 12 уровней и получите все вооружение. 
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Наэкранеалхимии полноевооружение можно получить, нажавнавторомджойстике ^,\%,,Э. 


Получениевсехснадобий: наэкранеалхимии несколькоразподряднажмите навторомджойстике 
ЭТАВТ, А, В, С. 


СНОСК ВОСК 


Итат ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжкх ` 

Смена уровней: 

Когда на экране появится название игры, нажмите А, В, 3, А, С, А, 4, А, В, Э,А. (По- 
английски этот код значит « АБРАКАДАБРА»). Теперь нажмите и держите А, В, иСи 
нажмите ЭТАВТ. 

Во время игры нажмите и держите А и нажми №, чтобы перейти на следующий уровень. Для 
перехода наэтап впереднажмитеА+ 3. Для переходанауровеньназад нажми А+\У. Для перехода 
наэтап назад нажми А+ <. 


СНОСК ОСК 2 


Или ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжх 
Пропуск уровней 
Налюбомуровне - нажмите ТАКТ для входа врежим паузы. Далеенажмите В, А, Э,А, С, \, 
4, А. Если все сделано верно - игра выйдет из паузы. Войдите в нее опять. Нажмите Аи Э. Вы 
окажетесьнановом уровне. 


СЫРЕНАМСЕТ® 


5опу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжх 
Пароли: 
Бессмертие - <=,3Э, ЭТАВТ, С, А. 
Выбор этапов игры - ЭТАВТ, С, В, А, Э, <=. 


СОВРА СОММАМО 


зега ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжх 

Выбор уровня: 

Наглавном экране игры сделайетдоступнымиопциисАМЕ$ТАКТСОМЕ!С МОПЕ.Теперь 
нажмите ^,=,Э,Э,\. Если всесделано правильно, вы услышите звук взрыва. Начните игруи, 
когда наэкране появится названиеуровня иего номер, нажмителибо <= или Э ‚чтобы изменить 
номеруровня. После этого нажмите ЭТАВТ. 


СОМВАТ САР 


Ассоаае ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингхжжжжжх 
Гонки на любом уровне: 


Наэкраненастроек установитекурсорна ЕХГГ. Нажмите иудерживайте одновременно кнопки 
А, В, С. Затем нажмите ЭТАВТ. 


СОМХ 2ОМЕ 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжжкжкх 
с`9е- 
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Выбор этапа: 

Если вы пройдете первый этап с полной энергией и наберете код А, С, А, В, В, В, А, С, №, %, 
А, С-появится меню выбора этапа. 

ВОРТОМ$, вООМОТЕЗТ прослушайте мелодии № 14, 15, 18,5, 13, 1, 3, 18, 15,6. Высветите 
одно изчисел от | до 6 инажмите С, чтобы выбрать один из этапов. 

Бессмертие: 

Наберите код А, В, С, С, В, А,^, 3, <=, В, %, А. 

ВОРОМ, взООМОТЕЗТ прослушайтемелодии № 3, 12, 17,2,2,10,2,7,7,11и, нажавкнопку 
С, получите бессмертие. 


СОМТВА НАЮР СОЮР5 


Копап! ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингкхжхжкжх 
Код оружия: №, №, 4, 4, А, №, №, 4, Ч, В (в паузе ). 
Выбор уровней: <, 3, А, В, С, <, 3, А, В, С, <=, Э, А, В. 


СООТ 5РОТ 


Итати ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингкхжжкжх 
Выбор уровня и неуязвимость: 
В меню ОРТ1ОМ$ нажмите А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, 
С, С. Кнопка А - включение неуязвимости, В - выбор уровня. 


СО$М!С САРМАСЕ (СУВЕР ВРАУМ.)_ 


Содетазег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жжж 


Смена названия игры: удерживая кнопки Х+В-+Д, включите приставку. На экране заставки 
нажмите ЭТАВТ. Название игры сменитсянаСуфег Вга\и появятся новые персонажи: Джейк, Рей 
иНаруто. 


СОМ! 5РАСЕНЧЕАР 


Содетаяег ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг кжкжх 
Пароли: 
Уровень 2: ВНХЕ ТЕ\/А ЕЕУМ ГА М$9У 
Уровень 3: 072.7, ТЕЕА РЕ\З! 19ТА М$6Е 
Уровень 4: 252,7, ТЕЕА ЧР\У ГОГУ М5ТТ 
Уровень 5: 0$С7, ХЕЕА Г[4УТ ГОУ М766 
Полный просмотр игры: 
Нажмите А, В, С, А, В, С, ЭТАВТ 
4 жизни на космической станции: МЕНОЕЕЕбБММТ.ОГВУ\УЕТОЧ. 


СВУЕ ВАЕ: НЕАУУ МЕТА РИЧВАНЕ 


Еестотс Ат5 ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтинг жжж 
Выбор уровня: 
В меню Мизс 4дето выберите музыку уровня 6. Нажмите А, С, А, В, когда зазвучит мелодия. 
Начните игру. Когда наэкране появится картинкасуровнями, нажмтеи идержи В инажимай № 
и <= на пульте, выбирая нужный уровень. 
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СУ5Е 


МТУИ/Согтрогайоп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингекжжх 
Режимконфигурации: перезагрузите игруи, удерживая, нажмите ТАКТ. 


СУВЕР ВАН 


зева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжх 
Пароли матчей команд: 


АЧатща уз Возюп Т5ВВВРЗГН6Х 
Возопуз УМазтя оп э5ВВВ5ОЗ1НОХ 
СЫсагоу$ Во$оп С5ВВВРУНРХ 
Сеуееп у$ Возюп 75ВВВЬРЗГН4Х 
ДаПазуз Возюп Г5ВВВЗРУ1 НАХ 
Оепуегуз Вооп 85ВВВ5РНОСХ 
Детойу$ \азтеюоп Н5ВВВУРН7Х 
[ш1апаро|зу$ Возюп К5ВВВУРУНЗХ 
Газ Уеразуз3 АЧаща э5>ВВВЗР1Н8Х 
ГозАпзеезуз \УМазп топ 65ВВВ5Р]НАХ 
М1ат!у$ Воюп МУВВВРУИНУХ 
Мтпезотау$ Маз леюлп | РЭВВВ5РУ НЕХ 
Мм Еп ап уз Уаз теюп МВВВУРЫНКХ 
МемОпеапуз УМазтёюп А5ЗВВВЗРЫНУХ 
Ро]адерШау$ Уаз тяюп О5ВВВ5Р1 НХ 
Рроешхуз Уазптеюоп 9Э5ВВВРУНМХ 
Риббигруз УМазшеюп Е5ВВВРУ НХ 
зап Перо у$ Возюп О5ВВВРЫНЕХ 
зап Нгапс1$соу$ Во$оп О5ВВВРЫУИННХ 
Татрау$ Возюп К5ВВВЬРЗТНТХ 
УМ/азтеюоп у$ Во$оп Е5ВВВУРУНСХ 


Пароли для Зап Егапс15со Н_шеп: 
5 победа - ВВ ВХ5 ОЕ 
10 победа - ОЕВВ В5Р$ ОЕМХ 
15 победа - ОТВВ В5Р$ ОЕЕ] 
17 победа- 0ХВВ В5Р$ ОРГ] 
18 победа - ОДОВВ В5Р$ ОЕП 
19 победа- Ч5ВВ В5Р$ ОЕЗХ 
Финал- О3ВВ В5Р$ ОЕ41 
Пароли для ВаПа$ езбгоуегс: 
| победа- ГВВВ В7СВ ВОУУ 
2 победа- ТГУВВ ВВЭВ ВОХУ 
3 победа- ГХВВ В7ЕВ ВОЗВ 
4победа- ШВВ В8ЕВ ВОТУ 
5 победа- [ЛВВВ7ОВ ВОМ8 
6 победа- ГКВВ ВВВУ ВОСУ 
7победа- ГМВВВГСУ ВО2У 


10 победа-  ГСВВ ВЕОУ ВОКХ 
1] победа- 17ВВВХСВВОКУ 
12 победа- ТГАВВ ВЕ2В ВРАУ 
13 победа- ГВВВ ВЕУУ ВОТУ 
14 победа-  ГТВВ ВЕСХ ВРУ 
15 победа- 18ВВ ВЕЛ ВОМХ 
16 победа- ТГИВВВК2$ ШК] 


8 победла- ГОВВВЕРВ ВЕНУ Р1ау-оН-1 ГОВВ ВКНУ ВОУУ 
9 победа- ГЕВВ ВТНВ ВО8В Р1ау-оН-2 Г5ВВ ВХОХ ВО2У 
се 
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РАГРУ РОСК 14 НОЦУУМУООР 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжх 

Выбор уровня: 

Выбрать любой из имеющихся уровней можно активизировав кнопкой ЗТАВТ опцию За [ 
Саше, или здесь же - зажав все три нижние кнопки джойстика ( А, В, С), три раза наберите 
комбинацию №, Фпоканеуслышите голос иск’ а. Теперькнопкой $ТАВТ можно выбратьэтап. 
Вход в игру производится кнопкой А. 


РАМСЕРОЦ5 \5. 5ЕЕБ 


№уе Стар#с; ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингхжхжжх 
Выбор зоны игры: 
При появлении заставки на экране нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, В. 
Дополнительные очки: 
Начнитеигруи придемонстрации нажмите <, =, =, ‚4, 3, , Э для получения 99 очков. 
Усложнение игры: 
Начните игру и во время демонстрации нажмите \, %, <=, =, 3, 3, ^, \. 


РАРЕ ВЕГОЮЕ СНЮ15ТМА$ 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжх 


Пароли: 

1 - 68\/ТКЗА 
2 - ХТНТ\6 
3 - КМЗТКН4 
4-ХАНСКУА 


РАЦ 2 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжхжжх 
Неуязвимость: 
Чтобы стать неуязвимым для врагов, нажмите А, В, А, С, В, С, С, В, С, А, В, А. 
Выбор уровня: 
На заставке нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, С. 


РАМ ВОВИЧ5ОМ’5 ЗОРЗЕМЕСОУЕТ ВА5 КЕТВАН. 


зева ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжхжжкх 
Укороченныйтайм: вменю настроекнажмитеА+В-+ Си можно будетрегулировать продолжи- 
тельность тайма от 20 секунд до 15 минут. 
Самый ценный игрок: ПОЗКЕОЦЗ. 
Чемпион: ПОЗКЕОЗК. 


Пароли игр 

[05 Апр@езу; Ойгой САВСПЕА1Е 
Рахгойу$ 10о5$Апё@е$ \УВСРЕАУО 
СШсагоу$ [0$ Апре]ез РОВСТООУУ 
Сшсаго уз Ме\/ УогК АЗТОВВО1Е 

М еу/ УогКк у$ Регой ЕМЛСПУ1В 
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РЕАРЕУ МОУЕ$ 


Капеко ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингкжжжкх 


Пароли этапов: Паролиперсонажейигры: 

3 - УЗАЗЕТОМНС Саошоп -НУ62,973\/47 

4 - УЗАМЕРКО1А \!атеп - ХХГЕ4Т205У 

5 - НВУМЕОЗ325Н \Уагпаа - МВУМЕРНОХ 
6 - [У5МЕР4046 Вч-ов - НВЗМЕОбМММ 
7- ЕУУО 92807 ВагаК! - НВ1У9/КО4\У 


Мск -0%1097 797 
Н Уопё - \ВУ Е420 971 


РЕСАР АТТАСК 


зера ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкхжжх 

Множество дополнительных жизней: 

Собрав все пять монет, поместите их в канал, указанный ниже, и 
получите множество бонусов. 

Бонус раунда | : канал 2 ( слева) 

Бонус раунда 2 : канал 5 ( слева) 

Бонус раунда 3: канал 3 (слева) 

Бонус раунда 4 : канал 5 ( слева) 

Поместите всех пятерых парней в каналы и, когда они достигнут 
вершины, нажимайте клавишу Стакбыстро, кактолько сможешь. Вотвы и выиграли! 

Дополнительная энергия: 

Сначала найдите шест для прыжков. После чего подпрыгните и опуститесь наего вершину. 
Используйте технику ходьбы по воздуху - быстро нажимайте на клавишу С после того, как 
подпрыгнули. Если вы всесделали правильно, Тоуслышитезвук, который даст вам понять, чтовы 
получили дополнительную жизнь, икрасная полосканашесте станетбелой. Можете повторятьэто 
дотех Пор, пока все полоски на шесте не побелеют. 

Прохождение по воздуху: прыгните и быстро нажмите С. 

Трюк, позволяющий обойти Жабика: 

Когдавы достигнетепоследнегообрыва прямо перед Жабиком, используйтетехникуходьбы по 
воздуху, чтобы попастьна выступ слева. Дальше прыгайтес выступа на выступ и, таким образом, 
вызавершитераунд. И незабудьте взятьспециальный предмет, преждечемзакончите второй раунд, 
иначе придется возвращаться за ним позже. 


РЕМОНТЮМ МАМ 


Ики/Ассат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжхжжхжх 
Переход с уровня на уровень: «, 3, А, В, В ( в паузе). 
Увеличение жизней: 5, А, В, А, <.(в паузе). 


РЕЪЗЕЮРТ ЭТАЖЕ: ЕТОМ ТО ТНЕ СЦЕЕ 


Еестонс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжжжкх 
Пароль пяти жизней: 
Перед каждой атакой вы можешь запастись пятью дополнительными жизнями. Все, что вам 
нужно, это ввести простой пароль: ТОООГОМ. Можете также набирать этот пароль перед 
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введением пароля миссии. 
Пароль десяти жизней: ВОООАЕЙ. 
Коды уровней: 
2- УОАНЕКО 
3 - ВВОНЕ? С 
4- ЕТЕЕТВЕ. . 


РЕМ СВАЗН (РВАСОМ’5 РОБУ) 


Дотагк ® Количество игроков 2 ® Пинбол ® Рейтингекжжжжх 
Дополнительные мячи: 


Пароль Счет Мячи 
РЕУП. СВАЗН 390000 7 
ТЕСНМ О$ЗОЕТ 2000000 10 
ТЕ2Н1 ТЕЗЕМ 464900 10 
ГОСКУ ГОСКУ 77700 7 


Потеряв мяч, нажмите А и наберите пароль. Когда игра начнется, вы будете владеть мячом. 


РМО ТАМО 


ИоПеат ® Количество игроков 1® Пинбол ® Рейтингхжжжжх 

Выбор уровня: 

Вернитесьназадвпрошлоеивыберителюбой уровеньэтойзамечательной игры. Включите паузу, 
затем нажмите ^^, 4 и шестьраз У. Затем нажмите \, Ф иеще шесть раз. Затем одновременно 
нажмите Ви ТАКТ. Когда игра продолжится, нажимая А, выберите желаемый уровень. 

Бонусы и призы: 

Есливыловкообращаетесьсбитой, то можетеполучитьнесколько призоввэтой игре. Для начала 
попытайтесь запустить шар и поймать его битой. Затем потрясите машину двадцать три раза 
клавишей В. Теперьзабросьте шар вз[ю{-машину, но больше нетрясите. Если попадетев нужное 
место, то получите дополнительный шар и бонус в сто тысяч. Не останавливайтесь. Если вы 
потрясетемашинуещедвадцатьтри раза, азатем сновазабросите шар в$|©{-машину, То попадете 
вэку \!опА . Повторив все это шесть раз, получите миллион. 

Превращения: 

В режиме паузы нажмите ^, 4, ^, ^, ХХ, Х, Л, Л, Л, Ч, %, 4, 4, 4, 4, %. Нажмите и 
удерживай Винажми ЗТАВТ. Послеэтого при нажатии В можно превращаться, изменяя форму 
отшарадодинозавра. 


РИЧО5АУЮ5 РОГ НИЕ 


зега ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жкжжх 

Выбор уровня (срабатывает не на всех уровнях): 

Врежиме паузы навтором джойстике нажмите А, В, А, С, А, В, В. Повторитеэтукомбинацию 
несколько раз и выключите режим паузы. Теперь в момент появления названия уровня можно 
перейти на другой уровень, нажимая ЭТАВТ +С. 

Уничтожение врагов взрывом: 

Нажмите А+В-С и произойдет взрыв, уничтожив всех врагов на экране. 
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РОМАЕО1М МАУ! МАНАЗО 


дева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг кхжжжкх 


Пароли: 
2- ПМПМУА 3- ПУМУБ 
4 - ГЭНОТ 5 - С(ЕГШМ 
6 - УОНОНО 7- ОМОЕАО 
8 - @ОГОСК 

РООМ ТВООРЕ!З5 
Р/аута!е5 ® Количество игроков 2 ® Боевик ® 
Рейтинг жжжжх 

Коды уровней: 

2- МРЕВТАЁ 

3-РООМГОКО 

4-СУВЕКТОХ 


На все уровни - АРСОМАТН 
Непобедимость: ЗООТНРА\У/ 


рю. ЗОВОТМК'5 МЕАМ ВЕАМ МАСНИМЕ 


Вестонс Ану ® Количество игроков 2 ® Логическая игра ® Рейтингхжжжжх 


Коды уровней: 

Уровень Нага Нагдез 

2 3 ЧБ Ж Ж С С 3 Ж 
3 Ж ЧБ Ф ЧБ 3 Ж 3 ЧБ 
4 С 3 ЧБ С Ф Ф К БХ 
5 К Ф 3 3 3 К Ф С 

6 Ж Ж ЧБ 3 С Ф 3 Ж 
7 Ф ЧБ С С С Ф 3 БХ 
8 ЧБ Ж БХ Ж ЧБ Ф БХхХ Ж 
9 Ф С С 3 Ф 3 БХ ЧБ 
10 ЧБ 3 К Ж 3 С Ж БХ 
11 С Ж Ж БХ 3 Ф БХ К 
12 3 ЧБ ЧБ С К 3 БХ С 
13 БХ ЧБ Ф БХ К К ЧБ Ж 
Условные обозначения: 

Ж - желтый К - красный ЧБ - чистый боб 

С - синий 3 - зеленый БХ- боб Хэс 


РЮАСОТА (ВАМ 5ТОСКЕЮ'5 РВАСОГА) 


5опу ®е Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжх 
Код выбора этапов: 
Набирается в заставке: %,3,А,С,^,е,А. Этапы выбирать в паузе. 
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РУМА ВВОТНЕГ5 2 


5еза ® Количество игроков 2 ® Стратегия ® Рейтинг жжкжх 


1-йсценарий 2-й сценарий 
2 КАОСАМ ЕА5У 
3  УАМАВА 2  КЕМЗУЧ 
4 КСК 3  КОЛМА 
5  КОЧУОЧ 4  СУОСНО 
6 САЧСАЦ 5 МОВА 
7 20ОЧ$ЗЕ 6  МАМЛК 
8 (” РОМРОМ 7 САМБУ 
9  МАБРОУЧ 8 МОПЕ 
10 ЗАКОКА 9  КАВЕК] 
11 МОТХАП 10 КАКАТО 
12 ВАТТГА МОКМАГ 
13 ОНОК 2  МЕКЛТЕ 
14 МЕГШВО 3  АРРШЕЗ 
15 ТЕК] 4  ОКАСОМ 
16 НЕК] 5 ШТО 
17 ЗАВАКО 6 КККККК 
18 ВАКА 7 ЭУГКОКВ 
19 5ОМоОМ 8  МОМО 
20 ОЗНГКО НАКО 
21 ЭНСН! 2  УССН! 
22 НОМКА 3  ТВАТА 
23 САМУОМ 4 НАВУОЧ 
24 МУМК] 5  В05$5$5 
25 СПУ 6  РЕЕЕ 
26 КОЧЕМ 7  ПОЕКБОР 
27 СЕМОА[ 8 260 
28 НАГУО 9 РООЧ 
29 КЕЗЗЕМ 
30 ВРОТОВЕ 
31 ВОПО 
32 ОКУОЧ 

РУЧАМИТЕ РОКЕ 


зева ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг жж 
Тайный экран опций: 
Наведитекурсор на надпись ОРТТОМ$, нажмите Сдесятьразизатем нажмите ТАКТ. Теперь 
ты можете произвольно выбиратьуровни, прибавлять себежизни и количество продолжений. 
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РУМАМИЕ НЕАРРУ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжхх 

Выбор уровня: 

Во времязаставки на пульте 1 нажмите ЭТАВТ. Установите курсор наопции ЭТАВТСАМЕи 
нажмите С, А, <=, 3, В. Если все сделано правильно, вы услышите звуковой сигнал. Нажав 
ЭТАВТ, вы сможете установитьтот уровень, на котором хотите играть. 

Просмотрзаставок: врежименастроекнажми С, А, <, Э,В, ЭТАВТили В, А, В, С, В, ЭТАВТ. 


ЕА НОСКЕУ 


Еестошс АТ ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжхх 
Пароли выбора турниров: Е 
ВМУ/ВСУКХ75$$1ЕМЕЗ 
ВМ1СУМ]8СКЗ8УХОМ 
В№61.22ТЕЗКРОМЯМС 
Пароли выбора игроков: оч 
НОО16/О8ВХВОХНВ ”.” —аь 

‚ ННУ5СТЬ27ТОНИ$61. Ш. 4 ри 
ИСМЕВК7СУСМОС г 9 >» 
НЕЙМ$ЕГМСРСХСЕР9 
Но5155Е5М\/Х$$1В7, 


ЕАЮМЕЗТ ЕУАМ5 


Кеуопайопу Ргодис! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжх 

Пропуск уровня: 

Наэкранезаставки поставьте курсорна Сатезаи и нажмите С, А, \,Э,В, ЭТАВТ. Начинай 
игру, при этом можно перескочить на следующий этап, нажав ЭТАВТ. 

Выбор уровня: 

В режиме паузы нажми *, А, %, В, ^^, А, 3, В. 

Просмотр заставок: 

В режиме опций нажми С, А, \, Э, В, ЭТАВТ. 


ЕАСТНУОЮМ ЛМ 


Раутаез ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтингкхжхжхжкх 
Здоровье: 
В режиме паузы нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. 
Переход на другой уровень: 
Поставьте игру на паузу и нажмите А, В, В, А, А+С, В+С, В+С А+С 
Отладочное меню: 
Поставьте игру на паузу и нажмите \-+А, В, В, А, Э-+А, В, В, А. 
Усиление оружия ( один раз за уровень): 
Сделайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, А, С, С. 


ЕАСТНУ\УОРМ ЛМ 2 


Р/аутаге; ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжхжкх 
5`9© 
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Коды уровней ( в режиме паузы): 


Рирриез 1: 
Рирр!ез2: 
Рирр!ез3: 
РаегРап: 
АбаосНоп: 
шжед Неаа: 


ВопЛм Кип: 


С, С, С, С, С, С, А, А. 
№, Э, В, С, С, М, Э, А. 
Э, Э, А, В, С, \, Э, А. 
С, В, С, №, Э, м, А, В. 
4, А, С, М, Э, 4, А, С. 
В, В, С, А, В, С, ^, Э. 
А, В, С, С, №, С, э э. 
А, А, С, С, В, В, А, А. 

С, С, 4, 4, А, Э, 3, №. 
А, В, С, 33,3, 3,3. 
В, В, С, №, №, №, №, №. 


Восстановление энергии: 
Остановите игру и нажмите кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, С. Раздастся звуковой сигнал. 
Продолжите игру, и вы увидите, что энергия восстановилась. Этотспособ можно использовать 


дважды наодном уровне. 
9 червей: 


Остановите игруинажмитекнопки С, А, С, А, С, 


есливсесделано верно. 


Войти в меню установок: 


Перейти с этапа наэтап: 
Неуязвимость: 


Просмотрэтапа безчервяка: 
Получениепродолжения: 


Дополнительная жизнь: 


Восстановлениезапасапатроновдо 5000: 


Получениеплазмомета: 


Получение трехствольного пистолета. 
Получен иесамонаводящихся ракет: 


Самоемощноеоружие: 
Самое слабоеоружие: 


з > 
яо о 


ь 


ооо --Ло 


э ) 


2 


а 
о 


борррррр 
ета 


роооов 


оооооя 


оооооо 


> 


.Вытакжеуслышитезвуковой сигнал, 


> 


‚У .® 


ь 


ь- ма 
42 > 


д --№ 


ь 


„2 9 |. 


ь 


>. 


сы» > 
ЯОРОЯррР. 


> >- 


оЯярга 
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ь 


‚> > > >>> 
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ь 


сооо 


ь У ‹ ь 9 
`` 


ь 
хз ы г а 
ь 
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ь 
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ЕССО ТНЕ ОБР 


№ уо Тгаде ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингххжжжжх 


Выбор уровня и бессмертие: 
Развернитедельфинатак, чтобы он смотрел на вас. Во время игры нажмитете ТАКТ, затем Э, 


ВСВС %СА и снова ЗТАВТ. 


ЕССО 2:ТНЕ ТРЕХ ОГ ТМЕ (РОЕРНШМ 2) 


№уо Тгаде ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжкжжх 


Выбор уровней: 


Развернитедельфинатак, чтобыонсмотрелнавас. Этоможносделать, нажавнаджойстик?, если 
дельфин повернутнаправо, иджойстик? ‚если дельфин повернутналево. Затем поставьте игру на 
паузу, нажмите кодА, В,С, В, С, А, С, А, В. Появится таблица, где вы сможете выбратьмузыку, 
еетемп, любой этап и множество других полезных вещей. 


©<КО ОХ 


315 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


ЕССО МОЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинежжжжкх 
Коды этапов: 


Уровень 1 С5/] Уровень 10 КОС 
Уровень 2 СЕК Уровень 11 ОН 
Уровень 3 НОЕ Уровень 12 НВЕ 
Уровень 4 КСП Уровень 13 ЕУ Г, 
Уровень 5 ГК Уровень 14 ОЕ] 
Уровень 6 о Уровень 15 ВЕ 
Уровень 7 ЕС] Уровень 16 ГОН 
Уровень 8 СВ Уровень 17 ЕЕВ 
Уровень 9 Г.Т Уровень 18 КН] 


ЕЁ МЕМЧТО 


ИоЛеат ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингк жж 

Магия: 

Для того , чтобы получить заклинание, сделайте паузу в игре, нажмите \, №, , 3 икнопку 
С. Если повторить эту комбинацию 4 раза, то получите все четыре 
заклинания. 

Тест цвета: 

Припоявлениилоготипаразработчика нажмите одновременно А, В, 
СиэТАВТ. На экране появится полоса самого неожиданного цвета. 
Этоттест, конечно, просто шуткаразработчика. 

Замедление игры: 

Можно замедлитьведение игрыдля облегченияее прохождения. Для 
этого в любой момент достаточно нажать ЭТАКТ, чтобы остановить 
игру, а затем нажать №, №, 3, %, А. После этого нажмите любую 
клавишу. 

Выбор уровня: 

Просто нажмите \, \, 3, %, В. 


ЕОВОРЕАМ СТОВ 5ОССЕЮ 


Итят ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингк жж 


Мощный удар: 

Введите пароль ТНВЕЕЗНКЕООЕР \НЕАТ. 

Игра без проигрыша: 

Введитепароль О ОТТТЕК. В этомслучае придосрочном выходе изматча вам небудетзасчитано 
поражение. 

Пароли матчей в игре за команду Англии: 


Агзепа]|-Вогаеаих ГЛИМЕААЭТАЕ 
Могмсь Спу- Капрег$ 373ЧАА41СС 
Плуегроо] - Се!@с ЗАНЕАА6 [СА 
Моишёпат Роге - РЭУ ЕтаВоуеп КОАЕАВАГАЕ 
Финальная игра АбЗОАА6б1АА 
5`9©29 
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Пароли: 
Уровень2 
Уровень3 
Уровень 4 
Уровень 5 
Уровень 6 
Уровень? 
Уровень 8 
Уровень9 
Уровень 10 
Уровень 11 


Еи! ето: КЕУОЕМАС 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


тт тс 
ЕХО 5ОЧАЛР (ТНЕ) 


Р/аутаге5 ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жжжжж 


КЕТМАМЕС Уровень 12: ХАОМАОМ 
РВОМВЕОСЧ(РВОМВЕСГА) Уровень 13: ТОАПМУВКП 
[ТМАЕСМЕ. Уровень 14: АУКМСОГХ 
ЗУГКОАКА Уровень 15: САТТЗУТТ 
ХПОТКСНТ Уровень 16: УВЕСЕАЧА 
Т2КАГЗАО Уровень 17: АЕОПЛММУ(АЕОПШЛМММ) 
АЕЕВТАЛ,. Уровень 18: СМЕСАМОА(СМЕСАМОА) 
ТЗАОТТСУ Уровень 19: УПУО$ГНО 
ТАГКТАГА Уровень 20: АТТЗУМАМ 
52АПМВНМ Уровень 21: МАОТААМУ 
г-15 ПКЕ ЕАСИ 1 
Мгсгоргоу ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтинг жжкж 


Пароли уровней: 
2-@В1012КЗ1 
4-01523ЕСГОМ 
6 - 263 КМСВН№б 
8 - №0С60365О01 
Пароль для начала игры в звании генерала: СВМГЕТ 


Г-22 ИЧТЕВСЕРТО 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Имитатор самолета ® Рейтинг жжжкжк 
Скрытый экран опций: Во время игры нажмите одновременно кнопки Вис. 
Сражение счетырьмяасами противника: АСЕ МСС]1С.. 


Пароли : 


Миссия 1: 
Миссия 2 
Миссия 3 
Миссия 4 
Миссия 5 
Миссияб 
Миссия 7 
Миссия 8 
Миссия9 
Миссия 10 
Миссия 11 
Миссия 12 
Миссия 13 
Миссия 14 


31939] 
3504А4 


3- НО646МРВВЕ 
5 - ОЪВТОТВЕЕ 
7 - НУЭЕРУРЕУТ 


Ирак 
С60022 
СЕЗООбГ, 
СТО0А4 
СМ60ЕС 
с9О0то 
226002 
О6о1ЕУ 


РАО1ОМ 


2ОС2Е] 
Е2СЗА1 
ЕбС428 
ЕАСЗЕ7 
ЕЕС5ЗОК 
ЕС 605 


Корея Россия Асы 
7Е002Е НЛ024 11002У 
7м0060 НВ412Н [№0067 
7001АА 170101 -ВООАМ 
820105 1В02Е1 ТУСОЕЧ 
860194 10206 М30010 
8А0220 ПЦЕ4ЕН М7с09С 
8102Е8 ПМЕ567 МВС16Т 
8М042В ВЕбАМ МЕС1ЕС 
8004МО ]73060К №М751М$ 
8005МУ 707отТ 
9А050К Л-08М5 
9106А9 1096] 
900609 ЛМЕЗО7 
А2072С ЛВЕА К 

59е2 
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Миссия 15 390560 ЕО С7М$ А608Е4 ЛУЕВМК 
Миссия 16 ЗТО$1С Е2С7ОВ ААО0817 КВОСА] 
Миссия 17 41062К Е6с8А$ АЕО8ОЗ КЕОО2М 
Миссия 18 4506М7 НАСЗОК АТЕУОЧ |9 [1] 9010) 
Миссия 19 4ТО7А7 ЕЕСА[$ АМЕВбС КМОЕПМ 
Миссия20 5167ОГ. ЕКВ! В20847 

Миссия21 5908 ЕП КОСВОГ, В60вВмМмМ 

Миссия22 6109ЕМ ЕОССЕА — ВАЕСП. 

Миссия23 65090А 92Ссрог. 

Миссия24 69090А О6боВ6Е 

Миссия25 6НО91] ОГОЕО0 

Миссия26 6ГСАП ОМУНА1 


Е - 117 МЮНТ 5ТОЮМ 


Еестоптс Аб ® Количество игроков 1 ® Имитатор самолета ® Рейтингххжхжжжх 
Коды миссий: ` 


1- 0150Н8 6- РМВМС2 10-РУН624 
2-21УКЗ8 7- №09694 11 - ЕЗ5М 87 
3 - МКЕМО7 8 - 219]68 12 - М2КУ\У/Уб 
4 - О303К6 9-ЗУУСК4 13 - СУРНО2 


ГАЧТАЗА 


Обпеу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжхк 

Как легко получить дополнительный предмет : 

Чтобы получитьдополнительный предметвсамом начале игры, подождите, покапервая метла, 
которая движется внижней части экрана, недойдетдо ступеней. Прыгните нанее, и перед вами 
появятся три хрустальных шара, Двезвезды и магическаякнига. 

Тайная комната: 

Вовторойчасти Замкаможноотыскатьтайную комнатусбонусами. Остановитесь передтенью, 
войдите в нее, и попадете втайную комнату. Внутри находятся четыре звезды и две магические 
КНИГИ. 

Дополнительные жизни: 

Почти в самом начале уровня вы доберетесь до ряда платформ, накоторых изображен символ 
музыкальной ноты. Этанотапредоставиттебеоднудополнительную жизнь. Взявее, идитедальше, 
поканедостигнетесундукассокровищами. Прыгнуввсундук, высноваокажетесьвначалеуровня. 
Повторяйте процедуру, каждый разберя ноту, покаувас ненаберется девять жизней. Науровне 
«МирЗемли» выможетесобратьещенесколькодополнительных жизней. Двигайтесь вперед, пока 
не доберетесь до первой Феи. Внутри хрустальной пещеры прыгните на первую платформу и 
возьмитеноту. Двигайтесьдальшечерезпещеру, исразузадвумя валунами найдетеещеоднуноту. 
Возьмитетретью нотупередтем, какдостигнете Феи, нодо Феи недотрагивайтесь. Вместо этого 
позвольтесебеумеретьи снова пройдитечерез пещеру, таким образом набирая вседевятьжизней. 
Этотжетрюкработаети науровне« Мир Пустыни». 

Сбор полезных предметов: 

Вам всего лишь надо покинутьлюбой уровень игры, азатем вернуться на него. Окажется, что 
все предметы снова появилисьнасвоихместах. Например, в«Мире Воздуха» вы можете выходить 
суровня и возвращаться, чтобы собиратьноты. 
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ГЕРА @ВАМР РХ СНАНЕМОЕ 


ВНумя Еасе ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтинг к жжх 
Пароли для выбора трассы: 


Ве|лап Отапа Рих \/4М6:РНМХб 61ККВ:НМЕ2М МХО32:1ЕРЕМ 

Зрап$В Отапа Рих М\/УЭХ\УЕ:3ЗЕК РО ХВХЕВ:НМЕ2М №508В:2ТСО7 

ЦаПап Отапа Рих ОУКУО:НУ22Е ТНРМОЕМ/УТ2М МРХИЗ:ВМСЕК 

Тарапезе ОтапаРих 1\ВВТ:ВМ$ ЛЕ3ЗК4.МКМУХ КОС$$:УЛ2УН 

Роцигчезе Стапа Рих З\Т№6:5ЕЕбК СУ$МС:В О 51Т К1$ОТ:6О0С$Р 

АизнаНап ОтапаРих УСЕСС:ВМХ6Р 186]4:1В4НК М\УСЮКУМВТС 
НРО РО 


Капеко ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжкжжкх 
Игра про странствия Кул Спота. 


Выбор уровней: 
2АГЛЗЕАГ& ЗЭОЕТ\У/АКЕУ/ОГ Е. 
4 ВОМЕТОРОСК 5 НЕАКОНЕГУПМ С 


6 $ПМСОК$УМ ($ ПМСОК$У/ПМ) 7 УТРРЕЕАУЕАУ 


НРА ТЧТЕЮМАТЮОМАЕ 5ОССЕЮ 


Еестотшс Аг; ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжкжкх 


АГТ5ТАКТ$ у5 РОГАМО................... Х58С\ЭН 
АГСЕКЦАУ ЗСОТГАМО......... ини. ХК$\ВЗ6К 
АКСЕМТГМАУ ОКОСОАУХ .............. 320\М/С9ТУ 
АОЗТВА Ау ЗРАПМ.......... иене, ОжМВП9.4 
ВЕГСГОМу$ МОКУ\УАУХУ ..................... ОЭТВОЭУХ 
ВКАЙП У СХЕСН. ВЕР .................... ХЛОУН9У7 
ВОГОСАК!АУЗ СЕКМАМУ ................. ХОЗВУ7РК 
САМЕКООМу5 ВЕГОТОМ ................ ГжМВК7/2, 
САМАЛПА у5 ЗЭ\ЕПЕМ .......... и иньиньььь [55У/УМ7РО 
СНИШЕУЗАКСЕМТИМА ..................... ХАВУМ9/У 
СОГОМВТАу$ $КАЕГ. ......... и иинниньь. Х1$\/ 0616 
СЁЕСН. ВЕР.УЗАКСЕМТГМА.......... 2МЕВК616 
ПРЕММАККу СХЕСН. ВЕР .............. 2С7№5$9]5 
ЕМОСГАМОу5  ОЕММАКК ................. 2ХОВТ82Н 
ЕВАМСЕуУ  ВКАХЦ.......... и ениининнннье, У\ГУВВУЭЗНС 
СЕКМАМУу$ ВКАЗИ........... инь 28Х\/\8 6х 
НОГГАМО у5 З\ЕРЕМ..................... ОЙХ\У7 М5 
НОМС КОМС уз3 ЕМОТАМО ............ УК. \/7857 
КАОУЗСЕВКМАМУ........... и ееьииньниие 1ВУ\1618 
ЗВАЕГ. У$ СНГМА ........... и ииинининнинньи \/СУ\!27НХ 
ГГАТУ уз СХЕСН. ВЕР.............иннинниье. 235\/3979 
ГУОКУ СОАЗТузСЕКМАМУ............... \/Е7\/461У 
ТАРАМУЗзАКСЕМТГМА ............. инь: 29ТВ5820 
ГОХЕМВОВСУ5 СЕВКМАМУ ............... 3С]В69\5 
МЕХ! СОуНОГСГАМО ....... и иииииньннье. 75$87610 
с9© 
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МОКОССОУ5 СЕКМАМУ .................... \!Ох\8625 
МЕ\М/ ДЕГАМО у; МОК\УАУ ................ 22Е\99/7 
М. ВЕГАМОу$ ЗКАЕГ............ иене 210У/-+-9РО 
МОКМАУу СЕКМАМУ ....................... 1 МУХВУТО 
РОГАМО у; САМАПА ...............ньньнниие 27 ВССЭР5 
РОКТУСАГУ НОГГАМО ................... 309Х0828 
ОАТАКУЗ5СЕКМАМУ ........................... 102ХЕ9Мх 
ВЕР. КВЕГАМРУзРЕММАКК ............. 265ХС9ТН 
КОМАМТАУЗАКСЕМТИМА .................. ЗМЗСНУМО 
КО55ГАУЗСЕВКМАМУ .......................... 2М7Х/821 
эСОТЕАМРу СЕКМАМУ ................... ГОМХК7С 
ЭРАПМ у; ВКАЙ Л. ............ ине ЗОХМ82С 
ЭУ\УЕРЕМ у ЕМОТАМО ............. нь 200ХМ№85Р 
эУ\УТТЛЕВГАМ О у СВЕЕСЕ ................ О\9ХР810 
ТУВКЕУ\у$ КЕР. ВЕГАМО ................. Ух8ХО829 
0.5.А.уз3 НООГАМО ..............ннннниние: 25+СВ9]Н 
ОККАГМЕ уз ЕМОСГАМО ...................... 280Х$9Н6 
ОВУСЧАУ уз СХЕСН. ВЕР ................. УУМСТЭ.7 
\АГЕ$ уз 0.5.А. ..... нии инеииниинини 286ХУ7Н7 
НЕА $ОССЕВ'95 


Еестонс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжкжжкх 
Включитеигру, войдитевОРТОМ№ инаберилюбой изуказанныхнижеколов. Еслитыуслышите 
звуковой сигнал, значит код воспринят. Начните игруи войдитев СОМТВОГ. Нажмите кнопку 
А, и появится СНЕАТ. Далее используйте следующие комбинации кнопок, чтобы получить 


желаемый результат: 
Невидимыестены: С, С, С, В, А, А, А, В. 
«Хитрый» мяч: В, А, С, В, С, С. 
Сумасшедший мяч: С, А, В, С, С, В, А, С. 
Команда - мечта: А, А, В, В, С, С, А, А. 
Супервратарь: А, А, А, А,А, В, В, В, В, В 
Суперполузащитник: А, А, А, А, А, В, С 
Суперзащита: В, В, В, В, В, С, В. 


ГЕ МУ5ТАМЧО 


Зеза ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингххжжж 


Коды вводятся натитульном экране. 
Дополнительная жизнь: зажав + С, нажмите ЭТАКТ. 
Полная энергия: зажав ° + А, нажмите ЭТАВТ. 


ГЕ 5НАЮК 


зега ® Количество игроков 1 ® Воздушные бои ® Рейтингкхжжкх 


Выбор уровня игры: 


После заставки на экране с пояснениями кэтапу нажмите А, С, \, ЭТАВТ и сможете указать 


номерэтапа. 
с`9© 


320 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
И РР ыы 


Дополнительные жизни: 
Полностью зарядите свое оружие и уничтожьте Сепега! Роцег или Уопетаги и получите две 
дополнительныежизни. 


ГЫСКУ 


бега ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингежх 

Выбор уровня: 

На экране с пояснениями нажми А, С, \, затем нажми ЗТАВТ. 

Малышка в бикини: 

Если вы будете действовать быстрее молнии, то сможете отыскать в игре небольшой приз. 
Завершитепервыедесятьраундовменеечемзадвадцатьсекундкаждый исоберитевсеочки вкаждом 
бонусовом раунде. Всуммевы должны получитьнемногим более 240000 очков. Теперь, когдавы 
будете получать бонус, влевом нижнем углуэкранаоткроется окошко иотгуда выглянеточароваш- 
кавбикини. 


ГЫМЧ5ТОМЕЗ (ТНЕ) 


Тайо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингж жж 
Выборуровня: наэкранесзаглавием втечение некоторого времени удерживайте А+В+С-+ <=, 
затем нажмите ЭТАВТ. 
Появится надпись З(азе 1. Нажимая Э , можно выбрать уровень. 


ЕКАМКЕМЭТЕГМ 

Пароли уровней: 

2 ШПОЛХУММ 3 ТОУХХИУй 
4  ЕВКТ\УУЕНР 5 СВОТУУКО 
6  ЭМГУХВТЕ 7 ВМХИЛЕМУ 


СМАРЕЗ 


Кепоуаноп РгодисЕ ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингехжжжх 

Конфигурация: 

Нажмите иудерживайтелюбую клавишу (попробуйтекомбинациюА+В-С), азатем нажмите 
5ТАВТ. При этом клавишу в момент нажатия кнопки ЭТАВТ надо отпустить, иначе в режим 
конфигурации непопадете. Вэтомрежимевыможете установитьуровеньсложности, прослушать 
музыку и звуковые эффекты и даже выбратьязык. 

Выбор уровня: 

Войдите врежим конфигурации. Вразделе В.С.М. наберите 18, затем нажмите и удерживайте 
кнопкуАнавтором пульте ивыйдитеизрежимаконфигурации. Этодаствам возможность попасть 
врежимвыборауровней. 

Непобедимость: 

Поставьигруна паузу, затемодновременнонажми иудерживайкнопки А, Си?. Есливсесделано 
правильно, изображениенаэкраненасекундуостановится. Тебе придется повторятьэту операцию 
накаждом уровне. 

Усиление вооружения: 

Сначала выбери уровень. Затем начни игру и останови ее. Нажми и удерживай клавишу «и 
дважды нажми А. Затем продолжи игру, и утебя будетусиленное вооружение. 


59е 
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Выбор оружия: 


Для начала выберите уровень, затем остановите игру, нажмите и удерживайте клавишу № и 
нажимайтеА. Каждое нажатиенакнопку Адаетвам возможностьвыбратькакое-нибудьоружие. 
Кактолько вы найдетето, что вам понравится, продолжите игруи выстрелите. 


Тайное оружие: 


Чтобы получитьособо мощноетайное оружие, вы должны выстрелить шесть разподрядинив 


кого Не попасть. 


Пароли (они помогут сразиться с боссами): 


Уровень]: 
Уровень2: 
Уровень 3: 
Уровень4: 
Уровень5: 
Уровеньб: 


женщина, 
мишка, 
мальчик, 
собака, 
женщина, 
собака, 


КОТ, 
мальчик, 
мишка, 
кошка, 
мишка, 
собака, 


САВРЕИЕГО: САЧСНТ 1М ТНЕ АСТ 


дева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг хжжкж 


собака. 
цыпленок. 
кошка. 
мальчик. 
Кот. 

КОШКА. 


САВСОУЕЕ$ 


Виепа Ияа [тегасвуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжкжкжх 


Переход на следующий уровень: 
Поставь игру на паузу и нажми А, В, 3, А, С, А, Ч, А, В, 3, А. 


Восстановление энергии: 


Останови игру и нажми А, В, 3, А, С, А, 4, А, В. 
Неуязвимость: 
Пауза и А, В, вп, А, С, А, $, А, В, 3 С (теперь можно проходить 


СКВОЗЬ ОГОНЬ, Нажав). 
Секретная игра: 


Пауза, А, В, 3, А, С, А, 4, А, В, 3, ЭТАВТ. Наэкране вы увидите 
другое секретное сообщение и кружащиеся кометы. Можете управ- 
лять ими: А - изменить конфигурацию, А+«/Э - перевернуть по 
горизонтали, В+«/3 - перевернуть повертикали, С+«/Э -пере- 
вернуть комету. Чтобывыйти изданногорежима, нажмитеА+В+Си 


ЭТАВТ. 


Экраны-посвящения: 
№1-А, В, 3, А, С, А, $+А, ЗТАВТ. 


№2-А, В, 
№3-А, В, 


Э,А, 
Э, А 


Пароли уровней: 
уровень 2 - АСЕ$, уровень 3 - РОТУ, Уровень 4 - \УАКМ. 
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С, А, 4+С. 
‚А, С, А, 4-А, А, А. 


СЕМЕВАТОМ ТОТ 


Пте И’атег ® Количество игроков 1® Приключения ® Рейтинг жжкжх 
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СНОЦ5' М” СНО5Т5 


5ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекхжжжхкх 

Выбор уровня: 

К сожалению, этот способ работает не со всеми картриджами. Вам придется попробовать 
несколькораз, чтобы выяснить, годитсяли ондля вашегокартриджа. Вовремязаставки дождитесь 
появления слов«Спошапа Оро$5» (ихможнотакжевызватьшестнадцатикратным нажатиемА) 
и нажмите №, 4, и. Затем, чтобы оказаться в определенном месте желаемого уровня (они 
перечисленыниже), нажмитеследующиекомбинациикнопок. 


Уровень 1: Лобное место - ТАКТ; Остров, плавающий возере-А-+ ТАКТ. 
Уровень 2: Деревня Гнилово - 4-+В-$ТАВТ; Огненный город - &-А-- ТАКТ. 
Уровень 3: Башня барона Ранкла - 4+В-+$5ТАКТ; —ГораЖуткогоЛика-%-+А+5ТАВТ. 
Уровень 4: Хрустальный Лес - «--В- ТАКТ; Ледяныесклоны - =-+А-+5 ТАКТ. 
Уровень 5: Начало Замка - »-В +5ТАВТ; Замок-Э-НА--УГАКТ:Локи: +-А--5 ТАКТ. 
Неуязвимость: 


Этотспособтакжеработаетнесо всеми картриджами. Включите приставку ичетыреразанажмите 
ВЕЗЕТ. Когдапоявится заставка, четыреразанажмите клавишу А, затемнажмите ^^, %, <, 3. Если 
трюкудался, вы услышите характерный звук. Затем нажмите клавишу ЭТАВТ, чтобы попасть в 
экран выбора игрока. Удерживая В, нажмите ЭТАКТ, чтобы начать игру. Теперь все время 
удерживайте кнопку В, и ваш герой будетнеуязвим. Еще один способ получения неуязвимости: . 
когда появится заставка, одновременнонажмитеклавиши Аи ^. Затем одновременно нажмитеА 
и ‚ потом А-+< и, наконец, А+Э. Потом, удерживая кнопку В, нажмите ЭТАВТ. После этого, 
удерживая А, Такженажмите ТАВТ. 

Режим замедления: 

Когда появится заставка, нажмите ^, А, 4, А, <=, А, 3. Если вы все сделали правильно, то 
раздастся музыкальная нота. Затем нажмите % и постоянно нажимайте ЭТАВТ, поканеувидите 
сэра Артура. Теперьнажмите ТАКТ, чтобы остановитьигру, нажмите и удерживайте кнопку В. 
Пока вы ее держите, игра будет идти взамедленном режиме. 

Поздравление: 

В концекаждой стадии игры вы будете находить ключ. Чтобы схватитьего, встаньте справа от 
ключа - оченьблизко, но не впритык, -азатем прыгните влево. Сделатьэто достаточно сложно, 
ноесли удастся, то вы увидите поздравление «Мсе Сажсй» и получите 5000 очков. 

Загадочная лестница: 

Это -неболеечем скрытая вигрешутка. Заберитесьна вторую встреченную вами напервомуровне 
лестницу. Стоя наее вершине, подпрыгните, быстро нажимая < и Э на пульте. У вас появится 
способностьнемного побродить по воздуху. 

Игра в Японии: 

Наэкранеустановок (ОрНоп$) выберите Мизс Тез = 26, Зоипа Тех = 56 инажмите & +А+В+С 
иэТАВТ. 


СЕОВАЕ СБАПТАТОЮ5 


Йтрт ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтинг хжжкх 
Дополнительные жизни: 
Сделай паузу в игре. Нажмите А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, В, А и продолжите игру. Если вы 
услышите фразу <Уоц спежег», повторите процедуру. 
Пропуск уровней: 
Сделайтевигре паузу. Нажмите В, С, В, А, В,В,С,В, А, Випродолжитеигру. Выавтоматически 
окажетесьвконцеуровня. 
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Бесконечная жизнь: 

После того как появится логотип Уйешт, нажмите А, В, С, В, А, С.А, В, С, В, А, С. 

Режим РВОСКАММИУС ПМЕОКМАТТОМ: 

Включите приставку и нажмите четыре раза следующую последовательностькнопок: С, В, А, 
© ТАВТ. Наэкране появится режим Ргоггатти1е пЮппаНоп. Таместь несколько опций, включая 
бесконечноеколичествожизней. 


СОр5 


, Ассоаае ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжхжх 
Бессмертие: МЕЛЕМТОТАМЕЕ 7. 
Пароли уровней: уровень 2 - МАЗНУГАМ; уровень 3 - СОУОТЕ; уровень 4 - ЕОХХ. 


СОТРЕМ АХЕ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжхжх 

Выбор уровня: 

Когдавысвечивается заставка выбора персонажей нажмитекнопки # +В-+ ЭТАВТ. Еслижевы 
находитесьваркадномрежиме, то, удерживая & , чтобы герой вращался врукахскелета, инажмите 
А+С. 

Дополнительные очки: 

Нажмите кнопки \М+А--С--5ТАКТ и вы получите9 дополнительных очков. 

15 жизней: 

Выберите режим с двумя игроками итутжедайте одному изгероевумереть. Теперь вы можете 
использоватькаждого изгероевврежимеодного игрока. Этодаствамтридополнительныежизни 
плюскредиты, такчто всегоу вас окажется пятнадцать бойцов. 

30 жизней: 

Выберите режим одного игрока, затем нажмите и удерживайте клавиши < и 3, покаваши 
воины не начнутнепрестанно вращаться. Во время их вращения, одновременно нажмитеАи 
С. Затем отпустите все клавиши и нажмите ЭТАВТ. Теперьу вас будет девять продолжений 
вместотрех. 

Могучие топоры: 

Вфинальном поединке, играяврежиме одного игрока, постарайтесь сохранить магию почти до 
самого концабоя. Послетого, как выударите босса, используйте магию. Из пустоты появятся два 
здоровенныхтопораиударятего прямо вгрудь. Врежимедвух игроковпоявляютсяужетритопора. 
Один изигроковдолжен загнать главного злодея вугол и постоянно разитьего, нотак, чтобы он 
неупал. Второму же игроку предстоитзаманитьскелеты вдальний конец комнаты. И, наконец, 
передтем, какврагумрет, быстро используйте магию. Если вы сделаете все правильно, появятся 
тритопора. 


СОТОЕМ АХЕ 2 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжккжх 

Выбор уровня: 

Во время заставки нажмите и удерживайте клавиши А, Ви Си нажми ЗТАКТ. Продолжая 
удерживать кнопку А, отпустите В и С, затем, всееще удерживая А, снова нажмите В и С, чтобы 
войтивэкранопций. ПродолжайтеудерживатьА, аВиСотпустите. Выберите ЕХ!Ги, по-прежнему 
удерживая А, нажмите В и С, чтобы вернуться вглавноеменю. Продолжаяудерживать А, отпустите 
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Вис. А теперь, все еще удерживая А, одновременно нажмите Ви С, 
чтобы выбрать число игроков. Удерживая все три кнопки, нажмите 
ТАКТ, чтобы выбратьНормальную игру. Затем, по-прежнемуудержи- 
вая всетри кнопки, выберите героя, нажми №, азатем ТАКТ. Теперь 
вы можете выбратьлюбой уровеньигры. 

Неограниченная магия: 

Доберитесьдобоссалюбогоуровняхотябыс одной магией. Вовремя 
битвы сбоссомнажмитеклавишуА, чтобы использовать магию. Убейте 
боссаи отпуститекнопку А, когда забегаютгномы. Пустьони украдут 
две магии, ноты не подбирай ничего. Когда ваш герой появится на 
следующем уровне, онавтоматически использует магию, дажееслиу 
васееинеосталось. Затемвнижнейчасти экранапоявятсядварядамагий. Выможете использовать 
ихнеограниченно, но неслишком часто, иначе игра может повиснуть. 

Дополнительные очки: 

Выведите наэкранменю ОРТЮМ$. НажмитеодновременноА, В,С.Войдитевменю ОРТОМ. 
Отпустите А. Нажмитевменю ЕХГТинажмитекнопку ТАКТ. Выберите игру нажатием кнопки 
А, и количество ваших очков увеличится с 3 до 8. 


СОТОЕМ АХЕ 3 


зега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккхжхжхкх 

Суперудары: 

Экс: управление по кругу +В, С - пламя мечом; 

Тирис: 3, <=, Э-+В, С - метнуть меч; 

Пантера: 3, <=, Э-В, С - бросок; 

Человеко-лев: управление по кругу, В, С - вихрь. 

Выбор уровня: 

При выборе персонажа, установите курсор навыбранном герое. Быстро нажмите4 раза А, один 
разэТАКТибразС. Вцентреэкранапоявитсячисло, котороеможно изменить. Этономерстартового 
уровня. 


СРЕЕМ РОС: ТНЕ ВЕАСЧЕР 5УЮРЕЮ РОРЕ 


зега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжжх 

Переход на другой уровень: поставьте игру на паузу и нажмите А, А, В, А, <, <. 

Трилетающих диска: влюбой моментнажмитеклавишу ТАКТ, чтобы остановить игру. Затем 
нажмите С, А, В, А, « иещераз =. Выуслышитезвоноки обнаружите, чтодиски уже находятся 
увас. 

Замедление: начните игру, затем нажмите ТАКТ, чтобы ее остановить. Нажмите %, А, С, ^, <=, 
<. Услышитезвонок, и игразамедлится. Когда вам это надоест, снова остановите игру кнопкой 
ЗТАВТ, затем нажмите клавиши «<, 3, ^, $, АиС. 

Быстрая перезагрузка: Если вам надоела заставка, одновременно нажмитеклавишиА, В, Си 
ЗТАВТ, чтобы быстро перезагрузиться. 

Дополнительные жизни: уровень 1, эпизодспещерой-запрыгнитенаплавающий камень, убейте 
лягушек и продолжайте прыгать направо к дракону. Бросьте в него летающую тарелку, чтобы 
открылась потайная комната. Перепрыгнитечерезямы, запрыгните на пружину, чтобы оказаться 
рядом ссундуками. Откройте ихи возьмите дополнительную жизнь. Потом убейте себя. Повто- 
ряйте эту процедуру, пока несоберете желаемое количество жизней. 


09е 


325 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


НАЮО ВАЦ. 
Ассо[аае ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжхжх 
Пароли для игр: 
Техаз - Во$оп: ............... 1ААЕОфе Мех Уо!К - АЧатиа: .............. ПААЕНЕБВ 
Возтоп - СШса?о: ............ АЕЕСВСсС „ ОаКапа - Ме\м Уо!К; ............. <АЗ2ЕНО2 
'Техаз - Оеоц: ............... 1<В6Ла0ь Резо игой - ЗВ; .... и иниеиьниииии [ААЕЕОЪ2 
Зеае - Тогопо: ............ зсСсеЛПЕ [05 Апоеез-РИПадерта. ...... еААЕЕСЬ5 
Сеуе!апа - Капзаз СИу: .. ОсА7ГКОа Ночзоп - Во$ЮП: ..........нньии. ссА7ЕСО6 
Мтпезоа-Сеуеапа: ..... 1<ВЗГКРа МИ\маиКее - его! ............. асА7НЛО2 
зап П!его-Мопкеа|....... ААЕСЕБК Мех УогК - Стешпай.: ........... 4сА2ЕНО8 
Ме\ УогК - Ме\ УогК: .... ЕМеВНЫ СЫса?о -АЧапиа: ...........и.ие. 236 АБЫ 
зап Егапс15со - Техаз: ..... ВОВА Сысаго -СЫса2о: ................. 2ААССАЬ 
зап О{его -Сеуеап4: ..... 2сА7НКа СаШопиа - Ватоге: ........... КсВЗС 
НЕЮ2ОС< 2\Е! 
Кепоуайноп Ргодис5 ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингккжх 
Пароли к уровням: 
1. ОРСНСАСНСМР 3. КОСО]ОВСАСМЕ 5. ОМОСВСОКГС 
2. МННОЕОСУЕГО 4. МАЕВЕОСАГХС 6. ОМОВСТЕНЕМГЕ. 
Пароли для числа побед: 
5 побед -СССКНАСОКГО 25 побед - АУВРОМСМС 
12 побед - ВРНОНАСАСМГ. 28 побед - ПГОРВОРГЕ 
19 побед - МРГОЕОСАСКР 31победа- ЛЛОМОТАОКЕ 


22 победы - ГМЕРЕЕСЕМЕС 
Пароль последнего уровня - Л1ЛО1СТАОК. 
Код победы для армии синих - ТЕ-ОТЕГЕМГА. 


НОМАМ 


Сатегес ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкхжкжкжкх 
Пароли этапов игры: 
2 - УНОВЗВОТЗЕХУ 30 - МЕКТ]ОМ5ХОЛМ 58 - ТЪОКЕ$НХЯМРУ 
3 - ООТЧОВМХВОМС 31 - ЕНУННМТС РМ 59 - \ЁМАМ7ЗНСУМН 
4 - РВСОРСНОХХМЕОТ 32 - ЕГМЕЗВИГУМХ$ 60 - УМТВХУЛУМ\УТК 
5 - ТМНСРУРСРОНО 33 - ГМТЗТГУ\УРВХ 61 - ЕКОХКРТУГОЛАМ 
6 - ОТМЕСРУ/ЛМЕРУ\У/ 34 - УХТХВСНВУТОС 62 - ТЛУММВОК$ЕХМ 
7 - КЕММЕХОС/КВО 35 - 75КОНХСИУЕГО (ТХУММВОК$ЗЕИМ) 
8 - ХУКМОГМЕН\У, 36 - ГСН\ТХ$Х$7М 63 - ВНЛМУТМЕСЕ$ 
9 - УРОТМКТМНЗ$Е 37 - В5ВМУСУЗТЗВЕ 64 - ГГПОУМКВУЙГЕМ 
10 - УУЛМОМРУХННР 38 - СХОМУУ7МТМЕО (ГТПОУМКУЙТ М) 
11 - ЗО ВО1НРУ\УГО 39 - ГЕРКРУХСКОХ 65 - МСНОУЕОХЕОЙН 
12 - НСРЕМ\М7МХСРН 40 - МУЕЕКХСВОМЕ 66 - МЕСГУУСКОУ7Р 
13 - СВЗЫХХОМН$УГ 41 - НОУОМОУМУСРО 67 - ОТЗОРЕМВУТМЛ 
14 - ЕРУВСХОРМРМР 42 - ЕСТКВУЕММУК 68 - СТУВНУОМСВУМ 
15 - ЗВКОНМГОКРУ\УРС 43 - ВУММУНУТСООТС 69 - Г\МХОГОКОГРРМ 
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16 - МУХКВЕРСИХМЕ 44 - ВВМВСОХРУТКНС 70 - У\УРКМА$ХХУТК 
17 - [СХМЕВККМУНЕК 45 - ТМГОУМОР]В2ХО (У\УРКМК$ХХУТУ) 

18 - ВКЫКРЕНХМОР 46 - РРЕСТНКХВУХМ 71- МСНММХСНАОТ$ 
19 - УСЕМЕКМ5ВОМЕ 47 - РЕСЕСЕ\УВКСХ\У/ 72 - ТУ/ЛИВНКТМНСР 
20 - МУРЕСМХОВВМРМ 48 - УМУГСХТВКОМСЕ 73 - ТОУСХУМЕЕ72 М 
21 - УХЕРЗЕВХУНВО 49 - Х\УМ5ХОСЕУММН$ 74- ОГМУОЛОМТ.О 
22 - ХОНН\УРОВУМРС 50 - РОГГКРСТУХОК 75 - УКРКЕЗЕГУТЕС 
23 - УУМУ]СЕОНСВ 51 - ННТУЕЗХММРЕСО 76 - ОУТРУНКОСРУТ 
24 - БЗОМЕСКВС?С 2 52 - ВРНСГОХУН\УУТУ 77 - ВКЕОКЕЛВЗ] 7 
25 - ТЮХСЕМЕЙТ\УР 53 - ВУЕРКРМСУЕОО 78 - ТУДМОВСВУ/РЛУ 
26 - СОУХ\/НУВСРУО 54 - \УНУМРИМТУМОТ 79 - ВСООЗМХОГУРС 
27 - УТВЗОСВХКТ\УТ 55 - ООРСУНРСЕ\УТ5 80 - ХРММ\ЛКЕМО ХС 
28 - ОХЛКРУКМЕ$ТС 56 - МОЛЕТСКУОХКА 

29 - УЗРОХУУСГУСВ 57 - КМСЕХХККМНОСУ 


ИЧСВЕРИЗЕЕ НОЕК (ТНЕ) 


(.5. Со!4 ® Количество игроков 1 ® Поединки ® Рейтингхжкжкжхк 
Выборуровня: врежиме паузы, нажми \, 3, %, <=. Выйдите изрежима паузы и потеряйте все 
своижизни. Послеокончания игры появитсячерный экран, содержащий информацию повыбору 
уровней. 


ИЧРТАМА )ОМЕЗ СВЕАТЕЗТ АРУЕЧТОЮЕ$ 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжкжкх 
Выборуровня: назаставке игры после появлениялоготипа«ГОСАЗ ЕП М» нажмите А, В, С, В, 
С, А, С, А. 
Пропуск уровня: во время паузы введите пароль 3, \, %, <=, <=, %, ЗА, В, С. 


зАМЕЗ РОМ 3: ОРЕВАТОМ 5ТАВГ5Н 


Еестошс Агб ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкх 

Дополнительные жизни: когда у вас остается только одна жизнь, войдите в режим паузы в тот 
момент, когдавам долженбытьнанесеночереднойудар. НажмитеА, чтобы начатьуровеньсначала. 
Показатель жизни должен стать равным нулю. Если вы потеряете эту жизнь, игра закончится. 
Повторите трюкещераз, ивы получитедесять дополнительных жизней. 

Суперпрыжок: после того как вы получите её расК, оставьте его там, где вам надо прыгнуть и 
нажмите С+В, чтобы поднятьего и получить возможность взлетать, даже если]еёрасК пуст. 

Меню установок: после того, как появится экран для паролей, вам будет необходимо ввести 
следующий код: КЕО СНЕЕЪЗЕ, УЕЛОУМ МОФЪЕ, СКЕЕМСАТ, ВГОЕООС. Затем введитеодин 
изнижеприведенныхкодов (в «красном» варианте): ЭТАВ(началос пятью энергорыбками), ЗН 
(неуязвимость), ВООК (всекарты будутоткрыты). 


ОЕ МОМТАМА 3 


5ега ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтинг жхжхж 
Пароли команд: введитетри первых символа кода команды и добавьте кним УМТ$КВС. 
Веагз - ОГВ Кап - КСВ 49-етз - 4[.В Со\фоуз - НСВ 
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юа111{$ - УВ Ка!егз- ООВ Еаез- Г.В В11$ - СОВ 
Вед$Ктз-6ГВ Отап$ -ХТВ ДорЫпз$-$СВ У т2$ -ТЕВ 


3ЗООЕ ОЗЕРО 


Ассайт ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжжжж 
Пароли уровней: 


2: КХРУТ 3: ЛКО\ММО 
4: РТВУТА 5: НО\УЕТ 
6: \УОВСМРО 


ОЧОЕЕ ВООК (ТНЕ) 


Оёпеу/Итят ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинегхжжкжхх 

Коды: их нужно вводить после перехода врежим паузы. 

Восстановление вооруженияи жизненных сил, атакжеобладаниемаскойнеуязвимостина 99 секунд: 
^^, =,Э,=,Э, В, А 

Переход на следующий уровень: В, А, А, В, В, А, А, В, А, В, А, А, В, В, А. 

Перевернутое изображение: <=,А, 3, Ч, В, А, <, <, С, 3, Х, % (на паузе) - игра будет 
переустановлена, и, коглавы сноваее начнете, изображение будетперевернутым. 

Выбор уровня: сразу после заставки нажмите №, 4, №, 4, =, З и 5ТАВТ. Теперь, если 
поторопиться, после начала игры, орудуя джойстиком и 9, можно выбиратьуровни. 

Финальная битва с Шерханом: А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В. 

Оказаться рядом с Балу: В, А, <, ^^, \\; на дереве с обезьяньим доктором - 3, А, \, В, А, $. 

Поединок с Каа при трех жизнях: С, А, А, В, С, А, А. 

Дополнительная жизнь на 10 сек. для прохождения всего этапа: А, В, В, А, А, В, В, А. 

Изменение цветовой палитры: А, В, В, А, С, А, В, В. 


ЗОЧОЕЕ ЭТАКЕ 


Еестонс Апз ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжкжхжкжжх 


Пароли: 

Вариант | Вариант2 
2:  ВМРЗВКХТР]З КТт$ВКХТРУК 3 ЖИЗНИ 
33 9МУ5МО9МУММсСС 9УМ9МУММСИ — Зжизни 
4:  Х76/А74АМЕУТ ХТ6бУХГ6РЕБМ 16 жизней 
5:  \УГРЛ/7467К7 УМНУММС7ВС9 16жизней 
6:  \МбУ7ГРИРЭТВ М\М’ЛУТСЛОХ9М 23 жизни 
7:  ТРС39№$6МС] ТМУВИШУКЗК\У 23 жизни 
8  7УСВЕЗСЕБРУВН 734К9М7ОУКУХ — 23жизни 
9: — №46]3ЗВУ\У/Т4У МАРУВУ\М/ТУР 23 жизни 


Бессмертие: 

Когда у вас кончается энергия, и вертолет начинает разваливаться, нажмите на все кнопки и 
ЭТАВТ - вы станете бессмертным. 

4 жизни 

На7-уровне (ЮхегКа!9) 4жизни можнонайти подчетырьмя маленькими пирамидами, которыс 
указаны вверхней части карты. (Это приблизительносерединауровня). 
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)9АЗЗС РАВК 


Вше 5Ку ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжкх 

Код выбора уровня 

Чтобы быстрои свободно перемещаться, перейдитекменю опций (ОрНоп$ Мепи) и, ничего не 
нажимая, выйдите из него. После этого введите пароль МУОКМУОК, но не выходите с экрана 
паролей. Вместоэтоговысветите наэкранестрелку Влево или Вправо, апотом нажмитепо порядку 
иудерживайтеследующиекнопки: А, В, СиэТАВТ (вконцевыдолжны удерживать нажатыми все 
этикнопки). Когда появитсятитр «Доступен второй контроллер», высветите пунктЕхК и нажмите 
любую кнопку, чтобы начать игру. Появится специальноеменю выбораэтапа. 

Непрерывные продолжения 

Послесвоей «смерти» (когдажизней большенет) перейдите наэкран паролей и нажмите Зап. 
Теперь выберите вариант М ап - и вы вернетесь втотуровень, из которого выбыли. 


Пароли уровней 
Играза доктора Гранта: 

Еазу № отта[ Нага 
Уровень 2: 2ВТМНКЕФЭ 277166 КО 2ОМН7,ОВ?2 
Уровень 3: 41.ВУСИМ 4ВЕР64У0 45 МР67ЕС 
Уровень 4: 66КНЕН?2Р 64) НСРЕЕ бОГМТМКК 
Уровень 5: 8КМОЗНОЧ 85ВСЕМТН 8ОСШООВ8 
Уровень б: А717МОР6б АН745ЕТС АбСЗЕОЛ 
Уровень 7: СРЕРНММС С7ЧВГ.6 70 С70Н56В7 
Играза Динозавра: 

Еа5у №тта/ Нага 
Уровень 1: 02100014 @2100025 02100036 
Уровень 2: [21600.16 12100027 02100038 
Уровень 3: К2100018 К2100029 К216003А 
Уровень 4: М210001А М210002В М216003С 
Уровень 5: 0216002С 02160020 0216003Е 


Коды полного вооружения для Гранта: 


Лллие ОУ\УУУУПР 
Ро\ег{аНоп 2УУУУУПВ 
Тре Юуег 4УУУУУПТ 
Ритршеё Ноизе 6УУУУУЦУ 
Сапуоп 8УУУУУО] 

Тре\Уо[сапо АУУУУУПЗ 


Мастер-пароль: 

Введите пароль] Р _ 0_ АКК, гдепервый пропуск можетбыть заполнен либо буквой С (играть 
задоктора), либо К (игратьзадинозавра), авторой пропускзаполняется цифрами, указывающими 
номер уровня: с 1 до 7 для Гранта, с | доэ для динозавра. 


КИО 5АЕМОМ 


Ис Тока! ® Количество игроков 1 ® Имитатор рыбалки ® Рейтингжжжжх 
Пароли: 2 - МУНУРКОЗГК, 3 - ХЗООЛЕСМРО, 4 - МКЕЕЕ\ИХРХС, 40 - СММКВВВОЕО, 47 
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Хой [__ИЫИЫян1ы 
- СЛОМСО\МИМ, 57 - ГУЗВУНЕОТХ, 61 - МНЕУХКЗГУ, 67 - УМГОГХМХХЬ, 73 - 
7НОУ\КОРХМ, 79 - ВТУ ССЕНЕ, пароль для рекордного улова - УОГОМКСКМ. 


КвО5ТУ’5 5ОРЕЮ ГРОМ НОЦЗЕ (5ИМР5ОМ5) 


Нуие Еазе ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингхжжкжх 
Пароли: уровень2-\НОАМАМА, уровень3 - Е. АМОЕБК$, уровень4 - ВОСК МАМ, уровень 
5-5ГОЕЗНОУ\. Суперпароль-ЗМАПТ ЛУ (даетвам бесконечные жизни, ивы можете попасть 
налюбой уровень, который захотите). 


ГАУУЧМО\МУЕР МАМ (ТНЕ) 


Ситуе [мегасйу ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжхкжх 


Советы. Чтобы воспользоваться кодами, остановите игруналюбом этапе и нажмите ^, Э,А, В, 
А, 4, =, А, Фиотмените паузу. Затем опятьвызовите паузу и нажмите В, чтобы пропустить этап, 
или С, чтобы попасть вотладочное меню. 


ГЕММИМО5 


Рбувно55 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкхжхжжх 
Пароли: 


Уровень 2: О\КУМ 
Уровень 3: МОРМО 
Уровень 4: ЗЭ\УКУМ 
Уровень 5: ЕГОУМ 
Уровеньб: КМКВХ 
Уровень 7: НТРУМ 
Уровень8: ММКВХ 
Уровень 9: УРОТО 
Уровень 10: {\МКУМ 
Уровень 11: ХРОТРБР 


Уровень 12: СХКУМ 
Уровень 14: ТМКВХ 
Уровень 15: ВТРУМ 
Уровень 16: УМКВХ 
Уровень 17: УНОУО 
Уровень 18: 1/2К7М 

Уровень 19: ХНРУР 
Уровень 20: СВКВР 

Уровень21: РХОУ\УМ 


ГЕММИЧО5 2 


Уровень 22: ТОКСХ 
Уровень23: КХОР\М 
Уровень 24: \УОКСХ 
Уровень 25: Е ОУ 
Уровень 26: КВКВР 
Уровень 27: НОУ 
Уровень28: МВКВР 
Уровень 29: УХО\М/М 
Уровень 30: ОККСХ 


Рбуепо55 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингхжхжжжкх 


Пароли: 
ВЕАСН 


2: МВОРГАСАН1ЕМАССНВМ@ НМ 
3: [НВОВЧУЕАНЕМАССНВМ НМ 
4: ГАВСВЫЕМОТЕМАССНВМНМ 
5: ММВОВОЕМОС/]МАССНВМНМ 
6: КЕВСВЦЕМОСЛ.ЕОСНВМНМ 
7: ООВОВЫВМОСЛЕВЕНВМ НМ 

8: ОРВОВЫЕМОСЛЕЕЕОММ НМ 
9: КЕВОВЫЕМОСЛЕЕГОМВННМ 
10: РАВСВЫЕМОСЛЕЕЕОМВНЛ. 
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2: ВМЛММСТНМЕОСТВРИМЕОСЬ 

3: ЕРЛММСОГМЕОСТВРИМЕОСЬ 

4: ВОЛММССЕСОСЕВРИМЕОСЬ 

5: ЕВМЛМУМСОТЕОСМЕЕВРООМЕОСЕ, 
6: ВВЛАМСОПСМЕСОРИМЕОСЬ 

7: МВЛУМССТГОМЕСОАНТМЕОСЬ 
8: ЕМЛУМСОГГОСМЕСОАНКГЕОСТГ, 
9: МСЛУМСОНСМЕСООНКЕММСЕ 
10: МЕЛУМСОТЕОМЕСОРНКЕММРС 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


2: ЕАМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 2: МЕАРЕРМАСПВОВАШЕСС 
3:ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАРЕВМ 3:АНОРГРОРСПВОВАШЕСС 
4: МОСМРРВРУНМЕСЕВГАСАРЕВМ 4: АСОРГРОРРРА1ВОВАШЕСС 
эЛМРРВРУНМРОЕВГАСАРЕВМ 5:РОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
6: МНМРРВРУНМРО7РЕГАСАРЕВМ 6: НОАРЕГРОРРРАААСВАШЕСС 
7: МПМРРВРУНМРОЗРМРСАРЕВМ 7: [НОРЕРОРРРАААСАСШЕСС 


8: ПМРРВРУНМРО]РМРРНРЕВМ 
9: МОМРРВРУНМРО/РМРРНРРВМ 
10: НВМРРВРУНМРО7РМРРНРРАА 


ГЧХ АТГАСК СНЧОРРЕЮ 

Еестотс Ат ® Количество игроков | ® Имитатор вертолета ® Рейтингхжжжхх 
Пароли: 
Ливия: 
Маезис Туауе: СОАААЕА Ащегог Мота: СОАА1ЕА 
Кешдеег НойПа: СОААОНА Рвоешцх: СОААУСА 
Кашбо\ Уей: СОАААУС СЪе$$: СОААГОС 
Гобжег ОчаагШе: СОААОХС Неп Ноизе: СОААУМ/С 
Оезег Туо: СОААВЕЕ Напиште Агго\: СОААЛЕЕ 
Р]ап Апа: СОТЕКОС 
Центральная Европа: 
Рошшо Мигог: СУТЕГМЕ СЪе$$: СУ1ЕОбЕ 
Агс Ге: СЪТЕУ4Е Ащегог Моуа: СУТЕВУС 
Кепдеег Нот Ша: СЫЕЛС Нор Тоаа: СЫЕВЕС 
О]утр!с Тогсь: СЭТЕХКС Гоб${егОцаагШе: СЗ1ЕВХА 
Стапа Тпей НоКит: СЗГЕУА Напише Агго\у": СЗ1ЕВ6А 
Вьетнам: 
Гоб${егОцаагШе: - СОТЕЙССО Ащегог Моуа: СУЕАЛС 
Кешдеег Но !а: СОТЕВКЕ Сештии: СУЕПС 
Натиле Аггоу/: СОТЕТОЕ СПез$: С51ЕОГ6 
Неп Ноч$е: СОТЕКТЕ Втагу Кашзюгт: СГЕУКО 
Гауа Гатр: СУТЕ7ЗА Егеедот Тга1т: СУТЕАЙЕ 


Чтобы получитьнеограниченный боезапас, науровне Катбоу Уе! введите пароль САГУАКУ. 


НОМ КМС (ТНЕ) 


Опеу бойутаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжххжхжжкх 

Секреты 

Выбор уровня и неуязвимость: 

В экране опций нажмите Э , А, А, В, за. Появятся две новые опции - «[.еуе] Зе!ес (Выбор 
уровня) и «штуштс у» (Неуязвимость). 

Секретный код: 

Наэкране «Опции» наберите следующий код наджойстике первого игрока: В АВ ВУ. Барри - 
это имя программиста, который написал секретный коддля этой игры. В появившемся менювы 
сможете поставитьсебе вечнуюэнергию или выбратьэтап, на котором вы хотите начать игру. ВЫ 
такжеможетевыбрать «легкий» уровень. Гогдаувас появится неограниченное количествожизней, 
но энергия будет кончаться. Эта опция хороша для тех этапов, где вы теряете много жизней. 


сое 
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рр, ТТ 
ГОТ УКИМС5 (ТНЕ) 


Итати ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингххжжжжх 


Пароли уровней: 

2: СВТ 13: ОСК$ 23: ВТВУ 33: 8ВЫ. 
З:ТЕРТ —14:РНКО 24: ЛМКВ 34:ТКОК 
4: СВМО 15: СВО 25: ВУТ5 35: ЕМТМ 
ГМО 16: $РК$ 26: СВЕТ 36: УВЕК 
6: ЕР.ОТ Е:ЛМММ —27:НОРР 37: РОУ 
7: ТВ$$ 18: 5М05 28: 5МВКТ — 38:ТВАРО 
8РКН$ —19:ТМРЕ 29: УЗТК. 39: ТЕЕЕ 
9: СУКМ 20: ТТВ$ 30: МЕТ 8 40: ЕВСТ 
10: ВВТ$ 21. ЛДУ 31: УКУУ —41:48В№4 
11:ТВ33 22:РЫЕМС 32: СМВО —42:М$ЗТВ 
12: УСМ 


ГОТ ММО) (ТНЕ) ОРА$$1С РАРВК 3) 


Вше 5Ку ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжжкжккх 

Для того, чтобы выбрать уровень, начните игру и введите на экране «ОрПоп 5сгееп» пароль 
МАС1СВОХ. 

Пароли уровней: 

Уровень 2 - АМО4У1.2А 

Уровень 5 - АЗМ714КМ, 

Уровень 8 - №22[АН2, 

Уровень 11 - ЕМ8Р15358, 

Уровень 14 - 70420984, 

Уровень 17 - (КАОТЕ7А. 

Если вы хотите сменить свой облик охотника и снаряжение, введите пароль КЕОНОМТ (вы 
станетекрасным охотником). 

Чтобы играть вдвоем и видеть персонажкаждого игроканаэкране, введитепароль СУП МАК. 


М.О.5.Н.А. (АБЕЗТЕ) 


феднис ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжжккж 

Выбор раунда: дождитесь, пока на экране не появится логотип ЗЕСА, затем нажми ВЕЗЕТ. 
Когда логотип появится вновь, снова нажмите ВЕЗЕТ. Повторить это надо десять раз. После 
этого подождите, пока не появится заставка и войдите в опции, держа при этом нажатыми 
клавиши Фи №. Наэкране появится слово «Раунд». Вы можете менять номер раунда клавишами 
=и3Э. 

Пять дополнительных жизней: остановите игру, затем нажмите 3, $, 3, 4, =, ^, =, №, В, С, 
АизТАВТ. 

20 опций: Когданачнется игра, нажмите ЗТАВТ, чтобы остановитьее, потом нажмитетри раза 
\\, три раза %, три раза «= итри раза Э ; потом два раза С, а далее В, Аи ЭТАВТ. 

Полная огневая мощь: во время игры нажмите ТАВТ. Затем нажмите В,В,С,В,В,С,№,%, иА. 


Уровень 3 - 4А4$ОМСК, 
Уровень 6 -9ЭМО5ВК58, 
Уровень9 - МКАО?6ТА, 
Уровень 12 - ЧЕСН1РРС, 
Уровень 15 - У4ОГВСРО, 


Уровень 4 - САКК4СОК, 
Уровень 7 - ЕООП$СИ, 
Уровень 10 -4ОМТОВО6, 
Уровень 13 - ССОИЗЕМЕЕ, 
Уровень 16 - КА4Т9ЕОК, 
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МАРРЕМ ЧГЕ’ 96 


Еестошс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжжжх 
Вданной версии имитатораамериканского футболаестьмножество секретныхкоманд, доступ 
ккоторым можно получить, введя приведенные ниже коды на экране «Геат зеесйоп» (экране 
выбора команд). Коды вводятся наэкранедля каждой издвух выбранных команд вотдельности 
кнопками А, В, С. 
Коды для выбора секретных команд: 


80 АНама На]|соп ............. ААВВВСА 85 Ме\м Еп?|апа Ра{г1о\{5 ........ ВВСАВАА 
70 Ва тоге Со[$ ........... ААВСАСС 76 Ме Еп]апа Ра 105 ........ ВВСВААС 
68 Ва итоге Со/($ ............ ААСАААВ 79 Ме\м Опеап 5а11{5............. ВВСВСВВ 
64 Ва тоге Со[$ ........... ААСАСВА 90 Ме\ми УогК Слат$ ............... ВВССВСА 
"93 ВиЙа]о ВШС ................ ААССАСВ 86 Мем УоК Слапе .............. ВСАААСС 
92 ВиЙа]о В! ................ АВААААА 70 Ме\м Уо!К Слапе .............. ВСАВААВ 
91 ВиЙз]о В ................ АВААСАС 68 Ме\м УогК ]е{................... ВСАВСВА 
90 ВиЙзо ВШЗ ................ АВАВВВВ 80 Ри|Цадерша Еазе$ ............ ВСАСВВС 
73 ВиНа]о ВШ$ ................ АВАСАСА 60 РуПаде!рта Еа]ез ............ ВССААСА 
85 СШсаро Веаг® .............. АВАСССС 79 РибБогов Мее]егс ............. ВСВВААА 
77 Смсаро Веаг® .............. АВВАСАВ 78 Ри5БитгР И ЗМе@егс ............. ВСВВСАС 
66 С№усаро Веаг® .............. АВВВВВА 75 Ризбигей ЗЧееетс ............. ВСВСВВВ 
"63 Сшсаро Веаг® .............. АВВСАВС 74 Ризбигой Зееегс ............. ВССААСА 
88 Сс. Вепга[5 ............ АВВСССВ 775 51. [0415 Сагта[$ ............ ВССАССС 
"81 Стел. Вепга{ ............ АВСАСАА 94 Зап П!его Спагрегс ........... ВССВСАВ 
93 РаЙаз Со\оуз ............ АВСВВАС 81 Зап П1еро Спагрег® ........... ВСССВВА 
92 РаЙаз Со\оу ........... АВССАВВ 66 Зап П!его Срагреге ........... СААААВС 
78 РаЙаз Со\оу® ........... АВССССА 63 Зап П!ето Срагеегс ........... САААССВ 
77 РаЙаз Сом\боуз ............ АСААВСС 94 Зап Егапс15со 49егз ........... СААВСАА 
75 РаЙаз Со\оуз ........... АСАВВАВ 89 Зап Егапс!5со 49егс ........... СААСВАС 
71 Ра|аз Со\оуз ............ АСАСАВА 88 зап Егапс1зсо 49ег$ ........... САВААВВ 
70 РаЙаз Со\оуз ........... АСАССВС 84 зап Егапс15со 49егс ........... САВАССА 
89 Оепуег Вгопсо$ ........... АСВАВСВ 81 Зап Егапс!зсо 49ег® ........... САВВВСС 
87 Репуег Вгопсо$ ........... АСВВВАА 78 зеае зеапа\мК$ ............... САВСВАВ 
77 Репуег Вгопсо$ ........... АСВСААС 79 Татра Вау Виссапеег® ...... САСААВА 
"62 етой Глоп$ ................ АСВССВВ "91 УУаз поп Кед$п$ ......... САСАСВС 
67 Ог. Вау РаскКегс ........... АССАВСА "83 азия оп Ке$К1$ ......... САССВАА 
66 Сг. Вау РаскКегс ........... АССВАСС "82 УМазпе оп Ке$К1п$ ......... СВААААС 
80 Ноизоп ОПегз ............. АССВАСС "72 \УМазтяоп Кед$К1в ......... СВААСВС 
69 Капзаз С. СШеБ.......... АССССВА На] оРКаште [.........иинниииньниии СВАВВСА 
66 Капзаз Спу СшеБ....... ВАААВВС На| о! Кате |] ........ нение СВАСАСС 
62 РаЙазТехапз .............. ВААВАСВ 95 А] -Мад9еп ............ньниинии СВВАААВ 
901.05 Апре]ез Кааегс ....... ВААСААА 95 АЕС Рго Во\И ............нннье. СВВАСВА 
83 [105 Ап@ез Ка!4ег® ...... ВААССАС 95 МЕС Рго Во\ ................. СВВВВВС 
80 ОаКапа Кааег$ ........... ВАВАВВВ 95 Атфег. Аапита[5............... СВВСАСВ 
76 ОаМапа Ка@еге ........... ВАВВАСА 95 Вагзе]. ОгаРоп$ ................. СВСАААА 
67 ОаКапа Ва1аетс ........... ВАВВССС 95 гайки Са1аху .............. СВСАСАС 
'91 05 Апг@е$ Ват ........ ВАВССАВ '95Топдоп МопагсП$.............. СВСВВВВ 
84 [05 Апре]е$ Каз ........ ВАСАВВА "95 ВКпешт ЕИе......... иен СВССАСА 
79 Т.05Апе]е$ Кат$ ........ ВАСВАВС 96 5сот. Саутоге$ ................ СВССССС 
с`9©2 
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68 05 Апоез Ваз ........ ВАСВССВ 
84 Мапи орыпс........... ВАСССАА 
82 Мат! орыпсз........... ВВААВАС 
73 Мапи Рорып$........... ВВАВАВВ 
72 МПат1 орыт$........... ВВАСССА 
71 Мат! Дорыпс........... ВВАСВСС 


76 Мшпезоа УП пс$ ........ ВВВАВАВ 

74 Мшпезоа УП пс$ ........ ВВВВАВА 
73 Мшпезоа УП п2$ ........ СВВВСВС 
69 Мшпезоа У п$ ........ ВВВСВСВ 


95 ЕА Зроц$ ............ииеиннннье ССААСАВ 

Теат Маддеп 

А 50$ ....... ие анинииняниниьнннние ССАВВВА 

А! 60$ ..............лнниинииининининиь ССАСАВС 
АП 70$ ......... и нлииилиньиининянинниье ССАСССВ 
МЕТ. Р!ауегз А$$.Т............нн ни. ССВАСАА 
МЕГ Р]ауегз А$$. [| ............... ССВВВАС 

МЕГ. Р!ауегз А$$. Ш ............... ССВСАВВ 

МЕЕ Р|ауегз А$$. [У ............... ССВСССА 


Чтобы выполнитьтестированиезвука, введите на экране установок, А, С, А, В. 


Чтобы игратьвускоренном режиме, когдатайм будетдлиться всего 15 секунд, передпоявлением 


главного меню нажмите А, С, С, В, В. 


МАЮСО’5 МАСС $ОССЕЮ 
(МАРСО’5 МАСС РГООТВАЦ.) 


Дотагк ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжх 


Пароли: уровень 2 - НАУМТПЖС, уровень 3 - ВЗТОКЕ, уровень 4- СОМРЕТМК, уровень 5 
- ЕСТОРГЕ$М, уровень 6 - ТА\5, уровень 7 - САВАСЕ, уровень 8 - ТКАРЕГС, уровень9 - ЕЕ, 
уровень 10 - КВЧЗТУ, уровень 11 - ВАКВЕЕГ, уровень 12 - СКАВТКЕЕ, уровень 13 - \УПМОУР. 


МАВЮО АМРЮЕТИ ВАСМО (АМОВЕТИ ЗАС(МС) 


Еестотс Ат ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингкхжжжжх 


Пароли: 

Длягонок Формулы-1 
2 - УК$$ НСВУ/ ЕРАТ КМА АААА 
3 - \МУВА МЕУЕ СВОИ АВАА АВАВ 
4 - ГМВИ ТКЕА МРСС $04А АСАА 


5 - 4ХСЕ 2МЕМ ОТОС 2\МУА АРАА 
6 - ТЗЕ2 СС$$ ЛАЧАКУА АААВ 
7 - 24К5 МЕЧМ ОНВОТЛГОА АВАА 
8 - 050С УЛ УГСУ 5УОА АСАА 

9 - КбСО 5РЕб бОРЧО 2ХГА АРАА 

10 - СА22 НСТА ЕРАЧ КПАА АААВ 
11 - 976№М7$52 ТСА\У АЭГА АААА 
Длягонокбагги 


2 - ОВСО ТОВ] УСВФ ТАГА АГАА 

- ЕАКС \!ЕО2 МСОПА ЗАЗА АМАА 
- Н5Т$ 4КУ/А ЧГЕА 2А4А АМАВ 

- 46 ЧЕ АРЕМ 4МЕТ АВСА АРАА 
ОВ5\/ НРАб ГЕВА ЛАГА А4АА 

- \ОВУРЕТ\У ЧМСА $ЗАЧА А5АА 
- НЕКУ ХУСМ 8РЕА 2А2А АбАвВ 
3Е4С 9Г\Е СВЕТАВАА А7АА 


Ф©оЯблби-т-ьъ> 
! 


12 - ЕК68 ВЕГ2 ОНВО ТОСА АВАА 
13 - НОВО 5ОМ\М/ 2МВУ/ ВС2А АСАА 
14 - 4ЕСВ ВМРОЗ АРСЕ ЗММА АРАА 
15 - РВЕОСТЕ ЕПАТ $МЛА АААВ 
16 - ССВА 5ЕТС НВС 2\/УА АВАА 
17 - ЗОЕО ХЛУ$ ЧЕВУ /2МА АСАА 

18 - 46СС 8МУ\/2 4МСЕ 48 АА АРАА 
19 - ОВЕО ССТА ССАУ АЭГА АААВ 
20 - ЕСВА МЕЧТУ ТНВХ ВОЗА АВАВ 
21 - 2С3ЗЧ \УУС\У/ МЕОС ВУОА АСАА 
22 - ВЗЕ$ ССВМ СОВР АЭГА АААА 


11 - ОВА\М/ ЕО$$ }ВВТ ЗВ6вА АГАВ 
12 - УВ7А ВСС$ ОЕСТ 2ССА АМАВ 
13 - Н5Р$ ЛЕ ЧКЕС АСОА АМАА 
14 - СТ5$ СОТ] СЕВА ГАЛА АЗАА 
15 - ХОЗА МНВ6б ОКС$ ЗАЧА А5АА 
16 - ЛВ УГРА УМО5 2А2А АСАВ 
17 - [№87 ЗМЕ\ 6ТЕТ АВАА А7АА 
18 - 9ЧТ5$ ЕОТ] МОВА ГАЛА АЛАВ 


9© 
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10 - УВА\М/ ССТ?2 }3ВВА 2А4А АГАВ 19 - ЕОВА МСТ2 \/ТС$ ЗАЗА А5АВ 
Длягонок налегковыхавтомобилях 

2 -УВТ® НОВУ ЛАЗ ЗКОА АЕАВ 13 - ВЗЭМ ТСВМ ССАЧ ВМА АРАВ 
3 -УС56 ОНС\ ОЕС$ /№$А АКАВ 14 - Е426 ВЕСУ ООСР АУ/СА АКАВ 
4 - ЗОР$ УГ.О6 УТ АКУА АСАВ 15 - Н5ХМ 30\У2 4ЕС\У/ А46А АСАА 

5 - Е№/78 8КЕЕ 4МЕВ ЛА4А АТАВ 16 - КРЕ7 ОГЕТЕКО\У! 33 АА АТАА 

6 - СВУ! НОВА СОВВ ЛУЕА АРАВ 17 - УАб5 ЕРАЗ ЛАП 5ВУА АРАА 

7 - \УУВС РНС] ССОВ ЗМГА АКАВ 18 - ЕСРЕ МОВ$ ОВО А\МСА АКАВ 
8 - УМГУ ЧГУА ОФУ А\/УМА АСАВ 19 - 20Х$ \УКОУ/ У/ТГ.ВУ\У/ 76ЕА АСАВ 
9 - 9522 НЕВЕ ССАТ ЛОСА АЕРАВ 20 - 4\ОТ6РО6 4ОСЕ ЗАЗА АЛАВ 

10 - ХТЗМ РНОТ ОЕВТ 5МЛА АКАВ 21 - ВЗА2 ССВУ ССАЧ 5ВУА АЕАА 
11 - 2034 7106 ЧООС $ОЕА АСАВ 22 - [М42 31\М/2 4ГЕЕ КОУА А]ЛАВ 

12 - 4\УСУ 7Р\/2 2МЕС 2ХГА АТАВ 23 - НН4Е У\/НО6 ОНБ\У 29ГА АСАВ 


24 - ЕК7$ ОНС$ ГАСС 204А АКАВ 
Чтобы стать обладателем полностью экипированной машины типа «Гпду» и максимального 
запаса денежных средств, введите пароль 2УР8 ГЕЕУ\УКОМ С5ХНТРАВ. 
Длятогочтобы получитьавтомобильтипа «Зрипь, введите пароль Е ОО ОРИМ 5ОВУАМАЕ 
ЗМАА. 
Если жеты хотите иметьмашину «5{осК» и несколько сотентысяч долларов, то воспользуйтесь 
паролем КУЦЕ \!Г.О2 \\!ОС6 ВАУН ТЛАА. 


МАВЮО ТЕМТЕОХ 1СЕ НОСКЕУ 


5ера ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингккжжжкх 

Для изменения уровня мастерства соревнующихся команд 
введитепарольАВВАСАОАВКА2 инажмите ТАНВТ. Наэкране 
появится надпись ВАО РАЗЗУГО ВО, послечего нужно выде- 
литькурсором САМСЕГи нажать ТАВТ. Затем можно выбрать 
показательный (Ехе оп) илитурнирный (Тоигпатеп®) режим. 
Наэкране Тодау’$ Мась спомощью \,% вы имеете возмож- 
ностьпосмотретьлюбой показатель мастерствасвоей команды 
или противника, а, нажимая А или В, поменять его. 

Чтобы изменить цвет льда, введите пароль СЕМЕ МТВТ, 
АБЕБЗ и нажми ТАКТ. На экране появится надпись ВАО 
РАЗЗ\У/О КО, послечего нужновыделитькурсором САМСЕ[ и 
нажать ЭТАВТ. Теперь вы будете играть натемном льду. 

Игра за Нью-Йоркв плэй-офф (пароли встреч): 


Четвертьфинал: Нью-Иорк - Питсбург - ОХЗМ ТЕЕЗ СЕСЗ 
Полуфинал: Нью-Йорк - Бостон - _ ОРЗМТЕСЗ СГСЗ 
Финал: Нью-Йорк - Лос-Анджелес- — 075МУЕОЗ СОЗ. 
Пароли других встреч: 

Лос-Анджелес -Нью-Йорк: МЗК/ \/РОА ЕСВ9 
Лос-Анджелес - Монреаль: АЗТЕ ЕВСА АМЗЕ 
Питсбург- Калгари У2070ХАЗ493М 
Питсбург- Детройт: Е2ТЕРМС2 2]3А 

Питсбург- Монреаль: ЕМУА 7ВС2 $М№2А 


Пароли финальных игр чемпионата: ЕЁ7ВЕМВО2ЕЛЕС, Е7УЕОПА2$ МЗЕ, ЕРТЕОМА2? $ М№2Е. 
(©хоОИ© 
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МАВЗОРШАМ! 


дева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжккхж 


Пароли: 

САТС - Ше А]рз (Альпы); 
УККИ, - ШеОоск$ (доки); 
СУ\У/ОВ - Трете Ра!К (парк); 


МКЕМ - ВиЙате $14е (стройка); 
ОЗУН - Фе Лшёе (джунгли); 
РММХ - ше Свапита$; 

КРМТ - РаотьЫе. 


МАЮВУЕТАМО 


М№ атсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжк 
Длявыбораэтапаигрывобычномрежиме«Могта|тподе» введитекод АКПЕЁ, аврежиме«П/!рез 
- С (ТАМОКТ. 


Пароли выбора уровней: 


Раунд 1-2: ХО М 
Раунд 1-3: МОС 
Раунд 1-4: ООСТ 
Раунд 1-5: ЧЗОС 
Раунд 1-6: ХОГМ 
Раунд 1-7: \УЛХТ 
Раунд2-1:РАУХ 
Раунд 2-2: (15% 
Раунд 2-3: АЧХУ 


Раунд 2-4: ХТЕС 
Раунд 2-5: АТУИМ 
Раунд2-6: ХТОХ 
Раунд2-7: ММО 
Раунд 3-1: АО\ММ 
Раунд 3-2: СУК] 
Раунд 3-3: КВЛ 
Раунд 3-4: ХУМК 
Раунд 3-5: ВТ 


Раунд 3-6: ТЕР 

Раунд 3-7: НСН 
Раунд4-1: 53МОК 
Раунд 4-2: КОАО 
Раунд 4-3: ОКОР 
Раунд 4-4: АЦМТ 
Раунд 4-5: \УТТН 
Раунд 4-6: АКРЕ 


МЕСА ВОМВЕВМАМ 


Нифоп ой ® Количество игроков 4 ® Логическая игра ® Рейтингкхжхжкжкх 
Пароли уровней: 
Этап 1. ЛАММИУ’ ЛУСЕЕ 
Уровень2 6800 
Уровень3 5120 


Босс 7420 | 

Этап 2. УЕХ1\ УОГСАМО Этап4. СКАМКТХ? САЗТГЕ 
Уровень1 - 4501 Уровень 1 - 9643 
Уровень2 - 8111 Уровень2 - 0513 
Уровень3 - 7421 Уровень3 - 9723 
Уровень4 - 1051 Уровень 4 - 3353 
Босс - 3351 Босс - 5653 

Этап 3. ЗНАММИ\? ЗЕА Этап 5. ТКАЗН1\? ТОМОКА 
Уровень | - 4502 Уровень | - 8114 
Уровень 2 - 8112 Уровень2 - 2814 
Уровень 3 - 7422 Уровень 3 - 1134 
Уровень 4 - 1052 Уровень4 - 5654 
Босс - 3352 Босс - 7954 
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МЕСА ТОВА!САМ 


Даа Еа5Ё ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингкхжжжх 

Возможность перехода наследующий уровень: начнитеигру, нажмите ТАКТ, чтобы остановить 
игру, и далее нажмите последовательно 3, <=, %, 3, ($), В. Продолжите игру. Вы окажетесь на 
слелдующемуровне. 

Бесконечнаяэнергия: начните игру, нажмите ТАКТ, чтобы остановить игру. Нажмите А, А, А, 
В, В, В, А, А, А и продолжите игру. 

Возможность возвращения на предыдущий уровень: поставьте игруна паузу, нажмите последова- 
тельно 3, =, 4, 3, $, А. Выйдите из режима паузы и окажетесь на предыдущем уровне. 

Обратные движения персонажа: поставьте игру на паузу, нажмите №, №, 4, 4, =, Э, =, Э, 
А, В. Выйдите изрежима паузы. 


МЕТА МАБИМЕЗ 


Митф5саре ® Количество игроков 1® Стратегия ® Рейтингкжкхжжж 
Коды уровней игры: 
2-НВВТ, 6- СГ$Т, 10-РНТМ, 14-ЕКБУ, 18-]ЕМК, 
3-РСКС, 7-/РТК, 11-ТВМ№$, 15-УЗНМ, 19-ССКВУ, 
4 - МУТУ, 8 - МВГК, 12 - ВМ5М, 16-СТГРО, 20-КМИВ. 
5-15МО, 9-РВ$С, 13-2ОСР, 17-1ГМУУ, 


МИСКЕУ МАМА 


зону ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжхжкжх 
Выбор уровня: войдитев ОРТО М$, там войдитевЗ ОЧ МОТЕЗТ. Поставьтев ОЧМО ТЕ$Т 
МУЗ на СОМТГУУЬ, в НХ - АРРЕАК, в ЗРЕЕСН - ТНИ\К, опустите курсор на ЕХГТ и 
удерживайте <= до появления звукового сигнала, затем нажмите ТАКТивыходитеизОРТОМ$, 
тут вас будет ждать выбор уровней ит. д. 


МСВО МАСНИЧЕ$ 


Содетаз[егу ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжкжкккх 

Дополнительная скорость: сделайте во время игры паузуи нажмите ^^, \, 
А, В, <=, Э, С, ЭТАВТ. 

Улучшеннаясистема управления: сделайте паузу и нажмите А, ^, В, $, С, 
<, ЭТАВТ, Э. 

Бесконечное количествожизней: сделайте паузуи нажмите В, Ч, С, \, №, 
$, =,%, ЭТАВТ. 

Увеличение инерции: С, №, <, Э, А, В, А, С. 


МЮОНТУ МАХ (ТНЕАРУЕМЧТОРЕ$ ОГ МЮНТУ МАХ) 


Еестотс Ат ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкхжжкжх 
Коды уровней: 2 - ОВВЕСЕГЕСОЬ, 4 - О"ВСГЕСВОЕ2, 3-рОВОККШКВ, 5- 
ОВЕССОМВТО. 


М5АРУЕМТОЮВЕУ ОГ РЫМК (ТНЧЕ) 


Руепо5е; ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингккхжжх 
Вы можете выбрать этап игры, атакжеполучить 50 волшебных ключей, свитковизаклинаний. 
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Для этого во время игры нажмите два раза ЗТАВТ и покиньте меню, азатем нажмите 4+$5$ТАВТ 
и, удерживая ЭТАВТ, нажмите четыре раза Э , четырежды «=, три раза Э ‚трижды ЗиЭ,Э, <, 
=, Э, =. Послеэтого выберите опцию «СВеаф и станете обладателем всех предметов, необходи- 
мых, чтобы овладеть магией для борьбы с колдуном. 


МОМАСО СВАМОРРЮМХ 2 (АУРТОМ $ЕММА' $ $МСР 2) 


зева ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингккжжкх 
Чтобы обладатьповышеннойустойчивостью при прохождениикрутыхповоротови выполнении 
маневров, выберите режим соревнований и пароль «НАМС-О№, а затем сойдите с трассы и 
сохранитеигру. Вновьначните игруи, выбраврежимтренировки и «Птаре Тгаиип?», удерживайте 
4--Адопоявленияэкрана «Тгапзиюп». Посленачалагонки вашамашина будетболееустойчивой 
при маневрировании натрассе. 
Пароли финала игры: введителибо 5ЗЕММА, либо СНАМРТОМ. 


МОРТАТ КОМВАТ 


Асчат/И/Ийатх ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжкхжжжх 


ОНМУ САСЕ 5ОВ-ЛЕКО 
СУПЕРУДАРЫ Суперудары 
| Е,З,А 1 \%\3ЗА 
2 ЕЭС 2 <, 0+С 
3 А-В ЕАТАМТУ Э,4,Э,Х 
РАТАМТУ Э,Э,Э,А 

ЭСОВРТОМ 
ЗОМУА | <,Е,А 
СУПЕРУДАРЫ 2 4% еЕХ 
| еЕА ЕАТАМТУ №, М 
2 3ЭЗ,ЕА 
3 У-+А+В+С КАМО 


ЕАТАМТУ Э, 3, <, <, В 


1 3+$ел^ 
2 держать В, <, Э 


ЦО КАМС ЕАТАМТУ <, <=, <=, А 
СУПЕРУДАРЫ 
1 3ЗЭЗ3З,А КАШЕМ 
2 33,7 1 %3ЗА 
ЕАТАШТУ почас.стр. 2 <еЕЕзЭз 

3 Ул 


Секреты 


РАТАШТУ э = = < А 


Режим крови: На экране с белыми буквами нажать А, В, А, С, А, В, В 
Секретная строка: \, \, <=, =, А, 3, % 


«Приколки» 


Сразитьсяс ВКЕРТШЕ — Включить ЕЁАС 0,2, включить кровьи науровнеТНЕ Р/Гвыиграть у 
компьютерас ВООВГЕЕГАУТГЕ$ 5 УГСТОКУ и сделать ЕАТАШТУ, не нажимая кнопку В 
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Другая концовка — Выиграть у последнего босса ЗНАМС ТЗОМСА по времени или после 
одержания победы нажатьна втором джойстике ЭТАВТ. 


Кислотные игроки — Включить ЕЁАС 0,2, дойтидо ЕМХООВАМСЕ МОПЕнауровне ТНЕРПТи 
одержатьдве победы с ЕГАУ\УТЕ$$ УТСТОКВУ, послечего вы будетедраться ссекретным игроком, 
после которого появятся скрытые персонажи. 


Отключение джойстиков — Перед началом боя на обоих джойстиках зажать и удерживать 
крестовину. 


Прервать ЕАТАЫТУ — Взять ЗОМУА против ЛО КАМС?а и, когда у МО КАМС?а останется 
ПАМСЕКВ, ЗОМУА пустить магию, ГПО КАМС’омтоже магию и ЗОМУА сделать ЕАТАЫМТУ. 


Двойное ЕАТАЦШТУ-— УЛОНМУ САСЕ’авыключитькровь, выбрать ОНМУ САСГ?а, икогдау 
противника будет РАМСЕК, прыгнуть на него с ударом ноги и сразу нажать Э, 3, 3, А, потом 
сноваповторитьэтукомбинацию. 


Бесконечнаясерияу$ СОВРТОМ?а — Пуститьгарпун, нажать\, Х, потомудар ногой ввоздухе, 
сновагарпун, итак продолжатьдальше. 


М1аиду/Ассит ® Поединки ® Количество игроков 2 ® Рейтинг хккккккх 
ЛАХ ВАВАКА 
| держать С Зсек. , < р х 
2 Э,3З,А ‚<, <", 
3  Вввоздухе 3, 
4 эуе7 ЕАТАШТУ-1<е,е,е,Х 
о) ЕАТАШТУ-2 <=,Э,4,Э,А 

ЕАТАШТУ1 Держать А Э,3,Э и отпустить ЫТЭ,3,=,7 
ЕАТАМТУ2В,В,В,В,А ВАВАШТУЭ,Э,3,2. 
РГ ЕКТЕМОУНПР №,Э,Э,2, 
<=, \,%,С 
ВАВАТУУ, У, МС НТ САбЕ 
ЕЕТЕМО$ШР 4 Я, С 2 > ех 

3е,у,е,Х 
КТАМА 4. =3.С 
1е,Х 5 А+В 
2 е‚=,=,Х ЕАТАМТУ-14,4,Э,Э3,А 
33,3 Х+А ЕАТАШТУ-2 3,3, ,^,затем держать 
4.34 еХ 4, -+А-+В--С 
ЕАТАШТУ-1 ДержатьС,3,3,$,3 РТУ, 4,4, 2. 
АТВ, т 
РТЭ,<=,Э,2, 7 
ВАВАХТУХ 4 ,$,С ЛО КАМС 
ЕЕТЕМО$ НИР 4,4,$,№,С 13,3, 7 


се 
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23э,Ээ,Х 
3Э,ЭА 

4. ^,Э,Э,А 

ЕАТАШТУ-1 почас.стр. 
ЕАТАШТУ-24,Э,е,=,7, 
РТ<е,Э,Э,С 
ВАВАЛТУ4 4,Э,<,С 
ЕКТЕМО5ЫПГР Э,е,е,е,С 


МШЕЕМА 

1 =,=,4,7, 

23э,3,С 

3 Держать Х 3 сек. 
ЕАТАШТУ-1Э,=,Э,А 
ЕАТАШТУ-2 Держать 7, 3 сек. 
МТЭ,%,3,С 
ВАВАШТУ$, 4,4, 7, 
ЕЮТЕМО5$НТР 4,4,$,\,7, 


ВЕРТШЕ 

1Ээ,Ээ.Х 

2 =, <=,Х-+А 
33,32% 

4. =,7-+С 
ЕАТАШТУ-1 =,=,$,А 
ЕАТАШТУ-23,3,4,7, после исчезновения 
РТ%,Э,Э,В 

ВАВАТУХ,=,=,С 

ЕВТЕМО$НПИР =,=,,С 


КОМС ГАО 

1,4 

2<=,Э,А 

3 №, \,2, 

4. №,№,С 
ЕАТАШТУ-13,Э,Э,С 
ЕАТАШТУ-2 ДержатьА, =, =,Э 


РТА, №2 
ВАВАМТУ, 4 4,7, 


ЕЮЕМО$НГР 4,37, 
Ееграшу =,=,е,В 


ЭСОВКРТОМ 

1 =, =, А 

24,=.Х 

33\4,е.С 

4. В в воздухе 
ЕАТАГГТУ-1 4,4, ^,Х 
ЕАТАШТУ-2%,,Х 
ЕАТАГТУ-3 Держать Х Зсек. 
РМТ$,Ээ,Э,В 
ВАВАШТУ$, <=, =, 7, 
ЕЮЕМО$ ЕР «<, 4,7, 


5$0В-7ЕВО 

1, 7-+С 

24.3,А 

3\,е,С 

ЕАТАГТУ-1 Э,3,$,7,3,4,Э,3 
ЕАТАГТУ-2 ДержатьА. = ©..5 
РТ%,Э,Э,В 
ВАВАШТУХ, <=, <=, 7, 
ЕЕТЕМО$НГР <=, <=,4,7, 


5НАМС Т$ОМС 

1 е,=,Х 

2е,=,Э,Х 

3ее,Ээ,ЭХ 

ЕАТАШТУ-1 Держать 7, 3 сек. 
ЕАТАГШТУ-2 №4, ,С 
ЕАТАШТУ-3 Держать А 25 сек. 
РТ, $, 
ВАВАИТУ<=,Э 4,7, 
ЕЮГЕМО$НТР <=, <=,$,7, 


рыТтЭэ,Ээ,Э,Х ПРЕВРАЩЕНИЕ 
ВАВАШТУ<е,=,Э,Э,Х ЛАХ $,Э,е,С 
ЕЮКТЕМО$НПИР <, 4,7, МП.ЕЕМАДержатьХ 3 сек. 
ВАКАКА 4,$,С 

ВАШЕМ 5СОКРТОМ М, 
1%, КАШЕМ 4,е,Э,С 
2 ее, НО КАМС =,‚Э,Э,В 
34,3, А КОМС 140 = 4..7 
4. Держать Х 3 сек. ЛОНМУ САСЕ <=, <=,$,А 
ЕАТАШТУ-1 Держать С 5 сек., потом нажи- КЕРТПИЕА,4,Х 

майте ВС . 5ОВ-ГЕВКОЭ > 
ЕАТАШТУ-2 Держать Х 10сек. КТАМА В,В,В 

©`9<©2 
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—_—_—_И р [< 
Секреты 


1 Секретная строка <=, =,Э,4,Э,е,=,3,Э 

2 Зтоке на уровне ТВе Рога] нажать \ Х, затем “ап 

ЗЛАПЕ перед знаком вопроса убить противника, нажимая кнопку С или 1, 
4 МООВ ВОТ одержать 25 побед в режиме для двух игроков. 


Приколки 


Ребенок в дружбе желтый — Выбрать ЗНАМС ТЗОМС”а, потом превратиться в КАУРЕМ’а и 
сделать ЕВЕМОР. 

Труппревратитьв младенца — Выбрать МПОЕЕМА, передначалом второгораундазажатьХ и после 
надписи ЕМЕ ЗН Е М отпрыгнуть вконецэкрана и ввоздухе пустить магию (отпустив Х) исразу 
сделать ВАВАИТУ. 

Изменить музыку — Выбрать НАМС ТО МС?а, превратиться в КОМС ГАО исделать ЕАТАТЛТУ 
1 (отрубание головы), потом нажать #\ или. 

ЕАТАГЛТУ сосбрасываниемвкислоту— Выбрать ОВ-ЛЕКО, посленадписи ЕН Е] М нажать 
3, 3, $, 7, потом подойти к противнику, нажать 3, $, Э, 3, Х и сразу зажать А - С. 

Пройти друг через друга — Взять ЭНАМС ТЗОМС?’а и любого другого игрока, затем ЗНАМС 
ТЗОМС@’ом пустить магию, а противником бросить, потом держать «=. 

ЗСОВРТОМ отдельно, голова отдельно — Взять-—- ЗСОВРО№?а, ипосленадписи ЕВ ®Н НМ 
прыгнуть на противника идо приземления нажать %, $, \\, ®, икогда 5СОВРТОМ приземлится, 
нажатьх. 

Замороженному противнику отрубитьголову — Выбрать НАМСТОМС?а, превратитьсяв0В- 
7ЕКО, после надписи ЕН М нажать 3, 3, \, 7, потом превратиться в КОМС ГАО, 
отпрыгнуть в конец экрана, зажать кнопку А и нажать «=, «<, Э. 

ЕАТАШТУ в первом раунде — Поставить убийство с одного удара, выбрать КОМС ГАО, убить 
одного противника, отрубивему голову и вначале боя со вторым противником пустить шляпу. 

Отключитькровьибесконечноевремядля ЕАТАМТУ-— Выбрать \ОНМУСАСГЕ?а, ивначалераунда 
пуститьтри верхниемагии. Четвертая магиядолжнабытьодиночной. 

Сбросить компьютерного противника в кислоту - поставить убийство с одного удара обоим 
игрокам и во время игры скомпьютером удерживатькнопкиА, Ви С. Послетого каккомпьютер 
вас убьети начнет подходить, чтобы сделать ЕАТАЫТУ, отпустите кнопку В, быстронажмите $ 


инажимайтех. 
МОРТАТ КОМВАТ-3 


Асфат ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг ххжхжхжх 


ТАХ ЕКТЕМО$ НИР С,У,У,С 

1 ,Э,Х АпипаШу Э,Э,%,3,А 

233э,е‚е,Х СЕРИИ 

33,Э,А 1 7,7,\,Х,Х,В,А,=,Х 

4Э,Э,7, 2 ХХВ,еХ 

5 Держать С 3 сек. 3 1,4. 

6 В ввоздухе 

ЕАТАШТУ-1 Держать В ^,%,Э,^ ЗНЕЕУА 

ЕАТАШТУ-2 У, В, УУ,С 1%, 

РТТ, 3$, А 24%,3.Х 

ВАВАШТУХ 4,$,С 3 =,4,е,7 
59©2 
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ЕАТАГ/ТУ-1 3 ,4,4,Э,А 


ЕАТАМТУ-2 Держать 7,Э,<=,Э,Э 


РТ$,Э,4,Э3,А 
ВАВАШТУ% 4,4, <=, 7 


ЕЮЕМО$Н1Г!Р Э,Э ,4,Э,Х 


АпипаНху У, В,В,В,В 
СЕРИИ 

1 ХХ,А,7,7,С,7 
2хХА, ЭХ 

3 717,С,е 


СУКВАХ 

1 е,=,С 

2 Держать С,Э,3,2, 
3 Держать С, <, <, 2, 
3, %,В 


Когда противник в воздухе %,-»,В,А 


ЕАТАШТУ-14,4,Э, У 
ЕАТАМТУ-24,4,,$,Х 
РГТУ,В,У 
ВАВАШТУЭ,Э,=,Х 
ЕКЕМО$НТРУ,У,У, 
АпипаШу №, ^,\,Х 
СЕРИИ 

1ХХ,А 

2ХХ,/,,Х, 1,7, 

37,,7,,«,2, 


МСНТ \МОГЕ 

14 <=,А 

23,Э,С 

3 ее, 

4,3,Х 
ЕАТАШТУ-1\,^,е,Э,В 
ЕАТАТУ-2<«=,е,4,Х 
РГГУ, У,В 
ВАВАШТУЭ,=,Э,<,А 
ЕЮМЕМО5ЕРУ У уу 
АттаШу 5> у 
СЕРИЙ 

1С,Х,Х.А, 2, 
2С.Х,Х,А,%,3,Х 

3 7,4,е,2, 


КАВАЕ 


1 е‚=,Х 
2 =,е=,=,У 
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3=5.С 
ЕАТАМТУ-14,4,=,Э,В 
ЕАТАШТУ-2У,В,В,В,2, 
РГТВ,В,7, 

ВАВАГТУУ У,С 
ЕКЕМО$НПРУ, СУ, У 
АпипаШу Держатьх, ‚3,43 
СЕРИЙ 
1С.С.Х.Х,4,.Х 
2С,С,Х.Х,,<.2, 

3 С,С,7,,,2, 

4 С,С.Х.Х,%,А,Ф,Х 
5. ХХ, №, А, ХХ 
6Х,Х,%,Х 
7Х,.Х,2,,<,2, 


ЭТКУКЕК 

1%4,е.Х 

24. <=,А 

33,ЕА 

4Э,3,2, 
ЕАТАШТУ-1Э,3Э,Э3,С 
РАТАМТУ-24,Э ‚ЭВ 
РТ Э,\,\,2. 
ВАВАШТУ%,Ээ,Э,<=,Х 
ЕКТЕМО5$ НГР А,У,У,А 
АпипаиуУ,У,У,В 
СЕРИЙ 

1С,С,е, 5, 
2С.С,=,А, <, 7, 
3С,ХХ,А 

4Х,Х,А 


ЭПУОЕЕ 

13,Э,А 

2э3Э,Эх 

3ее,Э,7 

4 ^,№,Э,С 
ЕАТАГТУ-1УХ,В,В,У-+В 
ЕАТАШТУ-2У,У,В,У,В 
РТ, А 

ВАВАГГТУУ У,У, 
ЕКТЕМО5НТР У,У У,У,У,У, 
АпипаШу Держать Э,Э,®,Х 
СЕРИЙ 

17,ХХ,А,2, 

27,х,х,%,Х 


соо 


я 
КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


3 1,7,=,7, 


ЗЕКТОВ. 
1%4,е,Х 


ЕАТАШМТУ-23,3,3,<=,В 
РГТУ,У, У, 
ВАВАИТУ<=, 4,4, 4,7, 
ЕКЕМО$ НИР У,У,У,У, 
АпипаШу Э,Э,$,^ 
СЕРИЙ 


3 2,2. 
4Х,Х, $, А 


КОМС ГАО 


4 №,\№,7 
ЕАТАШМТУ-1У,В,У,В,$ 
ЕАТАМТУ-2Э,Э,=,\,Х 
РТ 4,4,3,3,С 
ВАВАГ ТУ, 3,3 ,Х 
ЕКТЕМО$НТР У, А,У,С 
Атташу У,У,У,У,В 
СЕРИИ 

1 Х,А,Х,А,С,С, <, 2, 
2Х,С,7, 

3 С,С,<,7, 


КАМО 

1%,3,А 

24, =.Х 

3 Держать С 3 сек. 

4 В ввоздухе 
ЕАТАШТУ-1А,В,В,7, 
РАТАМТУ-2 Держать А, Э,4,4,> 
РТ4,4,Э,Э,С 
ВАВАШТУЭ,Э,$,$,С 
ЕКЕТЕМО$НТР С,У,У,7, 
Апиптау Держатьх, В,В,В 
СЕРИИ 

1 ХХ, А 


9 


22,А 
3Х,Х,$,А,Ф,Х 
4 Х,Х,2,С,7, 

5. 2.,2,С,«,7, 


ЗОВ-ЛЕВО 

14,3. А 

2%,3,Х 

3%, = А 

44,3,е.Х 

54,=, ЭХ 

6 =, А+В 

ЕАТАГЛТУ-1 ===, У 
ЕАТАШТУ-2В,В,У,В,У 
РТ<=,4,3,3,7 
ВАВАТУХ <, <, 7, 
ЕКТЕМО$НТР С,У,У № 
Ашташу Э ‚^^ 
СЕРИИ 

1ХХ,А,7, 
2Х,Х,А,С,7,,<=,7, 
3Х,Х,С,7,, =, 7 

4 7,5,,<=,7 

5.Х.Х,7 


ЭНАМС ТЗОМС 

1 е,=,Х 

2е<=,Э.Х 

3ее,3з,эХ 

4 Э,Е,‚=,С 

ЕАТАТУ-1 Держать А, 3,3, 
ЕАТАЕТУ-2 Держать А, У,В,У,В 
РТ\,\,<,А 
ВАВАШТУУ,У,У,С 
ЕКТЕМРУНТР С,У,У,Ф 
АштаШу ДержатьХ, У,У,У 
СЕРИИ 

1С,,Х,Х, А, 7, 

2 2,7,,<,7, 

ЗХ.Х А.Я, 


СО КАМС 

1е,Э,Х 

23, 3А 

33,3,7 

4 Держать С 3 сек. 
РАТАГТУ-1 3,3,$,4,С 
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ЕАТАГТУ-2 №9, ,В-+У 
ЫТУ,В,В,С 
ВАВАГТУХ 4,7, 
ЕВТЕМО$НТРУ, У,У,$ 
АплтаШу $, Ч, 

СЕРИИ 

1 ХХ,В,С,С,1,,С 
2С,С,20,С 


44, А-В 

ЕАТАГЛТУ-1 =,Э, 9, ФУ 
ЕАТАГТУ-2 Держать В-+У,\,\,=, 
РТЭэ,3,$,Х 

ВАВАГТУ$, $, <=, С 

ЕВТЕМО$ НИР =,Э,<=,$,У 
АпипаШу Держать А, =,3,4,3 
СЕРИЙ 


Секреты 


Секретныестроки 

1 А,С,\,В, ^,В, А, 

2 ВАУ,е,АФ,С,Э,^,% 

3 С,3,А,е,А,\^,С,Э,А,е, А, 

ЗМОКЕ 

Налоготипе МК-ЗнажатьА,В,В, А, Ф,А,В,В, 
А, 4,4, 

ЕМООВАМСЕ МОЕ 

На экране ЭТАКТ САМЕ ОРТТОМ$ зажать 
А+С, инажать ЭТАВТ 

Коды для игры вдвоем 

100100 —отключение бросков. 

020020 —отключениеблоков. 

033000 — у первого игрока 50% жизни. 

000033 — у второго игрока 50% жизни. 

707000 — у первого игрока 25 % жизни 

000707 — у второго игрока 25% жизни. 

987123 —отключениеиндикатораэнергии. 

282282 — нетстраха. 

987666 — театр магии. 

123926 —толькотекстовые сообщения. 

460460 — превращениебойцов. 

688422 — поединоквтемноте. 


1Х,Х,А,е,Х 

2 7,7,<=,2 
32,Х.,Х,А,=,Х 
47,2,Х,Х,А,<=,Х 


ЭМОКЕ 

1 =, =, А 
23,3,С 

3 ^,\^,У 

4 Вввздухе 
ЕАТАГТУ-1 ^,\,Э,$ 
ЕАТАМТУ-24,4,Э,\,В-+У 
АТЭ,3,$,С 
ВАВАТУ$, Фе, <=,7, 
ЕКТЕМО$НТРУ,У,У,7, 
АпипаШу\, Э,Э,В 
СЕРИИ 


3 2,7, А 
4Х,Х,С,0,А 


985125 —психокомбат. 

466466 — энергия бега не ограниченна. 

642468 — скрытая игра. 

205205 — победитель первого раундадерется 
соэЭМОКЕ. 

769342 — победитель первого раундадерется 
с МООВ 5ММВОТ`ом. 

969141 —победитель первого раундадерется 
сМОТАКО. 

033564 — победитель первого раундадерется 
с5НАО КАН№’ом. 

091293 —отключение подсечекю 

999995 —отключениесвязок. 

955955 — 25 сек. Навыполение КАТАГТУ. 

929646 — ВАО ГОСК \ПТН ТМТ 

911911 -отключениекнопок. 

667000 —отключениевремени. 

303606 — скрытая игра. 

688688 — бесконечныеапперкоты. 

494494 — быстрое время. 

011971 - пополнение жизни. 

006040 - ЕМОЧКАМСЕ МОПЕ 
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МОРТАЕ КОМВАТ ОЕПМАТЕ — 3 


Ассаит ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг ххжхжжжх 


ВАМ 
1 эх 
2 ЕеЕХ 
3 <= 


‚7, 
ВВОТАЕТУХ,Х, В, С,2,В,С,7,В,Х,А 
СЕРИИ 
| ХХАХ 
2 1,0, А,Х 


ЕАТАГЛТУ 
РТ В,У,В,В 


ЕКТЕМО5Н1Р У, 
ВКОТАМТУХ,В,2,, 2 
СЕРИИ 

1 7,7, ,7 


ЕАТАМТУ 24,3 
РТ Э №,^, 7 
ВАВАМТУ 4,3, 
ЕКТЕМР5Н1Р А, У, 
С,Х 


‚У,Э, 
э 


2 э3,.3,7 

3 =, ЭХ 

4 Э3ЭЕЕХ 

5 В в воздухе 

6 Держать С 3 сек. 


ЕАТАШТУ 1 Держать В, №,4,Э ‚<= 
ЕАТАМТУ 2У,В,У,У,С 

ЫТ 4,3 ,%,А 

ВАВАШТУ %,№,%,С 
ЕКЕМО$Н1ТР С,У,У,С 
ВКОТАШТУХ,Х,Х,В,А,Х,Х.Х,В,А,Х 
СЕРИИ 

1 2,7. ,7 

2 7,7, ,Х,Х,В,А,=,Х 

3 Х,Х,В,А, =,Х 


МсОНТ \МОГЕ 
1 Е ЕЗз 
2 ээс 
3 \зх 
4 ЕДА 
5 ‚ЕЕ 


ЕАТАМТУ 2<=,=,$,Х 
РТТ У,У,В 
ВАВАГЛТУ э,е=,Э,еЕ 
ЕКТЕМО5Н1Р у, У, У, 
ВКОТАМТУХ,Х,2,С,С,В,В 


У 


Зуууулу 
ош оО 


Ноу 


ьы - 
<з 
> 
< 
у 
> 


 АТАЕТТУ 
РТ <=,Э,$ У 
ВАВАТУ 4,4, >, 4,7 
ЕКЕМОН]Р <=,У,=,Е,7, 
ВКОТАМТУХ,С,Х,А,7,7,С,В,В,Х, 2, 


сое 
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СЕРИЙ 
1 ХХ, А,Х,Х 
2 Х,Х,Ф,А,С,7, С, <=,7 


1 С,С,С,С 

2  ХХА,/, 

КАМО 

| \ЭА 

2 эх 

3 %ЕеЕХ 

4 В в воздухе 

5 — Держать С 3 сек. 
ЕАТАШТУ-1 А,В,В,7, 
ЕАТАШТУ-2 Держать А, %,%,Х,3 
РТ №,\,=,С 

ВАВАМТУ Э,Э,%,$,С 
ЕЕТЕМО$ НИР С, У, У, 2, 


ВКОТАМТУХ, А,В,А,Х,В,7,С,В,2,С 


РАТАМТУ-1 
ЕАТАШМТУ-2 
ЫТ э,Э,$,Х 
ВАВАШТУ 4,4,Э,С 

ЕКТЕМО$ НТР =,э,=,$,У 
ВКОТАМТУХ,С,В,Х,С,В,Х,АВ,2,С 
СЕРИЙ 


=,Э,$,$,У 
Держать У+В, \,^,=,$ 


МШЕЕМА 
| Держать Х 3 сек. 


ЕВТЕМО5НИР. 7 ‚ЭХ 
ВКОТАШМТУХ, А, А,Х С, 2, 


ЕАТАШМТУ- 

ЕАТАМТУ?-2 

РТ =,4,Э,3Э,7, 

ВАВАШТУ 4,е,<,7, 

ЕКТЕМО5Н1Р С, У, У, 
Х, 2. 


= 


В,В,У,В,У 
==, Е, 


ВКОТАШТУХ,С,7,.А,Х,7,,7,,Х,Х,А,Х 
СЕРИЙ 

| ХХА,С,7,е,7 

2 ХхХ,С,7, =, 

3 77 

4 ХхХУ 

СГА$ЗС $0В-7ЕВО 

| \%,3ЗА 

2 \,еЕ.С 

3 «АВ 

ЕАТАШМТУ-1 +,4,%,>,Х 


МТ э,‚4,Ээ,Э,Х 
ВВИТАМТУХ, А.Х, В, С,С,7,,2,,А,Х,А 
СЕРИЙ 


| ХХА,еХ 
2 7,7,,7 КОМС ГАО 
3 17,7,Х,Х,№,А 1 ЗА 
4 21,7,Х,Х,А,е,Х 2 Ул 
3 эх 
4 №4, 
с39©- 


ЕАТАГТУ-1 У,В,У,В,$ 
ЕАТАШТУ-2 з,э,х,еЕ.Х 
РТ 4,4,Э,Э,С 
ВАВАГГТУ у > ‚ЭХ 
ЕКТЕМО5НТР У,А, 
ВКОТАМТУХ, А,С,7,В, 
СЕРИИ 

1 С,С,< ‚2, 

2 Х,С,Д 

3 Х,АХ,А,С,С,е,/, 


<< 


ЗЕКТОВ 

| ФЗ 

2 эээ. 

3 %еЕХ 

ЕАТАШТУ-1 АУУ, В 
ЕАТАМТУ-2 з3,3,еЕ,В 
РТ У,У,У, 

ВАВАХТУ «=,4,,4,7 
ЕЕТЕМО5НИР у, У, У, 
ВКОТАГТУХ,Х,В,В,7,,7,С,С,А, А.Х 
СЕРИИ 

1 Х,Х,7,7,е7 

2 Х,Х,\,А 


э ) ) 


3з %еЕхХ 
ЕАТАШТУ-1 =,4,3,3,7 
ЕАТАШТУ-2 У С 
ЫТ 3,4,,С 
ВАВАШТУ Э,Э,\%, 

ЕЕТЕМО5 НР У,=,Э,3Э,А 
ВКОТАШТУХ,Х,В,7,,В,С,В,А,В,Х,В 
СЕРИИ 


1 2,2,С,е,2 

2 ХхХ,еЕ,З,Х 

ЕВКМАС 

1 У, =, А 

2 УЕ 

3 <,\,Е, 

ЕАТАШМТУ-1 У, \,$,%,%,В 
ЕАТАМТУ-2 У,В,У,У, 2 
РТ У,У,У,У,С 


ВВИТАШТУХ, Х,А,В,2,С,В,Х,А,С,7 
СЕРИЙ 

1 ДА 

2 ХХ, л,/,С 
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3 2,,7,С,е,7, . 

4 ХХеЕА\Х,ЭА 

ЭСОВКРТОМ 

1 =, <=, А 

2 фех 

3 В в воздухе 

ЕАТАГТУ-1 > 

ЕАТАШТУ-2 У, 4, ,2, 

РТ Э ,\^,^,А 

ВАВАШТУ $ ‚=,=,Э,Х 

ЕКТЕМО5 НТР =>>,< С 
7, 7, 


ВКОТАШТУХ,Х,В,7,,7,,С,7,,Х,Х,А,Х 
СЕРИИ 

1 7.,7,С,С 

2 ХХ,№,А 

3 ХхХ,и,ех 

СУКАХ 

| =,=,С 

2 >, %,В 

3 Держать С, ,«,7, 

4 — Держать СЭ,3,7, 

5 Когда противник в воздухе %,Э,В,А 


ЕАТАГТУ-1 У,4,> 
ЕАТАШТУ-2 У,%,\,$,Х 
РТ У,В,У 

ВАВАМТУ Э,Э,<, 
ЕКТЕМО5Н1Р У 
ВКОТАМТУХ,2.,Х,Г, 
СЕРИИ 

| Х,ХА 


ЕАТАЕМТУ-2 

РТТ В,В,2. 

ВАВАШТУ У,У,С 

ЕКТЕМО5Н1Р У,С,У,У, 
С,7.,А,А 
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Го / 
ХИ 
РТ Ээ,^,^ ‚А 
ВАВАШТУ ‚=, е,Э,Х 
ВКОТАШТУХ,Х,В,С,7,,Х,7,,Х,7,А,С 
СЕРИИ 
| ХХ, \,А 
У,В,В,У,+В 2 хх,,е,й 
ЕАТАГТУ-2 У,У,В,У,В 3 7,,7.,С,С 
РМТ 4,4,4,А 
ВАВАГТУ УУ,У, № ЦО КАМС 
ЕКЛЕМО5НТР У, У, У, У,У,У, | Держать С 3 сек. 
ВКОТАМТУХ,В,С,В,С,7,,В,2,С,В,А 2 э3з,х 
СЕРИИ 3 3 Э.А 
1 7хХ,Х,%хХ 4 9эЭ3,7 
2 7,Х,Х.А,, ЕАТАШМТУ 1 >, 3, 4. $, С 
3 7,7, ‚7, КАТАШТУ 2 \^, ФУ, ^^ У-+В 
РТ У, В, В, С 
ЗМОКЕ ВАВАШТУ \, 4, 4,7 
1 =, <=, А ЕВТЕМО5 НИР у, У, У Ч +У 
2 ^,№,У ВКОТАГТУХ, А, Х, В, С, 7, С, 2, ДА, Х 
3 3,Э,С СЕРИИ 
4 В в воздухе | Х, Х, <=, А 
ЕАТАШТУ-1 ^,^,Э,% 2 ХХ, В, С С, 7, С 
ЕАТАГТУ-2 У,%.> 3 ^ В+У 3 С, С, 7, С 
ЫТ э,3,$,С 4 Х, С С, 2, С 
ВАВАМТУ 4,,=,<=,7 
ЕК1ЕМО5НИР У, У, У, 7, ЗНАМС ТЗИМС 
ВКОТАМТУХ,С,С,7,В,В,А,А,Х,В,В 1 =, =, Х 
СЕРИИ 2 =, = Эх 
1 Х,Х,С,/7,,А 3 =, <= Ээ 3х 
2 ХХ, 4 3, = ЕС 
3 ЯДА ЕКАТАГТУ 1 Держать А, \, Э, 3, 4 
4 Х,Х,А ЕАТАШТУ 2 Держать А, У, В, У, В 
РТ №, №, =, А 
СГАЗУС ЗМОКЕ ВАВАШТУ У, У, У, С 
] <=, =,А ЕЕТЕМО5 НР С, У, У, 
2 У, =,Х ВКОТАШТУХ, В, В, В, С, Х, А, А, А, В, В 
3 В в воздухе СЕРИИ 
КАТАШТУ 2 У, В,У,У,7, 1 7, 2, =, 7 
2 17,Х,Х,А, <=, 7 
Секреты 


Секретные строки 

] А, С, ^, В, №, В, А, 4 
2 В, А, 4 <=, А, 4, С 3, ^ 4 

3 С, Э, А, <, А, №, С, Э, А, <=, А, № 

Коды для игры вдвоем 

205205 — победитель первого раунда дерется со ЗМОКЕ 

969141 — победитель первого раунда дерется с МОТАКО 

033564 — победитель первого раунда дерется с ЗНАО КАН№ом 
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020020 — отмена блоков 

100100 — отмена бросков 

642468 — скрытая игра 

033000 — у первого игрока 50% жизни 
000033 — у второго игрока 50% жизни 
707000 — у первого игрока 25 % жизни 
000707 — у второго игрока 25% жизни 
688422 — поединок в темноте 

985125 — психокомбат 

987123 — нет индикаторов энергии 
955955 — 25 сек. На выполнение Еаё 
466466 — неограниченный бег 

123926 — только текстовые сообщения 


999995 — отключение связок 

911911 — отключение кнопок 

303606 — скрытая игра 

122221 — ЗКОМКУ! — Е.Е. 

004400 — \МАТСНА СУМ ПО? - Е.В. 
044440 — нет жизни 

444444 — превращение бойцов 

448844 — РОХТ МР АТ МЕ - МХУ 
550550 —-ЗЕЕТНЕМК ПУЕПМАСТЮМТОЧВГ, 
494494 — быстрое время 

010010 — озвучивание бросков 

011971 — пополнение жизней 

688688 — бесконечные апперкоты 


282282 — нет страха 


«Приколки» (для МК-Зи ОМК-3) 


Драться (босс против босса) — поставить КИЕВ СОБЕЗ и включить боссов. Выбрать двух любых 
игроков и поставить код 033564 или 769342 или 141969, как только начнется бой с боссом, на втором 
джойстике нажать ТАКТ. Появится таблица выбора игроков, где можно выбрать боссов и 
сразиться с компьютерным боссом. 

Бесконечное время на ЕАТАМТУ, не ставя код — выбрать двух игроков и сыграть 10 боев, набирая 
код 955955. На 11 бой можно поставить любой код и код 955955 при этом сохранится. 

Невидимый игрок — поставить ЕМООВАМСЕ МОГЕ, на первом джойстике выбрать ЗОМУА, а 
на втором любого другого игрока. Теперь, когда у второго игрока останется мало энергии, 
$ОМУА’ей прыгнуть с ударом ноги и потом нажить % + А + В. 

Бой в пустоте — пойти игру за любого игрока и, когда напишут УОЧ АВЕ МК-СНЕМРТОМ на 
втором джойстике нажать ЭТАВТ. 

Искажение заднего плана — одному игроку выбрать МОТАВКО, а второму — любого другого, 
теперь МОТАКО прыгнуть на противника, а противником — нажать кнопку А или Х и до того, как 
МОТАКО приземлится на землю, нажать и удерживать %, и не отпуская кнопки, нажимать В. 

Невидимые магии, искажение заднего плана и отключение крови — дойдя до $ОВ-ЛЕВО, 
прыгайте все время на него с ударом ноги. В этот момент он должен пускать верхнюю заморозку, 
и при этом удар ноги в прыжке должен засчитываться в серию. 

Изменить цвет теней — выбрать двух игроков, поставить код 494494, и, когда останется 20 сек., 
выбросить одного из игроков на верхний этаж нажатием % + Х. 

Прерывание ЕАТАШТУ — одним игроком взять ЗЕКТОВ?а, а другим любого другого, затем - 
поставить код 044440. Подойти ЗЕКТОЕ?ом почти вплотную к противнику и пустить самонаво- 
дящуюся ракету, а противником быстро нажать кнопку Х и набрать комбинацию добивания. 

Летающий мертвый САУВЕХ — взять САУВЕХ’а и, когда появится надпись «ЕПМ$Н НМ», 
кинуть дальнюю бомбу, потом ближнюю бомбу и сразу сделать МЕВСУ. 

Кислотные игроки — поставить ЕМРОКАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать ЗНАМС 
ТЗЧМО’а, и когда у противника будет РЕМСЕК, пустить гейзеры и сразу сделать бросок. 

Набирание всех кодов сразу -— в игре на двоих поставить код 769342 или 969141. Когда начнется 
бой с компьютером, на втором джойстике нажать ЭТАВТ. Теперь опять выбирайте игрока и 
набирайте следующий код. 

У невидимого игрока черная магия — выбрать ЗМОКЕ, исчезнуть и ЗМОКЕ’ом выбросить 
противника на верхний этаж. 

Плавающий экран или что находится ниже РГТ’а — поставить ЕАТАЦТУ 2 с одной кнопки, потом 
выбрать ЗНАМС Т5ОМС?а, убить противника и После появления надписи ЕПМ$Н НИМ, пустить 
гейзеры, зажать кнопку А, сделать один шаг вперед и отпустить кнопку А. 

Кого выбрали? Перед выбором игрока, удерживая №, нажмите кнопку А и сразу ЗТАВТ. 


с9© 


349 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 


Осеап ® Количество игроков | ® Приключения ® Рейтингхжкжкж 
Пароли уровней: 
Адуепеге Ра[К: МАСТС$ Меап З1гее 5: САЗРЕК 
Глутё Воот СОГОЕМ — ГсеСгеат: РГ/.ГА$ 


Уосапо Опдеграз$: УУ/ПМРОМ/ 


МОТАНТ ЕЕАСОЕ РГООТВАЦ. 


Еестотс Апту ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкжжжхкх 
Коды для игр чемпионата с участием команды «Миа Во\Ь: 


агК$агОгагоп$: ЕМКЗХУЗЛО Коаа\№агпогь: ВОК1111113 
еа$Ют Като: 1СКИИИН эсгеаттр Е\ 8: КГК1111111 
ТсеБау ВазВегз: СКИШИО у \М/пшегь: СВК111111} 
КШегКопу!с 5 НОКИИ э|аусИу З1ауегз киииИмМ 
М1Амау Моп%егз: ЗСКИИИЕ ТеппшаюогТго/7: МГК111111} 
М5 Оетопз: ово онике, ТиоТесшез: ММКИИИО 
Рзуспо Мазрегз: ОМКИШИ УПе\Ущрагз: АСКЛИИЕ 


КадКоскКеге: 5СК111111М \!аг]аттеге: 0СК1111112 


Коды игрчемпионатадля команды «ОагК%агОгагопз»: Н1В1111, ШОШИИ, НИИ 14. 


МОТАНЧТ ГЕАСОЕ НОСКЕУ 


Еестопс Ану ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжхжжкх 


Пароли встреч в матчах Р1ау-ОЁ5 и Моп$ег Сир Сватр!оп$Шр: 


ПАК$ уз 5ГАУЕВ$ (Р1ауой5): РВХТТУРКЗОР7В 
ТВОГ5 у: ВОТ5 (МСС): ©\У$1ВМ3]884Х С 
ТНПМО5 У $5ГАММЕВ$ (МСС): ВСУ6СМУ\У/7ОМХ8Е 


ЧВАЛАМ 


Ассат ® Количество игроков 4 ® Спорт ® Рейтингкжжжжх 

Усилениезащиты: наэкране«ТОМСНТ»$-О9Р› нажмителюбую кнопку пятьраз. Нажаввпятый 
раз, удерживайте кнопкудо появления наэкранеспортивной площадки. 

Быстраяиатакующаяигра: наэкране«ТОМСНТ»5$-9Р› нажмителюбую кнопкутринадцатьраз. 
Нажмите и удерживайте кнопки В иСлдо появления на экранеспортивной площадки. 

Неограниченное ускорение игры: наэкране«ТОМСНТ»$-О9Р»› нажмителюбыетри кнопки семь 
раз. Нажав вседьмой раз, удерживайте кнопку до начала игры. 

Повышениеколичества перехватов: нажмитекнопки направлений почасовой стрелкеи нажмите 
любую кнопку 15 раз. При последнем нажатии удерживайте кнопку до появления сообщения о 
выполненииданной функции. 

Повышение уровнязащиты: нажмителюбую кнопку четыре раза и на пятый придержитеее до 
появления сообщения ореализации данногодействия. 

Показ вероятности удачного попадания: нажмите любую кнопку один раз и одновременно 
нажмите 4, ВиАи удерживайте их до появления сообщения о выполнении действия. 

Увеличение количества бросков: нажмителюбую кнопку 7 раз. Затем нажмитеи удерживайтедо 
появления сообщения кнопки №, Вис. 
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Нестонс Ат ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингхжжжкж 
Паролидлякоманды «49егз»(они позволятпонеделям довестиэтукомандудозавоевания кубка 


2 - 4А\ПОСВВВОО 8 -4\МП?ЕВВОР 14- 4\!1$77КВОО 

3 - А\ЛЕЕВВВОО 9-4\/1М?КВВОО 15-4\1Т?7ТВОР 

4 - 4\1СКВВВОО 10 - 4УГМ?ТВВЬОР 16 -4\1У???ВОО 

5 - 4\/1НТВВВОО 11-4\/1Р??ВВОО плэй-офф-4\1\???ВРО 
6 -4\/1]?ВВВОО 12 - 4\10??ВВОО чемпионат - 4\/1Х???ВОО 
7- 41 К?ВВВОО 13 -4\/1В??ВВОО кубок -4\/1ТУ???В0О 


ОЧТ РВОМ (ОТ РОМЧМЕЮ) 


Даа Еа5у ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтингкхжжжк 

Пароли: 

Выбор сразу машины Ушла Еогпша - на экране заставки нажмите <, 3, <, Э, В, С, А. 
Услышитезвуковой сигнал. Нажмите ТАКТ ивыберитеаркадныйрежим. 

Секретные настройки: когда наэкранебудетглавное меню, нажмите ТАКТ, А, А, А, А, А, А, А, 
А, А, А, А, В, В, В, С,С,С,С,С, С, С, С. Увидитеменюсупернастроек. Режим вводится номером. 
При этом 1 - позволяет проскакивать сквозь машины соперников, 2 - отменяетлимит времени, 
3-объединяетэти возможности. 

Просмотр финала: ЕМОГПМ С 


РАСЕМАЗТЕЮ (ТНЕ) 


ЕОХ [тщегасцуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жхжжкх 

Выбор уровня: 

Чтобы переходитьизодного мира вдругой (вначалеигры), подойдякпервойкартинке (вначале 
любого мира), наберите код: «,\,,\, Заг6 В, 3, А. Затем нажмите ЭТАКТ, чтобы пройти на 
уровень. Если код сработал, то в правом нижнем углу экрана появится синий башмачок. Когда 
захотите перейти вдругой мир, нажмите А, стоя налюбой картинкестраницы. 


РЕТЕ 5АМРЮА5 ТЕМ! 5'96 


Содетаз{ег ® Количество игроков 4® Спорт ® Рейтингкхжжжх 


Пароли: 

Токио САК Монреаль \АГГ Лондон РООЁ 
Вашингтон УЕСАМ — Барселона ИМКОК$5\М1М Цюрих ГОСКУ 
Дюссельдорф $ЭТАК Сан-Франциско ЗНЕГЕ Штутгарт 5ТАВТ 
Бомбей \МУПМПРО\/ Милан СОЕ Париж ГСО 

Мемфис НООЗЕ 


Финальный матч против Рее Затрга$ - РГАУРЕТЕ. 
Уменьшение шума: если трибуны или комментатор слишком сильно шумят, то поставьте игру 


на паузу и сразу снимите с паузы. 
РНЕЦОЗ 


Аро[о ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкхжжжкх 
Число продолжений можно увеличить до девяти. Для этого на заставке первой стадии нужно 
нажать кнопки С, А, В, А, С, А, В, А. Чтобы набрать дополнительные жизни и побить Антея в 
четвертом раунде, нужно оставаться вдальней правойчасти экранаи пламя вас незаденет. Быстро 
стреляйте по рукам, вылетающим из огня. Этим вы заработаете много очков и по одной 
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дополнительной жизни за каждую минуту. Если вы наберешь 200000 очков, то увидите картинку 
Артемиды. 


. РИЧК РАМТНЕР ИМ 
«РИЧК СОЕЗ ТО НОПУ\М/ООР» 


Тес Мазс ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжхжж 
При включении приставки держи нажатыми А+Сна первом пульте и В -навтором. Послетого 
какисчезнетзаставка фирмы ираздастся звук обвала, начинай игрукакобычно. Остановитьигру 
можно, нажав ЭТАВТ. 
А-восстановлениеэнергии 
В-бессмертие 
С - выбор уровня 


РИЗАТЕХ ОГ РАЮК УУАТЕЮ (ТНЕ) 


Зип5ой ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжжх 


Пароли: 

ИПТВОТГА МСООКГЕ К! ТАЙМ 

ТЕ $1СА АСЕХТЗК $СООВУО 
ЗТОУОРА ЭМВВОК 2ЕВКОТК5$ 
ТАОЗНУМ АГАКТО$ РАКВГМ\$ 
КАРАКАГ, МАГСОЁМ 


Пароль ОЗП-.ГЕК позволитвам получить полный меч. 


РИТРАЦ :; ТНЕ МАУАМ АРУЕМТОУЮЕ 


Аспубтоп ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкххжжкжкж 

Наэкранезаставкидействуют пароли: 

Получениенеограниченныхпродолжений - С, С, С, С, =, А, 4, д, %; 

Переход к игре «АВС $ипоп Сате» - В, А, 4, С, З, А, В; 

Получениесуперскорости- В, А, Э, С, Э, ^, 4; 

Получениедевяти жизней - 3, А, \, В, 3, А, В, ^, %; 

Получение 99единицлюбого оружия  - А, В, Х, С, А, С, А. 

Получить дополнительный этап «Западня - 1»: набери \, 26 разА, %. 

Выбратьлюбой из 10 этапов: В, %,А, 4,3, ^,В, 3, А, ^,Э,А, В, 3. Название этапов меняй 
на заставке курсором вверх или вниз. 


РОСАНОМТА$ 


Оёнтеу [тегасйуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжхкжхк 
Пароли этапов игры: 
2: рыба- МХЕСР; 2:волк-ХВ4Х9; 2:олень-ОК4ОР; 3:волк- РРММ8; 4: сова- ОТТОГ.. Можно 
использоватьтакжетакие пароли: волк-ВСВАУ; выдра - 784ТМ:рыба-ЕСЕСК; утконос-С1У86; 
орел - 4ЕУ1К; медведь - СН1РУ; волк - СГА$М (финал). 


РОТТЕРСОУ 


Вестонс Ан ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжкжх 
Секрет перехода из дома в дом: 
Впервом доме встоловой (ПОштегоот) зайдите встаринныечасы, нажав А. Внутри нажмите В, 
С,С,ВинажмитеА, чтобы выйти. Выйдя изчасов, вы получите 15000 очков и окажетесьвво втором 
ДОМЕ. 
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Во втором доме войдите втуалетв «джакузи» (7аКиз!гоот) и нажмитесС, С, С,Вис 15000 очков 
телепортируетесьвтретий дом. 
Втретьем доме войдите вмусорный бак в гараже, нажмите В, С, В, В ивыйдите изгаража - вы 
в последнем доме с 45000 очков. 


РОМУЕР ВА 


М№атсо ® Количество игроков 2 ® Спорт ® Рейтингкхжжжкх 
Пароли (за китайскую команду): 
Япония РУРСК 
Германия СМОРЕ 
Канада ВЕООЕ 
Франция ОАРВК 
Четыре секретные команды: на экране-заставке нажмите В, В, С, В, В, С, 4. 


РОМЕЮ РЮМЕ 


(5 Со4 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжкжкх 


Паролизаездов: 

Заезд 2 РЕСЕЙВОСУ\УЗХ2В4К Заезд 6 КАСМ9ВУЕИКЛУр2СЕ 
Заезд 3 4849МСККОГМ40627 Заезд 7 6640817072678 ВНРХ 
Заезд 4 Х2МКВ\/48064\У7НХ93 Заезд 8-1 С4СЕКНОЭОКРГМВ44 
Заезд 5 №4СММЗУХКСТВ5Х Заезд 8-2 МЕМОСВ5Р 


РЗЕРАТОЮ 2 


ВНуиз Еае ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинеккжкжх 
Пароли некоторых этапов: 
Уровень2 КИТЕК$ 
УровеньЗ3 САМОЧЕГАСЕ 
Уровень4 ГОЗАМСЕГЕЗ 
Уровеньэз ЗОВТЕВКОВКВ 
Уровеньб ТОТАГВОПБУ 
Бесконечноездоровье: КЛТ.Т.7О МЕ. 


РЫМАЕ ВАСЕ 


Пте Шатег [тегасйуе ® Количество игроков 2 ® Поединки ® 

Рейтинехжжжжжк 

ВЫЛЛАВО 

Суперудары: 

1. ЕВКЕХЕ ВКЕАТН: зажать Х,У-+В, <, 

2. &ТНКО\М: впрыжке У+А 

3. СЕ СЕУЗЕК: зажать Х+У+В, \, М. 

4. МЕСАРОМСН (короткий): зажать Х-А, «,Э 

5. МЕСА РЧИМСН (длинный): зажать У- В, <, 3 

6. МЕСАРИМСН (быстрый): зажать Х+У--А-В, е,Э 

7. МЕСАРОМСН (обманный): зажать Х-+А, %,\ 


с`9®- 
12 Зак. 234 353 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 

8. РОМСНИМС ВАС: зажать А+Х, Э,$,<=,\, потом нажимать Х, затем Х,либо У, либо В 
9. ЕАТНОМАМ: зажать А-+В-Х-+У, =, ^,Э,Ф 

Добивания: 

ЕАТАПТУ 1: зажать Х+У-+А-+В, 4, $, 4,4, 

КАТАШТУ 2: зажать Х-+У+В, 4,4, =, 3 


СНАОЗ 

Суперудары: 

1 СКОЧМР ЗНАКЕК: зажать У-А, <,К, № 

2 ЕГУПМС ВОТТ $ГАМ: зажать У+В,\, Э, ^, 3 

3 ВАТТЕВГ\С КИМ: зажать А+Х, Э,Э 

4 ЕАВТ ОЕ ЕОКУ:зажать У-+А, %,Э,\,е 

5 РО\УЕВРОКЕ (быстрый): зажать Х-НВ, \,Я, Э 

6 РО\ЕК РОКЕ (медленный): зажать У-В, \,Э, Э 
7СКАВ-М-ТНКО\М:: зажать У-В, ‚<= 

8 ЕАТНОМАМ: зажать Х-У-+А-В, 9,4, <=, 


Добивания: 
ЕАТАШТУ 1: зажать А-+Х ‚ХФ потом зажать А+В-+Х+У,=,Э,е,3 
ЕАТАШТУ 2: зажать А+В-У-+Х, Ф,Э,\,М 


АКМАОРОМ 

Суперудары: 

1 5РИММИМС РЕАТН: зажать Х+В,,Э,\ 

2 ВО$НИМС ОРРЕВСОТ: зажать Х+А,=,$3Э 

3 ЕГУПУО ЗРГКЕ$Б: зажать У-+В, =\ 
4ВЕО-О-МАПЕ5: зажать У-НА, $, 

5 СОТСОУСЕК: зажать Х-У-А, Э,<=,Э 

6 МОКМТСАТОМ УРРЕК: зажать Х+У-А, 3,3, 2 
7МЕСА СНАВСЕ: зажать Х-А, =,\,3 

8 ВОМ МАШЕМ: зажать Х-НА, «,\,Э 

9 ЕАТ НОМАМ: зажать А+В-+Х-+У, ^, 2, =, =, 


Добивания: 

ЕАТАТУ 1: зажать Х-+У-А, $4,4, %, 
ЕАТАШТУ 2: зажать Х+У-+А+В,Э,4,=,Э,3 
УЕВТ1СО 

Суперудары: 


1 УЕМОМ 5РПТ: зажать У+В, Э,Э 
2СОМЕЗШТНЕК: зажать Х+А, <, < 
3УООПОО 5РЕГТ: зажать У-НА, «=, < 
4ТЕГЕРОВТ: зажать\-+В,%,% 

5 УЕМОМ 5РГТ (медленный): зажать Х+А,Э,Э 
65СОВРЮОМ $5ТПМУО: зажать У-+А, Э,3Э 

7ЕАТ НОМАМ: зажать Х+А-+В-У, 4, \,Э,2,$ 


Добивания: 
КАТАЕТУ 1: зажать У+В, ‚<, потом зажать Х+А-У-В, Э,Э 
ЕКАТАГТУ 2: зажать У-+В, <=, <, «©, затем зажать Х+А-ЕУ-+В, 4, ^^ 
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ТАГОМ 

Суперудары: 

1 РООМ$Е & ЕТ: зажать У-А, 4,3%, М 
2 ЕВАМТ!С ЕОКУ: зажать Х+В,%,Э 

3 АСЕ В!РРЕК: зажать У-В, 3,4, 
4ВОМЕОКУ/АКО 5: зажать Х-А,Э 

5 КОМ ВАСКУ/АКОЪ: зажать ХА, 

6 3Г.АЗНЕК: зажать Х+А+В,%,Э 

7ВВАПМ ВАЗНЕК: зажать У+А,,\,Э 

8 ЛООЧГАК ВП ТЕ: зажать У-+В, ‚3 
9ЭЕАТНОМАМ: зажать А+В--Х-У, Э,Ф,= 


Добивания: 
ЕАТАПШТУ 1: зажать Х+В,3,%,=,^,3 
ЕАТАПГТУ 2: зажать Х+ А-В, Э,4,=,\, 


ЗАОВОМ 

Суперудары: 

1 ГЕАРПМС ВОМЕ ВАЗН: зажать У+А, $, 
2 МЕСК ТНКО\М: зажать У-+В, Э,е 
3СВАМТОМ СКОЗНЕК: зажать Х+В, $, 
4ЕАВТНАУАКЕ: зажать Х+У-В, $ 
5РЕ1МАГ$СВЕАМ: зажать Х-+А, $, 

6 5 ТОМ КОАК: зажать Х-А, <=,3Э 
7ТАВТНКО\У: в прыжке У-+В 

8 ЕАТНОМАМ: зажать Х+У-+А-В, 4,9, 


Добивания: 
КАТА ТУ 1: зажать Х-+У-+А-В, <=,Э,Э,е 
ЕАТАШТУ 2: зажать Х+А,Х, 4, $, потом зажать Х-+А+В-У, ^^ 


ОТАВЕО 

Суперудары: 

1 НОТ ЕООТ: зажать У-+В, ®, № 

2 РОТУЕЕВИ ЕК: зажать Х-+В,\,Э,% 
ЗТОКВСН: зажать Х-В, =,\,Э 

4 ВЕВА!Т, (быстрый): зажать Х+А,%,М,Э 
5 ВЕВА!1, (медленный): зажать У+В, 4,\,Э 
6 ПМКЕКМО ЕГАЗН: зажать У+А-В, №, 
7МАСАГОМОСЕ.: зажать \+В,=,4,Э 

3 ЕАТНОМАЫ: зажать Х-+У-+-А-+В, 4, №, 
Добивания: 

НАТАЫТУ 1: зажать У+А-+В, Э,Э,Э,Э 
ЕАТАТУ 2: зажать Х-+У-+А-В, ^,=,\,Э 


Секретная строка: 
В экране ТАКТ С(АМЕ/ОРТОМ$ нажать =,\^,Э,Э,\,=,Э,Э,еЕ, Е 


Р&МСЕ ОЕ РЕВЫА 


Дотагк ® Количество ироков 1 ® Приключения ® Рейтинг жхжхжкжх 
с`9© 
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Пароли этапов: 

2 - ХОЕВУУ\/ 9 - МЕЕХТС 

3-РТОРСР 10 - МУКОХС 

4 - АЕЕКТН 11 - УУ7АНО 

5 - МКУВ$ 12 - ХУ7ОЕТ 

6 - МЕЕКУК 13 - УТОМХ1 

7 - МКУВ$ | 
8 -Е1700С 


Чтобы открыть все решетки, в паузе нужно нажать В, А, С, А, А, С; чтобы не разбиться, когда 
падаешь, - С, А, В, В, В, В 


ОЧАСК НОТ ЗТАВЮЧ@ РОМА РОСК 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжж 

Бессмертный Дональд: 

Напервом уровне надо собрать всестручки перца. Дональдвыпучитглазаи побежит - какое-то 
времяон бессмертен. 

ПсихоДональд: 

Когда Дональд съест перец, можно изменить его характер. Для этого сделайте паузу в игреи 
нажимайте \, \, ^, ^, %. 

Неограниченный Дональд: 

Продлевать жизнь своему герою вы можете несколькими способами. Например, на уровне 
Трансильвания (где-То послечетверти пройденногоуровня) снаружизамкаодин изчленовутиной 
команды держит дополнительную жизнь. Если ее взять и продолжать прохождение до флага, а 
потом, незаходя взамок, вызвать аэроплан, накартевыбрать Трансильванию и вернуться назад 
(напервую половинууровня), То всевосстановится -дополнительнаяжизньи остальные предметы, 
выснова ими сможете воспользоваться. Такуюхитростьможно повторятьсколько захотите, если, 
конечно, интересно. 

Чтобы ещебольшеусилитьнеограниченностьДональда, проделайте следующее. В Уткограде 
получитежвачкобластери отправляйтесьвзамокДракулы, которыйрасположен в Трансильвании. 
В замке надо найти первую груду бочек и выстрелить в последнюю бочку второго ряда - там 
находится дополнительная жизнь, ивы можетеею воспользоваться. Выходите иззамка и снова 
возвращайтесь - каки впредыдущем случае, все восстановится и дополнительная жизнь снова 
окажется напрежнем месте. Такие походызадополнительной жизнью можно повторять сколько 
хочешь, поканелопнеттерпение. 

Длятого, чтобы статьеще более неуязвимым, вам надо попастьврайон корабля викинговитам 
при помощи подъемника забраться на мачту и собрать все мешки с деньгами. Поступайте 
следующим образом: когда подъемник остановится, спрыгивайте и двигайтесь влево, затем 
спускайтесь по веревке - найдете дополнительную жизнь. После этого возвращайтесь назад и 
повторяйте всевышеописанное -вы снова найдете жизнь. 

Опускающийся потолок: 

Еслихотите, выможешьспасти Дональдаотопускающегося потолка, если поступитеследующим 
образом: когда он до нее доберется, отведите его в правую часть экрана и заставьте прыгать по 
камням скартинками вопределенном порядке («Солнце», «Луна», «Звезда»). 

Бонус «Вибе Сить: 

Если пройти в Трансильванию и найти коробки, уничтожить их и прыгнуть на оставшуюся 
коробку, то вы получите жевательную резинку. Их можно набрать сколько угодно, если будете 
продолжатьтудазапрыгивать. 

Бегство из Египта: 
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< 
_ Есливамздесьнадоело ивы хотитеудрать сэтогоуровня, проделайте следующее: добравшись 
допервойлестницы, взберитесьпонейдосамого верха, послечего продолжайтедвижение постене. 
Оказавшисьнаверху, поворачивайте направо - здесь окончаниеуровня. 


ОЧЕЕМ ОРТНЕ ВОАР 


дева ® Количество игроков 1 ® Гонки ® Рейтинг жжкжх 


Бессмертие: пауза, В, %,С, 4, \,\, =. 
Скорость: пауза, \,Ф,А,В,=,Э,С,5ТАВТ. 
Больше зажимов: пауза, А, ^,В,\,С,<=,ЗТАВТ,Э. 


Астон ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкх 
Выбор уровня: 
Навтором титульном экране на пульте 2 нажмите А, С, 4, 3, <=, В. Появится экран уровней. 
]ИС ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жкжкхк 
Пароли: 
ЕА5У МОКМАГ НАКО ЕА5У МОКМАГ НАКВ 


2-ВО5ЗК ВОТНАМ ВОКРОК 10-ТАМТГ5$ МЧЕГАК — ОТТЕСА 
3-ЕМОКЕТ НЕКСИС ЭКУМХ 11- ОЗ\УАЕЕ КАЗКАК ВН 


4-КАЕВКА  ТЕЕМ РЕЕБЕЁГ 12- КГААТО ЗНОЕЕ 17ВПМА 
5-НКПА ТНКА\ММ 7ТЕРОСАВ 13- ВЕМЕЙ ГТНОВ КАВКОЕ 
6-ГАВЕКА — Т\МУПШ. МАРПМЕ 14-ШАММА ОММ\МАК УОМ2ЕЁС 


7-РЕКИМ МА7С ТАВКПМ 15-РАККА —ОВГОК 05505 
8-МОГТОК ЛУРГА(ТОТРА)МОТНМА 16-МОВУАГ МОИМОМ — МАГТАМ! 
9-МОВАС  МОВВЕТ СТАУУР (МОКУАС) (МКШОМ) 


ЕР 2ОМЕ 


Пте И’агпег ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтинги жжжкх 
Непобедимость: В, А, А, В, А, А, С, В, С, А, А 
Встроенная игра: С, С, А, С, А, А, С, А.С, А, С 
Встроенная игра вдвоем: В, В, В, В, В, В, В, В, В, А, А. 
Коды уровней: 
3-А, В, С, А, С, А, 


ЗЕМ & 5 ПМРУЗНО\\ (5 ПИМРУ’5 ПЧУЕМТОМ (ТЧЕ)) 


5ега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжкжжх 
Пароли: 
Уровень 2: 8В7,0000 00002Х5$ Уровень 4:8С10008 ВМ012ХО 
Уровень 3: 8С00004 ООЛО4ХВ Уровень 5: 8Е2000Н Х$/22ХЕ 
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Еестотс Ан5 ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжкжкжкк 


Пароли выбора мотоцикла: 
«Сюрикен 400» (уровень3): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 1): 
«Панда 600» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 1): 
«Базай 750» (уровень 3): 
«Базай 750» (уровень 3): 


«Камикадзе 750» (уровень 1): 
«Камикадзе 750» (уровень3): 
«Сюрикен 1000» (уровень 1): 
«Сюрикен 1000» (уровень 3): 


«Ферруччи 850» (уровень 1): 
«Ферруччи 850» (уровень 3): 
«Ферруччи 850» (уровень 3): 
«Панда 750» (уровень 1): 
«Панда 750» (уровень 2): 
«Панда 750» (уровень 3): 
«Диабло 1000» (уровень 1): 
«Диабло 1000» (уровень2): 
«Диабло 1000» (уровень 3): 
«Диабло 1000» (уровень4): 


ЗОАР РАЗН 


31007 02ТО1 00784 30ОМЕ 
101010201 01657 ПЕКК 
11342 00980 101С1 ИНЕЧ 
11312 00ВХ 100ЕМ ПОС 
31007 02ТО00 007ТН ЗПМЕ2 
10000 00МЕ1 01109 12609 
34441 01М$0 МУЗУС 3078 В 
31007 02ТО1 009ЕТ 32010 
10000 00РР1 0109М 13207 
31007 02ТО0 10В11. 33ММ1 
10000 01А61 010№9 1411 
31007 02ТО1 11СЕЗ 340 1Р 
10000 01Е50 11004 15ВМТ 
31673 018010110 35170 
31007 031$1 00824 351ЕЕ 
10000 02640 1132Н 161ОА 
32674 02ЕА1 100ЕТ 36 ВСМ 
31007 03150 002ЕТ 36002) 
10000 02ЕМ0 10181 177Е7 
11145 02Т91 110ТМ 2Р9МУ 
31007 031$1 00115 37176 
00000 03231 01001 479КТ 


ОАО ВА$Н 3 


Еестомс Ат ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтингхжжхжкжк 


Пароли к самым быстрым мотоциклам: 


Уровень 1: 1559 РО03 
Уровень 2: Р509 О\УОР 
Уровень 3: ТЗК9 В94] 
Уровень 4: 5Во9 $5\0О 
Уровень 5: [НОА ТОС 


ЗОАЮ ОРТНЕ ВЕАЗТ (ВЕАОТУ & ТЧЕ ВЕАЗТ) 


бип5ой ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжхкж 


Выбор уровня игры: 


Войдите на второй ИТГЕ $СВЕЕМ. Нажмите на первом пульте ^, Э, А, В, А, 4, =, А, \%, В, 
В, А. Теперь, когда вы начнете игру, перед вами появится экран выбора уровней. 


ЗОВОСОР \5. ТЕЗМИМЧАТО! 


Геи ® Ксличество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингжжжжж 


Режим «Турбо»: 


Посленачалаигрынажмите ТАВТ, чтобы сделать паузу. Послеэтогонажимайте_А, В,С,С, В, А, 
С,В,А,С,В,А, А, А, С,А,С,В, С.А, С.А, С,А, В, С,В,вконцевыдолжныуслышатьзвуковой сигнал. 
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Выбор оружия: 

После начала игры сделайте паузунажатием ЭТАВТ, нажимайте последовательно В, А, С,С,С, 
А, В, В, А, С, С, С, А, В. Если все сделано правильно, вы услышите треск автоматной очереди. 
Продолжите игру и нажмите одновременно 4 и А, В, С - в верхней части экрана появится 
изображениеоружия. Виды вооружения будутменяться, пока вы удерживаетекнопки нажатыми. 

Спуск на следующую площадку: 

Остановите игруи нажмитеА, В, С,С,С,В,А, -услышитезвуковой сигнал. Выйдите изрежима 
паузы и нажмите Ч, А, В, С. 

Переход к главному боссу уровня: 

Сделайте в игре паузу и последовательно нажимайте В, В, С, С, С, В, А, А, В. Раздастсязвуковой 
сигнал, что-то вроде шагов ЕО-209. Продолжите игру и после чего нажми №, $ 

Секретный уровень: 

После начала игры нажми ТАКТ, чтобы сделать паузу. Последовательно нажимай С, С, А, А, 
В, В, С, С, А, А, В, В, вконце этих манипуляций ты должен услышать грохот взрыва, что будет 
означать, чтоты попадаешь насекретный уровень. 


Отима тнуомчреЮ 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтинг жж 
Коды для первого и второго «квестов» в этой игре: 


первый второй 
Уровень 2 МТЕ$ СВКЕЕ 
Уровень 3 МЕСС МШВО 
Уровень 4 КММ РЕРМ 
Уровень 5 СРРР ЭРЕС 
Уровень 6 СВ ОКМ$ 
Уровень 7 РОТ СТР 
Уровень 8 МКЕЕ КМОЕ 
Уровень 9 мммк МВТ 
Уровень 10 ОМРО ССК 
Уровень 11 РТСР МНОМ 


ВОИМа ТНОМРЕЮ 2 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингхжкжх 
Пароли: 
Уровень сложности «ЕА5 У» 
-атарса{Бипдееагле Те 5есге 
-апамга! ИзЩегсгежед Те еп$ 
-агоШпписе$ зтазпеепеигоп 
-асипои$ ргоггатрипсВе перо\аег 
-а|ог1саПеорага Мазе{1е зесге! 
-арпуа{е 1501юоре дезге Ше{агое 
-апашга] гапбо\и ее Шейкиге 
-атаз1са| пазте ти еде КШег 
10 -афеца писем рипсвед Те деусе 
1] -арпумефипаегсгтежме Теромдег 
Уровень сложности «НАКГ» 
| —-агоШиергоргат  зтазве {Ве зепиа$ 
2  -асипочзгтатшбо\еагие ейкиге 


ФхФоммбмяф+ьъьь 
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-ата?1са1150{оре азе Пе де\!се 
-арпуже]еорага рипспе Ве пепгоп 
-аз|епдегйрМегаеце Тезепиа$ 
- а 12а] гатбо\ тие {Везесге 
-а|ортса{ПипаегзтазНе ероумаег 
-агоШшпе тасршедеяге те елге 
-аепдегпи‹е$ Махед {Пе(агое{ 

10 -асипочц$1зоторе стеме {пе КШег 
1] -апабагаргоегат Чезне Фе пепгоп (ромег) 


ОИ а ТНОМРЕЮ 3 


ева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжж 


3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


Коды уровней: 

2 АКЕОР 5 КЕЕР2, 8 НЗЕРГ. 
3 КЕЕОЕ 6 ЗЗЕГ. 5 9 НКЕРР 
4 ЕУЗЕОА 7 ЕАЕОТ 10 НЕЕРЧ 


Возможность играть за ЕПеп: | 
Назаставочном экране выберите опцию РАЗЗУ/ОКО. Введите код «СВЕЕС». Вернитесь на 
заставочный экран иначинайте играть. 


5.5. ГИСГЕЮ: МАМ ОУЕВВОАР (ОСЕР) 


Содетазегу ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтингкжжжжх 
Пароли: 
Для выбора этапов игры используйте пароли: 


2- ПМРЕРЬ — 27-РЕОВАЕ 52- РЕОРГЕ 77- ЕГОЕЕХ 
3- Ло5ЗАМ 28- ВОММЕВ 53- АВООМО 78- ЗОССЕВ 
4- УАВЗА\М 29-5ТВРЕ 54- НАМЕЕТ 79- ОЧАВТ7 
5- ВАМАМА — 30- СТАВ 55- ЕАВМЕВ 80- УАГТЕУ 
6- ОЧЗТЕВ —31-СОУОТЕ 56- ВЕАСГЕ 81- НЕГМЕТ 
7- ТЕММ!$ 32- ТОМОМ 57- САЗТЕЕ 82- ЛАСОАВ 
8- — 5ТАМО 33- ЕОВЕЗТ 58- ТОМСОЕ 83- ЗОМОАУ 
9- ’ СВАТЕВ 34- АРОГЛ.О 59- ТОХОВУ 84- РОВС 
10- ПРЕММ!5 —35-ВОВОЕВ 60- ЗЕСОМО 85- ТЕАРЕВ 
11- РАРОТЕ = 36-САВРЕТ 61- АССЕРТ 86- МАВКЕТ 
12- ЕАТМАМ —37-ЕМЕВСУ 62- ТУРИМ С 87- Т\УЕМТУ 
13- ЗОММЕК  38-ЕМСМЕ 63- ОМТЕО 88- ОМТАВ 
14- С10005$ — 39-РОСТОВ 64- САМОГЕ 89- МАТОВЕ 
15- КЕВАВ$ 40- АСВО$$ 65- ФСОГЕ 90- ЕОВВО\М/ 
16- ХАВО 41- ЕГОМЕВ 66- СНАМСЕ 91- ВОВВГЕ 
17- ЗИХЕВ 42- ЗУ5ТЕМ 67- РГАУЕВ 92- ЗЕЕЗАМ/ 
18- ВВШОСЕ = 43-П1М50Е 68- МЕРО$А 93- РЕАМОТ 
19- ВЕСОВО —44-СМЕМА 69- ВАВЕВ]Т 94- ЕВЕМСН 
20- МОТНЕВ —45-КЕУРАО 70- ЕАМ С 95- ЗРЕТЕ 
21- ЗОМНАТ 46-5$5ТЕВ 71- ВОТТОМ 96- САТТЕЕ 
22- МСКЕГ 47- САМЕВА 72- 21$С05 97- ЕВО7ЕМ 
23- ТТГЕЕ 48- ЗРРОЕВ 73- ВОМАМ$ 98- 1ОМТЕ 
24- ТВЕАТУ 49- ОВСНШХ 74- ВОВВЕВ 99- РОМ!СЕ 
25- МЗТЕВ 50- ЗАТОВМ 75- ЛУЕГУ 100-ВОТТОМ 
26- ЗНАВК$ 51- АМАХОМ 76- МООГЕ 
сое 
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Пароли: 

Стадия 1: 
Стадия 2: 
Стадия 3: 
Стадия 4: 


Стадия 4-2: 
Стадия 7-2: 
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—./ 


АМТ 5\УОГР 


Тайо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжх 


ЕОНГ$Т Стадия 5: 02М№006 
НКК2К Стадия 5-2: К24ВМО 
КАРУ\М5 Стадия 6: 94Р206 
Л27АУ Стадия6-2: \/4Р2С8 
ИМХАГЕ Стадия 7: У35Е4Ч 
ХО2СУМ 


5ЕСОМР 5АМОЮА (5АМУЮА! ТНЕ 5ЕСОМО) 


Пароли: 
Уровень2 
Уровень 3 
Уровень 4 
Уровень5 
Уровеньб 
Уровень 7 
Уровень 8 
Уровень9 
Уровень 10 
Уровень 11 
Уровень 12 
Уровень 13 
Уровень 14 
Уровень 15 


Ознакомление с игрой: 

Вы имеете возможностьсначалаознакомиться с игрой врежиме практи- 
канта. Имейте ввиду, что вам будетдоступенлюбой уровень, заисключе- 
нием мест, где находятся боссы и бонусы. Чтобы воспользоваться этой 
возможностью, при появлениизаставки одновременно нажмитеклавиши 
А, ВиС, азатем ЭТАВТ, ивы увидите, что наэкране опций появился новый 
пункт «$ азе Ргасйсе» - это иестьстадия практики. 


Рзуепозй ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжкжк 


ЗЕТ5УО7М 
У25Х479В 
ТАЛКОУ\УО 
4НУ/Л5УУУ 
УЗНУЦЧООР 
ЗАРМНоВР 
ТТСРОЗНО 
]АЕА1БКАВ 
ЗССЕТСК 
955ОУ6ЕХ 
ЛАНОММ!С 
МАМС2ТЕ 
ТУСКОУ\/Р 
М1ОКРАХН 


ъНАРО\ РАМСЕЮ 


дева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжккккх 


эНАРО\МУ/УВОМ 


Еаза ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкжхжкжкх 


Режим всех секретов: 

Во время заставки, когда замигает надпись РКЕЗ$ ТАКТ, пользуясь первым джойстиком, 
введите следующий код: А, В, В, А, С, А, В. Начните игру и нажмите ТАКТ, Затем нажмите А, 
ивы попадетенаэкран РОСКЕТЗЕСКЕТАКУ. Выберитеневидимую опцию подопцией ЗАУЕ/ 
ГОА САМЕ. Войдя внее, вы сможете использовать многие секреты игры. 
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Еестотс Ану ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинг жжжх 
Суперудары: 
Зрае: 3, =, Э, А, 4, Э,С 


еси: %, 3, В, 4, =, 3, В, Э, ^, Э.С 
Вауап: 3, %, Э, В, =, 4, Э, С, 3, 4, <=, В 
Союше!: 4, 3, В, %, Э, =, В 


У, =, 3, С, 3, <, Ф.А 
Веаз: «, С, 4, <=, В, 4, Э, В 
О\5е|: «=, 4, =, В, 4, Э, В,=, 3, В 
Меры: 4, Э, В, , <=, В, 3, 4, =, С, =, \, Э,С 
Апгоосв: 3, %, =, С 
Каог: 4, <=, С, 4, <=, В, <=, 4, Э, С, =, У, Э, В 


Зеи: 4, =, С, 3, С, Н, <=, В 


УНИМОВ! 3: ВЕТОЗМ ОР ТНЕ МИА МАЗТЕЮЬ 


бега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкх 

Сюрикены без ограничений: 

Выберите в меню опций звуковой эффект «ЗпипКеп», музыку «Што», голосовые эффекты 
«5рипКеп НИ$», установите количество сюрикенов 00. Подождите немного, и «00» сменится 
бесконечностью. 

Неуязвимость: 

Чтобы стать неуязвимым, при появлении заставки войдите в меню опций и прослушайте 
мелодии «Не Кип», «Ларапезаие», «Зыпом \/аК», «заКига», «Сем» (используй кнопку В). Начав 
после этого игру, вы будешь неуязвимым. 


5НОУЕ 1! ТНЕ \УАВЕНОЦЗЕ САМЕ 


Огеат И’ог/5 ® Количество игроков 1 ® Логическая игра ® Рейтинехжжкх 
Пароли этапов: 
2- МАКГМА! 10- РОШПЕО!?! 
3- МАШВУО 11- УМЕЗТУООР 
4- ЗАМРЕОКО12 - У\УП.5НВЕ 
5- УЕМТОВА? 13- УЕМШСЕ?? 
6- ЗАМО!ЕСО14 - ЕСОЕКОА 
7- РАЗАРЕМА1!5 - ЗОМФЕТ 
8 - 'ВЕУЕКГУ 16- ОКАМОЕ 


ЭКЕЕТОМ СВЕ\ 


Соге еяви ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингхжхжжх 
Пароли: 
Уровень2 ВО\МУ 
Уровень3З РКУ 
Уровень4 НРЙТ 
Уровень \СВХ 
Уровеньб6 КОЕК 


09/0 
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хи > 
эКТСНИМ’ 


ВЕестотс Антз ® Количество игроков 2 ® Гонки ® Рейтинг хжжжкх 


Пароли: 

МОМЕУ - получитьдветысячи долларов; САК$ - Декок; 
ТНКАЗН - три лучших вида оружия; НИТ $ - зап Егапс!5со; 
ЗРЕЕО - триускорителя «нитро»; ТАУ$ - Тогошо; 
АКМОК- пятьприспособлений; ЫВЕКТУ- — М№м-Уогк; 
АКРОКТ- зеаше; РАГМ$- Мат! 
ВЕАСН - зап-0е?о; 5 ГАК$ - Г05Апре]е$; 
ВКОМСО$5 - Депуег; РТИХА - СЫсаго; 
САРГТАГ - УМ/а5Ыпеюп; ТОТЕМ - Уапсоцуег. 


У-АЧСНТЕЮ 5РОЮТ 


зева ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтингккжжкж 
Выбор героя: 
Чтобы выбрать героя, подождите, пока на экране не появятся слова: «Ргез$ Май», Теперь 
используйте однуизперечисленныхнижекомбинаций: 


Бонапарт: Нажмите А, №, С 

Буфф: Нажмите «<, С, В 

ЭльТоро: Нажмите В и С, затем А, % 
Гуано: Нажмите \, Э, потом Аи В 
МСФайр: Нажмите 4, С, 3 

Монди: Нажмите Аи В, затем Ф и = 
Рамзес: Нажмите 3, <=, А 
РобоЧик: Нажмите 3, <=, 

Шеба: Нажмите В и С, потом ВиВ 
СкинНИ: Нажмите 3, %, 3 

Вебра: Нажмите Аи С, потом Аи Э 
Визил: Нажмите %, 3, № 


>МУЮГ5 (ТНЕ) 


[прозгатез ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжкжж 
Пароли: 
5- гномиха, гном, гном с мороженым, дед 
9- гном со свечкой, гном в очках, дед, гномиха 
13 - гном в очках, гном со свечкой, гном, гном с мороженым 


5ЧО\ ВРО5. МСК & ТОМ 


зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжжкхкх 


Пароли: 

Ноог 10 ЕСЕК (босс) 
Ноог 11 РАЙХ 
Е]оог20 ВАЛ. (босс) 
Еоог21 РВЕХ 
Ноог30 ХЛАР (босс) 
В]оог 31 ПТИ, 
Ноог40 СЛУТ 
Ноог41 САРК 


59 


363 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
Ноог49 ХСАР 

Ноог51 ЗАР 

Е]оог60 СТУТ (босс) 

Ноогб1 ЕРХ$ 


ОТО: 5 ОГ ГОВТОМЕ (СНАОЗ ЕМСИМЕ) 


Масгоргозе ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингххжжжкх 


Коды уровней: 

ВЕТСАМ\М Ш апа СРОТНОС СЕМТЕГМАМапа СРО МАГИЕ 
2 М8НТ3\!8КО44 203ВК7РУМ $794 
38НВВТХ2МСНТ] ЗГ\6\/7ОКОМУВ5 
4ВСТ7С4МУЕ854 4 В\!#75#Е]40ТН 

МАТИЕапа СРО5СЕМИТ 
21011Х2#81059 
3.С48УГСУГМОСМ 
4СВВ56Е82СМ5К 

МЕКЕСЕМАК Уапа СРОМАГИЕ 5СТЕМГ5Тапа СРО МАГИЕ 
27ВУВН$ОРТ73О 7ГЛ.НРНМУ/ВМ! 
3С07ННМУ\У!#70Н 33В5УХР5О#8Н9 
440852Р7Е7Р1С Н485В9СОТ9ЗВ 


ОМС ЗР РЫСКИЕ$ 15-АМО ($ОМ!С 6) 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкххжжхжжкх 
Выбор уровня: 
Наэкране с надписью «Ргез$ $‘ай» нажмитеВ АЗ, АС, ^, 4, Аизатем ЭТАВТ. Вовремя игры 


врежиме паузы нажмитеА. 
$ОМС $РИЧВАЦ. 


5ега ® Количество игроков |1 ® Приключения ® Рейтингекжжжжкжх 

Выбор уровня: 

В меню ОРТТОМ$, пользуясь первым джойстиком, нажмите А, %, В, %, С, 4, А, В, №, А, С, 
^^, В, С, \. Если вы сделали все правильно, Тоуслышитезвук. Вернитесь кзаставке, и, удерживая 
А, нажмите ЭТАВТ для игры на 2 уровне; удерживая В, нажмите ЭТАКТ для игры на З уровне и, 
удерживая С, нажмите ТАКТ для игры на4 уровне. 


ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 


зева ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтингкжжжжжх 
Выбор уровня: 
Подождите, показагрузитсяэкран сфирменнойзаставкойсамойигры. Нажмите последователь- 
но 4 <3ЭВ. Если вы всесделали правильно, тоуслышитезвоноки перед вами появится экран 


выборауровней. 
ФОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 2 


ера ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинге жкккжкк 
Выбор уровня: 
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Войдитеврежим опций ивыберитез ООМОТЕЗТ. Используйтекнопку В, чтобы прослушать 
звукивследующем порядке: 19, 65,9, 17. Если все сделано правильно, выуслышитевибрирующий 
звуквначалезвука 17. Нажмите ТАВТ иждите, когда появится заставка. Затем нажмитеи держите 
кнопку А иеще раз нажмите ЭТАВТ. Появится экран выбора уровней, и вы сможете выбрать 
необходимый. Выбравего, нажмите ЭТАВТ, чтобы начать игру. 

Золотой Ежик: 

Можете начать игру с любого места, уже имея при себе изумруды Хаоса. Сначала выполните 
вышеописанный трюквыборауровней иснова войдите взвуковой тест. Исполните следующие 
звуки втаком порядке: 4, 1,2, 6. Начните игру с любого уровня, затем соберите 50 колец. Вотвы 
ипревратилисьв Золотого Ежика. 


ОМС ТНЕ НЕРСЕНОС 3 


ева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкккх 

Выбор уровня: 

Нужно проделать следующий непростойтрюк. Послетого какраздастся голос, произносящий 
слово «ЕСА», иСоникначнетпоявляться наэкране, выдолжны оченьбыстронабрать следующий 
код: АУУ ААА. Если всебудетвыполнено безошибочно, тораздастся звон. Когданапервом 
экранеу вас будутопции 1 РГАУЕВ или СОМРЕТИТОМ, выберите СОМРЕТИТОМ и нажмите 
4. У вас появится новая опция ЗООМОТЕЗТ: выбравее, вы сможете выбиратьлюбой уровень. 


эРЕАТТЕЮНОЦЗЕ 2 


№ атсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжж 
Выбор уровня: 
До появления основного меню игры наберите %, %, В, %, %, С. 
Пароли уровней: 
Уровень2 ЕОШОК МАГХОГ ГОГ 
УровеньзЗ ШО СЕМ ТАЁ ГОГ 
Уровень4 АПРЕХОЕХГОГОМЕ 
Уровень> ЕЕН УЕ! КАС ОКО 
Уровеньб АПЕ МА! \УКАГКА 
Уровень7 ЕЕНХОЕ ТАГ ГОГ, 
Уровень8 ЕОК УЕГТАГ ГОГ. 


РЕАТТЕВНОЦЗЕ 3 


№ атсо ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжхжхж 
Пароли уровней: 


2 КЕЗОК 

3 ЕТЕВУБ 

4  ТАВКВАЕ(ТЕКВОН) 
> ЕГРОЕВ 

6 РНЕМШХ 

7 ОСОЕМТЗ 


Секретный уровень: 

Напервом уровне пройдите по самому короткому пути квыходу и войдите в комнату боссадо 
того, какчасы покажут 3:00. Превратитесьвмутантаибыстрорасправьтесьс боссом. Поокончании 
уровня несколько разнажмите ТАКТ, вконцедиалогаувидитесообщениеосекретном уровне. 
Здесь же получитедведополнительные жизни. 
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РОТ @ОЕЗ ТО НОЦУ\МООР 


х. 
Игии ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжжжкккх 


2 ВАСТОП.К 3 РК50453В 
4 РАОСОА81 5 Г.Т07ТАМК 
6  КбГОЕСРМ 7 38 3МЕОМ 
8 16Р7КАОО 9 ССНЕ413Р 
10 ТМААРРТС 11 РВб6М7В 71 
12 НОЗКОТ7У 13 КОМУАВУ 


14 СРЕКСБЬМЕ 


ъТАГ ТРЕК : РЕЕР 5РАСЕ МИМЕ 


бремтит НоюБу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинегхжжкжжх 
Пароли: 


2- МОНМЕ] (МОНМ70 6- УЧСОГ 10- ГМРАВ 
3- РОЛОМ 7- МОНМЕХ 11- ВЕНОМ 
4- УЦЧОГЛОО (УЧОТОО) 8- РООЧЛОЕЕБ 
5- СН&СН 9-  ОА\МНАО 


Доступ к скрытым опциям - РАУГОС.. 


ъТЗЕЕТ5 ОГ ВАСЕ (ВАЗЕ КМЧОСКЕЕ ) 


зева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингкхжхжхж 

Выбор этапа и жизней: 

Натитульном экране войдитевОРТПОМ$, навтором джойстикезажмитеА+В+С-+-МОПЕ, на 
первомджойстикенажмите ТАКТ. 

Продолжение игры послеее окончания: 

При появлении этой надписи наберите Э, Э, В, В, В, С, С, С, ЭТАВТ. 

Дваперсонажа: 

НачнитеигруподименемАхе.. Когдавозникнутпроблемы и ваш персонажокажетсяприсмерти, 
нажмите клавишу ®ТАВТ на втором пульте. В игре появится второй игрок - Адам. 

Необычный финал: 

Врежимедвух игроков пробивайся кглаварю Синдиката. Он предложитвам присоединиться к 
банде. Пустьодин изигроковответит «да», адругой ответит«нет», итогда они начнутбиться друг 
сдругом. 


ъТЗЕЕТ5 ОГ ВАСЕ 2 (ВАТЕ КМОСКЕЕ 2) 


зева ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтингкжкжкжкхк 
Уровни сложности и выбор этапа 
Когда на экране появится заставка игры, нажмите «$аг® на пульте 2. Когда увидите слово 
«ОрНопз», нажмите идержи кнопки «А» и «В» пульта 2, затем снова нажмите «баг. Продолжайте 
держать кнопки нажатыми. Меню «КОМО» позволяет вам выбрать этап, с которого вы хотите 
начатьигру. Посмотритеменю «СЕУЕЬ инайдетеещедвауровня сложности: «УЕВУ ЕАЗУ» (очень 


легкий) и«МАМА» (для маньяков). Вытакжеможетевыбратьигруслюбым (додевяти) количеством 
жизней. 
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$ТРЕЕТ$ ОГ РАСЕЗ (ВАРЕКМОСКЫЕ 3} 


зега ® Количество игроков 2 ® Уличные бои ® Рейтинг хжкжжкх 

Выбор уровня: 

Наэкране МЕМО/ЗЕСЕСТ нажмите и держите В, потом нажмите # и, удерживая обе кнопки 
(когдаслово ОРТЮМ выделено), нажмите ТАКТ. Выуслышитезвон. Выбрав ТАСЕЗЕГЕСТ 
вменю ОРТТОМ$, вы можете выбирать уровень. 

9 игроков: 

НаэкранеОРТОМЪ, пользуясь пультом 2, нажмите ^\, А, ВиСодновременно. Затем, пользуясь 
пультом 1, нажмите Э и установите число своих игроков - 9. 

Специальные движения персонажей: 


АХЕГ, $КАТЕ 

Движение 1: Хх+Ээ+3>3 Движение!: Х+Э+3 
Движение?: Хх++5> Движение2: Х+3+\ 
Движение 3: Хх+3-+4$-+4 Движение3: Х+4+3Э+3 
ВГАГЕ ОК. АМ 

Движение 1: Хх+Ээ+3> Движение! Х+Э+3Э 
Движение2: Х+3-+^ Движение2: Х+Э+№ 
Движение 3: Х+$+32+^ Движение3: Х+А^+3+% 


ъОМЗЕТ В12Е!Г5 


Копату ® Количество игроков 2 ® Боевик ® Рейтингхжжжжх 

Пароли: 

99 продолжений: Вопцияхустановитемузыкальное сопровождение «Е», 
апотом задайтережим одного или двухигроков. Наэкраневыбора персо- 
нажей укажитегероя и нажмите А, послечегобыстро нажмите и отпустите 
А-+В-С. Вы получите 99 продолжений. 


5ОРЕЮ НЧУРИЫЮРЕ 


зебнис [тс ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтингкжжжкх 

Дополнительные очки опыта: 

Начало игры застает вас в лесном городе. Пройдите к озеру и увидите мост, слева от него 
опуститесь на дно озера и введите команду «Зеагсй». Появится сообщение: «Поипд поте» («Я 
ничего ненашел»). Неотчаивайтесьи попытайтесьиспользоватьденьги (этонесработает), азатем 
снова займитесь поисками. Теперь на экране появится ответ: «ГасКу», и вы получите тридцать 
дополнительных очковопыта. Эту процедуру можно повторятьдо бесконечности. 

Режим звукового теста: 

Начав игру, покиньте лесной город и двигайтесь налево, пока не найдете маленький домик. 
Войдите внего-там вы сможете прослушать всезвуки игры. Незабудьтеобыскатьдомик, внутри 
можнонайти десятьтысяч долларов. 


ТЕСНЧМОСОР 


Касогзой ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингек жж 
Дополнительные жизни: 
Находясьвлюбом здании, нажмитеклавишу ТАКТ, чтобы остановить игру. Затем нажмите С 
десятьраз, А-пятьраз, В -двараза, А-десятьраз. Послеэтого нажмите ТАКТ, чтобы продолжить 
игру. Если вы все сделали правильно, то услышитеслово «Тесппосор». 
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` ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МИА ТОРТЬЕБ: 
ТНЕ ТООРЧАМЕНТ НСНТЕР$ 


Копат! ® Количество игроков 2 ® Поединки ® Рейтинекжжжжх 
Суперудары (действуютв моментывспыхивания полоски жизни): 
Микеланджело и Донателло: 9, е-\%,\+С 
Касей (действуетвблизи):Э ,е,Э-С 
Рафаэль, Рэй, Лео, Сис:=,Э,3-4,$,е-+\$-С 
Эйприл (действует вблизи): =,е+4$,$,Э+4$,3Э-С 


ТЕЮМИЧАТОРЮ 2 (Т2): ТНЕ АВСАРЕ САМЕ 


Атепа ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжкжх 
На титульном экране нажмите \, 4, <=, 3, Л, %, <, 3 (должен послышаться возглас 
«Ехсе!епи!». Теперь начните игру и вы сможете пропустить этап, включив паузу и нажав В + С. 


ТНЕМЕ РАВК 


Ви/гое ® Количество игроков 1® Стратегия ® Рейтинегекжжжжх 

Очень большой начальный кредит: 

Если вы начнете игру с именем ОЗТи паролем 3‚АКСОЗЕВОЗ$4, ваш начальный кредит будет 
равен 36 млн $. 

Очень много денег: 

В полученном пароле переставьте 3 последних символа в обратном порядке - и вы получите 
деньги вбольшом количестве. 

Максимальное количество денег: 

Введите свое имя как ГагКоп ивоспользуйтесь паролем 8АААСАА9999, вы получитеогромную 


сумму. 
ТИМ НЕАР 


зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинекжжжкх 
Пароли уровней: 
ГАМВРА МЕЗОМ$ СОВКСОМ С1В5ОМ 
ЗАКТКЕ ТЕМЗОК ВОЗОМ5 
ОЦАМТА ГЕРТОМ ВАКУОМ 


ТИЧУ ТООМ АРУЕМТОЮЕЗ: 
ВУЗТЕЮ’5 НИРРЕМ ТЗЕАЗУЕ 


Копат! ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжкжкжх 
Пароли: 
Выбор уровня: МООО УМОМ ОК\УГО ОУ/УО УУСКУ или 
МРУГУ \УЛУУО\/ ОКУ\У/О УМОМ ОСВУ 


ТОЕ ЗАМ & ЕАЗЕ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жжжкжх 
Пополнение энергии: 
Пополнитьэнергию врежимедвух игроков можно, если заставить персонажей кидатьсядругв 
друга камнями или помидорами. Для этого врежимедвух игроковвыдайте каждомугерою запас 
камней для пращи или помидоров. Швыряйтесь друг в друга. Герои будут ловить и поедать их, 
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темсамым увеличивая свою энергию. 

Получение подарка: 

Осторожно подберитеськДеду Морозу, когдаон будетподнимать голову, остановитесь, акогда 
будетзаглядывать вмешок, подбирайтесь ближе. Если вам удастся схватить Деда Мороза прежде, 
чемон улетит, он бросит вам подарок. 

Тайный уровень: 

Переместитесьвнижнийлевый угол карты науровне 1, используя крылья Икара, реактивный 
скейтиметрополитен. Тамбудетостровсдырой посередине. Прыгнитевдыру, попадетенанулевой 
уровень. Там будет киоск слимонадом и ванна. Подойдите ккиоску и нажмите Ж на пульте. Вы 
выпьетелимонади получитедополнительную жизнь. Чтобы увеличитьуровень жизни, запрыг- 
нитевванну(нажмите или). Посидитевванне, пока полностью незарядитесь. Затем вылезайте 
испрыгнитескрая острова. Этовернетвас насамый высокий уровень, которого выдостигали вэтой 
игре. 

Дополнительный остров на первом уровне: 

Остров находится в верхнем правом углууровня 1. Чтобы попасть туда, используйте крылья 
Икара, реактивный скейт и метрополитен. На острове есть много предметов, включая Оп- Ё11, 
который отправитвас насамый высокий уровень, которого вы достигали вэтой игре. 

Местоположения десяти обломков корабля: 


Уровень2: Ищите внижней части мира 
Уровеньб: Ищитевнижней средней зоне 
Уровень 10: Ищите в верхней части мира 

Уровень 12: Идитевнижнюю среднюю частьмира 
Уровень 15: Поищите в верхней левой части 
Уровень 17: Посмотрите вправой верхней части 
Уровень20: Отправляйтесьвнижнююлевую часть 
Уровень21: Проверьтенижнюю правую частьмира 
Уровень 23: Поищитев верхней среднейсекции 
Уровень25: Идите в нижний правый угол мира 


ТОЕ ЗАМ АМО ЕАЮЕ 2: Ч РАМ ОГ РОЧКОТВОМ 


ЛИР ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкжкжкжкж 


Пароли: 

Уровень 3: УУ)2Ке-У1913 
Уровень 5: КЕ\/21К-17К8Х 
Уровень 7: РО-27КЕ469Н! 
Уровень: УЕАО7!2 №7960 
Уровень 11: Р\УакУСасвэЕЕ 
Уровень 13: ТА-М1!8М-УОА . 
Уровень 15: 2\!!1.2153!-У 


ТОМ&/ЕРРУ: ЕРАМТ!С АМТ!С$ 


Ы1-Тесй Ехргезюпу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жжжкжх 
Выход в меню 
ВзаставкенажмитеА-+В-С, получитевозможностьизменятьсложность игры, управление. 


ТОУ 5ТОЮУ 


Облпеу [тегаспуе ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжжжкк 
Выбор уровня: 
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При появлении надписи РВЕ$$ $ТАВТ нажмите А, В, 3, А, С, А, 4,А, В, Э, А. Начните игру 
иостановитеее, потом нажмитекнопкуА. Таким образом вы попадете на следующий уровень. 
Неуязвимость: 
Вначале второго уровня соберите семь звезд и идите в игрушечную коробку в начале уровня. 
Прыгните в нее и пригнитесь, пока звезда в левом верхнем углу не начнет вращаться. Теперь вы 


неуязвимы. 
ТРОЕ ЦЕЗ 
Асаит ® Количество игроков 1® Боевик ® Рейтингкжжжкжкх 

Пароли уровней: 

Уровень2,4 жизни: ОММКММО Уровеньб, 9Эжизней: ОГО]РСУ 
Уровень3, 5 жизней: ЕМУННИЕХ Уровень7, 9Эжизней: ММТ:УЗКС 
Уровень4,5 жизней: ПОВ//]] МУ Уровень, 8 жизней: КУ\УЗКТ\УК 
Уровеньэ3, 7 жизней: ]ВГМКСМ Уровень9, 7 жизней: МГОКТМ\УК 


Энергия: ВОСВГУ 
Оружие: ВСУ/РМ$ 
Неограниченноеколичествожизней: ВОТ \У5 


ТОРСАМ 


ВаШ5йс ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкхжкжх 

Выбор уровня: 

Выборуровня можно сделатьвменю специальныхопций бонуса. Чтобытуда попасть, выберите 
обычныеопции, выберите«ЕХТТ», нажмите иудерживайте напультеклавишу . Потом нажмите 
А, Вдвараза, А, В, Адвараза, В, Адвараза, В идвараза А. Окажетесьврежимеспециальныхопций, 
вкотором есть и выбор уровня. 

Неуязвимость: во время игры врежиме паузы нажмите ААА ВВВ ААА 


ТУЛН СОВРА 


Тоа Рап ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкжжжжх 

Выбор уровня: 

Для выбора уровня нажмите \, 4, 3, © и ТАВТ в экране заглавия. 

Продолжения: 

Нажмите ТАКТдля перехода взеленый экран заглавия. Послеэтогонажмите Адляувеличения 
количества продолжений. Максимальноечисло продолжений 14. 

Вооружение: 

В режиме паузы нажмите ^, %, <, Э и держите А, когда будете нажимать ЗТАВТ для 
возобновления игры. Вашеоружие обрететполную мощь. 

Если у вас закончились бомбы, перейдите врежим паузы. Нажмите ^, %, «и Э, нажмите и 
держи В, когда будете нажимать ЭТАКТ для возобновления игры. Можете повторять эту уловку 
бесконечноечислораз. 

Мгновенная заправка топливом: 

В режиме паузы нажмите ^, %, <=, 3, после чего нажмите А и ЗТАВТ. 

Просмотр окончания игры 

Нажмите ЭТАВТ для перехода в зеленый экран заглавия, после чего нажмите ^, $, Э, <=, А, 


В, Си ТАВТ. 
ТУЛМКЕЕ ТАЕЕ 


зева ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжкжх 
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Ц 
Выбор уровня: 
Начните игруи ждите, показагрузится экран с изображениемкниги. Нажмите К, А, С. Нажмите 
ЭТАВТ, и можете выбиратьуровень. 


ОЧУЕРВЗАЕ ЗОБРЕЮ 


Ассо1аае ® Количество игроков 1 ® Боевик ® Рейтингкжжжжх 


Пароли: 

Уровень |[-2: СНУСМ Уровень 3-1: РК5МО 
Уровень 1-3: МКМ Уровень 3-2: С\УВРМ 
Уровень 2-1: ОС ВУ Уровень 3-3: ЗЕТМР 

Уровень 2-2: Л.ОРН Уровень 4-1: СМУРС 
Уровень 2-3: 100 $519) Уровень 4-2: ВУТСМ 


Неуязвимость: К\КИ5 


ОВАМ ТОПЕ 


Еестотс Аб ® Количество игроков 1 ® Имитатор вертолета ® Рейтингкхжкжкжкх 


Пароли: 

Вариант 1 (3 жизни) Вариант 2 (22 жизни) 
2-СК]47НОГУМ5 4-9 НОТ7МВУ/Р6Г. 

3 - (Е.С ВУШЗРЕЙО 5-МЕ6ТКВ6зЗо7уМ 
4-9ОКРНВ\УУХЕ 7-ГВЛОУСК67МР 

5 - МУОТИВКВ65У6 8-С\МУТКУМНоРО 
6 - Н6ЗРМУТГ4$ УГ, 10-\ВЗКОРУТСКВ 


7-16Т5СХНЕМТК 
8-ОРТСМЕРМК94 
9- ВУТА5ХУСАЕТ 
10-\7КУУРТХЕСВ6 


Чтобы начать игру с 10 жизнями, введите пароль УС79МНЕСВТУ. 
Чтобы начать игру с 16 жизнями, введите пароль9С6Т9ВВ6$3У. 


УЕСТОЮМАМ 


5ега ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжкжх 

Тренировочный режим: 

Наэкранелоготипанажмителюбую кнопку-сможете потренироваться. 

Скрытое меню: 

Врежимеопций нажмите клавиши А, В, В, А, \, А, В, В, А. Появится новое меню, вкотором 
высможетеувеличивать здоровье ичисложизней, усиливать оружие и выбиратьлюбой уровень 
(срабатываетненавсехкартриджах). 

Восстановление энергии: 

Можете делать это влюбой момент, для этого сделайте в игре паузу и нажимайте А,В,Э,А,С, 
А,№,А,В,Э А (срабатываетнена всех картриджах). 

Развлечение с логотипом: 

Когда появитсялоготип ЕСА, высможетеуправлять Векторманом. Спрыгнитеснегона правую 
сторону и выстрелите вверх, мимо правого края буквы А. После взрыва подпрыгните и получите 
усиленное вооружение. Теперьвы можетеуничтожитьлоготип, стреляя побуквам. 
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УЕСТОСМАНМ 2 


Вше ЭКу Зоймаге ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкхжжжжккх 
Выбор уровня: 
Сделав паузу, нажимайте ^,Э,А,В,А,Х,<,А,\ (срабатывает не всех картриджах). 
Восстановление энергии и здоровья: 
Для восстановления здоровья ‚ сделав паузу, нажимайте В,А,В,А, <=, \^. 
Дополнительная жизнь: 
Сделав паузу, нажимайте Э, ^^, В,А,%,\^,В,$,^,В (срабатывает не всех картриджах). 


УЕВУТЕХ 
зева ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингхжкжкж 
Получение дополнительных жизней: 
Нажмите и удерживайте одновременно А,В,Сиз ТАКТ. Вовремя паузы нажмите и удерживайте 
, потом нажмите ЗТАВТ. 
Получение бесплатной защиты: 
Нажмите иудерживайте Э , потомнажмитеэ ТАКТ. 


\ММАРТОСК 


Ассаит ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинегкжжжжкжх 


Пароли: 

Уровень 2:5 КУОК Уровеньб: РСОВВГ Уровень 10: МГУМС 

Уровень 3:5 МОРМ Уровень7: ВГЕРУМ Уровень 11: ВТВУЗ 

Уровень 4:ВСЗТК Уровеньё8: П0О1\5$] Уровень 12: ЗРКМ№$ 

Уровень 5: РЕЕЧР Уровень9: МКУМА Уровень 13: РВО!С 
Уровень 14: ЭЗСЕЗО 

\УАРЮОГ ОЕ ВОМЕ 
Мгсгопе! ® Количество игроков 1 ® Стратегия ® Рейтинг хжжжж 

Пароли: 

Стадия 2: ГЗЕНРОЙМС\М 

Стадия 3: МХЬ$5575\МЕ 

Стадия 4: О5ТО.25Р5В 


«Победный» пароль ОКЕВО\МУММЕ 


№1242 


Руувпо5б ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингккжжкж 

Дополнительный уровень: 

Если, помимо уровней Арргеписе, УМ1тага, Зогсегог, вы захотите сыгратьеще на одном - Зирег 
\У/тага, товыполните следующиедействия. Переведите игру врежим паузы и нажмите А, В, Си 
ТАКТ дважды. Если все сделано правильно, вы услышите вздох «уеай». Вернитесь на экран и 
выберите новый уровень. 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЭПуег Нох 
Уровень 4: ераитет Н Уровень5: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо Уровень7: Тре Ниазоп$ 


с`9е/э 
372 


КОДЫ, ПАРОЛИ, СЕКРЕТЫ 
———————— ди о 


М/ОТУЕРИМЕ ` 


Ассат ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтинг жхжжкж 


Пароли: 

Уровень2: Мапсо Уровень 3: ЗПуег Нох 
Уровень4: Оерайтет Уровень5: Мадпроог 
Уровеньб: Азапо Уровень7: Тпе Нидоп$ 


\МОРЬО ОР ОО М 


бега ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкх 
ПАРОЛИ МИККИ МАУСА: 
Уровень2: СоНу/Саъ, Разу/Неаг$, боору/Неац$, эсгооре/ГЛатопс$; 
Уровень 3: СооЁу/Неац$, Рико/Зрадез, эсгоове/ПЛатопа$, Мшше $радез; 
Уровень4: Ра1зу/Неац$, Эсгооге/О1атопа$, Румю/5радез, Сообу/С1Б$; 
Уровень5: Эсгооре/О1атоп9$, Сооу/ Саб, Соору/Неап$, Рро/Зрааез. 
ПАРОЛИДОНАЛЬЛАДАКА: 
Уровень2: Ри\мо/5ра4ез, Эсгооре/ГЛатопа$, Сооу/С]аб$, Мшше 5ра4ез; 
Уровень 3: Сообу/С1а6$, Соору/Неаисз, Оа1зу/Неац$, Рико/5Зра4ез; 
Уровень4: Оа15у/Неаг$, Зсгооге/ГЛатоп9$, Сооу/Неап$з, Римо/5радез; 
Уровень5: Р\ко/Зра4ез, Соору/Неап$, Сооу/С1аБ$, эсгоове/ ОЛлатопа$ 
ПАРОЛИДЛЯДВУХ ИГРОКОВ: 
Уровень2: Р\цо/Зрадез, Сооу/Неап$, Мшше Зра4ез, Соо{у/С1а6$; 
Уровень 3: Зсгоове/О1атопа$, Мшше Зрадез, Сооу/Неагп$, Разу/Неаг$; 
Уровень4: Мшше Зрадез, Оа1зу/Неац$, СооГу/СТи6$, Рико/5рааез; 
Уровень5: Сооу/С1аб$, Эсгооге/П1атопа$, Рро/5радез, Сооу/Неац$. 


Х-МЕМ 
зева ® Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингкхжжкж 

Опции: 

Ещедовключения приставки отсоедините пульт2 и при появлении титульногоэкрананажмите 
и удерживайте А, С и \ на пульте и нажмите ЭТАВТ. На экране появится лицо Магнето и вы 
отсоедините пульт 1 ивключитеего вгнездо пульта 2, потом нажмите ТАКТ. Ещеразотсоедините 
пульт 1 ивключитеего всвоегнездо, нажмите ТАВТивыбирайтеуровеньсложности. Выберите 
себеперсонажаи идитенаправо, настене увидите8 панелей. Каждая панельозначаетодин изэтапов. 
Склонитесь перед панелью и нажмите С, чтобы выбратьэтап. Вы сможете восстанавливатьсвое 
здоровьеи способностькмутации влюбое время простым нажатием кнопки ЭТАКТ (вы делаете в 
игре паузу). Вытакже можете вызвать Роуда, Архангела, Ледяногочеловекаи Бурю бесконечное 


числораз. 
Х-МЕМ 2: ТНЕ ССОМЕ УУАЮ$ 


зева ® ‘Количество игроков 2 ® Приключения ® Рейтингхжжжжкх 

Выбор уровня и персонажей: 

Сделайте паузу и нажмите < и Содновременно, \, \, <=, %, 4, 3 иС одновременно. Если 
все сделано правильно, выуслышитезвуковой сигнал. Выйдите изрежима паузы и снова поставьте 
игруна паузу. Еслитеперьвы нажмете 3 иСодновременно, то перейдетенаследующийуровень, 
аеслинажмете и Содновременно, тосможетевыбиратьперсонажей (Магпеюневключенвсписок 
выбираемых персонажей). 

Непобедимость: 

Сделайте паузу и нажмите № и В одновременно, \,3,4,^,Э,%,$,\. Если все сделано 
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правильно, то вы услышите звуковой сигнал. Выйдите из режима паузы и снова сделайте паузу. 
Еслитеперьвы нажмете # и В одновременно, то станете непобедимым. 


У’5 
Сате Тек ® Количество игроков 1 ® Ролевая игра ® Рейтинг жжжжкх 
Восстановление здоровья: 


При появлении логотипа ЗЕСА нажмите и удерживайте № на втором пульте управления. 
Войдите вменю установок (З1апа$ Зсгееп) и ‚ удерживая С, нажмите №, У. 


2ЕВО ТНЕ КАМКА?Е ЗОЧПЗЮЕЕ 


эии50й ® Количество игроков 1] ® Приключения ® Рейтинг жкжкх 
Выбор уровня: в паузе набрать А, С, Э, А, В (срабатывает не на всех картриджах). 
Бессмертие: В, №, В, В, А 
Бесконечные сюрикены: в паузе наберите <, 4 , А, В 


РЕЗО ТОТЕЗАМСЕ 


Ассо[аае ® Количество игроков 1® Боевик Рейтингхжкжжкжх 
Пароли уровней: 


-РО58* у <?» Ли8*М№МКте Ора8*И ле Опр8У ха 
РРа8*И м Тг-4$УМК\У/ ТГ3*-уРУТ \/тб**СтоГУ 
УЛ 8а5гР5у КгС*$ПоК Ора8*УКигх РЕКИ 
РГа8чуОЕЕ ОТади{Рг2 Вго5 3 СИЕ ТЕрх$& КЕ 
ОШХиВ$Е ОЫХ$рОКт 7ргу-90у\У КОЕ$$9РУ\/ 
ОСмзи\Ку\У О!ау**Ру5 6Е2$160о 0 ТЕО$а8Г и 
\/ЕБу6 МЕ ©0559 00 Ти ЕОзо? 1 а[х5-5?ЕХ 
\Уар586?рТ ©0550 010 КВ\2а)5? СУЕ8КСШК 
сУЕ*т-Ктр 771\705? КОхбйНРипв ЕЗВГКи 
Ма0*587тО )50*2Е)пО 7076КгОп \*5876 РМ 


ХОМВИЕ5 АТЕ МУ МЕСНВО!5 


Гиса; Апу ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтинг жкжжкж 


Пароли: 

Уровень 5 ОУЙТ Уровень 9 ОВК 
Уровень 13 ОСЕК Уровень 17 СМЕН 
Уровень 21 УОВВ Уровень 25 ОСМК 
Уровень 29 ОМКК Уровень 33 ЗОНМ 
Уровень 37 ВКУК Уровень 4 1 ВЕРМ 
Уровень 45 УНУО Кредитный уровень 05041, 


ХОСТ: ЧА ОРТНЕ М - ТН РИМЕМТОМ 


Сатеек ® Количество игроков 1 ® Приключения ® Рейтингкжжжжкх 
Пароли: 
240 единицэнергии и 999 единиц времени: удерживая в паузе ЗТАВТ, нажмите 3, А, №, А, 3, 
В,=,^,Э. 
Дополнительная жизнь: Заг.^,9,=,=,А,3 У. 
Пропуск этапа (№) или стадии (3): Зам, С, Э, А, В, В, А, <=, <=, А, Э, 
А 


4. 
Шесть энергоподпиток и полминуты дополнительного времени: Э{аг® В, А, Э, 3, А, С, \, $, А. 
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ТОВАРЫ-ПОЧТОЙ 


Отдел товары почтой предлагает свои услуги по отправке в ваш адрес 
видеоприставок, аксессуаров и картриджей. Для того, чтобы сделать заказ, 
необходимо выбрать заинтересовавший вас товар, выписать его шифр, цену, 
количество и отправить почтовый перевод (пример оформления почтово- 
го перевода смотрите после списка товаров ). 


Примечание: стоимость товара указана в условных единицах (у.е), соот- 
ветствующих доллару США. Перевод денег производится в рублях по курсу 
Московской. Межбанковской Валютной Биржи (ММВБ) на день отправки 
денег. 


ВИДЕОПРИСТАВКИ И АКСЕССУАРЫ 


Шифр Название товара Стоимость 
изделия с пересылкой 
В у.е. 


МО-|[ — Видеоприставка эега Мега Опуе 2 32 
9—2 Видеоприставка зега Сепез1$ 16 Би 32 


50-3 Джойстик 16 6 Зеса 3,3 
0—4 Джойстик 16 6 Сепе$1$ 3,5 
М-5 ВЧ модулятор эега 3,5 
оБ-—6 Блок питания ъега 4,2 
Ш-7 ВЧ шнур ъега 1,4 
Ш-8 НЧ шнур 5ега 1,4 
эК-9 Консоль Зеса (основной блок) 20 
1-10 Пистолет ъега 14 
УМ-11 Видеоприставка эптБа’5 168 32 
50—12 Джойстик 168 4,] 


ВК Вздомщик кодов 14 


ИГРОВЫЕ КАРТРИДЖИ для ЕСА 


Цена одного картриджа с почтовыми расходами — в у.е.: 


14 п 1 (КЕ-1401)................ иене 9,0 
3-1 (Суп РП З т 1)... нии 9,0 
3-1 (КСЗ01) Випе/ОЩК/Теи........... 6,0 
3-1 (КСЗ02) ТииВай/МЫ............... 6,0 
3-1 (КСЗ07) САШВа\УВоьЗ ............ 6,0 
4-1 (КС401) ВагеКп/Зопгс ............ 6,0 
4-1 (КС402) Мегт ....... янинининне, 6,0 
4-1 (КС403) НИСПНО/НА2 ............ 6,0 
4-1 (КС404) Тагтата/З$Е .......... 6,0 
4-1 (КС405) 007/Ва /Рап" ............ 6,0 
4-1 (КС406) Зрдег-Мап ................ 6,0 
4-1 (КС408) Тту Тооп.................... 6,0 
4-1 (КС410) Ват/ЕИп/Напчд ......... 6,0 
4-1 (КС41Т) ........... или 6,0 
4-1 (КС412) $$К/$ЗПОапсег.......... 6,0 
4-1 (КС413) ВагеК/СпазенО ....... 6,0 
4-1 (КС418) СПазе/Зоп/ТТ ........... 6,0 
4-1 (КС423) ЗВТ/ВагеКписк ......... 6,0 
4-1 (КС427) ВагекК/Тище............... 6,0 
4-1 (КС428) ВагеК/Оезек$ ......... 6,0 
4-1 (КС430) Зи/ЕШИТТ/5оп ........... 6,0 
4-1 (КС431) ВагекК/Зраег ............. 6,0 
4-1 (КС432) Вагек3З/ВоВо3 .......... 6,0 
4-1 (КС436) ВагеК/СвазенО ....... 6,0 
4-1 (КС437) САЗ/З5Е/Ват .......... 6,0 
4-1 (КС438) Тище/ВагеКп ............ 6,0 
4-1 (КС439) Зоп/САЗ/Ват ........... 6,0 
4-1 (КС440) ВаК/ВаТо/$$К .......... 6,0 
4-1 (КС441) Спаз/Коро/Е! ......... 6,0 
4-1 (КС4427Н402) МегВаПо ......... 6,0 
4-1 (КС443/4403) Вово3/ЗВТ...... 6,0 
4-1 (КС444) ВаК/СА2/ЗВТ/БЗ ...... 6,0 
4-1 (КС446) ЗМ/ВаК/ВаПо......... 6,0 
4-1 (КС447) ЕЗММАТ/НА2!/Вак ....... 6,0 
4-1 (КС448) Напч/СНнОВак ......... 6,0 
5-1 (58В30)Аа9Я! ........... и ииииииииииннни 8,5 
5-1 (КС561) Согрогайоп ............... 6,0 
6-1 (КС601) ТТ/Е!т/5оп ................ 6,0 
688 АКаск ЗиЬ................. и ннннининыиы, 4,5 
688 АКаск ЗЦЬ.................. лилии 6,0 
8-1 (КЕЗО2) ............. и ииииииниининния 9,0 
8-1 (КЕЗОЗ) Мопасо........................ 9,0 
8-1 (КЕЗО4) ТТ/Зос/Катро .......... 9,0 
8-1 (КЕЗО5) ЗЗК/КоБо/ЕЗ\МАТ.....9,0 
8-1 (КЕЗОб) ТТ/Напд-оп ................ 9,0 


546 
$47 
$48 
549 
$50 
$51 
$52 
$53 
$54 
$55 
$56 
$57 
$58 
$59 
$60 
$61 
562 
563 
$64 
565 
566 
$67 


Асте АП З{аг$ .......... и иниииииниининнни 4,5 
Адаатз Ратиу 2 ...............ееьььнннине 4,5 
Аего Ва${Еег ........... и ииииииинииннинанине 3,5. 
АегоЫ? ........ иене 6,0 
АКег Витпег || ................иинаниинннинннинь 3,5 
Ат \М\МО1 ........... и иннинининнинннине 3,5 
Аад9ЧТ .......... ил иииниииининниние 6,0 
АаЧат \| ..........неиининининнинне: 9,5 
Айеп П|........... и иииииининанинининнни 3,5 
Айеп Зо|ег .............ниииьнинииининннинь 6,0 
Айеп ЗГТ .......... ини 3,5 
Апаге{ КаспЧО ............иниинниинини 6,0 
Апагей КаспЧО ........... и иишениннииниие 6,0 
Ап! Матас$ ........... ии иннинннинннинь 4,5 
Ап! Матас$ .......... „ни лиаиинанинанинние: 4,5 
АП РапПО ........... нение 6,0 
АЗепх П........ ии 6,0 
ВагЫе ................ и инииииниининниннаниннии 4,5 
Вагые ........... и ининининиининниинниннннне 4,5 
Ваге КпискЕ ............... и .иеьинаьиннинне 3,5 
Ваге Кписке 1! ...............иньининининье 8,0 
Ваге Кписке 1! ............. иене 8,0 
Ваге Кписке 11| ............. и ениннинниие 8,0 
Ватап ............ ини 3,5 
Ваётат & КобП ........... ини 6,0 
Вайтап Рогеуег............. ини 8,5 
Ва{тап Кеугп .................иеииьнье 4,5 
Ва{тап Кеуепде о! уоскег............ 6,0 
Ва щесрп ................ иене 6,0 
ВаШеюа4$............... и иниииианинниньинь 3,5 
Ваеюа4$ О.Огадоп..................... 4,5 
Веащу & Веа${ ................ нии. 4,5 
Веа\$ & ВийПеа ................ или 8,0 
Вез+{ о{ {Пе Ве$+ .............. „ль ьиньнннниьь 6,0 
Ве${ о{ {Пе Ве$+ ............ иене 4,5 
Вадез о{ \еуепа..................шнььинньи 4,5 
Вюоч ЗПО*\.......... ини 6,0 
ВопкКег$............. и иииинаиниииианианиннинннине 4,5 
ВопкКегз........... линии 4,5 
Воодегтап................ нии 8,6 
Вомта Спатрюп$Рр ................. 4,5 
ВохПО........ ини 3,5 
Вира’п’З&Х ........... и иинииининннинннинние 4,5 
Виба’п’ ИХ ............ ини 4,5 
ВчЫе Зачцеак.................енининининня 3,5 


Визу |........ и иннииенииииннинннни 6,0 
ВиБ5у И........... ини 6,0 
Виуад’$ Виппу ВоцЫе ТгочЫе......... 6,0 
Вид’ Виппу БоцЫе ТгоцЫе......... 6,0 
Виуд’$ ЁШе........ и иниенининннни 8,6 
Вучд’$ Е Ше........... ини 8,6 
Саезаг$ ра!асе................. нии 3,5 
Садеу Сарегз(Зуме&Тмее у) ...... 6,0 
Са! 50 — Са!Бег ЕМу.................... 4,5 
Са! 50 — Са!ег Р\у...................... 4,5 
Сатрта Адуеп\г ................ 44. 4,5 
Саппоп РГоЧЧег..............иньиинанинннии 6,0 
Сарат Атепса....................иеьььниие 4,5 
Саз{е о! Ши$1опП ......... и ниииинниннниея 3,5 
Сеп{ипоп ........ и ииииииинниннние 7,6 
Сепшипоп ......... ии ииниинннинне, 7,6 
Спазе Н.О. НП........... нь иинанниинннниие 3,5 
СПпеезе Са{-Аз{ГО ..............инььиинн 6,0 
Спеззта${ег ..............зиииииениньитния 9,5 
СЫКГ СВК Воу$ .......... шин 4,5 
СШНПапдег .............. нии 4,5 
Сотра{ Саг$.............. и инииининиинниннние 6,0 
Соптх СОПе ........... иене 6,0 
СопихХ Гопе ............ нение 6,0 
Сощга Нага Согр............. нии 6,0 
Соб! $рой............. и ииииииииининннь 4,5 
Соб! Зро{ И .......... и иииииииииинннннне 8,5 
СогрогаНоп................ииниииининиининниие 6,0 
Созпс 0122у ........... ини 4,5 
Спа! Ропу Та| ............ шина 4,5 
Сгизй Оитт!е$ ......... и иииииининннни 6,0 
СиЧйгоа+{ |1$1апЧ4 ......... иене 6,0 
О./.Воу .......... и инииинииииииенинниннне 3,5 
Оапдегои$ Зееад............. инь 3,5 
Оагк М/аег.............. и иииииииинниннние 6,0 
Оагк М/аег.............. зи иниинииньиннинние 6,0 
ОетоШюоп Мап .............. иене 6,0 
Оезе“ ОБето!ИО .............. унии 4,5 
Оезем ЭНКе .............. ини 4,5 
Оемсе Сгазй............ и ииинииининннинниия 3,5 
О!СК Тгасу .......... и ининининниии 3,5 
БорИ11........... и еиииинииниинни 4,5 
БорИт 1И......... и иииинининиининия 6,0 
Борт Ш (г) ........... иене 4,5 
Оопа|Ч............. и неиииииииниианиненинние 7,6 
Оопкеу Копа ............ ини 9,0 
Ооот Тгоорег$ ........... и иииеинининннее 6,0 
Ооот Тгоорег$ ............ и нинииининннь 6,0 
ОочЫе Огадоп............. и зееьеинининния 3,5 


ОоцЫе Огадоп 3.......... иене 6,0 


ОочЫе Огадоп 1П........... ини 3,5 
Ог.Коройпк’$ МасИше ................... 4,5 
Огасша............. ни инининиизянииияннинннини 4,5 
Огадоп (В.Ёее)................ у иьииииининны 6,0 
Огадоп Ва! 2 И............. шие 6,0 
ОиЙу ОусК.......... и еиинининии 6,0 
Оипе 1........... ини нииининининииь 4,5 
Оцпе И... иииининииниинннннни 4,5 
Еамй \ММогт Лт ........... и инньииинннинь 8,5 
Еами \№Могт Лт 2 .......... ил еиииниинннии 9,0 
Е-117..... ини нии ннин нии 6,0 
Е-15 (ини нннинннннь 4,5 
Е-15 (ини нииианннинь 4,5 
Е-22 ...... ани инининнианнниньь 4,5 
НИНА 6,0 
Е1 Него ........... и иииииининнниинния 4,5 
Рамаза ............ и инииииинииининннннние 3,5 
Рафтап Р1ОП+ ............ ии 4,5 
ЕНЕА97 ........ ии иининииннининииииьниянннинь 6,8 
ЕРА`98 .......... и нниинининиинининннияннниинь 6,8 
ЕРА’98 ......... и иизниянининининиининияннинь 6,8 
Райта Мазег$.............иееииииии 3,5 
РазпВаск.......... ини нииинининннииь 6,0 
Е|п$10пе$......... ини иииннининниннннииь 3,5 
Е|п$®ЮпеЕ$ ........ зна ииияяннииияньниняннии 3,5 
Егапсеп {ет ..............инлининининннииь 6,0 
Егапсеп {ет .......... и ининиииннниннниие 6,0 
Сагдоу|ез ...............шиииинннинннинннь 8,4 
СетйГе ........... и ииииииииниинниининниннь 8,0 
Сепега! СПао$.............. зи иининининниия 6,0 
Сепега! СПао$...............нниииианииннь 6,0 
СепегаНоп [0$* ............ззлинииняннининь 4,5 
Сепдт$ КПап 1 ........... нии 7,2 
Споз{Ви${ег$ ......... и изиииииньнининиииньни 3,5 
Со9епт Ахе............. и еиииииинининнинннье 3,5 
Со@еп Ахе Ц............... и инининяниннииньь 3,5 
Содеп Ахе И1............... у нннинньниннь 4,5 
СооЙ............. и ииилнининининининииииининнннни: 4,5 
Соофу............ и лииииииниииннининнннниннь 4,5 
СгапаДа ................. и иининиииннииьнинннья 3,5 
Сипз${аг Негое$ ............. инь инининниннь 4,5 
Супоча ........ ини 3,5 
Напд-0П............. иене 3,5 
Напд-0П ............. и иииниииннннннь 3,5 
Негсше$ 1.......... зи ииииииинитнининннине 8,5 
Нег2од 2№е1............ ини 3,5 
Носкеу (М.Ёетех .............ишеииининии 7,3 
Ноте Аюпе 1............. ии иинниииньниннь 3,5 
НООК ....... ина ниии ини нянниь 4,5 
Ниугисапе$ ........... зи иинининиинниньнининьнии 4,5 


[ттога1........ ии инииииинининниннниие 6,0 
[пау Саг.............ииииининииииниия 6,0 
Чате$ Вопа ........... и иннииьинитьнинниньь 3,5 
ое & Мас ............... зе ииизииинининньитньние 4,5 
Чи9де ОгедЧ............. ини 6,0 
Чидде ОгедЧ........... ини 6,0 
Чипае Воок..............еииииининииниьниния 6,0 
Чипае ЗКе ............ииниииинанининие 6,0 
Чигаз$!с РагК.............инниинииньиннниие 6,0 
Чигаз$!с Рагк 3 .......... и зьииенинининнниьь 9,0 
Чигаз$!с РагК 3 ........ линии ...... 9,0 
Чигаз$!с Рагк И.............иинииитнниитьиия 6,0 
Камазак! ..............иииитининининьнианиия 4,5 
Геттта$ Те? ..........еееииинининня 7,3 
Гера! Епгсег$ .......... ниши 6,0 
ЁНХ АКаск СПорр ............. ини 4,5 
НБецу ог Оеа\Й .................еииининие 8,0 
[1971 Сгизадег$ ...............ишиииинннии 9,0 
Чоп КШПО....... ини 8,5 
Ноп КПО............ииииниеенининния 8,5 
Ноп КПа 2........... иене 6,0 
о МКПО$ ........... нина 4,5 
Гофи$ 2... ии нининининнинннии 4,5 
Гои$ 2... ини иннниьниннии 4,5 
Мадс Адуепиге ..................нньнньь, 3,5 
Маег о! М/еароп ............... и иненььние, 3,5 
Махтит Сагпаде ......................... 6,0 
Меда !1о Мата ................ иен 4,5 
Меда 1о Мата ................ ии 4,3 
Мегта14 ........... ини 3,5 
Мскеу Мама ..................ишшиииининнння 6,0 
Мскеу’$ (УИйтае Спа!е)............. 6,0 
М!сго Масйптез 2 ................шннииннннь 4,5 
Мсго Масртез МИКагу.................... 6,0 
Мапа {1 Ве а .......... иена 4,5 
Мппезо{а{а{$ .............изиинитнинитнинннь 4,5 
МК5 Мупоюче$ ЗИВ-ГЕКО......... 9,6 
Мопасо .......... ини нии ьниьнинние 3,5 
Мопасо 1........... ие ииининиизинииониянниннь 4,5 
Мопасо 1|........... и иниииииниинианинанинние 4,5 
МопороаУ ......... ии иниииинининнннии 3,5 
Моца! КотрВа! ............. и, иинианиннния 6,0 
Моца! Котра! ............ ии иинианинииннниия 6,0 
Моца! Котва! 3 ........... и еньииьниьь 10,0 
Мона! Котва! 3 ..............иенинининьь 10,0 
Моца! Котра{ 3 ЧУйтае............. 10,0 
Моца! Котра{ 3 Учтае............. 10,0 
Мона! КотраЁ || ............ иены 8,0 
Мг. МИЫ ...... ини 4,5 
МшАайп ......... ини инининнинннь 8,4 


$241 
$242 
$243 
$244 
$245 
$246 
$247 
$248 
$249 
$250 
$251 
$252 
$253 
$254 
$255 
$256 
$257 
$258 
$259 
$260 
$261 
$262 
$263 
$264 
$265 
$266 
$267 
5268 
5269 
$270 
$271 
$272 
$273 
$274 
$275 
$276 
$277 
$278 
$279 
$280 
$281 
$282 
$283 
$284 
$285 
$286 
$287 
$288 
5289 
$290 


МщапЕ Рооай!............ и лииньииянниннниь 7,3 
Мщат Носкеу ........... иене 8,5 
МВА Вазкефа! ................. иене 3,5 
МВА`98 .............. ини еиинеининининннни 6,8 
МНЕ 8 .......... ини 7,6 
Ме! Мапз$е! ........... нение 4,5 
№9е! Мап$е! ................ и иееееиниининниии 4,5 
ОрегаНоп Еугоре.............. нение 7,6 
Ош Вип......... нии 3,5 
ОшШгип 2019............ иене 6,0 
Радетаег.................. нение 6,0 
Радета${ег................ ини 6,0 
Рапс оп РипкоХГ ............ шение 6,0 
Рарегроу................... и еииеиииининии 3,5 
Рвап{азу З{аг || .......... иене 6,0 
Рвап{азу З4аг 11 ............иииинининнинния 8,4 
РПатпот 2040..................ишшииинннния 6,0 
Ршк Сое$ {0 НоЙумооч ................. 4,5 
Ршк Соез$ {0 НойЙумосч ................. 4,5 
Р!посс1О ........ иене 8,8 
Рига{е$ ......... нии 4,5 
Росапог{а$ ......................еешииинининня 8,5 
Роке! Моп$ег$ ........... ии инииииньиннни 9,6 
РоКогдие${ ............ нии 6,0 
РоКогаиез{ .............ииииининниннне 6,0 
Рорцои$ 1........... еее 6,0 
Ромег 1п$Япси ............иинаиинннниннннине 6,0 
Ромег Мопдег ............. ии 4,5 
Ро\мег Мопдег ............. ние 4,5 
Ромег Капдег Е!ап{ ЕЧоп ........... 6,0 
Ро\мег Капдег$ ............ ини 6,0 
Рита! Каде ....................ешииииининния 7,8 
РиПСе ........ нии 4,5 
Рго Ам Спатрюп$ ............ нии 4,5 
Рит$Нег ......... линии 6,0 
Очаск ЭПО! ........ анна 3,5 
Оцаск $10! .......... и шиииинининнинннннь 3,5 
Катбо 3.......... и инининиеннниннння 3,5 
Вед 2Сопе ..............иииининнииннния 6,0 
Кед Гопе ............ и иининининининананинанинь 6,0 
К${аг........ ини, 6,0 
К1${аг........ шин нниннннинь 6,0 
Коаа Киз 3.......... нии 6,0 
Коаа КВизП 3........... ини 6,0 
Воаа КИЗИ И ......... нии 4,5 
Воросор И1........... и ииьиииинининиитньнии 3,5 
КоБосор И1........... ини 3,5 
Корбосор \5 Тегттаог.................. 6,0 
Коск’п’Ко! Кас,.............ишиииниининия 4,5 
Коску & Ви|......... линии 3,5 


Коуа! КитЫе................ ини 6,0 
Затига! ЗриИ$ ........ нии 6,8 
ЗсооБу 000 ........... и инининиинининнннния 6,0 
ЗсооБу ООО .......... нии 7,3 
Зеа Оице$............. ини 6,0 
Зпадом Вапсег ............. нии 3,5 
эитша Рогсе || .......... ини 8,5 
ЗВтоы 11... нение 4,5 
ЗНиа-РИ .... нии 8,0 
Зае РоскЕ!............... и иининияннннинии 4,5 
ЗИтрзоп .......... и ниинининннне 3,5 
зкееоп Сгеми.......... ини 6,0 
Зк@аеюп Сгеми........... нии 6,0 
ЗПООКЕГ........... ии иииииииинининннинни 4,5 
ЗПООКЕГ.......... и иииннинннннниннь 4,5 
Зоссег ОеЁихе Зирег Заг............. 6,0 
Зоегз оР Ром ........... ини 6,0 
Зо1ег$ о Ром ........ ини 6,0 
ОПС 2... ини ниининннние 4,5 
ЗоПС 3... иииииининининнниннннннннь 6,0 
Зопс 30 В!аз+......... ии 9,9 
Зопс 30 В!а${ ............иинининиенниниии 9,9 
Зопс Неддепоч ........... иен 3,5 
Зотс КпиаЕ ............. и иниинииннниия 6,0 
Зопс Кпиа ............. ини 6,0 
Зои! Ваде ............. ини 4,5 
Зраег Мап.................ииииииинннннн 3,5 
зраег тап !\ зерагейоп .............. 9,0 
Зраег тап \$ Х-теп..................... 6,0 
Зр!аКег Ноц$е ............ ини 6,0 
‚Заиней КтО ........ еее 6,0 
Заг Са ............ ии аиииинининниннниниь 6,0 
ЗогГу о{ ТПОГ...........ииниинииинниннне 11,2 
Згее! Рег || ........... иене 6,0 
З{гее{ о{ Каце 2 ............... иене 6,0 
Зее! Зтам................зииииннииининниии 3,5 
Зипзе Е 9ег$ .......... ини 3,5 
Зирег НуЧПаЧе ............... и шииииинныннння 4,5 
Зирег Мап.............. иене 4,5 
Зирег Мап............... и ииниииининнянинннь 4,5 
Зирег Мап 2 .................. ие ееииининнннь 6,0 
Зирег Мапо ВГго:+.............. иене 6,0 
Зирег ЭЗИтоЫ................еиинининнениния 3,5 
Зирегра@е $Шр............ ини 3,5 
ЗирегаШе $Шр............ иене 3,5 
Зиреграще Тапк .............. иене 3,5 
Зуп4сае ................ииииииииннннннннь 6,0 
Тае Зри ............ ини 3,5 
Тае Зри ....... ине 3,5 


Тай ...... ини аянизьиь низине вине наниа ив 6,0 


Тахтата ............ ини иииининнииииньииннанье 3,5 
Теккеп 2 уз Уйица Ра\ег ............... 8,0 
Тепп!$ (МЛтыЫеч90........... ини 4,5 
Тепп!$ МС ПЁ ТОЧГ .........ииненьнииннь 6,0 
ТегттаЮг 1........... нии ииинининнинннниь 6,0 
Тем$ ...... ини нина ниве ниннниинья 3,5 
Трете РагК ............. и ииининиииннииь 6,0 
Тпу ТООП.......... ии 3,5 
Тпу ТООП.......... ен 4,5 
Тот & Чему ............ иене 4,5 
Тор Сеаг И............. ини иииииинньиинньь 4,5 
Тоу ЗУ ............ иен 9,5 
Тгие Шеф... ииииниииининининининннья 6,0 
Тгие 1е$........ и ииииииниитинннининни 6,0 
Тиме......... нии нннининиинании 4,5 
Тиче РаЩег .............иииинннининни 6,0 
ЧЁга Мап............ и инииииинииниинаннние 3,5 
Ипдеад Ёпе................злииининннинии 4,5 
ОИпдпамеа М/аегз.............. 4. 8,5 
Ограп ${Ке ............. и иннининининнииннни 6,0 
\.К.Тгоррегз$ ..................еееиииииинини 6,0 
Месюг Мап...............зиниинииннининьииь 6,0 
\Месог Мап...............нанииииинииняниинние 6,0 
Месюг Мат 2 ................иилиннияниииннииь 7,3 
\МегуЕех .............. и еииининенниннине 3,5 
\Мем/ Ро! ............ и ииианиииниииннинние 6,0 
Миа Ра Мег 2 ........... нии 8,8 
\Магапег Зреса!...............ннниььнининьь 3,5 
\МУапОоскК ............ииинииннииянииннинннинньи 6,0 
\ММагоск ............ и ниилииннииниаинанинннь 6,0 
\ММапоск ......... ии ииияиииинниииниинннинь 6,0 
\МУегзе Мащта................ зените 10,0 
\М/Пее! оЁ Ройипе ................ннииннниия 3,5 
\ММомегте ............. ии ииинниииининниинннье 6,0 
М/ойа о Шизоп ..........льиининиинннииь 4,5 
М/ойа о Шизоп ............ и ииининиинннииь 4,5 
М/огт$ ............ нии нинанинаннании 8,7 
МУог$Че Вай ............... ни иинаниньниннии 3,5 
МЛезЧе Мащта....................иьньиннния 10,1 
МЛезЧе Матма................ у иииннинания 10,1 
Х-теп ! (Сюопе \аг$)................. ие 6,0 
Х-теп И (Сюпе \\агз) ................... 6,0 
\оиупа |пЧ!апа уоГПпез.................... 3,5 
Уоипа |пЧ!апа уоГПпез.................... 3,5 
Сего .... ини ини нининиианнинь 6,0 
Сего Тоегапсе ..............изьлииньньнинние 6,0 
Гего Тоегапсе Веуопч ................ 10,5 
ГотЬе$....... ии ниянинанинаниннниннни 4,5 
Гот е$ ....... наи ни ининнитиниинниннии 4,5 


КНИГИ —- ПОЧТОЙ 
ЦЕНТР ВИДЕОИГР 


УВАЖАЕМЫЕ ДРУЗЬЯ! (г. САНКТ-ПЕТЕРБУРГ) 


\ 
Отдел “Книги — почтой” Городского Центра видеоигр (г.Санкт-Пстербург) предлагаст свои услуги 
по отправкс в Ваш адрес книг-каталогов с описанием видсоигр. 


Центр видсоигр предлагает ссрии книг-каталогов игр для приставок. В каждой книге содержится 
информация так нсобходимая каждому игроку: 


> краткос обозрение новейших игр; 

х подробныс описания сложных игр, сюжетов, отдельных персонажсй, 
уровнсй и Т.Д. 

х совсты, подсказки, пароли, коды, секреты, помогающие игрокам в 
трудных мсстах; 

х коды движений и присмов бойцов в играх-посдинках, которыс позволяют 


освоить недоступные ранее высоты мастерства и получить максимальнос 
удовлетворсние от игры. 


УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 
Издательство «Слово и Дело» обращает Ваше внимание на следующее: 
1. Бесплатный каталог без конверта с обратным адресом заказчику не высылается. 
2. При отправке товаров почтой наложенным платежом почтовые расходы увели- 


чиваются на 10-25 руб. (в зависимости от веса бандероли и расстояния доставки). 


3. При отправке товаров авиапочтой в северные районы Западной и Восточной 
Сибири, а также в Якутию, Чукотку, Камчатку и отдельные районы Дальнего Вос- 
тока почтовые расходы увеличиваются на 45-65 руб. (в зависимости от веса банде- 
роли и расстояния доставки). 


Для получения заказов следует отправить почтовый перевод 
по адресу: 191025, г. Санкт-Петербург, а/я - 15 
Кевлюку Анатолию Александровичу 


Пример оформления почтового перевода: 


'Талон к почтовому переводу Для письменного сообщения: 
На 125 руб. 00 коп. кат. №... выпуск... 
ЗК - 19-125 р.; 
Откого: Иванова 125 руб. 00 коп. 
Михаила Григорьевича _ Всего: 125 руб. 00 коп.= Сто — 
Адрес: 168065, г Выборг _ — двадцать пять рублей 00 копеек 


Ленинградской обл.. 
ул. Ленинградская, д.7, кв. 27 


Почтовый перевод заполняется на почте при отправке денег на заказ. 


Каждому изделию присваивается определенный шифр. Чтобы заказать 
заинтересовавшее Вас изделие, необходимо выслать в указанный адрес почтовый 
перевод с заполненным талоном. Просим правильно заполнить все строчки талона 
и раздела “Для письменного сообщения”. ОБЯЗАТЕЛЬНО указывать -— 
"Каталог №... выпуск...". В указанные цены включены все почтовые расходы. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ 


для игровой 


приставки Зеда 


шифр-5К-10 шифр-5К-11 


Энциклопедия лучших 
игр для Эсва Мера 
Оиус, вып. |, 416 стр; 
цена: 75 р. 


Энциклопедия лучших 
игр для Зсра Мера 
Риус, вып. 2, 416 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-17 шифр-5К-21 


Энциклопедия лучших 
игр для эсра Мера 
Риуе, вып. 5, 416 стр; 
цена: 75 р. 


Энциклопедия лучших 
игр для сера Мера 
Оиус, вып. 6, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-15 


шифр-5К-12 


2^у 


Энциклопедия лучших 
игр для Зсра Мера 
Опус, вып. 3, 416 стр; 
цена: 75 р. 


Энциклопедия лучших 
игр для Зсра Мера 
Опус, вып. 4, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-23 


Энциклопедия лучших 
игр для Эсра Мера 
Опус, вып. 8, 384 стр; 
цена: 75 р. 


Энциклопедия лучших 
игр для Зсга Мера 
Опус, вып. 7, 384 стр; 
цена: 75 р. 


шифр-5К-25 


шифр-5К-20 


6000__\ 


оцов, паролей ое и ВВ 


760 игр Зера, 192 стр; Секреты, коды, пароли, 


Энциклопедия лучших Энциклопедия лучших цена: 35 р. 192 стр; 
игр для Зебра Мера игр для Зсра Мера цена: 35 р. 
Опус, вып. 9, 384 стр; Опус, вып. 10, 384 стр; 
цена: 75 р. цена: 75 р. 


шифр-5К-13 шифр-5К-14 шифр-5К-18 шифр-3К-19 


2х’ 


а & м що 


1500 игр для эсра 100000 сскреты, коды, 1700 игр для ева осра лучшис из 
Мера Опус, 512 стр; пароли для эсра Мера Опус, 512 стр; лучших, 424 стр; 
цена: 75 р. Мера Опус, 288 стр; цена: 75 р. цена: 125 р. 


цена: 75 р. 


Наши книги Вы можете купить: 


г. Санкт-Петербург, ул. Ворошилова, д. 2, деловой центр «Охта», 
1-й этаж, тел. 440-51-30, 440-51-32; Е-тай: пеуа-му 5 {@рееткК.ги 

г. Санкт-Петербург, наб. реки Фонтанки, д. 36, Центр видеоигр, 
тел. 272-8377; Е-та!: пеуа-м 5 {@реетК.ги 

г. Екатеринбург, ул. Кирова, 28 (проходная завода ВИЗ, тел. 22-13), 
тел. (3432) 63-22-13; Е-тай: у.гта@тан.иг.ги 

г. Ростов-на-Дону, ул. Немировича Данченко, д. 78/6, тел. 44-73-37; 
Е-тай: Уа!ег@ааапе*.ги 

г. Новосибирск, ул. Петухова, д. 51 (вн. тел. 18-65), тел. 8-902-911-63-44; 
Е-тай: мепдегег@оп!те.п$К.$ц 

Интернет-магазин: м/ммм.амркег.ги 


Для оптовых покупателей! 
Возможна поставка книг по компьютерным и видеоиграм 


железнодорожным транспортом по предоплате 
Телефон издательства: (812) 251-07-89 
Е-тай: 12а @тай.гсот.ги 


Внимание! 
организации и частные предприниматели любых регионов, продающие журналы 
«Зеда» могут БЕСПЛАТНО опубликовать в журнале адрес своей торговой точки 


Энциклопедия лучших игр для Зеда Меда Опуе 


Руководитель проекта Кевлюк А. А. 


Корректор Лытаева М. Л. 
Компьютерная верстка и дизайн Шундалова Л. Ю. 
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